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کد رمز و استراتژی بازیهای 


( پلی استيشن 1 ( 


مجموعه 64565 1 تا 6 لوحه‌خانه ( دفاتر1تا40) با OAT‏ 
تغییرات و تکمیل ورژنهای مفتلف بازیها - 


همراه پا ده‌ها عکس اختصاصی از بازیها 


گرد آوری و تنظیم از : مد رضا شفیعی علویه 
و زه شفیعی 


فهرست مطالب و yuju‏ 

روش استفاده از CD‏ گیم شارل 
اهنمای استفاده از گیم شارك power Replays Action Replay‏ 
اطلاعاتی در باره دستگاههای بازی 

اطلاعاتی در بارہ گیم شارك و pro Action Replay‏ 

اطلاعاتی در مورد گیم شارك› راهبردهای جانبی. نوع طبقه بندی و کدریزی هربازی 
چگونگی تغییر گرافيك بازیها با CD‏ گیم شارل 
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Clock Tower 2: The Struggle Within iun. 


Barbie Explorer 


Codename: Tenka MPH 
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Batman Beyond: Return Of The Joker Colin McRae Rally 2.0 bs 
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Colony Wars: Vengeance 42 صلحه‎ 
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Duke Nukem: Land Of The Babes ms 
Duke Nukem: Time To Kill Rp 
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يد در حاليكه در امريكا تحت 


به نسخه ارویایی 3 کدهای < 
۱ توزیع میکردد. 
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یا ژاینی بازبھا مپياشند. بنابراین. کدهاد 


$ > - VM E L جس‎ ў BA š Ў چک چا‎ - . > > Z Z 
` سی ترستم: کارتزیجهای کیم شارك و پرواکشن برای سيستمهای پرواکش برای زوپایی يك باری را مييوان در هر کارتریج گیم شار‎ 
^ پرواکشن استفاده نمود» بشرطيكه همان نسخه بازی اجرا شود و همان کدها‎ UA SES aps هر‎ S gegen ا دید و لیر‎ stas بازیهای‎ 
خاص خود نیاز دارد. نسخه امریکایی № 9 عمل نخواهد کرد.‎ 


عملکرد: چنانچه با کارتریجهای Game Genie‏ یا Action Replay‏ در سیستمهای 
ویدنوگیم 8 بیتی یا 16 بیتی آشنا باشید» نحوه عمل کارتریجهای گیم شارك و 
پرواکشن برایتان مشخص است. هنگام اجرای بازی روی يك سیستم» مکانهای 
خاصی در حافظه (RAM)‏ سیستم برای نگھداری اطلاعات مہم مئل تعداد 
جانهای باقیمانده cb мы‏ تعداد تیں شماره مرحله بازی و غیرہ اختصاص 
مییابند. کارتریجهای گیم شارك و پرواکشن قادر به بازنویسی این مقادیر در 
مکانهای حافظه هستتد» و این امکان را میدھند که بتوان بازی را با جان 
نامحدود» سیر هميشگي» تیردائم و غیر ° اجر ا نمود, 

این قابلیت امتیاز خوبی است. مخصوصا در بازیهایی که کدهای رمز ( غیر از 
کدهای گیم شارك) ندارند. کدهای بسیار زیادی را میتوان هنگام خرید کارتریج؛ 
یا با وارد کردن کدهای منتشر شده توسط نشریات فعال نموده و استفاده کرد. 
Joker Commands‏ : ژوکرکامندها کدهای ویره گیم شارك و پرواکشن هستند. به 
بیان ساده» ژوکرکامند امکان فعال буз Ж‏ موقت يك کد با فشار يك دکمه یا ترکیبی 
از دکمه ها روی دسته را میدهد. اين» متفاوت از کدهای استاندارد گیم شارك 
است که همواره در طول بازی فعال айша‏ ژوکرکامندها در موقعیتهایی که کد 
گیم شارك هنگام لود شدن بازی یا جاهای دیگر باعث قفل کردن سیستم میشود؛ 
بسیار مفید هستند. از نظر تنوری هر بازی میتواند از امکانات ژوکرکامن 
استفاده کند. هر کد گیم شارك میتواند يك ژوکرکامند داشته باشد. ژوکرکامند را 
ўца‏ ان بعنوان (Master Code) S fun‏ وارد c3 gai‏ که باعث میشود همه کدها با 
فشار دکمه مربوط به ژوکرکامند فعال شوند. ژوکرکامند را میتوان با هرکد 
دیگری در قسمت کدهای معمولی» با وارد کردن آن در اول» و قسمتهای 
باقیمانده کد در خطهای بعدی استفاده نمود. 

برسانند. بنابر این جانب احتیاط را رعایت کنید. 

سنوال: Ú‏ همه بازیها ژوکرکامند دارند؟ 

جواب: بله» هر بازی يك ژوکرکامند Ja‏ 2« اما بعضیها غیر معمولی ) non-‏ 
(normal‏ و غیر معکوس (non-reverse)‏ هستند. 

سنوال: آیا میتوان همه کدها را با ژوکرکامند فعال نمود؟ 

جواب: یله فقط باید آنرا در قسمت مستر کد( (Master Code‏ قرار دهید. در غیر 
اینصورت فقط کد بعد از خودش را فعال ميكند. 
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سنوال: Ul‏ میتوانیم از کدهای گیم شارك بدون داشتن کارتریج گیم شارك با 
پرواکشن استفاده کنیم؟ 

جواب: خیر. برای استفاده از هر کد گیم شارك. شما باید حتما کارتریج مربوطه 
را داشته باشید. 

سئوال: از کجا میتوانیم ورژن e‏ شارك خود را بدانیم؟ 

جواب: وقتی سیستع را با گیم شارك متصل به آن روشن میکنید يك صفحه 
عنوان аб‏ شارك ظاهر ميشود. به گوشه سمت ر است در بالا نگاه کنید تا ورژن 
گیم شارك خود را تعبین کنید(مثلاو۱.9). 

سئوال: چگونه کدها و بازیهای جدید را وارد گیم شارك کنیم؟ 

جواب: وارد کردن بازیها و کدهای جدید سه بخش مختلف دارد. با استفاده از 
کلیدھای مشخص شدہ در Oa‏ صفحه گیم شارك» ایتدا عنوان باز ی ).№ Gran‏ 
(Turismo‏ سپس توضیح کد (مثلا (Jus‏ نامحدود (Infinite Health‏ و بالاخره کد 
مربوطه )2% 0009 (801882EA‏ را وارد کنید. 

هنگاميكه این سه بخش را بطور صحیح انجام دادید. و تغييرات را ذخیرہ 
نمودید» استارت را زدہ و بازی را ادامه دهید. 

سئوال: آیا کدهای گیم شارك میتوانند به گیم شارك یا سیستم آسیب برساتند؟ 
جواب: کارتریج گیم شارك نمیتواند آسیبی به سیستم یا بازی بزند. زیرا چیزی 
داخل سیستم نوشته یا ذخیرہ نمیشود. اما کدهای گیم شارك که ار متابع غير 
مطمئن ارائه میشوند ممکن است برای کارتریج گیم شارك خطرناك باشند» زیرا 
آنها کدهای تست نشده و تابید نشده هستند که ممکن است به کاتریج آسیب 


متال: فرض کنیم میخواهید ژوکرکامند معمولی را با کد مربوط به جان نامحدود 
در يك بازی استفاده کنید. مثلا کد جان نامحدود 00۳۳ 80120046 و ژوکر کامند 
نیز 7777 00012822 است. ضمنا فرض کنید که کلید Select‏ در بازی هیچ عملی 
انجام نمیدھد. بتابر این به جدول ارقام کدهای کلیدها نگاه کرده و میبینید مقدار 
کلید Select‏ برای ژوکرکامند معمولی عدد 0100 است. بنابراین کد 20012822 
0 و در زیر آن کد 00۴۴ 80120046 را در 5„ شارك وارد میکنید. از حالا 
به بعد همواره در حین بازی با فشار دادن Select‏ انرژی شما حداکتر خواهد 

شد. یا اگر دکمه را فشرده نگه دارید» جان بینهایت خو اهید داشت. 

Normal Joker Command values 
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پلی استیشن1: يك دستگاه بازی بسیار قوی, پلی ‏ پروسسور сеу ЖА‏ سرعت بالا وجود دارد که 66 
میلبون دستور العمل را در ثانیه اجر ا میکند( 66۸/۱۳5 
)» همچنین يك پروسسور 
اپر ایتها(کار اکتر های نمایشی) بصورت دو بعدی با 
سرعت 60 فریم در تانیه در نظر گرفته شده است. 


استیشن» پنج پروسسور دارد که همزمان کار ميكنند. 
پروسسور اصلی يك پردازشگر 32 بیتی RISC‏ قوی 
۸ دارد که با سرعت 33.8MHZ‏ کار میکند. 
علاوه بر آن برای محاسبه مختصات 3بعدی؛ يك 


گرافیکی برای نمایش 


پروسسور دیگری صدای کیفیت بالای 0ج و يك 
پردازشگر با سرعت 80MIPS‏ باز کردن گر افيك و 
اطلاعات صوتی از CD-ROM‏ را بعهده دارد. 


همه اینها چه مفهومی دارد؟ بله» این ماشین برای 
دنیای بازیهای سه بعدی ساخته شده و این دنیایی 
است که همه به آن چشم دوخته اند 
شخصات ud‏ 
پردازشگر اصلی» چیپ 32bit RISC‏ ۸3000۸ با 
سرعت 33.8 مگا هرتز. MIPS‏ 30 دستورالعمل بر 
ثانیه. پهنای ui‏ گذرگاه داده» 132МВ/$‏ . 
موتور ژئومتری 30: محاسبه گر ماتریسی سرعت 
بالا. دستور العمل بر 42% 66MIPS‏ 
موتور دیتا: دستور العمل MIPS 4 35 y‏ 80 
سازگار با فایلهای JPEG, Н.261‏ 
صوت: ADPCM‏ ۰ 2 کانال. فرکانس نمونه پردازی 
AS 44‏ هرتز. 
گرافيك: 16.7 میلیون رنگ. وضوح 256 در 224 
و 740 در 480 
حافظه: RAM‏ اصلی» 2 مگابایت. КАМ‏ ویدیوئی؛ 
| مگابایت. RAM‏ صوتی؛ 512 کیلو بایت, CD-‏ 
ROM buffer‏ ۰ 32 کیلو بایت. вом‏ عامل؛ 
2 کلو بایت, کارت КАМ‏ برای ذخیرہ 
اطلاعات» 128 کیلو بایت „Eeprom‏ 
CD-ROM‏ سرعت .X2‏ سازگار با XA‏ 
پلی استیشن2: 
پردازشگر 128 بیتی. این دستگاه اولین در نوع 
خود است. تاکنون هیچ تکنولوژی کامپیوتری با این 
قدرت در بازار عمومی عرضه نشدہ است. 


کامپوترهایی که امروزه بطور وسیع در بازار 
موجود ستند» حداکثر 64 بیتی هستند. 

فرکانس اصلی سیستم: 294.912 مگا هرتز. ممکن 
است فكر کنید که کامپیوترتان پروسسور سریعتری 
دارد اما بخاطر داشته باشید که پردازشگر PS2‏ 
بصورت 128 بیتی کار ميكند و همین امر قدرت 
فوق العاده ای به آن میدهد. 

يك نكته کوچك برای نکته سنجان: Ф‏ 294.912 
مگاهرتز بودن سرعت آنست که سرعت پردازشگر 
این دستگاه باید مضربی از پروسسور مورد نیاز 
برای پشتیبانی عملیات DVD ROM‏ باشد تا بتواند 
DVD‏ را نیز نمایش دهد . 

حافظه اصلی: 

2 مگا بایت حافظه از نوع .DRAM‏ این مقدار 
بیشترین حافظه ای است که تاکنون در دستگاههای 
بازی دیده شده است. این دستگاه 4مگابایت حافظه 
جداگانه برای سینتی سایزر گرافیکی دارد. ضمنا 
پهنای باند باس حافظه 3.2 گیگا بایت در تانیه است» 
یعنی حافظه میتواند در هر ثانیه 3.2 گیگا بایت 
اطلاعات را گزینه یا ارسال کند. 

پردازشگرهای کمکی: . 

سه پردازشگر کمکی برای محاسبات سه بعدی در 
این دستگاه منظور شده است, 

قابلیتهای سیستم: پشتیبانی MPEG2‏ 


شما میتوانید فیلمهای DVD‏ را نیز با این دستگاء 
مشاهده کنید. ضمنا پشتیبانی MPEG2‏ به این مفهوم 
است که سازندگان بازیها ail a‏ فایلهای خود را با 
این تكنيك فشرده کنند بدون «Si‏ سرعت بازی کم 
شود. 

عملکرد محاسباتی: 

پلی استیشن2 میتواند بیش از 6.2 بیلیون(میلیارد) 
عملیات ریاضی اعشار شناور(معادلات پایه 
ریاضی) را در هر انيه انجام دهد. این قابلیت5[ 
برابر سریعتر از پروسسور پنتیوم2 و ژبرابر 
سریعتر از پنتیوم 3 است. 

سگا دریمکست: 

پروسسور: 128 بیتی - سرعت پردازشگر: 
0 مگاهرتز سرعت مودم: :5602 

بازیکن تا 4بازیکن همزمان 

مجموعه دستگاه شامل: سیستم» کنترلر؛ Аз уар‏ 
بازي» مودم داخلی» سیم برق» کابل صوتی 
تصویری استریو» سیم تلفن. 

حافظه 24 مگابایت 

سیستم بسیار قوی بازیهای سه بعدي. علاوه بر 
گرافيك» سرعت» انتخاب بازي» وقدرت بالاء آنچه 
دریمکست را متمایز میکند» مودم داخلی 56kb/s‏ آن 
است که امكان بازی از راه دور با دیگران را 
میدهد. قیمت اين سيستم نيز متعادل است. 


power Replay. Action Replay شارك‎ a راهنمای استفاده از‎ 


گیم شارك از شش قسمت تشکیل شده»که با قرار دادن آن در پشت دستگاه نام قید میشود و یا برای استفاده از کدهای Joker Command‏ است که در همین 


وروشن کردن دستگاه در صفحه تلویزیون ظاهر میشود . 

| START GAME -1 

START GAME WITH CHATS-2 

SELECT CHATS-3 

MEMORY MANAGER -4 

GRAPHIC VIEWER-5 

CD_ROM-6 

:(Start Game)-1‏ برای رفتن در بازی بدون استفاده از کد و رمز در این 

قسمت START‏ میکنیم . 

SELECT پس از آنکه وارد منوی‎ (Start Game With Chats)-2 
شده و کد مربوط به بازی دلخواه را وارد و یا فعال کردیم باید‎ 5 

در این قسمت 87۸17 کردہ و با کد بازی کنیم . 

(Select Chats)-3‏ جهت وارد و فعال کردن کد از این قسمت استفادہ 

میکنیم» با دایرہ آنرا باز کردہ واگر قبلا کد مورد نظر را در دستگاه وارد 

کرده باشیم باید روی نام بازی مورد نظر رفته و با دایرہ آنرا فعال کنیم 

سپس کد مربوطه را که درون کادر رنگی با علامت U+‏ - در دو طرف 

کادر قراردارد با دایرہ فعال یا غیر فعال میکنیم ء که مثبت فعال و منفی غیر 

فعال میباشد . سپس برای بازی start‏ کرده و روی start game with‏ 
cheats‏ دایرہ را زده تا بازی شروع شود . | 

در صورتی که کد مربوط به بازی را به e$‏ شارك نداده ہاشیم و بخواهیم کد 

وارد دستگاه کنیم » پس از آنکه روی SELECT CHEATS‏ با دایرہ 

NEW GAME کردیم باید با دایرہ وارد نوشته بالای صفحه یعنی‎ alis 
بازی را با استفاده از حروف پایین سمت‎ CD شده و اسم‎ RECORD 

راست صفحہ در بالای صفحه با دایرہ وارد کنیم و سپس ضربدر را يكبار 

زده و )99( نوشتع OK‏ با e la‏ ۷۳۲ میکنیم » با اینکار اسم CD‏ جدید 

شما وارد لیست بازیهای ذخیرہ شدہ در گیم شارك بترتیب حروف الفبا JÁ‏ 

میگیرد, پس از АУЕ‏ کردن اسم CD‏ دو نوشته یکی MASTER‏ 
CODE‏ و دیگری NEW CODE‏ زیر اسم CD‏ شما که SAVE‏ شده 

است ظاهر میشود. MASTER CODE‏ برای کدهایی است که به همین 


با آمدن CD‏ 3$ 


روش استفاده از CD‏ گیم شارك 


شارك و ارزان بودن آن نسبت به کارتریج گیم شارك همه 
دارندگان کنسول بازی پلی استیشن میتوانند آنرا تهیه و از تواناییهای اعجاب 


joker توضیح داده شده است. پس برای وارد کردن کدهای غیر از‎ ARGUS 
آورده و با دایرہ وارد‎ New Code باید کادررنگی دستگاه را روی‎ Command 
3CD اسم‎ ( eS را وارد‎ infinite health مثلا‎ S حالت‎ x6 شویم» در اینجا‎ 
در گیم شارك و استفاده های‎ Save این نوشته ها تاثیری در کدها ندارند و فقط برای‎ 
بعدی از کدها مورد نیازند). پس از وارد کردن حالت کد يك بار ضربدر را زده» که‎ 
در این حالت کادر مربوطه قرمز خواهد شد» سپس دسته را يك بار پایین داده تا کادر‎ 
گیرد و با زدن دایرہ کادر‎ ЛЯ قرمز رنگ در پایین ء قسمت سمت چپ تصویر‎ 
کوچکتر سمت راست تصویر مربوط به ارقام و حروف برای وارد کردن کد ظاهر‎ 
نیز با استفاده از حرکت دسته وكليك کردن دایره کد را وارد یکنیم و‎ МЫ. شود‎ 
اگر کد دو یا چند سطری بود بعد از وارد کردن هر سطر با ضربدر از سطر اول به‎ 
سطر بعدی آمده وبا دایرہ کدهای مربوطه را وارد میکنیم و در انتها دو № ضربدر‎ 
„ОК وسپس دایره روی‎ 
Dew code و اگر خواستیم باز کد دیگری را به دستگاه وارد کنیم دوباره روی‎ 
رفته و همینطور تکرار میکنیم. اگر خواستیم با هر کدام از کدها بازی کرده یا هر‎ 
کادر دارای علامت + (یعنی روشن ) و منفی یعنی خاموش‎ als کدام را حذف کنیم‎ 
را با دایرہ انتخاب یا حذف کنیم» وبا زدن استارت و سپس دایره با کدهای انتخاب‎ 
i ` . . , شده بازیکنیم.‎ 
طرلانی شدن زمان وارد کردن کد به دستگاه» وقتی‎ Jis بعضی مواقع‎ : S 
گیر کرده و بازی لود نمیشود» برای رفع این‎ CD خواستیم با کد مربوطه بازی کنیم‎ 
رفته و وارد‎ select cheats کنیم ودو باره روی‎ Reset نقیصه باید دستگاه را‎ 
و سپس دایرہ بازی را شروع کنیم.‎ Start فایل کد بازی شده و دوباره با‎ 
اگر در این مرحله نیز بازی شروع نشد ويا شروع شد ولی کد عمل نکرد؛ اشکال‎ 
. ویا پایین بودن ورژن گیم شارك باشد‎ CD میتواند مربوط به ورژن‎ 
روی صفحه‎ memory card جهت اوردن بلوکهای‎ :(Memory Manager) -4 
بلوکهای فك مموری به مموری دیگر مورد استفاده قرار‎ save تلویزیون و یا‎ 
I 3 
. جهت تنظیم گر افیکهای بازی‎ i (Graphic Viever)-5 
است» که وارد آن شده و فایل مربوط به‎ c Jo уаз برای دیدن‎ (СЮ ROM) -6 
ایافتھ وروی 4 كليك کنیم.‎ MOVIE 


ae 


اور آن لذت ببرند. در اینجا بنا به تقاضای بسیار شما» چکوذ از آترا 


توضیح میدهیم. 


e Mul 


برای استفاده از CD‏ گیم شاركك» حتما باید قبل از آن کارت حا 
کارت) را با حداقل بك بلوك خالی در دستگاه داشته باشید. 

مموری کارت را در دستگاه قرار داده و CD‏ گیم شارك را وارد دستگاه کنید. 
با روشن کردن دستگاه صبر کنید تا صفحه گیم شارك باز شود. در منوی Start‏ 
GS 6‏ ضربدر SUIS.‏ کنید. در صفحه بعدی پیغام . Codes Loaded‏ 
AUS Press O‏ خواهد شد. با دایره به منوی بعدی بروید. با ضربدر در منوی 
Select Cheat Codes‏ وارد شوید. در صفحه بعدی با ضربدر روی New‏ 
6 وارد شوید. در منوی Edit Name‏ با ضربدر کليك ai‏ در اینجا نام 
CD‏ را کامل یا به اختصار میتوانید وارد کنید. پس از وارد کردن نام CD‏ با 
دایره به منوی قبلی برگشته و روی Exit & Save‏ با ضربدر کليك کنید, نام 
CD‏ در حافظه ذخیره شده و با دایرہ به منوی قبلی برگردید. در اینجا لیست 
اسامی بازیهایی که در مموری یا CD‏ ذخیرہ شده است ظاهر میشود. نام بازی 
را که هم اينك وارد و ذخیره کردید یافته و با ضربدر روی آن كليك کنید. در 
صفحه ای که باز میشود میتو انید حالت Infinite HP №4 «a$‏ یا موارد دیگر 
رابرای ذخیره در حافظه وارد کنید. روی New Code Description‏ با 
ضربدر کليك бәз‏ حروفء برای وارد کردن حالت کد AUS‏ شوند. حالت کد 
را با استفاده از جهت دسته و ضربدر بنویسید. سپس با دایره به صفحه قبلی 
برگشته و دسته را یکبار پایین داده تا کادر مخصوص وارد کردن کدها در 
قسمت سمت چپ صفحه فعال شود. ضربدر را زده تا منوی حاوی 16 حرف 


فظه(مموری 


کدهای گیم شارك از دو قسمت درست شده اند. یکی مربوط به ادرس بازی و 
دیگری مربوط به کاربرد آن در بازی است. قسمت اولیه که مربوط به آدرس 
بازی میشود از هشت شماره تشکیل شده است که هر کدام از این شماره ها 
دارای يك بیت خاص خود هستند. قسمت دیگر که مربوط به کاربرد بازی است 
از چهار شماره تشکیل شده است. در هر بازی ممکن است آدرسهای مختلفی از 


يك بازی ذکر شود. حرف اول آدرس هشت تایی» مربوط به بیت و درجه بندی . 
آن میشود که شامل axe‏ هشت یعنی بالاترین بیت و قدرت کدریزی در بازی و ۔ 


عدد سه که شامل پایین ترین بیت و قدرت کدریزی در بازی است و عدد پنج که 
مربوط به توع ورژن بازی می باشد و حرف 1 که برای بازی های معمولی 
از نوع ورژن 026112 میباشد. Y para‏ چهار حرف باقیمانده در ناحیه کدریزی 
از A-F‏ و 1-9 می باشد که جمعا پانزده عدد می باشند. برای АСЫ‏ بهتر متوجه 
کدهای آدرسی و کاربردی Hex‏ و Dec‏ شوید و با کارکرد آنها آشنا شده و 
بتوانید برای خود کد بسازید بدون АЫ‏ دچار اشتباه شوید» روش زیر را بکار 
گیرید. اگر آشنایی به سمبولها و کدهای اسکی داشته باشید میتوانید راحت تر 
متوجه موضوع شوید. برای اینکار اگر کامپیوتر دارید وارد صفحه View‏ در 
بالای پنجره Calculator Program‏ شسوید. حالت Command‏ را 
6 انتخاب کنید. در زیر صفحه LCD‏ » شماره ها AUS‏ می شوند. 
شما يك دسته از دکمه ها را خواهید as‏ دکمه دایره را با نقطه و Decade‏ 
خواهید دید. برای مثال 515-10 . دکمه دایره را کليك 555 تا علامت Hex‏ 
نمایان شود. علامتها از ۸-۴ هستند و با رنگ آبی نشان داده میشوند. این بشما 
میگوید که شما در حالت Hex‏ میباشید. هر عدد يك نشان خاص برای خود 
دارد. ула‏ بیشتر کدهای گیم شارك تکراری هستند. یعنی در منطقه آدرسی 
شش عدد اول یکی هستند و معمولا دو حرف آخر تغیبر میکند. و در منطقه کد 
ریزی چهار حرف آخر ثابت هستند Ú‏ يك خط درمیان تغییر کنند. در گیم شارك 
کدهای استثنایی مانند Jocker‏ که نوعی فرمان ( (Command‏ برای طرح 
ریزی کد به صورت تك به تك می باشد که با این اجرا شما براختی می توانید 


جای خالی ۶7779999 ( منظور از 9999 که مربوط به قسمت کدریزی است؛ 
کدهای Special Jocker Command‏ که су ды‏ نوع کد ژوکر میباشد است) 
دارد. دیگر کدھا از حرفهای D-7-E-B‏ شروع می شوند. عددهای 8 و 7و E‏ 
برای شاخصهای الکترونیکی بازی و گر افیکی میباشند که دارای پانزده نشان از 
شانزده نشان A-F‏ و 1-9 می باشند و У уала‏ هم یکسان هستند, بپشتر کدهای 


اطلاعاتی در مورد раб‏ شارك. رامردهای جانبی» نوع طبقه بندی و کدریزی برای هربازی 


مخصوص وارد کردن کدها AUS‏ شود. پس از وارد کردن کد با دایره به 
منوی Options‏ برگشته و با آمدن در منوی Exit & Save‏ و زدن ضربدر ‹ 
کد را در حافظه ذخیره کنید. در صورتی AS‏ کدهای دیگری مربوط به همین 
بازی را در ادامه خواستید وارد کنید» بهمین ترتیب دایره را زده و باز روی 
New 6‏ رفته و بار دیگر همه مراحل طی شده را تکرار کنید. وقتی 
خواستید بازی را با کدهای ذخیره شده شرو ع کنید» با ضربدر حالتهای کد را که 
تحت New Code VE‏ آمده است؛ Jud‏ کرده تا برنگ زرد در آید. سپس با 
زدن o la‏ به صفحه اصلی Select Game‏ برگشته و روی نام CD‏ که در اول 
وارد کردید با استارت کليك کنید. منوی Start Game With Selected‏ 
Codes‏ را با استارت فعال کنید. اکنون به شما پیغام داده خو اهد شد که eX CD‏ 
شارك را در آورده و CD‏ بازی را اجرا کنید. 

МЫ‏ بازی را با کد شروع گردید: در پایان دستگاه را خاموش و اگر دو باره 
در موقعیتی دیگر Mul‏ بازی را با کد مربوطه شرو ع کنیدء نیازی به وارد 
کردن دوباره کد ندارید. تنها کافی است مموری حاوی ذخیره کد را در دستگاه 
قرار داده و گیم شارك را نیز در دستگاه گذاشته و آنرا روشن کنید. سپس روی 
GS Lite Start‏ با ضربدر كليك کنید. در منوی بعدی با ضربدر کليك کنید. با 
آمدن روی نام Ср‏ با ضربدر انرا Jud‏ کرده و در منوی بعدی با استارت 
منوی تعویض СО‏ را آورده و CD‏ بازی را اجرا کنید. پایان 


بازی را با جابجایی در صورتی که بیت مورد نظر کد آدرسی به کد جانبۍ 
کدریزی عمل کند قابل تغییر با شماره قبل و بعد خود خواهد بود. برای مثال در 
بازی 4 Winning Eleven‏ کد 0180 800718442 که مربوط به سرعت 
بازی می باشد را می توان تغییر داد. در قسمت کدریزی بازی چهار حرف آخر 
را میتوانید از 0180 به 0170 تغییر دهید. بعضی از کدها برای اجرا احتیاج به 
سیستم Enable Code‏ و یا Modifychip‏ دارند. که معمولا از 8 یا D‏ £325 
میشوند. بسیاری از بازیها در کنسول پلی استیشن دارای 302 فریم هستند و 
برای اجرای کد ناحیه ای و گرافیکی احتیاج به قسمت Code‏ ۴0۱۵016 و یا 
همان امکان در سیستم Modifychip‏ را دارند. یعنی باید این کد در سطر اول 
هر کد وارد شده تا بازی با کد قابل اجرا شود و این يك امتیاز دیگر دارد که با 
کد وارد شده میتوانید همان دیسك کپی بازی را جای دیسك اصلی Original‏ 
بازی ы‏ بعضی از کدها دارای ورژن بالاتر از 2.2 میباشند و در شاخه های 
4 و 3.24 میباشند و احتیاج به کد Enable Code‏ و Link Code‏ که همان 
0000001 می باشند دارند. بعضی از بازی ها موقع کد ریختن JÉ‏ می 
کنند که کد Link Mode‏ امتیاز خوبی برای باز کردن дй‏ بازی می باشد. اگر 
یادتان باشد در مورد تغییر پذیری کدها گفتیم عدد 6 و7 با هم یکسان هستند. 
چهار گزینه آخر کدریزی اگر در قسمت Jocker‏ باشند مربوط به خودتان می 
باشد که از 0000 تا 9999 و از 000۸ تا 000۴ 5 > عدد sB‏ 9و sE‏ 7 
نیز با هم یکسان هستند. بعضی از بازیها را موقعی که اول کد آتھا را 8 می 
ریزند بنابر بالا بودن FRAME‏ آنها تبدیل به 3 می شوند و عدد 9 تهابه В‏ 
تبدیل میشود و 7 نیز به E‏ تبدیل میشود. یادتان باشد که به صفحه کدهای 
ASSCI‏ نگاه کنید تا بتو انید کدهای گیم شارك را بهتر شناسایی کنید. سمبول کد 
ریزی 03۳7و 03۳8 و 0017۴ و 50001 0002 و 0003 مربوط به 
عددهای ]93 میشوند که با گذاشتن آنها مثلا در يك بازی ماتند Harvest‏ 
۵ هزم بینهایت 037 80070038 چهار حرف آخر حکم عدد J‏ 9 
را دارند که همان 999 می باشد. حرف ۳و 5B‏ 9 اگر پس از حرف 800 
بیاید مربوط به اندازه و حجم و شكل در بازی می شوند, عدد sD‏ 6 مربوط به 
وسایل هستند. امروزه دستگاھی روانه بازار شده است که Explorer‏ نام دارد و 
کارکرد آن با کارتریجهای دیگر کاملا فرق دارد و دیگر رقمھا و حرفها یکسان 
نیستند و حجم مربوط به خود را دارند و این مزیت خوبی است که شما برای 
خود کد گذاری کنید. بعنی سمبول را انتخاب و بقیه حروف را تغییر دهید. این 
دستگاه امتیاز دیگری که دارد این است که در حین باز ی می توانید مجددا به 
همان صفحه کد برگشته و گزینه مورد نظر خود را خاموش و روشن نمایید. 


چگونگی تغییر گرافيك بازبها با cp‏ گیم شارك 


از علی حسین آبادی- فریمان 
در СО‏ گیم شارك گزینه options‏ را انتخاب کرده و روی Polymap‏ با صربدر کليك میکنپم Ú‏ به گزینه های زیر دست یابید, 


Wires -1‏ = سه بعدی 


Shades -2‏ = سایه دار کردن 3- Flats‏ = مسطح 


با انتخاب هر کدام از &% 4i‏ های بالا روی Exite‏ رفتھ و سپس روی Start Game‏ ضربدر را زده تا گیم شارك بیغام جدیدی داده مبنی بر CD SI 4Si‏ 
های بازی» این حالت روی آنها اجرا نمیشود؛ که در اینصورت ممكن است CD‏ اجرا نشود. 
نكته: بیشترین استفاده از قسمت Polymap‏ سی دی eS‏ شارك برروی بازی فوتبال می Mb‏ 


بسیاری از خوانندگان لوحه خانه» درخواست چاپ خصوصیات فنی و گرافیکی دستگاه XBOX‏ را از ما کردہ اند که در این شماره مشخصات کامل سه Sus‏ 
مطر ح بازیهای ر ایانه ای را بچاپ رسانده ایم امیدواریم که بتواند مورد استفادہ عزیزان قرار 35€ 

خودتان gin‏ انید مشخصات فنی Xbox‏ را با PS2‏ و Game Cube‏ مقایسه کنید. همانطور که میبینید Xbox‏ قویترین کنسول» حداقل روی «AS‏ است. پروسسور این 
دستگاه بر اساس پنتیوم3 Ы‏ قرار دارد که حافظه داخلی 64M‏ و درایو рур‏ با يك هارد 8 گیگابایت را در خود جای داده است. بدون شك با جدول مقایسه ای زیر 
به این نتیجھ خواهید رسید که Xbox‏ چه از نظر سرعت پردازش و چه از نظر گرافيك و Айз‏ موارد بدون رقیب بوده و در ума‏ کنسولها جای دارد و اگر از نظر 
ارائه بازیها نیز بخوبی پشتیبانی شود میتواند دیگر رتبا را از میدان بدر کند» هر چند این رقیبان PS2‏ و Game Cube‏ باشند. 


Sony 2 Nintendo 
Gamecube 


Microsoft Xbox 


CPU پردازنده مرکزی‎ 33/1/٣۳٣٤ Engine" |405MHz IBM Power PC "Gekko" 
0 Multiprocessing Unit 


Art X 202.5 MHz Custom chip 


-designed X-Chip, "|150 
وو‎ 


Graphics Processor ۰ پردازنده گرافیکی‎ ۱ 
Microsoft апа 383 syntheslz 


" "E РИ % 7 н 
System Memory حافظه سیستم‎ ЖАЦЫ (1T BRAM) 16MB A- 
Merftory( O0 HZ'DRAM) 


مس رس UY‏ 


Memory Bandwidth «а. ду, 4 


= ш OR و‎ ! h e 
Polygon Performance ба В M/sec 
sustained Polygon performance 403766 د‎ 7 6-12 6 
(fullfeatures) y BM 
x 
A 
s 


N 
N/ 
N/ 
N/ 
N/ 
N/ 
e 


و 


قابلیت تشکیل اجزاء گرافیکی Particle Performance‏ 
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007 Racing 
را وارد کنید|‎ LEMKE مسافرین پیادہ رو قد بلند: بعد ازتکمیل کردن يك مرحله به عنوان نام‎ 


1 سپ‎ 80030۸82 0101 
р A 80030А84 0101 
نف‎ 80030486 0101 

800310۸88 0101 


باز شدن همه ماموریتھا: در صفحه انتخاب بازی بزنید» )»6 )26 بار؛ 

А» Ja‏ 2بارء دایره» ‏ 2بار. 

مشاهده همه نمایشها: در صفحه انتخاب بازی بزنید: Select‏ 2ہار؛ دایرہ 2بار 
J] LI‏ . 

همه اسلحه ها: در بازی استارت کنید و بزنید: Select‏ بار» دایرہ 2بار ۰ LI‏ 
2بارء RI‏ بار. 

شكست ناپذیر: در بازی استارت کنید و بزنید: Select‏ 0№ دایرہ 2 Л‏ متلث؛ 


.Select 
دایرہ زیبار بالا‎ 42 Select حداکثر سلامتي: در بازی استارت 33$ و بزنید‎ 
پایین.‎ « M2 


دویدن سریعتر: در بازی استارت کنید و بزنیدء Select‏ باره دایرہ 2بار» مربع 
2بارء دايره بار. 

برداشتن همه اشیا: در بازی استارت کردہ و بزنیدء Select‏ 2بار» دایرہ Л‏ 
61 2بار » مریع 2بار. 

روشن شدن چراغ خطر : 11 را نگهداشته و پایین را فشار ده تا چراغ خطر 
روشن شود. 

ды‏ اتژی از میلاد فاضلی تهرانی 

نکته های بازی: درب را با دکمه دایرہ باز TRES‏ داخل کابین سمت =( اسلحه 
را برداشته» به هلی کوپتر رسیدہ و دنبال آن بدوید. بداخل تونل بروید. پس از 
خارج شدن از تونل و کشتن آدمها از DISH‏ عکس بگیرید. 

ادمها را کشته تا به شما کارت داده شود و آنرا روی کامپیوتر استفاده کنید. 
مرحله دوم: در اینجا باید از سه چیز عکس بگیرید. 1- از کامیونی که بالای آن 
يك موشك است. 2- از جیپ. 3- خانه سبز. سمت راست جیپ را با اسلحه 
1ءء منفجر کردہ و از هلی کوپتر عکس بگیرید, بسمت درب آهنی 
رفته(جایی که جت است). کمی صبر کرده» بروید بسمت چپ جت جایی که يك 
за‏ انداز کوچك است. آدمها را کشته و کارت را دریافت کرده و سوار 
موشك جت شوید. 

مرحله 3- از قفسه ها جلیقھ ضد گلوله و چیزهای دیگر را گرفته و روی درب 
گاراژ کليك کنید. شيشه را بشکنید و به تمام دستگاهها تیراندازی کنید. از آن 
محوطه خارج شده و به انتهای راهرو سمت راست رفته و کارت را بردارید. 
برگشته وارد آسانسور شوید. آدمها را کشته و روی آنها کليك کنید. جلوتر» 
اسلحه را بردارید( اول باید با مربع آینه را بشکنید). پشت دیوار رفته و روی 
دستگاه کليك کنید. تمام مسیر را تا اول بازی برگردید. 

مرحله چهار( چاپ روزنامه): در این مرحله کارگر های سفید را نباید بکشید. 
درب رمز دار را با استفاده از دایرہ قرمز رنگ با مربع باز کرده وارد شوید. 
پس از باز کردن درب از آنجا خارج شوید. کیف را یافته روی آن کليك کنید. 
وارد درب بزرگ شده سمت راست پشت заб‏ کليك کرده تا تابلو باز شود. روی 
تابلو با دایره و مربع کليك کنید. شنی را برداشته و به جایی که کیف بود به 
دومین درب باز رفته» ادامه داده تا به گاراژ برسید. 

مرحله پنج (هتل آتلانتيكك): با گارسون صحبت کرده و وارد درب پشت سر 
گارسون شوید. البته قبل از آن ЈА‏ طلایی را از روی زمین بردارید. به جای 
سوم رفته و وارد آسانسور شوید. البته الان آسانسور قفل است. در پارکینگ 
پیش ماشین خود ) 458( سمت چپ شما يك درب وجود a a‏ وارد درب شوید؛ 
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Infinite Shields on Pick-Up 


Quick Max Score 
Unlock АП Missions & Movies 


A‏ ده و 


دکمه را فشار داده و سو 
دوباره وارد درب شوید. رییس را کشته و از «b‏ ها بالا رفته وارد درب بزرگ 


ار اسانسور شوید, وارد درب سمت راست 
شده و با پاریس صحبت کرده و 
مرحله 6: مستقیم از جدولها گذشته. با مرد صحبت کرده و سوار ماشین شوید. 
ماشینھا را بزنید. 

مرحله 7: ابتدا مانند اسکی مرحله اول رفته و وارد درب و ساختمان چوبی 
بزرگ شوید. ( اتاق کامپیوتر) و از آن خارج شده جلوی درب آهنی بزرگ کليك 
کنید. بالای درب بزرگ رفته و کارت را برداشته درب اتاقی که با آن باز 
میشود را باز کرده ووارد شوید. وارد تونل شده و درب را با استفاده از دایره 
قرمز باز کرده و رییس دوم را نابود کرده و وارد درب شوید. 

مرحله هشتم: از Аһ‏ ها بالا رفته و مجددا به پایین برگشته سمت راست کلید 
طلایی را برداشته و روی کنتور K‏ کنید. به جایی که بازی را شرو ع کردید 
برگشته و سوار آسانسور شوید. به اتاق ضبط 
و کلید را بردارید. سوار آسانسور شده» مستقیم رفته و روی 
کليك کنید. هر دو جعبه را با تیر زده و وارد درب دیگر شوید. 


او را پیش ماشین خود ببرید. روی ماشین کليك 


صوت رسیده: ضبط را هل داده 
= - ` 


چپ در انتھا شده و Ga‏ ديسك را برداشتھ خارج شوید. به سالن رفته و شیشه را 
با تیر بشکنید. 
مرحلے 9: وارد درب شده و از سکو بالا رفتےء و وارد درب دیگ شوه 


دستگاهها را خراب کرده» مستقیم وارد درب سمت چپ (چوبی) شده و از پله ها 
بالا رفته» درب را باز کرده و رییس 3 را کشته وارد درب سمت چپ شوید. از 


А‏ ها پایین رفته و درب را باز оз Ж‏ مستقیم رفته تا به سرپایینی سمت راست 
برسید. وارد درب شده. مستقیم رفته و وارد درب دیگر در انتهای سمت چپ 


شوید. از پله ها بالا رفته و aile‏ ضد گنوله را بگیرید. 
تمام مسیرها را گذشته و برسید به جایی که در اول بازی از سکو يالا رق نید 


اینبار بسمت چپ رفته و دستگاهها را خراب کرده و راہ را یسمت راست بروید. 
آدمهای پشت سنگر را کشته و درب را باز کنید. Да‏ کویتر را با اسلحه منقجر 
کنید. درب کوچك چوبی را باز کرده و وارد توتل شوید. رمز کامپیوتر ضربدر» 
دایره» متلث» مربع Mns‏ 

مرحله اخر (زیر دریایی): وارد درب سمت چپ شده و در تقاطع اول سمت 
چپ بروید و مستقیم به درب اتاق کامپیوتر رسیده روی کليك کنید. 
برگشته و دو آدم را کشته و کارت و چیزهای دیگر رابردارید. به عقب و 
درب اتاق ۸4 شوید. کارت طلایی و جلیقه ضد گلوله را برداشته از اتاق حارج 
شوید. به شروع بازی رفته و وارد درب روبرویی شویدو مستتیم رفته تا به 
درب CELE37A-G‏ رسیده وارد» شوید. وارد درب سمت راست و سپس وارد 
درب روبرو و رییس 4 رانابو کنید. کارت را برداشته و وارد درب قفل شده 
شوید. بطرف لیزرهای قرمز رفته و درب را باز کنید. پس از صحبت وارد 
درب سمت چپ شده و وارد درب روبرویی شوید. بروید در محل آبی رنگ 
درب سمت چپ و وارد درب روبرویی شده» مستتیم رفته و دوباره وارد درب 
شد از بالکن oil‏ بروید, زوی کامپیوتر کليك کرده و رییس راکشته dj)‏ 
باید به اتاق نقشه رفته و آدم را کشته و کارت را گرفته باشید) پس از کشتن 
رییس روی کامپیوتر کليك کنید, کارت را به یکی از دربهای اهنی زده تا درب 
باز شود در محل اول بازی از نردبان پایین بروید. پایان 


. 
د 
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007 The World Is Not Enough 


استراتزی از محسن نعمانی- کرمانشاه 
مرحله اول Courier‏ 


در ابتدا با خا نم پشت میز صحبت کرده و در هنگام عبور از درب؛ موجسودی (Inventory)‏ خود را باز و یتم (VLF Disruptor)‏ را فعال کنید. در انتهای 
راهرو با مرد دربان صحبت کنید.(کمی جلو بروید صحنه ای خواهید دید. پس از اتمام صحنه کمی به عقب برگردید و بعد از رفتن مرد دربن می 


توانید وارد درب شوید. از پا نل کنار آسانسور استفا دہ کردہ و وارد شوید, Yl‏ شما در (High Security Floor)‏ هستید. به دیوار انتهایی سمت راست خود بچسپرر 
ودوربین را بزنید.(۸1 را گرفته وبه كمك R2‏ دوربین را سریع بزنید) اگر دوربینها شما را دیدند خونسردی خود را حفظ کنید و (Alarm)‏ را که روبرری 
آسانسور است خام وش کنید, در این قسمت تعداد دوربینھا چها ر(4) است,اما اگر هنگام رسیدن به دو راھی مسیر سمت چپ را انتخا ب کنید تعدا 
دوربینها به سه عدد خواهد رسید. وارد درب شوید در این راهرو فقط يك دوربین خواهید داشت. سپس وارد درب انتهای راهرو شوید. از درب دیگر نیز 
وارد شوید تا راهرویی با يك اتا ق در سمت چپ آن داشته باشید, در اتا ق دو مرد مسلح با يك جليقه نجا ت و Alarm‏ خواهید یا فت. در انتهای راهرو از آسا 
نسور استفا دہ کنید. 
به مكا نی خواهید رسید با دو راهرو و يك ::۸10 روبروی Ud‏ نسور. به سمت چپ بروید و وارد اولین درب سمت راست در راهروی سمت راست شوید.عکس 
روی کمد را با استفا ده از دایرہ بچرخانید. دربی باز خواهد شد وارد شوید و از (Fingerprint Scanner)‏ روی شی محاط شدہ توسط مستطیل قرمز رنگ 
استفادہ کنید تا ار انگشتی برداشته شود. دوبا رہ از Fingerprint Scanner‏ روی درب قفل شده استفا دہ کنید. وارد راهرو شده و صحنه ای 5 yal‏ 
دید, پس از اتما م صحنه سریع چمدان را برداشته و روی پنجرہ استفا دہ کنید, 
مرحله دوم King's Ransom‏ 
در این مرحلھ کا ر سختی در پیش دارید» زیرا فقط با ید مها جما ن را از بین ببرید پس مراقب با شید و سریع عمل کنید زیرا ممكن است فرد مظنون فرار کند و 
مرحله به پا یا ن برسد. در انتهای مسیر وقتی وارد درب yad‏ فقط مستقیح جلو بروید و سه مهاجم را نا بود کنید در انتهای قفسه ها می توانید aida‏ ضد گلوله 
را بردارید سپس به سمت چپ رفتھ و از پله ها پا Ou‏ بروید, پس از پا یین رفتن از Ab‏ ها جلیقه ضد گلوله را بردارید و به طرف دیگر قفسه ها بروید» راه باز 
است وارد شده مهاجم را نا بود کنید و مستقیم به طرف دیگر قفسه ها بروید به سمت چپ بروید و دوباره مستقیم به جلو بروید. وارد درب سمت راست در انتهای 
قفسه ها شوید باز کاری شبیه به قسمت اولیه با زی دارید. با خونسردی کا مل - سریع و با مهارت زیا د مها جما ن را کشته و урла‏ را ادامه دهید و وارد درب 
رستوران شويد. بهتر است از سمت راست و از پشت ویترین جلو بروید و مها جما O‏ را نا بود کنید و از درب انتهایی خا رج شویند: مسیر را ادامه دهید 
وفقط سمت راست را انتخا ب کنید تا به يك پل کان برسید از آن بالا رفسته و سریع از James Bondə +> 4SGrappling Hook Watch‏ در دست دارد 
به صورت اتوما تيك آن را بر می دارد» شما با ید آن را به سمت طنا ب (Balloon)‏ پرتا ب کنید(به كمك ۸1 و (X‏ 
مرحله سوم - Cold Recsption‏ 
سه مهاجم روبرو را نا بود کردہ و مهما ت آنها را بردارید و شی در حال پرواز رانا بود کنید. جلو رفته و وارد سرازیری شوید. پس از مدتی جلو رفتن؛ 
وارد کا نا ل شوید. مهاجم پشت جعبه ها را نا بود کرده و به سمت چپ برويد و به al‏ ن ادامه داده وارد کا نا ل شوید. از این قسمت به بعد که قسمت آخر 
مرحله می با شد کا ر کمی سخت تر است. مها جما ن بیشتر شده اند ولی شما هدف اصلی را دنبا ل کنید که همان از بین بردن شی های در حا ل پرواز 
است» البته در برخی موارد برای آسا نتر شدن کا ر از (AR36 Sniper)‏ که بسیا ر اسلحه خوبی است برای کشتن مها جما ن زمینی استفا ده کنید . 
مرحله چهارم - Russian Roulette‏ 
جلو رفته به سمت چپ بروید وبا زنی با لبا س قهوه ای کم رنگ صحبت کنید تا دربا ن درب سمت چپ جلو بيا ید. سریع با استفا ده از Credit Card Lock Pick‏ 
درب را باز کرده و جلو بروید و با (Zukovsky)‏ صحبت کنید وازاو مبلغی معا دل 250008 دریا فت کنید. Credit Voucher‏ از آن بر روی دربان سمت 
راست است_فا ده کنید و وارد درب شوید. پشت уа‏ بنشینید و با وی با زی Black Jack‏ را انجام دهید. 
نکاتی چند در ارتبا ط با بازی: 
1 - اگر 21 شوید برنده اید 
9-2 بین17 و21 شوید وحریف کمتر از شما با شد برنده اید. در غیراین صورت باخته اید. 
3- اگر بالاتر یا پا بین تر از 21 باشید با زهم باخته اید. y ер‏ 
مبلغی Jalea‏ 1000008 برنده شوید سپس به طرف Zukovsky‏ بروید و این مبلغ را به او بدهید. Е;‏ 
مرحله پنجم - Night Watch‏ په د 
این مرحله به طور کا مل سری است پس باید بدون АЗЫ‏ کسی شما را ببیند عمل کنید. برای کشتن مها جما ن از اسلحه( Tranquilizer‏ 
(Gun‏ استفا دہ کنید. وارد درب سمت چپ تختخواب شوید و از (Telephone Bug)‏ روی تلفن استفاده کنید. چهار مرتبه دیگر Опе.‏ 06 
در جاهای مختلف با ید از این وسیله استفا ده کنید. سپس وارد درب سمت راست شويد به راهروبی خواهید رسید. juae‏ سمت 
راست را انتخا ب کنید. جلو رفته» در انتهای راهرو سریع وارد درب سمت راست شوید. مستفیم جلو رفته و وارد درب سمت چپ شوید. در اینجا دو مهاجم را 
بکشید و وارد راهروی سمت راست شوید. در انتهای راهرو از Telephone Bug‏ بر روی تلفن استفا ده کنید. از درب خارج شده و به سمت چپ بیایید. راهرو 
را ادامه دهید و به سمت چپ بیا یید. در اتاق سمت راست با استفاده از Micro Camera‏ از راا نھ عکس بگیرید. در اتاق سمت چپ از Telephone Bug‏ بر 
روی تلفن استفا ده کنید» سپس وارد آسانسور شوید. به سمت چپ بیا یید و وارد اتاق سمت چپ شوید (آشپزخانه). مهاجم را نا بود کرده و از Telephone Bug‏ بر 
روی تفن استفاده کنید(کنار کتری دایرہ را بزنید). خارج شده و با استفاده از Security Key Card‏ درب سمت چپ ый‏ خا نه را باز کنید. مهمات وجلیقه ضد 
گلوله را بردارید واز درب خا رج شوید. با استفا ده از همین کا رت» درب روبرو را باز کرده واز نوشته با استفاده از Micro Camera‏ عکس بگیرید. از درب 
خارج شده و وارد درب روبروی آشپزخا نه شوید. مهاجم را کشته و وارد درب سمت چپ شوید( با استفاده از (Security Key Card‏ و مهمات را بردارید. از 
درب خارج شده و وارد درب روبرو شوید. مهاجم را نا بود کرده و از نقشه روبرو عکس بگیرید, از درب خا رج شده و وارد درب سمت راست شوید(با 
استفا دہ از (Security Key Card‏ مها جم را کشته و از Telephone Bug‏ بر روی تلفن استفا ده کنید. خارج شده پس از اتمام صحنه وارد درب روبرو شوید» 
درب سمت چپ درگیری داشته و در انتها فرد مورد نظر را بکشید. 
مرحله ششم - Masquerade‏ 
جلو رفته و Arkov's ID Card‏ را نشا ن دربا ن دهید. وارد شده و Security Key Card‏ را از آزما پشگاه برداشته و خا رج شوید. سپس وارد راهروی سمت 
چپ شوید. در اتا ق سمت راست مهما ت-اساحه-جلیقه ضد گلوله را بردارید و به مسیرتان ادامه دهید و کنار پا نل دایرہ را بزنید(برق غیر فعا ل می شود). 
سریم جلو بروید(نبا ید سربا زان را بکشید). بر روی پا نل بعدی از ial Security Key Card‏ ده کرده سپس وارد درب شوید. وارد راهروی سمت 
راست شوید. مسیر را ادامه دهید وبا Ы‏ ده از Arkov's ID Card‏ وارد درب شوید Radiation Badge у‏ را بردارید» از درب خا رج شوید و وارد درب بعدی 
شوید. در انتهای راهرو با استفا ده از Radiation Badge‏ وارد درب شوید. پا نل روبروی درب را فعال کنید تا دربی دیگر با ز شود. همه این مسیر ها را 
برگردید به جا یی که دو سربا ز ایستاده بودند و وارد درب JUS‏ آنها شوید. 
پس از اتمام صحنه» مهاجما O‏ را کشته و وارد راهروی سمت راست شوید. تا انتهای راهرو جلو رفته تا صحنه ای دیگر ہبینید کمی به نزديك آسا نسور بروید 
تا زمان سنج معکوس به کار بیفند. پشت سرتان زنجیری آوبزان وجود دارد که می توانید با استفاده از Grappling Hook Watch‏ آن را گرفته و مرحله را تماد 
AUS‏ : 
مرحله هفتم — Flash Point‏ | 
وارد درب روبرو شده از پله ها پا ہین edd‏ پس ازاتمام ہے وارد دربی با سردر3 Channel‏ شسوید و به طور سریع وارد درب انتهای راهرو شوید(اتا قی با 
دیواررهای شیشه y ей euma (а‏ کشته و پا نل را فعا ل کنید(نبا ید هیچکدام از تکنیسین ها کشته شوند زیرا در غیر این صورت Mission Failed‏ 
خواهید شد) خا رج شده و وارد درب قبل از2 Channel‏ شوید و مهما ت را بردارید. بعد از آن وارد درب 2 Channel‏ شوید و تمام این اعمال را برای 2 Channel‏ 


Sinnet d‏ & انجام دهید. پس از پا کسا زی Channel‏ وارد درب Control "С"‏ شوید و سه مهاجم را نا بود کنید. وارد درب Pipeline "A"‏ شوید و 

مهاجمان را نا بود کرده» وارد راهرو شوید و به سمت راست بروید, در موجودی خود از Night Vision Glasses‏ استفا ده کنید. از پله ها پا یین رفته و 
| بعدی بالا بروید, در سمت چپ می توانید جلیقه ضد گلوله را بردارید, مسبر را ادامه دهسید. تعداد زیا دی از مها جما ن را بکشید و از پله های 

سمت چپ بالارفته وارد درب شود. 

پس از اتمام صحنه‌هاء شما کار سختی را به عهده گرفته اید.این کاری نیست جز محافظت از DR Jones‏ پس از ایسنکھ کار دکتر تمام شد. کنار وسیله وسط اتاق؛ 
دایرہ را بزنید. 

City Of Walk Ways- مرحله هشتم‎ 

از پله ها پا یین آمده و مھاجما ن را نابود کنید و از پله های پشت سه ها بالا بروید, وارد درب شده دومهاجم را نابود کرده ومسیر را ادامه aca‏ تا کنا ر 
ماشین 811۷ James Bond's‏ سپس با Racket Launcher‏ هليكوپتر را بزنید(راکت اضا فی در جعبه عقب ما شین موجود است). دوهلیکوپتر از سه تا را 
بزنید وصبر کنید تا سومی يك راکت پرتا ب aS‏ تا تابلویی زرد رنگ در کنا ر مسیر ظاهر شود. سپس از کنا ر تا بلوی زرد رنگ روی لوله های کنا ر 
اسكله بپرید و مسیر را ادامه دھید, از پله ها بالا رفته و وارد درب شوید, از پله های طرف دیگر بالا رفته و جليقه و Wrench‏ را بردارید. برگشته و 
وارد درب سمت راست شوید. مسیر را تا رسیدن به تابلویی زرد رنگ ادامه دادم از پله های کنا ر آن پا بین بروید و ума‏ را تا رسیدن به کلبه ادامه دهید. as dad‏ 
Flare Gun‏ را بردارید و برگردید از پله ها بالا رفته و مسیر دیگر را انتخا ب کنید, جلو رفته تا به کلبه ای دیگر رسیده وارد شده و از Wrench‏ بر روی پا نل 
استفا ده کنید. سپس با استفا ده از Flare Gun‏ مستطیل قرمز رنگ را هدف بگیرید و شليك کنید, 

Turn Coat- agi مرحله‎ 

مھاجما ن را نا بود کرده و تا انتهای مسیر پیش بروید و وارد درب سمت راست شوید(در انتهای مسیر در سمت چپ پشت یخچا ل آبی رنگ جلیقه ای وجود 222( 
وارد قطار شوید. مهاجما ن را یکی یکی نا بود کرده و هنگا می که علامت قرمز رنگ در پا بین سمت چپ تصویر ظاهر شد در واگن بعدی از قطا ر خا رج 
شوید پس از اتمام صحنه از Satchel Charge‏ بر روی درب سمت چپ استفا ده کنید ودرب را منفجرکنيد. وارد شده ومهاجما ن را نا بود کنید در انتهای راهرو 
وارد درب شده و مسیر را ادامه دهید تا به بمب برسید. ابتدا به كمك يك اسلحه؛ چهار شی گردان у‏ بمب را نا بود کنید. سپس با استفاده از Cell Phone‏ 
۲ بمب را خنثی کنید. مسیر را به مترو برگردید و از 4b‏ ها بالا رفته و وارد درب شوید. مسیر را تا دیدن يك صحنه دنبا ل کنید. 

| Fallen Angel- مرحله دهم‎ 

از اتاق خا رج شده وبا مشت مهاجم را از پای دراوردہ و اسلحه او را بردارید سپس به سمت راست اتاق اولیه بروید و وارد سومین اتاق در سمت چپ شوید. 
مهما ت را بردارید سپس خارج شده و وارد درب سمت راست شوید. مها جم را کشتھ و وارد درب شوید, از Ab‏ ها بالا رفته مها جما ن را کشتھ و وارد درب شوید. 
مسیر را ادامه داده» مها جما ن را نا بود کرده و وارد درب سمت راست شوید و فرد مورد نظر را کشته و Bullion's Key‏ را گرفته وبه طبقه دوم برويد. 
از Bullion's Keysl$‏ بر روی درب استفا ده کنید و وارد شوید. جلو رفته» وارد اتاق شویدء به سمت چپ بروید واز پله ها پا بین رفته و رییس خود را ملاقات 
کردہ واز او M'S Keycard‏ را گرفته به طبقه اول برگردید واز کارت بر روی دربهای بسته استفا ده کنید. در اتاق اول Pen Explosive‏ را گرفته» در اتا ق دوم 
مهما ت را بگیرید سپس دوبا رہ نزد رییس خود برگشته واز Pen Explosive‏ روی درب استفا ده کنید و رییستا ن را نجا ت دهید. از وی محافظت کنید تا کا رش 
را در همان جا تمام xS‏ سپس به طبقه سوم بروید. پس از اتمام صحنه» مها جما ن را نا بود کرده و وارد دربی شوید که تا حالا بسته بود. خیلی سریع زن ایستادہ 
کنا ر رییستا ن را بکشید(در غیر این صورت بازی را خواهید باخت) 

مرحله یازدھم(آخرین مرحله) Melt Down-‏ 

جلو آمده به سمت راست بروید. مسیر را ادامه دھید و وارد درب شوید .سپس به راهروی روبرو بروید و وارد دومین درب در سمت راست شوید( در GE‏ 
чар‏ میتوانید مهمات کسب کنید همچنین در انتهای ر اهرو Tac Defender‏ را به دست آورید) Control Room Key‏ را گرفته ومسیر را برگردید. این بار مسیر 
سمت چپ را انتخا ب کنید و با استفا ده از کلیدء درب را با ز کنید. مھا جما O‏ را نا بود کردہ و وارد درب دیگر شوید. در کف B‏ ق» درب را با ز کردہ و داخل 
شوید. پا نل کنا ر درب را فشار маз‏ تا بمبها کنا ر رفته و دریچھ را با اسلحه بشکنید و وارد شوید. پس از دیدن صحنه» به سمت راست سپس به سمت چپ 
بروید و مهاجمان را نا بود کنید. در انتهای راهرو وارد درب شوید جلو رفته واز Radirtion Detecter‏ استفاده کنید(ابتدا شی مورد نظر را براشته سپس دایرہ یا 
ضربدر را بزنید) دراتا ق بعدی هر گاه عدد نشا نگر به صد رسید شما بطور کامل در معرض رادیو اکتیو قرار گرفته و خواهید مرد. ابتدا پنج مها جم داخل را 
کشته سپس وارد درب شده و تا انتها به سمت راست؛ بعد چپ؛ مسیر را تا رسیدن به يك دو راهی ادامه دهید. سمت چپ را انتخاب xS‏ و دوتا از پتج مها جم را 
کشته و در انتها از درب خارج شوید. در انتهای راهرو وارد درب شوید. با يك اسلحه؛ رایانه مرکزی را نابود کنید(جسمی شبیه لوله ای بزرگ در وسط اتا ق) پس 
اتمام کار دربی باز خواهد شد» وارد شده» مهاجم را نا بود کنید و کنا ر پا نل دایرہ را فشار دهید. صحنه‌ای خواهید دید که Renard‏ کشته خواهد شد. 
کلید م1 Cell Door‏ را گرفسته و بطرف DR. Jones‏ برگردید و از CellDoorKey‏ بر روی درب استفاده کنید. پس از آزادی 5« وارد کاتا ل کوچك سمت 
چپ زندان شوید و بطور دقیق JUS‏ مستطیل قرمز رنگ سمت راست خود دایره یا ضربدر را فشار دهید. سپس صحنه پایانی را تماشا کنید. 
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6 Puppies Rescued — 8007ETAC 0006 


Winks‏ 40 کدها از پاسر دلشاد۔ ماهشهر 


کلید تمام رویاها: بازی را در خانه مرکزی (hub)‏ به حالت Pause‏ در آورده؛ کلید select‏ را گرفته و دابرہ؛ «LIE ۰12 ИЛ‏ 2ا را بترتیب فشار دهید 
بازی با تمام :U Wink‏ بازی را در خانه مرکزی (hub)‏ به حالت pause‏ در اورده و کلید select‏ را گرفته و چپ؛ پائین» راست 3 بار فشار دھید, 
چرخهای کامل: در هر کجای بازی Pause‏ کردہ و select‏ را زده و بعد پائین؛ 2 R2 YU LI‏ را فشار دهید, 

تجدید و ترمیم جانهای رفته؛ در هر کجای بازی Pause‏ کرده و select‏ را فشار دهید, سپس (JU LI‏ راست؛ 2 بالا را بزنید, 

تجدید ماہ‌ھا: در هر کجای بازی Pause‏ کرده و select‏ را فشار دھید, سپس بالاء ۰۱2 چپ؛ (R2‏ چپ را بزنید, 

تجدید روزها: در هر کجای بازی Pause‏ کرده و select‏ را فشار دهید. سپس راست» LI‏ بالاء ۰۸۱ زرا را بزنید. 


۸۱۱ Cheats Unlocked 8001 f1 6afffF 


ساس 


[mi 


وارد صفحه (Codes‏ ه و کدها وارد نمایید . انتخاب مرحله: LAMPWICK‏ دیدن صحنه فضا: SPACEAAA‏ 

آ- دیدن مصری ها: 0۷۲۲۸۸۸ دیدن ارتش مسلح: ARMYAAAA‏ دیدن صحنه پایانی: MAZEAAAA‏ 
3X 6‏ 

در صفحه اصلی روی عبارت memory card‏ رفته و جهت راست را فشار Ú маз‏ عبارت AUS Codes‏ گردد. حالا در این عبارت کدهای زیر را وارد کنر 


تمام مسیر ها در حالت trixxy тее style‏ تمام مسير ھا در حالت vou yeur :exhibition‏ باز شدن3 بازیکن بیگانه: astro men‏ 
باز شدن ماشین سفید: whiteline‏ باز شدن ماشین قرمز: red line‏ باز شدن ماشین ابی: blue line‏ 
ўз‏ شدن lugnut :lugnut‏ | بازی با domini que :Domini Que‏ بازی با مومیایی: {р‏ 


زعلی و مهدی ios:‏ غر 
rROS‏ د cha Vo yl‏ مربع» co là‏ پابین» بالا چپ cad‏ 
َد uM‏ 


) 
١ [Start With Goldberry 
5 [Start With Bluébeft 


ave All Movies Unlocked 


10 Always Have Super Jump — —— ب-+‎ | E With ese cades VOU сад only activate one'ata fni 
I1 Infinite Lives. | 1 jor tan وا سم‎ 
. 


خابی برای حالت اجر انی موزيك در منو AUS‏ خواهد سد. هر يك از 
یدن به تراك بعدی» ۱ج یا 2ھ را برای پرش به تراك قبلی» دایرہ را برای انتخاب 

تراكء Select‏ را برای تغییر وضعیت صفحه و مربع» متلت. د و راغ е‏ هکزان ک وکن مز ss‏ کین РЕ s‏ 

حالت ماموریت آزاد: ماموریت Kingpin‏ رات مبل کنا 

مشاهده همه هواپیماها: بازی را با درجه ژ 

قفل مشاهده اجرای مجدد: در خین | j‏ 

مشاهده نقشه ماموریت: در صفحه | 

جنگنده :XFA27‏ بازی را در حالت نورمال 

برسید. چهار جنگنده YE23A‏ را در اسکادر 

داده خو اهد شد. CO‏ 


۰۰۹000 1 9676 
۱۵180030360 2400 


۳۷ 
xL Command 
= A-4 Plane 
ПА , 

>e F-4 Plane 


EAS Plane 90010647000 7]. 5. 

Š سه‎ 

*tF-16 Plane 2300106480001 7. | A д SUUS دل‎ 
15:429 Plane 97 1 - ٦ 

| E RATE M ون‎ Ya СУМ 

i A-I0 Plane or BODTOCAA 000177: , ОПНЕ Peas po, 

210-29 Plane 00:90 ٤9 

E4 Plane 00010060000 |. Q. 

۳ 117۸ Plane ۱300۱004 | 

СМОГ Plane | 

۳ EF-2000 райе 

۳ ٥/۸18۴ Plane 8 

S 80032BAE 0000 


e 4 و‎ ML 
YF-23A Plane 0010C52 0001 
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:748 0 8002۳748 0000 A i 
Cannot Die From Hitting The Ground AA 0000 8002£74A 0000 sco um 


کد از رامین بنی احمدی — نهران 


Ace Combat 3: Electrosphere 


Game Shark Codes North American Version 6:37 Super Flanker | 00BE673 0001 
R-102 Delphinus #2 00BE674 0001 
Invincible De R2llOrims — ^ 5 5 007 00BE675 0001 
ا‎ Su-43 Веки ._ BOOBEG76 0001 
їйїгїш سا 2400 للت‎ 00BE677 0001 
Infinite Missiles  №00705СА 2400 ХТА ЗСА Game OOBE678 0001 
Rapid Fire Missiles 800704D4 0001 n 
— ` : XR-900 Geopelia 00BE67B 0001 
Add Missiles Instead of Subtracting Them 800705C4 0001 X-49 Night Raven 00BE67C 0001 
Unlock Plane Codes مسا‎ адин UI-4054 Aurora 3008670 0001 
EF2000E Typhoon И 00116609 0001 ۱ 0000202 0000 
۸۱٥-33 Fulcrum SS OODEGGA 0001 II Planes (GS 2.2 or Higher Needed) 8008666 0101 
F/A-18U Hornet ADV 00 1 
٣-16۸0 Gvrfalcon 06 0001 Japanese Version 
R-101 Delphinus #1 00BE66D 0001 8007249٨ 2400 
КОО Asterzoa تت‎ 60 КҮТ 80072216 2400 
F-leXA Sakerfalon — —  DOOBEGGF 0001 800723F0 0064 
F-ISSMTEacl* —  — 1 1  BOOBE6700001 Infinite Time 10054336240 
F-22C Raptor И 00BE671 0001 Infinite Missies 8 
F/A-32C Eme 00BE672 0001 
Aces Of The Air - Slus 01470 
D00C8DF2 FBFF | 
Reload Rocket - Press L1 800E02D2 0400 
e 000 0 FOFF 
Unlock А! - - 
nlock АП Missions - Press L1,L2,R1,R2 - Note 1 800Е0018 000A 
Invincible - Note 2 800E0078 ۳۴ 


Note 1 - You need to complete the training mode then at the mission select screen press the said buttons...can't be saved to memory card. 
Note 2 - Not tested on all planes...smokes could still be visible but won't explode. 


به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید . ) (u.k Version‏ 

تمام تیمهای اوليه و اصلي: PREMCLUBS‏ تمام تیمهای دیگر اصلی: TFFTEAMS‏ بدون سر: CHICKENS‏ سر بزرگ: TOPHATS‏ 
غول پیکران: 8100۸00125 توپ شنی: FUNINTSUN‏ پوسته خاکستری رنگ: CUTOUTS‏ منطقه ساکت: CALMDOWN‏ 
حالت Para ppa‏ کاغذی: GANGSTAARS‏ کوتوله ها: DOWNHERE‏ 


Adidas Powre Soccer 98 


در صفحه اصلی دکمه های 11۳1211 В2+‏ را نگھ دارید تا صفحه Cheats‏ ظاهر گردد سپس در این صفحه کدهای زیر را وارد نمائید f‏ 

شک بزرگ: مربع » دایره » دایرہ » ضربدر » مثلث » ضربدر » مربع» دایره تیم های مخفی: ضربدر» ba‏ ضربدر c‏ مربع» دایره» مریعء ضربدر» متلث 
نمایش اعتبار پایان بازی: دایره» مربع» co ula ca‏ ضربدر» مثلث» متلث»› مربع استادیوم اضافی: مرب دایره» مربع» مثلتء منلت. co da‏ ضربدر. ضربدر 
АЗЫ‏ ضد بد مربم؛ e uda‏ متلث. در حین بازی استارت بزنید تا برندہ شوید. 

Adventures Of Lomax 


8006b7e00009 


8006b714ffff 
8006b71cffff 
8006b6600009 


8006b8b40009 
8006b8c80009 


800668540063 


Agile Warrior: Е-111Х 0‏ 
"my d‏ )4 بار)» بالاء متلٹ )3 (Оч‏ راست. داي «Os о‏ ضرہدر (4 بار)ء о‏ مربع. 
حداکثر سوخت و سپر: چپ» مربع (4 باں))ء بالا» مثلٹ (3 بار)» راست. دایره» پائینء ضربدر» متلث (3 بار)ء دایرہ, 
حداکثر اسلحه: چپ؛ مربع cy (OA)‏ مثلث (3 بار)» راست, o la‏ پایین» ضربدر» LI (IA) RI‏ (4 بار)» R2‏ (4 بار)» 12 (4 بار ). 
باز QS‏ همه ماموریتھا: چپ؛ مربع )4 بار)؛ بالاء مثلث )343( راست» ө yd‏ پایینء ضرہدرء ea‏ )342( بالا (3 بار ), 
تکمیل ماموریت: چپ مربع (4 بار) بالاء مثلث (3 بار)» راست. e ula‏ پایینء ضرہدرہ مثلث (3 بار)ء پایینء پایین» پایین (3 بار). 

همه ماموریتھا: چپ؛ مربع 4 بار» بالاء مثلث 3 بار» راست: Аден e da‏ € ضرہدر؛ select‏ € ضرہدر 3 بار؛ ¿select‏ متلٹ 3 بارء select‏ ضربدر 3 بار. 

ضربه هوانی 9-1 و 1-15 (تنها در مرحله 1 :(Dnstile Day‏ چپ؛ مرېع (4 09 ( بالاء مثلث (3 بار)» راست» دایر e‏ پایینء ضربدر (6 بار). 

,) پابین» صربدر» پایین )3 ہار)ء مثلٹ (3 بار‎ e la مربع (4 بار)؛ بالاء مثلث (3 بار)» ر است.‎ cas :Mesh Fog editor 

cas Translucent overhead. map‏ مربع (4 YU (Ob‏ مثلٹ (3 ہار)؛ راست» e la‏ پایین» уз уз‏ دایرہ (5 بار). 

, چپ مربع (4 بار)؛ بالاء مثلث (3 بار)» راست: دایره پاپین؛ ضرہدر؛ مثلٹ )3№ )» ضربدر.‎ ۲ mode 

یلم مخفی 1Chery1 Marie Boudreau‏ چپ؛ مربع )4 بار)ء بالاء مثلث (3 بار)» راست» دایره» «ol‏ ضرېدر پایین» ضربدر؛ پایینء ضربدر» پایینء ضربدر» 
оне‏ ضربدر» پابین» ضربدر. اطلاعات cas Debug‏ مربم (4 (yu (Ob‏ مثلث (3 بار)» ر است. دایره» پایینء ضربدر» .R2 (L2‏ 


Infinite ۸۳۱10۲] 0064 Infinite Armor (Uses Built in Cheat) 0 0101 


cereos EnA 


2 


Гаме Ful — — — 80004308 7 
Infinite Sidewinders 80060F26 0020 
infnteRockes — — 1 1 (à  B0060F28 0020 


Infinite Mavericks — — — [80060F2A 0020 
InfiteNapalm —  — В0060Р2С 0020 


80060F2E 0020 


Akuji The Heartless‏ کد از حسین خانگیر تهران 


تارت زده ۸2+12 را نگھدارید و بزنید» چپ» 


اوردن مرحله: در باری 


باب 


لا مد «c‏ ) است» مربع» چپ ملت د сово O‏ بارر است. اک 


وارد کرده باشید صدایی خواهید شنید و يك نوشته اضافه خواهد شد. روی آن آورده و Level Select‏ را انتخاب کنید. 
تیر بینهایت: در بازی استارت ) L2*R2e3‏ را نگهدارید و بزنید» Tun ыз‏ چپ بار» c ya‏ چپ «ба‏ ر است. o ula‏ ماربالا» پایین. 
ضد ضربه: در بازی استارت زده» 82+12 را نگھداشتھ و ull) A2 cài y‏ چپ؛ مثلث» ضربدر » بالا دایره» پایین. 


Aladdin In Nasiria's Revenge 


۲ А 80083228 0000 
o Magic Lamp Interruptions 800834B0 0001 
999 Red Gems 8007F9A8 03E7 


Extra Slot Machine Spins 80087C98 000A 
Out of Body Experience 801860BC FFFF 


ТЕ ООН 00 
چو‎  تسر‎ ]80087CA2 0008 
üteCoins — а 1008 0064 


= 80082814 1000 
finite Apples 8007F9CA 000A 


Alien Resurrection 


j3:Cheat Mode ©‏ صفحه اصلی з‏ 
بینهایت» همه مراحل» اکسیژن بینهایت» و.. را انتخاب کنید. 


صفحه options‏ بزنید دایر ه» چپ؛ راست دایرہ 3 لا 2. سپس وارد Options‏ شدہ E‏ ميتو نید همه 


ها تير 


Mode‏ |۶ (حالت جستجوگری): در صفحه اصلی وارد کنید: مربع» بالاء پایین دایره چپ؛ ۸1. وارد Research Mode тз Options‏ را انتخاب کنید. وارد 
صفحه جدید شده و یکی از مربعها را روشن کنید Ú‏ بتوانید درجه توانایی نقطه ضعف» مقدار انرژی و اسلحه مورد نظر دشمن را ببینید. 
Alien Trilogy . |‏ 
انتخاب مرحله: بعنوان Password‏ وارد کنید: .G0LVLxx‏ که xx‏ شماره مرحله مورد نظر است. Èa‏ برای مرحله 14 وارد کنید: LGOLVLIA‏ اگر کد را درست وارد 
کردہ باشید عبارت "Cheat Activated"‏ پس از انتخاب AUS Accept"‏ خواهد شد. سپس Quit‏ را انتخاب نموده و بازی را نتھا با pistol‏ شروع کنید.. نکته: شروع با 


مرحله 34 تمایش انتهانی را نشان خواهد داد 

IGOTPINK8CIDBOOTSON وارد کنید:‎ password بعنوان‎ Mode 
خواهید داشت.‎ 
FLYTOS35 بعنوان کلمه رمز وارد کنید:‎ :(Ntsc مشاهده نمایش انتهانی(‎ 


| SI — star tennis 
ES RARE R1 +11. مه‎ 


دست و سرو پای بزرک : در бр»‏ مسابعه ثارت زده سپس د 


: در سمت راست و 


شروع بازی با Edward Carnby‏ :3 مسیر اصلی؛ 
دیگری سمت چپ وجود دارد. دروازه سمت چپ شما فعلا بسته میباشد. بنابراین 
بسمت راست بروید. Aline‏ :4 شما تلفن EU‏ پس از اتمام «cu‏ راهتان را 
تا جلوی کلبه خالی از سکنه ادامه داده وارد کلبه شوید. پس از تمام شدن صحبت 
با مرد زخمي» دکمه ضربدر را بزنید تا کلید نقره ای dla S‏ را بردارید. این 
کلید زیاد واضح Cuan‏ و برداشتن آن کمی مشکل میباشد. از خانه بیرون بروید. 
پس از مدتی پیاده روی» صدای دو شليك متوالی را خواهید شنید. 

بیرون از ملك خودتان: از کلید برای باز کردن دروازه استفاده کنید. پس از اتمام 
صحنه» خشاب منیزیم را ازداخل جعبه JUS‏ جاده بردارید. در بالای صفحه يك 
دروازه وجود دارد آنرا باز کرده و وارد شوید. بعد از يك پیاده روی کوتاه 
صحنه دیگری aal j&‏ دید. پس از اتمام صحنه دو خشاب منیزیومی JUS‏ جاده 
را بردارید. راهتان را در بالا ادامه داده تا يك جعبه کمکهای اولیه را در روی 
مجسمه ببینید. آنرا برداشته به جایی که از آن آمده بودید برگشته و بروید بالای 
U ab‏ سگ را کشته بالاتر وارد دروازه شوید. راهتان را به بالا ادامه دهید تا 
يك دروازه در پایین صفحه ببینید. آنرا نادیده بگیرید چون فعلاً بسته است. 
صفحه دیگر شما را به مکان يك مخلوق عجیب هدایت میکند. آنرا نابود کرده و 
در پایین پله ها وارد دروازه شوید. در سمت راست دریچه را باز کنید تا eJ‏ 
خشك شود. میتوانید بسمت مرد زخمی نیز بروید. يك غول دیگر ظاهر خواهد 
d‏ نادیده بگیرید. در پابین پله ها وارد يك مجرای کانالی شکل شوید. 


> 


سد 


опе In The Dark 
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سپس همه اسلحه‌هاء مهمات نامحدودء ضدضربه» و دسترسی به همه مرحله ها را 
اسلحه قدرتی( :(Ntsc‏ بازی را متوقف کر دلا 


ГР] 


- 


mit: ПТ 00ے‎ 8۶ 
Infinite Charge Grenades — 19009۸058 BEAU) 0 Ú لك‎ | 
T . we 
Infinite Shotgun Bullets 8009۸04۸08337 | سر‎ £ 
Have Shotgun 8008۳33۳0029 .| Я e. 


infinite Flame Thrower Rounds 8009۸05201 , Ам 
ave Flame Thrower 8)۸" n 
nfinite Pulse Riffle Rounds 3290 t 
ave Pulse Rifle ۱ 


= 


TA 3 


Q 
Wu 
NEN x 
| وا ما‎ 
يك موجود غو‎ OS м نا در يك منطعه باز باشید. در‎ д بسمت بالا‎ 
آنرا نابود کرده درگوشه سمت راست وارد سوراخۍ‎ a Sal AUS پیکر‎ 
وجود دارد شوید. از دیوار بالا رفته و بازی را ذخیرہ کنید و وارد درب شوید.‎ 
میکنید.‎ lay را‎ Aline شما اکنون در ملك خودتان هستید و‎ 
زیر زمین- بیرون از ملك خودتان: بروید بالای پله ها و وارد زیر زمین شوید.‎ 
خشاب منیزیومی داخل جعبه که روی دهانه قرار دارد را بردارید. جعبه‎ 
کمکهای اولیه نیز روی میز قرار دارد. اسلحه ای را که روی میز دیگر قرار‎ 
دارد بردارید. شبکه بعدی را باز کنید تا دروازه بسته شود. بعد از دیدن يك‎ 
صحنه کوتاه» کلید اکلیلی شده را برداشته با آن دروازه را باز کنید. دروازه‎ 
دیگری در این اتاق وجود دارد که بسته میباشد. آنرا نادیده گرفته وارد دروازه‎ 
ای شکل شوید. اکنون در طبقه‎ А دیگر شده از پله ها بالا بروید. وارد درب‎ 
اول قرار دارید و درب آینه ای شکل بسته شده است.‎ 
aa با‎ Aline طبقه اول و دوم ملك خودتان: وقتی به این منطقه وارد میشوید‎ 
صحبت خواهد کرد. او ہدام افتاده و لازم است که او را آزاد کنید. مجسمه ای د‎ 
ROSA که دراینجا وجود دارد جلوی آینه قرار داده و وارد کنید 11 و 1۷ء يك‎ 
زیرتصویر در طبقه اول باز خواهد شد. تصویر را بررسی کرده يك کلید کوچ‎ 
بدست خواهید آورد. این کلید در طبقه سوم بکار میرود. کابینت را بطرقف‎ 
را ملاقات خواهید کرد.‎ Aline «s تصوير هل دهید تا يك درب ببینید. وارد‎ 
یادداشت را از روی تخت بردارید. میز را جستجو کنید. مجسمه را برداشت؟‎ 
وارد درب آینه ای شکل شوید. به پایین پله ها رفته» دربی خواهید دید که‎ 


ГА 


| 


АЙА On ш 3 ©‏ هید دید . طلسم 
کردن ` ` و M‏ پزگردید به 


7 . و تعیتوائید از آن C908‏ 233 ر к: ECCE‏ 
- خواهد شد و به شما خواهد گفت که نگھبان جزیره است. پس از اتمام صحنه او 
бе‏ سزیعا ناپدید خواهد شد. این پیرمرد يك مرتاض هندی است که به شما يك طلسم 
ار میدهد .مت چپ بروید و در انتها داخل جعبه يك خشاب فسفری وجود دارد که 
4 : 7 بالای میز: Cua‏ : وارد درب سمت چپ شوید, دو زامبی در اینجا منتظر شما 
Mua .‏ . در انتهای اتاق جعبه کمکهای اولیه را برداشته وارد درب راهرو شویذ, 
E‏ مرا н‏ ر کات ушын‏ ایا 


ور ti‏ تصویر را بررسی کند ea,‏ 


از اهرم استفاده کنید. . وازد شده و سونیچ را روشن 
21.07 استفاده کنیذ . در مقابل اتاق وارد 
ў‏ ارد شدن {э‏ کمکهای اوليه را بردارید. در اینجا 
کے خواهید ]392 که بدون ترس از زامبیها در 


قه اول 
с‏ ادازه alans‏ هس 
ч.‏ تضویز 3 m‏ بردارید. شماره های پشت تصويږ را بؤزشی 

سالرز بده چپ Liang‏ بپیچید. جلوتر يك مجسمه نیم تفه است. از کلید 
بان کردن Mec‏ داخل شده کلید و طلسم را ال روی 
š‏ کتابها بردازید. قفسه را بررسی کنید تا جعبه خشابهای فٍفری 
تصویر Жз‏ زا برداشته و b i‏ تکه های تصویر чу‏ 


ر منیزیومی روی میز را بردارید, ماك گرگ نما زا نیز بردارید. سپس فتوکپی. 


P d‏ آن را وارد کنید تا بك قفسه کتاب 


را وارد شذہ سوییچ را روشن کنید. دیوار را بررسی کنید. چندین مجسمه در بالای 
u‏ صفحه خواهید دید, از مجسمه آکروبات استفاده کنید. قفسه کتاب را جستجو 
cass ES‏ يك کاغذ پیدا خواهید کرد . متن را بخو انید» از این قر ار است» کلیدی در 


تلسکوپ را 


M (e, 
Ж 5 یا‎ р هلاه‎ Дд h. 


هم ترکیب کنید و نامها را در پشت آن قرار دهید. дад‏ »135153926 خو اهید 
کرد . قبل از خارج شدن از این قسمت» (йл‏ دست نوشته نزديك تخت زا بخوانید. 
اکلون чы‏ کل در کید 1485405 همر اه دارید. از اتاق خارج شوید . سوییج را 
روشن کرده وارد درب سمت چپتان شوید. وقتی dla ji‏ تخت میروید سه حیوان. 
شاخك دار از زیر تخت بیرون می آیند و بازیگر را به کناری پرت ميكنند. 
بطرف لامپ زیر سقف تیر اندازی کنید. اسلحه و سه خشاب فسفزی را از روی 
میز بردارید, جعبه کمکھای اوليه و يك طلسم در زوی آتشدان وجود دارد. 
بیرون بسمث AULUS‏ بروید. 

کتابخانه: درب را بخاطر داشته باشید. از کلید آراسته بزرگ برای باز کردن 
درب استفاده کرده وارد شوید . يلك صحنه Lu‏ خو aa‏ دید. بعد از اتمام صحنه 


Carnby _‏ با 6 صحبت خواهد کرد. چراغ را روشن کنید. از کلید برای باز 
٢‏ کردن ذرب بعدی استفاده کنید, در انف ټو مساق اصلی وجود دارد که بايد آن 
زا حل aS‏ قبل از انجام آن» متن روی jaa‏ را که متعلق به خانواده Morton‏ 


Cual‏ بخوانید, متن مربوط به حل معما میباشد., به بالای Ab‏ ها رفته جعبه محتوی 
خشاب را برذارید. يك پانل روی کتابخانه در طبقه دوم خواهید دید آنرا امتحان 
کنیدء وارد اجرای رمز ها که چهار عدد ana‏ خواهید شد .به تصویر دو لیم 
بشت شما باز شود. 


تصویر خاص مبباشد که تاریخ آن سوخته است. قبل از خارج شدن از اتاق 
ز روی دهانه بردارید. بطرف بالا بروید تا يك نردبان ہبینید برای 
پشت بام از آن بالا بزوید : وارد برج شده» طلسم را برداشته و آنراروی 
و خو سه aer ٠‏ ی انرا روۍ پنجو 


نشنکه 


First floor 


کتاب ]5 4 را به ترتيب در جای خوشال 1105977 پس از )31 دادن کتاب 
سوم در جای خود به بالای پلكان بروید. پس از دیدن صحنه باي با غول مپارزه ‏ 
کنید و بعد از کشتن او تاب چهارم را در جای خود در КЫН‏ اول ار دهید. 
بطرف تابلوی نقاشی برگشته» برروید بسمت چپ تابلوی‌نقاشی و 335 ید da gs‏ 

نقره ای و اسلحه را بردارید پا peux‏ ووخ سے 


ز .۰ قلمی شکل را بردارید . باید کدی را برای درب بسته :ای که در اول بازی بود 
л OR Ve‏ اس روي , واه دربب سمت ر ЧЫ‏ 
هسنید. برای باز کردن میز از کلید کوچك "edita‏ 


| las وارد,کنیند.‎ Morton کنید , میتو انید کدها را از خواندن متن نامه‎ P 
بعد ازوارد کردن کدها؛‎ 193 1-1899-1 874-1852 зе تاریخ تولد آنها‎ 
نا‎ Cie Las ساعت در طبقه زي رامین باز میشیود . پایین رفته وكليد داخل‎ 
озне باز شود و‎ ait шы زب اصلی‎ "d بردارید,‎ 
е ۲ بررید. لا‎ 
суза از اول بردارید. بطرف ملف‎ YA, We خودتان‎ AU در‎ 
رو الخ‎ зк ае ا دو‎ 


گازی را بردارید. بطرف دروازه رفته کلید را روی آن استفاده کنید. به شروع 
بازی برگردید. باید آیکونیای طلسم را بترتیب صحیح وارد کنید. پایان ديسك | 
ديسك). شروع بازی ہا :Aline Cedrac‏ 
ملك خودتان- طبقه سوم: شروع در پشت بام. از پنجره داخل شده» يك بانوی 
سالمند راروی تخت ملاقات خواهید کرد, او به شما يك کلید نقره ای ela S‏ 
مید هد . اتاق را برای گرفتن وسایل دیگر جستجو کنید, از اتاق ځار ج شوید(برای 
دفع غول از چراغ قوه استفاده کنید) مستفیم به جلو رفته چراغ را روشن کنید. 
طلسم را بیدا کرده وارد درب سمت چپ شوید. خشاب فسفری را یافتھ و روی 
میز طلسم دیگر را بردارید. وارد درب جلوی میز شوید؛ جایی که طلسم را 
گرفتید. در سالن مسنقیم جلو رفته وارد درب شوید. کلید اکلیلی کوچك را از 
روی میز و جعبه کمکهای اولیه را از روی دهانه بردارید. يك خشاب فسفری 
نیز در اتاق وجود دارد. درب اینجا بسته است بنابراین برگردید به جایی که 
سوبیچ اتاق را روشن کردید. درب دیگر را با استفاده از کلیدی که دارید باز 
کنید. در پایین Ab‏ های مارپیچی دو مرد را خواهید دید که با هم صحبت میکنند. 
یکی از lel‏ پروفسور Obed‏ میباشد. پایین رفته وارد درب شوید. 
طبقه زیرزمین: وارد جو مہو جار ہو سی و مہ ون 
اسلحه استفاده کنید. МИНИ y D‏ ی تایآ 
درب بصدی را در ان طرف پنج ره خواهید شند. وارد آن شده؛ 
پورقسو ور Morton‏ را خواهید دید AS‏ بسمت مرد دیگری میدود. مستقیم بالا رفته 
وارد درب قیلی شون سوییچ را روشن کردہ وارد در رب سمت چپ که در JUS‏ 
بلکان 5 قرار دارد شوید. آهسته حرکت کرده تا Morton‏ را در انتهای راه ملاقات 
کنید, بعد از اتمام صحنه او میخواهد به Aline‏ ضربه بزند. Aline‏ که در طبقه 
اول در يك اتاق زندانی است بیدار می‌شود. 
طبقه اول از ملك خودتان: میز. را بررسی کرده و اچار آلن و سه عدد جعبه 
کمکهای اوليه رابردارید. متن نامه Aline‏ را نیز میتوانید از روی تخت 
برداشته بخوانید. طلسم را از روی صندلی بردارید و وارد درب اینه ای شکل 
شوید. پایین پله ها بروید. وقتی بطرف طبقه اول میروید بدقت نگاه کنید تا 
1 را بیدا کنید. آنرا برداشته وارد درب شوید. بطرف درب پایین بروید. 
يك صحنه نمایش شما را به مکان دیگری میبرد. در طبقه اول جعبه کمکهای 
اولیه را یزدارید . به اتاق برگشته و ۷ را ملا ملاقات ass‏ با كمك او الان در 
طبقه دوم هسنید . 
aih‏ دوم: ad‏ سخنگو از شما خواهد خواست که برای پیدا کردن همسرش به او 
كمك کنید. بعد از آن او ناہدید میشود. وارد درب شده و باتوی سالمند را بیدا 
کرده و يا او و مجددا صحبت کنید. بیرون رفته و وارد درب بعدی شوید. در پایین 
وارد دربی شوید که دو مرد باهم صحبت میکنند. پس از آن وارد درب سمت 
چپ شوید . جعبه کمکهای اولیه. FERT‏ اسلحه را از زیر میز بردارید ويد 
بیرون و راهتان را مستقیم ادامه دهید. خونی از اتاق بیرون می col‏ آنها 
مخلوقات کوچکی هستتد که به پابین سقوط کرده و کشته شده اند. وارد درب 
سمت چیتان شوید. در اینجا يك اتاق خواب وجود دارد. جعبه حاوی خشاب را 
برداشته و بر 
کرد وارد id‏ 4 شوید. دو انتخاب به شما داده میشودء Мо‏ را انتخاب کنید که 
۵0 را میکشید. بروید بیرون» آينه از شما میخواهد که مرتاض هندی را 
ملاقات کنید» همچنین ہابت کشتن Decerto‏ از شما تشکر خواهد کرد. بعد از © 
Aline‏ با Carnby‏ صحبت خواهد کرد. درب بعدی را باز کرده بطرف جایی 
که از انجا آمدید بروید. بطرف طبقه اصلی زیر زمین. 
طبقه زیرزمین: وارد درب پشت پلکان شوید. داخل درب انتهای سالن سمت 
راستتان شوید. دو زامبی منتظر شما aaa‏ آنها را کشته و وارد درب سمت 
راسنتان شوید. خشاب منیزیومی را از روی میز بردارید. به آینه ЧЫЛ‏ کنید. 
کتاب داخل آینه را بخو انید. دو کناب دیگر را که در اتاق میباشد بخوانید. یکی 
در قفسه کتابها و دیگری روی میز فرار دارد. يك طومار نیز در اينه وجود 
دارد. بروید بانوی سالمند را بيدا کرده و با او صحبت ыб‏ قبل از صحبت با او 
يك حشره ساس خواهید دید. در این موقع پیرزن به شما يك لیوان جادویی میدهد. 
مسافرت بعدی شما در کتابخانه است که در طبقه زیر زمین قرار دارد, وارد 


وید سمت ر است تخت 0 مجددا با شما صحبت خواهد 


درب پشت پلکان شوید. سمت راست کتابخانه را پیدا خواهید کرد. نكته: بروید به 
اداره Alans‏ و لیوان جادویی را روی 5 5 5$ ) استفاده MIS‏ 

کتابخانه: ابتدا سویچ را روشن کنید. متن نامه Jeremy Morton‏ را که در 
نیمکت قر ار دارد بخوانید. چهار قنسه کناب در کتابخانه وجود دارد» کتابی را 
پیدا کنید که به شما اجازه وارد کردن يك کد چهار رقسی را میدهد. کد 1991 
میباشد. سوییچ را با چراق قوه تان روشن کنید, پس از دیدن صحنه» يك مکعب 
قلمی پیدا خو اهید کرد. آنرا برای پسورد بررسی کنید. وارد اتاق مخفی شوید» 


18 


میتوانید قرصیهای آرکانیس را بردارید» همچنین سه جعبه کمکهای اوليه و يك 
طلسم. سویچ را روی ایتمھا قرار دهید. يك صحنه خواهید دید. باید با يك غول 
بجنگید, پس از شکست دادن او استوانه عظیم الجثه راتست کردہ و نیمه مدال را 
بردارید. بروید بالای پلكان در کتابخانه و وارد اتاق مخفی شوید که در پشت 
قفسه کتابها است. سه خشاب فسفری را برداشته» بروید بالای نردبان و وارد 
برج شوید. خشاب اسلحه را برداشته» به کتابخانه برگشته و خارج شوید. اکنون 
بصورت عجیب در اتاق لیوان جادویی هستید. بعد از گرفتن نیمه دیگر مدال» آن 
а Ry Е‏ 


رفثه 3 ol RA p‏ استفاده کنید د تا Мү"‏ سبز رن باز شود. 

بیرون از ملك- باغ قبرستان: غول ایستاده است و شما از پنجره به بیرون 
میپرید. میتوانید او را نادیده بگیرید و وارد دروازه کوچك شوید. غول شمارا 
دنبال ميكنده بنابر این فقط بدوید وتا انتهای مسیر بروید. دو زامبی سگ را کشته 
طلسم را بردارید. برگردید بسمت چپ؛ هنگامیکه غول بسمت شما می آید يك 
کلبه کوچك نزديك کلیسا خواهید دید» وارد آن شوید. قبری را پیدا کنید که نوشته 
Jeremy Morton‏ روی آن حك شده است. وارد شده c‏ جعبه کمکهای اولیه و 
М >‏ را بردازید . جواهر را بررسی AUS‏ وس ены HAS‏ » 13 


8 پار )س x‏ 


"rer can استیل جنوب شرقي( سمت راسث پلكان).‎ dá "Oran 
-7 شرقی‎ Quas استیل جنوب غربي(سمت چپ بلکان) 5- استیل شرقی 6- استیل‎ 
او کار شما را تابید کردہ و بسمت استیل شرقی که سمت راسث شماست بروید.‎ 
روی آن کليك کنید. سپس چھار کلمه ای که از رادیو ضبط در اوایل بازی گرفته‎ 
استیل مرکزی‎ Korana-Harnis-Hypor-Ogoulal. =S اید روی آن هجی‎ 
تا يك‎ маз روشن شده و سنگ استیلی را بردارید. راهتان را بسمت راست ادامه‎ 
نردبان پیدا کنید. از نردبان بالا رفته خشاب را برداشته» پایین آمدہ و راهتان را‎ 
تا باتلاق ادامه دهید,‎ 

باتلاق: در اینجا زامبیهای زیادی وجود دارند. سعی کنید آنها را دست بسر AQ‏ 
در انتها وارد چنارشدد. سه عدد جعبه کمکهای اوليهء يك سیم چین و عدسی ابی 
را بردارید. چنار شروع به افتادن میکندہ سریع بیرون آمده و به باتلاق برگردید. 
خود را آماده مبارزه با یکی از سخت ترین ربیس ها کنید. از سمت شمال باتلاق 
خارج شده» بسمت کلیسای نامرنی نروید. بسمت چپ بالای پلکان چوبی بروید. 
6 را ملاقات خواهید کرد. 

کلیس ا: از روی دهانه: جعبه کمکهای اولیه و خشاب را از روی محراب 
بردارید. کتاب روی میز را بخوانید. پانل روی درب را بررسی کنید. Mb‏ سه 
تصویر صحیح در داخل آن قرار маз‏ عدسی آبی را با چراغ قوه ترکیب کرده 
و نشان خونی را که یکی در کلیسا و دو تای دیگر در بیرون هستند جستجو OMS‏ 
کدها را بدینصورت فشار دهید» تصویر 3و 5و9 را. محراب حرکت کرده و یك 
پلکان ظاهر ميشود. پایین پله ها با مهری که از Aline‏ گرفتید تيرك چوبی را 
روشن کنید. جلوتر پانل دیگری خواهید دید. وارد آزمایشگاه شوید. 

آزمایشگاه زیرزمینی: dla ji‏ قفس؛ طلسم را بگیرید. در اینجا بسمت چپ 
муу‏ مستقیم جلو رفته يك صحنه خواهید دید. Aline‏ است که میخواهد طریق4 
فرار کردن Carnby‏ را کشف کند. او چراغ را خاموش کرده و تمام دربها را 
میبندد. او را دنبال کنید و سه سویچ آزمایشگاه را روشن کنید. زامبی را کشته 
در اتاق بعدی روی میز اداره را بررسی کنید. قبل از رفتن» متن نامه روی Ja‏ 
را بخوانید. Aline‏ به شما میگوید که او درب تله ای شکل را که داخل مغبازه 
زیر زمینی قرار داشت باز کرده. مستقیم بجلو رفته و ارد دربی که بسته نیست 


شوید. به ضبط گوش دھید پس از بیرون آمدن؛ درب بعدی را باز کردہ وارد 
شوید. مرتاض هندی را ملاقات خواهید کرد. اکنون شما داخل خانه سبز هستید, 
خانه سبز : خشابهای روی گنجه را بردارید. از نردبان بالا رفته» مجسمه را 
پایین قرار دهید. پایین برگشته و وسایل تکه تکه شده را برای گرفتن مهر و 
مجسمه آبکانیس امتحان کنید. همه راه را به آزمایشگاه مخفی برگردید. از ожа‏ 
استفاده کنید تا تيرك را AS‏ اندازید. الان داخل يك غار بزرگ هستید. 
غار زیر زمینی: Aline‏ را ملاقات خواهید کرد. او بداخل يك ر اهروی بزرگ 
میرود. در منطقه بعدی بطرف پل رفته و وارد درب شوید. در اینجا يك درب 
تله ای شکل قر ار دارد که در قسمت آلاچیق قرار دارد. آن را باز کرده اسلحه را 
بردارید. همچنین چهار جعبه کمکهای اولیه و يك باطری شارژو پنج عدد طلسم, 
سرتاسر راه را تا قسمت دیگر بروید. Alan‏ و مرتاض هندی را ملاقات 
xal д‏ کرد. غولها را کشته» پس از يك پیادہ روی کوتاه Carnby‏ با Aline‏ به 
صحبت میپردازند. قدم بعدی شما ЛЬ‏ ج شدن از این منطقه است. سگها را دست 
بسر کرده و راه خروجی را پیدا کنید. در منطقه بعدی بسمت چپ رفته و بطرف 
راهروی بزرگ بروید. عقرب غول پیکر وحشتتاك را کشته و جلوتر» منطقه 
خروج را پیدا کنید. در غار بعدی سگهای زیادی وجود دارند. وارد سوراخ شده 
بسمت راست بروید. وقتی Carnby‏ سعی میکند از دیوار بالا برود Alan‏ طناب 
راقطع میکند. وارد سوراخ شده» قمقمه و اسلحه را بردارید. یادداشت را 
خوانده» برگردید بیرون و بروید پایین طناب. بروید بالای پلکان» Alan‏ را 
ځواهید دید که زنده است. به منطقه بعدی حرکت کنید. Obed‏ خود رانشان 
میدھد و Alan‏ را از صخره به پایین می اندازد. وارد سوراخ دیگر شده و از 
طناب بالا بروید. بطرف پل رفته» جلوتر به منطقه خروج میرسید. در منطقه 
بعدی وقتی روی پل قدم برمیدارید Johnson‏ مجددا با شما صحبت میکند. به 
بالای پله ها بروید. جلوتر درب خروجی را پیدا و مجددا با Aline‏ صحبت 
ш‏ يك صحنه از سقوط ستونها خواهید دید . در اینجا چشمه ای وجود دارد که 
ميتو انید قمقمه تان را پر کنید. وارد سوراخ شوید. در اینجا سه مجسمه خواهید 
دید که جلوی درب قرار دارند. بروید به منطقه بعدی و از صخره پایین بروید. 
يك مجسمه در بالای صخره چوبی خواهید دید. غول را با اسلحه نمیتوانید 
بکشید. تھا با بدست آوردن نیزه میتوانید این کار را بکنید. نیزه در گوشه 
راهروی بزرگ قرار دارد. پس از نابود کردن غول مجسمه را برداشته و 
برگردید. در جلوی درب از مجسمه استفاده کنید. Aline‏ خود را نشان Axa‏ 
بعد از آن او مجسمه را فشار میدهد تا درب باز شود. بروید به انجا و بازی را 
تمام کنید. پایان ديسك دوم با .Edward Carnby‏ 
شروع ديسك دوم با 60736 ) :АПпе‏ 
جنگل: دروازه بسته است» بروید به عمیق ترین قسمت جنگل. در سمت راست 
خشاب را برداشته و از خاکریز که در سمت ر است درب قرار دارد بالا بروید. 
لون شما كر بالای اين مقظقة که يك قلعه айыл‏ هستید. 
قلعه: از ab‏ ها پایین رفته» درب بسته را نادیده بگیرید. پایینتر درب اصلی را 
باز کنید. در اینجا پلکانی است که شما را به پایین ترین منطقه میبرد. پایین تر 
جغبه کمکهای اولیه را بردارید. در اینجا دیواری مابین شما و دو غول وجود 
دارد. خشاب فسفری را برداشته پایین بروید. غول پیکرها را اهمیت نداده بالا 
بروید. به سه درب میرسید. دربی را که در پایین صفحه قرار دارد باز کرده 
وارد شوید. Obed‏ را ملاقات خواهید کرد. کارت فلزی سیاه رنگ و طلسم را 
از روی طبقه بردارید. بالای پله ها برگشته وارد درب سمت چپ شوید. 
میتوانید 4S‏ فلز ی سیاه را از روی توپ بردارید. سیم چین را برداشته و متن را 
از روی میز بخوانید. راه را بطرف دیواری که از ان بالا آمدید برگردید. در 
منطقه دیگر وارد سوراخ شوید. با استفاده از انبردست زنجیر صندوق را بریده 
و کلید و شمش آهنی را بردارید. راه را برگشته و داخل مغازه شوید. 
طغازه: کتاب روی میز را خوانده و پدال گاز نارنجی را بردارید. اسلحه 
Barrel‏ و يك اسلحه قدیمی را بردارید. همه را داخل اسلحه Photoelectric‏ 
۶ با هم ترکیب aS‏ تا قوی شود. دو جعبه کمکهای اولیه و عدسی شیشه 
ای را بردارید. در راهروی بعدی که شمارا بیرون میېرد میتوانید سویچ را 
روشن کنید. در نردبان بعدی از Mould‏ خاك نرم و شمش آهنی بر روی 
دستگاه عجیب استفاده کنید. يك اسلحه خواهید گرفت, آنرا با اسلحه قبلی ترکیب 
کنید. سرتاسر راه را تا درب بعدی بروید و سویچ را روشن کنید. از عدسی آبی 
روی تلسکوپ استفاده کنید. يك مجسمه بزرگ خواهید دید. راه را ادامه دهید تا 
زک Jud dala adio asta‏ سقوظ مبکاند, 
انبار: غول پیکرهایی از آب بیرون می آیند. با اسلحه Ul Shotgun‏ را نابود 
سازید. در انتها بالا رفته وارد درب شوید. جعبه خشاب را برداشته از نردبان 
بالا بروید. صندوق را بررسی کرده سه کارت رنگی را بردارید. درب را باز 
کرده خارج شوید. اکنون در پشت تلسکوپ هستید. 


قلعه: به منطقه گودال درقلعه بروید. به بالای دیوار رفته تا به منطقه بعدی 
بروید. سه درب خواهید دید برای باز کردن درب بسته از چهار کارت فلز ی 
استفاده کنید, سیاه- قرمز - طلایی- نقره ای وارد درب شده اسلحه را در زیر يك 
سوراخ بردارید. طلسم و نیمه حلقه را برداشته با نیمه دیگر ترکیب کنید. در 
بالای پله ها ماشین عجیب را امتحان کنید تا يك نقشه بدست آورید. کد دستگاه 
312001 میباشد. دیوار به JUS‏ رفته و کلید نقره ای بزرگ يك مهر. کلید 
زنگ زده کوچك و مجسمه را دریافت aal jà‏ کرد. با کلیذ درب را باز کرده از 
این منطفه ځار ج شوید. مجسمه را امتحان کنید. همه راه را بطرف جایی که 
دیسك دوم را شروع کردید بروید. قبل از آن طلسم را بردارید. بعد از گرفتن 
سنگ آهنی و حلقه ای که با اسلحه ترکیب میکنید؛ به مغازه برگردید. 

а‏ با نردبان به بالای مغازه بروید. از کلید زنگ زده کوچك برای باز کردن 
درب استفاده کنید. به پایین پله ها بروید. بطرف ماشین در مابین درب تله‌ای 
شکل بروید. غول را نابود کرده و دستگاه را خاموش و روشن کنید قبل از آنکه 
وقت تمام شود به زیر زمین «А4‏ اسلحه را روی دستگاه استفاده کنید. 

غار زیر زميني: اسلحه را برداشته » از این قسمت پایین بروید. دو غول بیکر 
جلوی شما را میگیرند. آنها را دست بسر کنید. بطرف پل رفته وارد غار بعدی 
شوید. پلی دیگر و يك ساختمان در جلوی خود خواهید دید. بطرف درب بروید. 
بعد از مدتی پیاده روي» يك درب تله ای شکل خواهید دید. داخل شوید. در 
بیرون ساختمان Alan Morton‏ و مرتاض را ملاقات خواهید کرد. بعد از 
اتمام صحنه» Carnby‏ داخل درب میشود» شما هم داخل شوید. نوشته روی 
سنگ را بدقت بخوانید. بسمت چپ به بالاترین منطقه زمین بروید. از سوراخ 
خارج شده يك صحنه خواهید دید. بعد از آن فقط به پایین بروید. 

معبد آبکانیس: در اینجا سگها را دست بسر کنید. بطرف نردبان و سپس از پله 
ها بالا بروید. در معبد شش مهر را برداشته بیرون بروید. از نردبان بالا 45 
بروید پایین سوراخ. قمقمه هندی Skin‏ را بردارید. میتوانید قمعمه مرتاضص 
هندی را از چشمه پر کنید. شش تكه سنگ در پشت نردبان وجود دارد. هر مهر 
بردارید. به معبد برگردید. از سنگ هرم در جلوی مجسمه استفاده کنید. بعد از 
اتمام صحنه به پایین بطرف غار بروید. 

غار: در پایین داخل اتاقی شوید که پر از گدازه آتشفشانی است. راه خروج که 
مابین دو سوراخ است را پیداکنید. راه را ادامه دهید تا به يك پل برسید. اینجا را 
بخاطر داشته باشید که باید برگردید. يك چشمه آب سبز رنگ خواهید دید که از 
دیوار بیرون می آید. میتوانید قمقمه تان را پر کنید. از دیوار عبور AES‏ 
برگردید پایین پل و از طناب پایین بروید. پس از دیدن صحته وارد سوراخ 
Я‏ شوید. به چهار جانور اهمیتی ندهید. وارد اتاقی شوید که تمام آن را آب 
گرفته است. به پایین پریده براست بپیچید. مستقیم بجلو بالای سکو بروید و 
Johnson‏ دوباره با شما صحبت خواهد کرد. به پایین بپرید. به بالا برگردید. 
يك صحنه خواهید دید. يك ستون به پایین می افتد. AUS Obed‏ میگردد. او 
اکنون غول آخر میباشد. اسلحه Lighting Gun‏ را برداشته به او ضربه 
بزنید, داخل سوراخ (A‏ سه مجسمه خواهید دید. یکی از آنها قابل استفاده 
میباشد. Carnby‏ آن را به شما نشان میدهد و شما بايد مجسمه آخر را قرار 
دهید. درب پشت مجسمه باز شده» وارد ان شوید. 

حالا صحنه پایانی را تماشا کنید. بازی را با کمترین زمان و بدون استفاده از 
جعبه کمکھای اولیه به پایان برسانید تا يك چکش و يك نامه دریافت کنید. براي 
بینهایت کردن وسایلتان» بازی را با بھترین زمان و استفاده کمتر از مهمات 
اسلحه تان به پایان برسانید, 

راهنمایی از علی اصغر یوسفی 

بازی با Edward‏ در آغاز CD‏ دوم. راه بدست آوردن سنگ استیلی و آبکاتیس 
اینگونھ است. شمال خود را انتخاب کنید( شمال همان سنگی است که برروی 
سر آن يك صلیب وجود دارد) بعد از انتخاب این سنگ» Aline‏ هر چه به شما 
گفت باید انجام دهید. او اینگونه شما را راهنمایی میکند, 1- او به شما میگوید که 
استیل شمالی را مشاهده کنید. بعد از مشاهده, با الین تماس حاصل کنید. 2- به 
شما میگوید که استیل جنوب شرقی» که سمت ر است پلکان میباشد را ببینید. 3- 
او به شما میگوید استیل غربی را ببینید, 4- سپس به شما خواهد گفت راه را 
درست طی کرده اید سپس استیل جنوب غربی را ببینید که سمت چپ پلکان 
ЛЯ‏ دارد. 5- به شما میگوید که استیل شرقی را ظاهر کنید. 6- سپس به شما 
میگوید که استیل شمال شرقی را مشاهده کنید. 7- او به شما خو اهد گفت که راه 
را درست انجام داده اید و بسمت استیل شرقی که سمت у‏ است شماست بروید و 
برروی آن کليك کنید. بعد از کليك کردن» چهار کلمه ای که از رادیو ضبط در 
اوایل بازی گرفته اید را روی ان هجی کنید. استیل مرکزی روشن شده و از آن 
سنگ استیلی و آبکانیس را برداشته و به راهتان ادامه دهید. 
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| داشته و در صفحه اصلی وارد صفحه Options‏ و بعد واد صفحه. Difficuty‏ شريد opea Sls‏ مر واافشاو برای نسخه.( аә (Se.‏ اخیلی به 
| سرعت وارد کنیدہ مریع؛ دایر ۱81 1 و دکمه 12 رانگه داريدء سپس دک ان ریغ د دی زا نګ شتو ورد مته prom‏ 
صفحه Difficulty‏ شوید و دکمه های 12+11 را فشار as‏ .را AIST‏ مر لوا 
PX CAE, n‏ === — ^ 
٢ Army,Met.Air Attack |‏ کت 
| || تمام خلبانها: در Password‏ وارد کنید» بالاء پایین» بالاء بان.بالا؛ پانین» ТТ ГУЗ‏ لابانک ویزه: مرا پاہیں: 2 


تمام مراحل در بازی یکنفره:( پایین» بالا)2بارء (مثلت. ڈیر م )ارب 


مام Ч Ж‏ ر بای دو 2(yÚ tas dis ее‏ ار. 


< 
- = — ss E00EB 103000 
` North Ameri 1 |, 
“чэн... ч ай — = = 2 30088113 0004 |! 
Allr کی‎ «< оо ۲00281504 0003 


30088114 0005 


75 ORDER 


Unlimited ammo and all weapons: 80050642 2400 Unlimited missiles: 80196EE8 0029 
2400 


Unlimited health player 1,2: 8003BA66 Unlimited homing missiles: 80196EB8 0039 

Unlimited health player 1: 8003ВА50 0100 Unlimited napalms: 80196Е88 0004 
800313۸52 3221 Unlimited lasers: 80196DF8 0025 
80031۸50 0002 


Unlimited multiple missiles: 80196E28 0014 
Unlimited dynamite: 80196Е58 0002 
Unlock all helicopters: E00D 9FEB 0001 


8003BASE 1020 


8003ВА50 0100 
8003BA 52 3221 
0 00 0002 
8003۱۸51: 0 


Unlimited health player 2: 


European and Australian PAL versions 


nfinite Lives 5 اسو‎ ҮП | 3 80100088 003C 
[infinite Heh — а OOS | Unlock АП Levels 10۱5۵۴۵0 0008 
Infinite Coins ٦0۱004806 0063 


Army Men: World War-Land, Sea And Air 


Infinite Healthiülncluding Enemies 800509۲۳1: 2400 Infinite All Weapons & Items(Caetla Users Only) В0090001 00000000 
Infinite Automatic Machinegun Ammo 300EF2BS 0064 30060 0064 

Infinite Flame Thrower Ammo 300EF2B4 0064 Boot Camp Codes 

Infinite Bazooka Ammo 300EF2B3 0064 Infinite Health 80198300 0210 
Infinite Grenades 300EF2BI 0064 

Infinite 75 300EF2B2 0064 Infinite Health 80193FCC 0210 


Infinite Explosives 3008286 0064 Mission 2 Codes 
Infinite Mine Detectors 300EF2B9 0064 Infinite Health(Jeep) 80195D84 2410 
Infinite Health Kits 300EF2B8 0064 Mission 3 Codes 


Infinite Weapons & Items On Pick-Up 80025CA2 2400 
Infinite All Weapons & Item GS 2.2 50000901 0000 
300281 0064 


Army Men: Sarges Heroes 2‏ 
(U.K) 2 >‏ : بازی را متوقف کردہ و بسرعت وارد کنید» qi ja‏ دایره» 1 ,1 ۸. سپس استارت بزنید تا ضد ضربه شوید, 
تمام اسلحه ها بینهایت ( (U.K‏ : بازی را متوقف کردہ و بسرعت وارد کنید. مربعء دایره» 11 , 1,1 سپس استارت بزنید تا تمام اسلحه ها را بینهایت داشته باشید. 
Tin Foil‏ و تمام یونیفورمھایش ) Ntsc‏ ) : در صفحه پسورد وارد نمایید. TNMN‏ 


Infinite Health 80199D68 0210 


TNMN تمام یونیفورمھا: در پسورد وارد کنید:‎ WHSWZRD در صفحه پسورد وارد نمایید.‎ : ( Ntsc ) انتخاب مرحله‎ 
Army Men: World War - Final Front 
Have Machine Gun 300F095A 0065 Have Grenades 300F0956 0063 
Have Rocket Launcher 300F0957 0063 Have Land Mine 300F095C 0063 
Have Bazooka 300F0958 0063 Have Medpaks 300F095D 0063 
Have Flamethrower 300F0959 0063 Have Mine Detector 300F095E 0001 
Have Dynamite 300F095B 0063 Have Binoculars 300F095F 0001 


Army Men:Sarges Heroes 


عوض کردن مرحله: درصفحه اصلی مربع و 1.] و 111 را نگه دارید وبزنید » بالاء پایین» چپ» راست. صدائی خواهید شنید. 
تمام اسلحه هاوتیر بینھایت : دربازی استارت زده ووارد XS‏ مربم» دایره» 1 LIE‏ . 


Army Men:World War 


جان بینهایت 0 800ЕЕВ7С‏ بازوکا نامحدود: 0909 00۳8۶۶8۶ 
سلامت نامحدود قایق 800FECAO 0 :РТ‏ بازشدن همه مرحله ها بعد از اولین»2۷: ‚ 2 800۳7۸۲2۶ 
سلامت نامحدود جیپ: 0 800608 E‏ 
سلامت نامحدود تانك: 0 8001۲۸30 

سلامت نامحدود ترن: 0 80100C90‏ 

نارنجك نامحدود: 0909 800Е8998‏ 


در عبارت Press Start‏ کدها را به سرعت وارد کنید, ‏ حالت بازگشت retro тобе‏ : چپ 2310 

سر بزرگ برای بازیکن خودی : مربع » دایره2بار € مربع c‏ بالا ء مربم » دایرهبار» مربع » مثلث 

سر بزرگ برای دشمنان : مربع » دایرهبار» مربع» بالا € مربع € دایره2بار؛ مربع ؛ ضربدر 

بازیکنان کاغذی و صاف : بالا2بار » پایین 2بار € چپ ؛ راست » چپ ؛ راست » ضرېدر» دایره 

گرافيك خاکستری رنگ : ضربدر بار » مثلث2بار c‏ مربع2بار › دایره2بار YU e‏ پایین | 
سرعت ویژه : ضربدر дз jac‏ ؛ مثلث c‏ دایره» ضرہدر € مربم » مثلث « o yla‏ ۰ ۱2 ۱12, سپس در حین باز ی دایره را فشار دهید تا بر سرعت خود را بیفز ایید. 


تمام اسلحه ها و آیتمها: در هنگام بازی بزنید» cas‏ راست» چپ 2بار e‏ راست؛ چپ؛ راست 2 بار» CIS‏ پایین؛ بالا2بار c‏ پایین؛ CIS‏ پایین 2بار . 


شکست ناپذیر : در بازی (X y‏ چپ شليك» coss‏ شليك» 2ہارچپ؛ شليك؛ راست شليك» ر است شليك؛ شليك, 
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انتخاب مرحله : در daia‏ انتخاب زبان کشورها دکمه مثلث را نگه دارید و کد را وارد کنید . بالاء راست » پایین» چپ» چپ پایین» ر است. بالا. حالا ci jue‏ 
Cheat mode‏ ظاهر می گردد. زبان يك کشور راانتخاب کنید و بعد از اتمام صحنه اولیه coli‏ صفحه انتخاب مراحل سه بعدی و عادی ظاهر می گردد , 
Asteroids‏ 


در عبارت Press start.‏ کدهای زیر را وارد نمایلد. 
باز کردن کشتی افسانه‌ای مخفی ایکس کالیبر: Select.‏ را نگه داشته متلث» (A ы №» ya‏ دایره» مربع. 

ضد ضربه و انتخاب مرحله: را نگه داشتّه» مربم؛ مثلثء دایرہہ مثلث 2بار» مربم؛ دایرہ, سپس در حین بازی دکمه Select‏ را نگه داشته و استارت бб j‏ 
صفحه انتخاب مرحله باز 394„ حالا عبارت Collision‏ را off‏ کنید Ú‏ ضد ضربه شوید و اگر دکمه QUATIT‏ دفید به رح ی ر а‏ بیدا iie‏ 
ўз‏ % یمی Select :Asteroids‏ رانگه داشته, دایره 3 بار» منلث (AS st‏ دایرہ, 

کد بازی قدیمی Asteroids‏ را فعال کنید سپس در حین بازی استارت بزنید و کدهای زیر را وارد کنید. 
يك عدد جان اضافی: بالاء gab‏ چپ» راست» دایره» qui ja‏ ضربدرہ مثلث ‚ | 
99 جان اضافی: بالاء ضربده پایین» саћа‏ چپ؛ مربع؛ راست. دایرہ ضد صربه: پایین2یارء بالا2بار دایر 


Atlantis: The Lost Empire 
80096762 0064 
80096768 0064 


3 [nfinite Health 


:Cheat Mode‏ باز ی را متوقف کرده بزنید Ун‏ پایین» چپ راست» راه زیر زمینی در تایم تریال؛ 

پایین» راست؛ 71,1,1.1. وارد Cheat Menu‏ شده WS‏ را روشن انتخاب مرحله: بالا پایین» دای Ф.‏ 

کنید. کدهای زیر را نیزمیتوانید در همین جا وارد کنید. مرحله بعدي: مربع؛ E 1 «ә М‏ : 
خوني: «Ll‏ پایین» 1ء چپ» 1.]ء ر است» Nitros ARI‏ اضافي:1.] » ө мо‏ پایین» a cju Ll‏ مربع» RI m‏ 
E‏ ناپذیر : چپ» RI‏ بالا» 1,1 بالاء راست» RI‏ پایین» ТА‏ پول اضافی: ILI‏ بالاء داي о‏ پایین» مربع» راست» LLRI‏ 
مجموع ضربدر پنج: بالاء پایین» بالاء چپ» L1,R1,L1,R ы‏ شکست ناپذیر: 1 ر[چهاربار» چپ» 9№« مربع؛ LI‏ 

لیزر دوبل LIRLLI.RI:‏ بالا ad‏ بالاء چپ؛ راست. سوخت بینهایت:1,) о мә‏ چپ 1,]ء LOU RICO LIRI eh‏ 
نیویورك در تایم تریال: cL]‏ راست» RI cu ege. coda‏ تمام تایم تریال: LLRI‏ دایره» چپ دایر № چپ» 1.]ء دایره. 


توکیو در تایم تریال: «LI‏ چپ ر است» «RI‏ چپ؛ راست» ТА‏ 


| | Barbie Explorer 


يك بازی زیبا و بدون خشونت برای گروههای سنی پایین» این بازی کاری از شرکت 6:58 زابوده و برای کسانی که بازیهای بدون خشونت و معماهای پیچیدەرا 


میپسندند مناسب میباشد ضمنا این بازی cel Ja‏ گر افيك бы‏ بالاو تصاویر زیبایی میباشد. 
Infinite Lives [8008DB8A 000F Have All Gems — |8008CD40 0064‏ 
Batman And Robin‏ 


э 3 ضربدر‎ «select; L2, RI,RZ,L] ضد ضربه: در صفحه عنوان بزنید»‎ 
Battle Tanx: Global Assault 


( ارسال رمزها توسط آقای رامین بني احمدي) در صفحه پسوورد کدها را وارد کنید. تمام تانکھا: THRTN‏ تمام اسلحه ها: SRTHMB‏ 
انتخاب مرحله: di BCKDR‏ های مزمن: DPPCKTS‏ بازی با SMSLGNG :Brandon‏ بازی با NSTYGRL :Cassandra‏ 
Batman Beyond: Return Of The Joker‏ | 
nite Lives 8001D4EC 2400 nfinite Health 8001A274 2400 Infinite Dark Knight Discus [80028C20 2400‏ 


Beast Wars Transformers 
چپ» راست؛ ‹ صریدر » مربع. 2را رها کردہ و استارت زده به بازی برگردید.‎ «o بالاء‎ easi را نگهداشته و بسرعت وارد‎ 2 оз بازی را متوقف‎ : PE 
استارت‎ (JU رد کردن مرحله: بالاء پانین» چپ» راست مثلث» ضربدر» ضربدر» مثلث» راست» چپ. پائین»‎ 


Beat Mania Append 4th Mix 
. ۰ D01BD672 1040 S009482C 000F 
Allows Game to Play in a Mod-Chip System 801BD672 1000 3009482E 0000 
_ 8۱094830 F000 ` 


Pla НС. 
این کدها را باید بسرعت در صفحه اصلی وارد کنید.‎ 


صفحه سخت: راست» چپ» راست؛ quos eas‏ دایره2بار » مربع, سپس در صفحه انتخاب» گزینش Pitbull ags‏ را 
همه مسیرها: راست» چپ» راست» چپ دایره» مربع؛ دایره» مربع. سپس وارد Freeride mode‏ شوید. 

:Angel board‏ ر است؛ cas‏ راست؛ چپ مربع؛ داپره» مربع» داپره, سپس pitbull‏ را انتخاب کنید, 

poe :Big Air board‏ چپ» poil‏ چپ؛ مربمبار» داپره, سپس pitbull‏ را انتخاب کنید. 

:Daniels board‏ راست؛ cas‏ راست؛ چپ Mos в‏ داپرہ, سپس Pitbull‏ را انتخاب کنید, 

:Fire Board‏ راست؛ چپ؛ راق q^ e‏ دایره» مربع2بار , سپس Pitbull‏ را انتخاب کنید, 

dul.) Jimmys board‏ چپ راسف چپ؛ مربع؛ داپرہ3بار, سپس Pitbull‏ را انتخاب کنید, 

Johns board‏ راست؛ چپ؛ راست؛ چپ» داہرہ مربع ژبار. سپس Pitbull‏ را انتخاب کنید, 

:Steves board‏ ر است» چپ؛ راست؛ چپ؛ مربع2ار؛ دایرہ2بار. سپس Pitbull‏ را انتخاب کنید, 

coul ) :TD5 Board‏ چپ؛ راست؛ چپ؛ مرېع2بار» دایرہ مربع. سپس Pitbull‏ را انتخاب کنید, 


Bio Freaks 


Big ۲ 
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دید اول شخص: در حین بازی دکمه های R2 + L2‏ رانگه داشته 


و جهت چپ را فشار заз‏ تا دید اول شخص و اگر جهت پابین را فشار دهید به حالت عادی بر می گردید. 
Bio Hazard-Gun Survivor‏ 


Á А 0017962 1040 800AF9B6 8000‏ + پا 
Enable Code (Must Be Оп) k 0017962 1000‏ کد xb‏ روشن ВЕ‏ 


800۸8974 00C8 


5 
2 [Infinite Bullets (All Weapons) Wells کل‎ 
30080008 00000001 
ROOAFB20 0001 


0060008 00000001 


All Weapons (Саса Only) 


nfinite All Ammo (Caetla Only) 


АП Items (Caetla Only) 


All Weapons And Ammo With Infinite Bullets (Must | 
Use With Max Weapons Slot Code) ` ) 


А1 Weapons & Ammo (Caetla Only) 


0070006 00000001 
80063DA8 000A 
B0070006 00000000 
80063DAA ۴ 


800۸ ۴۸ 24 0 


000006 0 800۸ 16 0 
800 0 


80063D7C 0 
7 800AFA2A 8000 


` Etuatus 15 Always Fine 800A8736 0000 11 [Мет Slot 1 Modi ۱ 7 
9  |Mzx Weapons Slot 00A 8A70 0032 Шет Slot 1 Modifer "۲" j odifier 72800АЕ730 00 


Biohazard: Gun Survivor (Import) 
d00179621040 
800179621000 
Infinite Health | 8002897400с8 
Black Dawn 


حالت مخفی Death match‏ در بازی دو نفره: در صفحه اصلی همزمان با هر دو دسته دکمه های Select‏ + 12 را فشار دهید. 
تمام مر احل: در صفحه اصلی وارد کنید. چپ + .Select ‹ L2‏ 
بازی را متوقف کرده و کدهای زیر را وارد نمایید. 


Enable Code (Must Be On) 


.R2, R1, L2, L1, R2, Select, L2, Select مثلث 3№ « دایره. تمام اسلحه ها:‎ 82, Select , L2 , Select بیشترین سوخت و زره:‎ 

. J3Select «R2 «Select «L2 «Select; 2) 414 مربع‌3بار؛ دایره.‎ › R2, Select, L2, Select wing man حالت‎ 

اسلحه جاری قدرتی: R2, Select, L2, Select‏ , 11 2بار؛ КІ‏ بار. رد کردن مرحله: R2, Select, L2, Select‏ ‹ ملت 3بارء پایین بار. 

رویایی: R2, Select, L2, Select‏ مربع 24 ‚ ضد ضربه: Select , L2, Select‏ ,۰2 ملت 3 بار» مربع. 
Blade‏ 

در صفحه اصلی روی New Game‏ کد را وارد کرده سپس در وسط بازی استارت زده و در Cheat Menu‏ کد مربوطه را روشن 38S‏ 

ضد ضربه: 3№ cas‏ راست؛ 2( „ВТ ۰۳۵ (LI‏ تیر بینهایت: پایین» راست: بالاء چپ؛ ۱2 RI ۰1۵2 (LI‏ 


همه آیتمھا: راست؛ چپ. بالاء پایین» 212 بار» 282بار 
Blast 65‏ 
مرحله های مخفی:(کدھا را در صفحه اصلی وارد کنید): LI‏ € چپ»12 « پائین؛ Select‏ چپ «olo‏ 3112 بار JU select:‏ 
برنامه ریز بازی در زمبنه پشت بازی: پائین؛ ہالاء LI‏ راست؛1. € بالاء راست؛ Select‏ راست R2‏ 1241.1۰ 
کشتیهای قدرتمند و مرحله Sectors‏ : راست؛ LI‏ بالاء بالاء پانین» راست؛ 12:12:12 پائین؛ بالاء پائین 
کشتی همزاد خود و مرحله 8 Sector‏ : چپ؛ راست؛1.]؛ eas‏ راست» R2 (L1‏ 2بار؛ L2‏ چپ؛ راست» بالا 
نكته : اگر دو کد کشتی همزاد و کشتی قدرتمند را فعال کردہ ہاشید دو کد دیگر قابل اجرا نخواهند بود, 
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Blast Chamber 
را انتخاب کنید. به صفحه اصلی‎ Sole Survivor سپس بازی‎ YU راست» دایره؛ پایین دایرہہ‎ qui ja جان بینھایت: در صفحه عنوان بزنید؛ مربم» چپ»‎ 
جان بینهایت در ورژن 10.5 مربع» چپ» مرب‎ __ JODPEGEA برگشته و استارت کنید. در پسورد وارد کنید‎ 
8 0 
بالا2بار؛ پایین» ضربدره مثلث: دایرہ,‎ as y بدل بازیکن: کدها را در اول صفحه استارت‎ 
بالاء پایین» چپ؛ راست بالاء پایین.‎ c Ou بالاء‎ :Evil Blasto بازی یا‎ 


YD cs دایر‎ decr دایر ه؛‎ (cud y ç 


بلاستو کوچك: AM‏ راست؛ چپ پایین: با لا, 

اسلحه ONE‏ 2باربالا 2 «oa‏ راست» eu ) «yu‏ پایین. 

Blood Lines 

(U.K) 

در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید, ‏ بازی با CLAWED FIST : angor‏ بازی با DOMINATION : Daria‏ بازی :joe‏ 010۴۷۷۱[ 

SKUPASTYLE : expert mode حالت ویژه سخت‎ TONGUEBATH: № $ — LEONARDO صدای گالری ها:‎ UNMASKED : jon بازی با‎ 
Blood Omen : Legacy of Kain 


(u.k Version )‏ 
در حین بازی کدها را وارد کنید: - پر کردن خون : بالاء راست » مرب » دایرہ » Yu‏ پایین » راست » چپ 
جادوی پر : راست 2 بار ء مرب 


؛ دایرہ » بالاء پایین راست» چپ. تمام صحنه ها : چپ» Cd y‏ مرب ء دایرہ » بالا ء پایین » راست s‏ چپ 


Bloody Roar 1‏ 
وضعیت سر بزرگ: روی صفحه انتخاب کاراکتر» L2‏ را نگهداشته و دایرہ را - لباس دیگر آلیس: در وضعیت Time Attack‏ همه حریفها را در کمتر از 10 
برای انتخاب بزنید. دقیقه My‏ 
وضعیت بازو بزرگ: بدون Continue‏ بازی را تمام کنید. صحنه بزرگ: 0 بازیکن یا بیشتر را در وضعیت Survival‏ بزنید, 
رینگ بزرگتر: يك بازیکن زا انتخاب کرده؛ L2‏ را نگهداشته و برای شروع 
o ya‏ را بزنید. 
P] Infinite Health. Beast, Rave, & Big Arm Mode‏ 


Unlock Bonus Options & Art Gallery 01400 FFFF 
Bow мо Мое м | В Сыс o — À 8 8 — 8 ES 000? 


P2 Infinite Health, Beast, & Rave 01C4509 0003 
2 Infinite Health, Beast, Rave, & Big Arm Mode 01C4509 0013 
Quantity Digits to Accompany Character Modifier ТЕ 


0 - Yugo 01 - Gado 02 - Greg 03 - Mitsuko 04 - Alice 05-٨ 
07 - Bakuryu 08-0 


۱2 Character Modifier 301 FFB8S 000? 

9۵۱050۱6006000 
PI Character Modifier 
| Infinite Health, Beast, & Rave 


07۳7 
801C02DC ۳۲۴ 
801CO2DE ۳۲ 


Note: This game is also titled Bloody Roar 2: Bringer Of The New Age. 
Expert mode : At the title screen, hold LI + L2 + RI + R2. 
North American Version 


Unlock All Custom Option — ш 


01 COFFC FFFF 
R01C0FFE FFFF 
R01C1000 FFFF 
S01C1002 FFFF 
SOLC1004 FFFF 
٧0178۹56 0 
SO17SASE 3221 
SQ178A 64 0000 
80178466 1020 
SO178ASC 0100 
R017SASE 3221 


50178A9A 2400 


801С02Е0 FFFF 
90 ۱0602۳2 ۴۳ 


'nloek All Pictures 


Unlock All Pictures 


Infinite Health P1 


80177892 0 


Infinite Time to Choose Character 80IFFEIC 1760 
Slow Motion Mode 801BBD30 0000 


nfinite Health P2 


Infinite Time to Choose Character 


Japanese Version 


2810٥1 All Bonus Characters 


Bomberman World 
5656 : در صفحه پسوورد کدها را وارد نمایید . مرحله ویژه در حالت دو نفرہ‎ 
4622 : مرحله ویژه باشکوه : 1616 حالت دیوانه وار‎ 

جابجایی موانع در مرحله اول مبارزه ای : 1622 


مرحله ویژه در حالت مبارزه ای : 4989 
دو مرحله جدید در بازی مبارزه ای Ваше mode‏ : 3636 
بازیکنان در وسط صحنه به جای ستونهای بیرونی در بازی ۰ 6833 

Breath Of Fire 4 
Japanese Version 


نت 

80112082 0098 

: 80115248 ۴ 
D01DSFEE 8CC2 


B0570002 00000001 
80112F98 6201 

B0450002 00000001 
80110198 6201 


۸۱۱ Weapons (Caetla Users Only) 


ډډ 


Bugs Bunny : Lost in time 
› را نگه داشته و این کد را وارد کنید. ضربدر‎ 12 + RT باز شدن تمام مراحل : در صفحه انتخاب مرحله زمانی روی یکی از مراحل قفل دار رفته و دکمه های‎ 
دایرہ » ضربدر » مربع 3بار . کدهای زیر را در حین بازی وارد کنید . برای همه کدهای زیر دکمه های ۱ + 12 را نگه داشته و سپس کدهای‎ LI 82 » مربع‎ 
مورد نظر را وارد نمایید.‎ 
. مربع‎ cba qui ja دایره» ضربدر»‎ 1 › R2 مربم»‎ t هویج کامل: ضربدر ؛ مربع ۰ 12 11۰ » دایره » ضربدر ؛ مربع ؛ مربع ؛ مثلٹ , توانایی کامل: ضربدر‎ 
. دایره » ضربدر» مربع ژبار. اثرژی کامل: ضربدر؛ مربع ۰ 112 1,] › دایره» ضربدر؛ مربم » مثلث» مثلث‎ » L1, ۰2 € تمام مراحل باز است: ضربدر » مربع‎ 
aba ja cba  ردبرض دایرہ » ضربدر » مثلٹ؛ مربم» مربع , دیدن صحنه پایانی: ضربدر؛ مربع؛ 2 دایره»‎ LI کلید اضافی: ضربدر» مربع .ری‎ 
. ضربدر ؛ مثلث » مثلث ؛ مربع‎ co a LI ۰ ۸2۰ دیدن فیلم های در حین بازی : ضربدر » مربع‎ 


Bugs Bunny And 137: Time Busters 


استراتژی از احسان سجادیه - 35 

هدف» بیدا کردن الماس برای ساعت دھکدہ: 

بطرف جعبه ها رفته و با taz‏ جعبه ها را جابجا کردہ و سكه ها را برداشته بطرف پسر بچھ بروید. او فرار ميكند. بسمت پرنده رفته با مثلث از مادر بزرگ كمك 
بخواهید. حالا دیگر کاری با او ندارید. بطرف درخت رفته از پرنده مجددا كمك aal s‏ نزديك درخت شدہ با ضربدر از درخت بالا رفته و سكه را بردارید. 
صحنه ای میبینید. کمی بچپ چرخیده؛ سکه دیگری میبینید؛ آنطرف رفته بردارید, پتکی مشاهده میشود؛ آنجا رفته و با مثلث پتك را بردارید و با مربع ضربه ای به 
محل بتك وارد کنید. توپ مخصوص را میبینید برداشته و در جای اصلی بگذارید. حلقه هدفگیری نمایان میشود. توپ را پرتاب کرده حلقه بسمت پایین می افتد. 
Ya‏ چھارمین سکھ را برداشته» نوبت سكه بعدی میرسد که باید 1 از پسربچه بگیرید. روی سر او پریده و ضربه ای به او بزنید. صحنه ای میبینید. حلقه را 
برداشته» مرد را دنبال کردہ و ضربه ای به او بزنید. سكه بعدی را نیز از او بگیرید, فیلمی میبینید. مرد با ضربه ای taz‏ را نابود ميكند. باید به جعبه ها ضربه بزنید 
تا taz‏ را بیرون بیاورید. محوطه را بگردید» رودخانه ای میبینید» زیر آب رفته و سكه ھا را بردارید. بعد از بیرون آمدن eal J‏ همان محوطه را جستجو کرده» 
سکه‌های دیگری برداشته بجلو بروید. پرنده را میبینید. جهت 5مك خواستن به او مراجعه کنید. میبینید که برای برداشتن يك سکه باید مواظب باشید تا سگ نگهبان 
Jan‏ نشود. دایرہ را گرفته و آرام از پل عبور کنید. همچنان که دایره را گرفته اید با ضربدر از چوب بالا رفته و سکه را بردارید( فیلم). برگردید» بسمت پرنده 
муу‏ میبینید که بايد به زیرزمین انتقال پیدا کنید. taz Yla‏ باید محل را سوراخ کرده و شما به زیرزمین بروید. به زیر سه سکو رفته و با ضربدر سکه ها را تا حد 
امکان بالا برده و خارج شوید. حالا با taz‏ حلقه دیگری را برداریدء صحنه توضیح دادن مادر بزرگ در باره وسایل را میبینید. بطرف دربی که باز شد رفته وارد 
شوید. صحنه ای میبینید. 

مرحله :Aztec Era‏ اولین سکه و جلوتر سکه بعدی زا برداشته بسمت پرنده بروید و ببینید уйл‏ بزرگ Аз‏ میگوید. میتوانید روی taz‏ پریده و سکه دیگر را بردارید. 
بوسیله taz‏ سكوها را شكسته و در یکی از آنها سكه را بردارید. محوطه را گشته و تمام سكه های موجود را بردارید. محوطه را جستجو کرده و وارد مرحله Catch.‏ 
The Monkey Challenge‏ شوید. بجلو رفتھء سمت راست بالای سكو. سكه ها را بردارید, بعد از بیرون آمدن باید وارد مرحله The Sacred Ride‏ شوید. سوار بر Ото‏ 
از مانعها уыс‏ کرده و حتی الامكان سكه ها را بردارید. در آخر این مرحله شما قادر هستید یکی از Templet‏ را برداشته بیرون آمدہ همان مسیر را ادامه داده 
وارد Roll The Drums‏ شوید. با توجه به کلیدهای بالای صفحه تلویزیون باید مانند فرد دیگر تنبك بزنید. با موفقیت بیرون آمده بسمت بالا رفته و وارد Sneak Peak‏ 
Challenge‏ شوید. بجلو رفته» دو سكو را خراب کردہ و سكه ها را بردارید. باید daji taz‏ اهرم بزرگ شود و شما روی سر آن بپرید. میبینید که اهرم پایین آمده و 
سکه‌ها بالا میروند. باید خیلی سریع عبور کنید. دایرہ را گرفته و پا روی سكوها بگذارید تا پایین نروند. حلقه ها را برداشته» حالا م باید روی سکو رفته و آن را 
بچرخاند تا سكو نیز همراه شما بچرخد. سكه را برداشته خارج شوید. بسمت چپ رفته سكه ها را بردارید. Taz‏ باید محلی که روی زمین مشخص است را سوراخ 
XS‏ و شما زیر زمین بروید. به زیر سكوها رفته و تا جاييكه Yo‏ می آیند بالا ببرید و سكه را از بالای ان بردارید. پایین بیایید شاسی دیدہ میشود. یادتان باشد حالا 
کاری بدان ندارید. در همان محل وارد The Matching Blocks Challenge‏ شوید. بهتر است بازی را ذخیرہ کنید. چھار سکوی زرد -تارنجی - آبی -قرمز دیدہ 
میشود. باید taz‏ با مثلث آنها را در جای خود قرار دهد تا درب باز شود. قبل از وارد شدن به درب؛ سكه ها را بردارید. دوباره مشغول جابجا کردن سكوها شوید. 
سكه ها را برداشته و وارد درب بعدی شوید. همین کارها را انجام داده و وارد درب چهارم شوید. همه سكه ها را بردارید. کار شما در این محوطه به پایان میرسد. 
از این محوطه خارج شده بسمت راست رفته و уша‏ را بجلو ادامه دهید. دربی میبینید که با بالا رفتن روی سکو باز میشود. الان وارد نشوید. همان نزديك وارد 
قسمت Baboon Realm‏ شوید. کوزہ های بزرگ را بشکنید. گوریلی شما را دنبال ميكند. چند قدم جلوتر روی زمین چاله ای میبینید باید گوریل را روی این چاله 
بیاورید تا درون آن بیفتد. سپس کوزہ ای دیدہ میشود که پهلوی آن ارابه ای وجود دارد. باید taz‏ آنرا بچرخاند. روی زمین نارگیل را برداشته و درون آن بیندازید. 
صحنه ای مشاهده میشود. جلوتر بروید. همه سكه ها را برداشته» سكه های زیر آب را نیز همین طور. به بالای سکوی بلند رفته و کاری که چند لحظه پیش انجام 
داده بودید بسرعت بیشتر انجام دهید تا چشم دیگر مجسمه روشن شود. از پل عبور کرده همه کوره ها را شکسته و سکه ها را بردارید. روی شاسی ایستاده راه 
مخفی باز میشود. taz ND‏ خود را به اهرم بزند. اهرم می افتد. به آنجا رفته و همه سكه ها و وسایل را بردارید. براه مخفی برگشته بجلو بروید. کوزه هار اشکسته 
سکو را بیندازید و به آنطرف بروید. دوباره باید نارگیل درون کوره ها بیندازید» اما با سرعت هر چه بیشتر» زیرا وقت در حال اتمام است, درب مجسمه باز شده» 
داخل شوید. حالا باید با میمون مبارزه کنید. سکوهای کوچکی دیده میشود. باید روی آنها بایستید تا میمون سنگ برداشته به JUS‏ بروید. سنگ روی سکو می افتد و 
به پایین میرود. ЛЫ‏ را روی همه سکوها انجام دهید تا درب باز شود. يك آتشدان میبینید. باید آتش را برداشته و به Fire Place‏ بزنید» آتش میگیرد. دو بادیزن وجود 
دارد» taz‏ روی یکی و خرگوش روی دیگری مشغول پریدن میشوند و میمون آتش گرفته, سکه ها را برداشته و بیرون بيایید. محوطه  Golden Ciny‏ را بگردید تا به 
جایی برسید که سه سکه وجود داشت( که بازیر زمین رفتن آنها را بالا بردید) اگر یادتان باشد شاسی وجود داشت که ما و خرگوش باید روی آن بایستند تا سکو 
داخل رفته. حلقه ها را برداشته و Ya‏ هر سه Temple‏ را بردارید. به آن مکان بروید. صحنه ای میبینید. حالا در داخل معبد هستید. بايد روی دو سر ييچ بایستید. 
یکی شما و دیگری ul taz‏ قبل از آن سکه ها را برداشته» درب باز شده بجلو بروید. صحنه ای میبینید. باید مرد را بکشید تا سکو پایین بیاید(بکمك (taz‏ درب نیز 
باز میشود؛ وارد شوید. уша‏ را ادامه دهید تا به اتاقی که دو Fire Place‏ وجود دارد برسید. آنها را برداشته و روشن کنید. بايد دو ریسمان را آتش بزنید. میبینید که 
درب باز میشود. بجلو رفته تا به انتها برسید. همه سکه ها را بردارید. همان نزدیکیها روی دیوار علامتی است؛ az‏ باید دیوار را فشار دهد. دیوار برعكس شده و 
وارد شوید. فرد اسیر را آزاد کرده از پله ها پایین بروید.( اتاق فواره) سکوی چرخانی میبینید, باید ه» آن را چرخانده و بالا بروید. اتاق سنگهاء بايد همه سکه ها 
را بردارید. بعد صندوق را برداشته روی سر خود بگیرید تا سنگها روی شما نریزند. حالا باید به ته سالن رفته» شاسی را فشار маз‏ فواره به JUS‏ میرود. کنار 
دیوار سکویی میبینیدہ باید با خرگوش بالا بروید؛ ولی نگهبانان نباید متوجه شوند. باید آرام قدم بردارید. با دایرہ به ته سالن رفته؛ شاسی را فشار داده و برگردید. 
حوض پر آب شده. حالا بايد روی دیوارها بسمت حوض بروید. باید سکه ها را برداشته و از درب بیرون بیایید. حالا در اتاق ذوب هستید. یکی از جعبه ها را هل 
دهید. صحنه ای میبینید. جعبه بعدی و سومین جعبه, هر بار صحنه ای میبینید. باید هر کدام از طنابها را آتش بزنید و فرد را دنبال کنید تا خسته شود. سپس Fire‏ 
۰ را برداشته هر سه طناب را آتش بزنید Ú‏ صحنه ای ببینید. از ЛЗ Golden City‏ ج شده و وارد درب جدید شوید, 

مرحله obo ji Viking Ега‏ پرنده رفته و از او كمك بخواهید. حالا کار جدیدی میتوانید انجام دهید. Taz‏ میتواند خرگوش را با مثلث بردارد و به آنطرف پل پرتاب 
کند. حلقه را بردارید و دوباره به اینطرف پرتاب شوید. 
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مسیر را ادامه داده صحنه ای میبینید که با گردش مجسمهه» درب بستھ میشود. در این قسمت چند مجسمه وجود دارد. باید به زیرزمین رفته و مجسمه ھا را باه 
بیاوریدء بعد بوسیله T az‏ آنها را بگردانید تا روی مجسمه سمت فلش باشد. بعد از درست کردن همه مجسمه ها صحنه ای میبینید. حلقه اصلۍ را بردارید و به 
مرحله Snow Ball Fight‏ بروید. 

حلقه های موجود را بردارید. افرادی را میبینید که مشغول يخ انداختن هستند. با گلوله برفی آنها را بزنید و یخ زیر پایشان را جھت رفتن به آنطرف رودخانه 
بردارید. یخھا را روی اب انداخته حلقه را برداشته و خارج شوید. وارد مرحله The Hockey Game‏ شده و با برنده شدن به مرحله بعد The Moon Valley‏ بروید. 

همه حلقه ها را بردارید و در قسمتی باید جعبه ها را روی پایه قرار دھید تا سنگین شده و درب اصلی باز شود. در قسمتی دیگر پتکی میبینید» آنرا برداشته و به 
چوبهای اطراف ضربه بزنید. يك سنگ پرتاب کن از زیرزمین АШ‏ میشود. به آن قسمت رفته و با Taz‏ روی سکوی چرخان بروید و بچرخانید. خرگوش را در 
جای اصلی قرار دهید. با مثلث خرگوش مینشیند و با ضربدر پرتاب میشود. حالا میتوانید قسمتی دیگر را برعکس کنید تا پل ارتباطی پایین آمده و بسمت کشتی رفته 
آماده مبارزه شوید. 

مرحله :The [се Skatina Challenge‏ این مرحله را با موفقیت پشت سر گذاشته و به مرحله Saving The Druid‏ بروید. فیلمی میبینید. مسیر را به جلو ادامه دهید تا به 
سکویی که موشی روی آن است برسید. با دایرہ موش را بترسانید( با (taz‏ و او را بسمت فیل برانید. سکوهایی را که مانع حرکت موش میشوند را با مئل 
بچرخانید. سكه را بردارید. خارج شده و به مرحله The Shield Race‏ بروید. باید جلوتر از بقیه بوده و حلقه اصلی را بگیرید. درب اصلی باز شده وارد شوید. جلوتر 
بسمت چپ بروید و وارد شوید. آینه را بگردانید تا درب حلقه باز شود. حلقه را برداشته خارج شوید. از گروه سه نفره نمیتوانید بگذرید. با مربع میتوانید کار جدیدی 
انجام دهید. مربع را گرفته و چند لحظه بعد ول کنید. سه نفر به پایین پرتاب میشوندہ جلو رفته و دوباره تکرار کنید. سمت چپ دربی میبینید؛ به كمك Taz‏ بروید. در 
نفری روی سکو بایستید و داخل بروید. از بالای سکو حلقه ها را بردارید. بیرون بروید و بجلو سمت چپ دوباره وارد شوید. مانند قبل دوباره کارهای مورد نیاز را 
انجام دهید. АМ‏ ها را روی هم قرار دهید تا درب باز شده و وارد شوید. به بالای پشت بام رفته» بشکه ها را شکسته و سکه ها را بردارید. خارج شده و مسیر را 
بجلو ادامه داده وارد اتاق بالا شوید. باید Taz‏ يك طرف الاکلنگ و خرگوش به بالای سکو رفته و پرتاب شود. سکه ها را برداشته و خارج شوید. بسمت چپ به جلو 
رفته تا صحنه ای ببینید. باید آدمهایی که کلاهخود دارند را بسمت جاهای مشخص شده برده تا با شاخها آنها را خراب کنند. یکی از دربها محل ورود به مکان دیگر 
است. وارد درب اصلی شده از پله ها بالا رفته وارد شوید تا صحنه ای ببینید. بايد روی سکوهایی که فرد ایستادہہ بایستید تا پایین برود. بطرف الماس رفته و با 
چکش او به جهت‌های اطراف الماس ضر بھ وارد کنید. اینکار را تا آخر ادامه دهید. بعضی را باید با Taz‏ فشار دهید و بعضی دیگر هم با رعد و برق, بعد از اتمام 
کار به زیرزمین رفته وارد درب جدین. شوید. برای باز شدن درب جدید بايد به اندازه کافی پول داشته باشید. 

مرحله Тре Arabian Era‏ همه محوطه را گشته و سكه ها را بردارید سپس داخل Jal ja‏ بعد بروید. پهلوی جوجه رفته بعد وارد The Spinning Plates Challenge‏ شده 
باید فرفره ها را در جای خود بگذارید و سعی کنید نایستید. حالا بیرون آمده و وارد مرحله E arth Temple‏ شوید. باید Taz‏ جای اصلی را سوراخ کرده بعد شما زیر 
سکو رفته و Taz‏ راروی سکو ببرید. سکو را بالا برده به جلو بروید. محوطه را گشته و سکه ها را بردارید. جلوتر رفته تا به غول چراغ برسید و سکه ها را 
برداشته برگردید و به مرحله The Royal Gardens‏ بروید. فلوت را برداشته و برای باز شدن درب روبرو» کلیدهای ضربدر c‏ دایره» مربم؛ متلث را فشار دهید. جلو 
رفته و تمام سكه ها را بردارید, جلوتر سه کلید فشاری میبینید. روی NK‏ سمت چپ بروید و سریع خود را به درب باز شده برسانید. محوطه را بگردید و تمام سكه 
ها را بردارید, جعبه را هل داده و به زیرزمین بروید. سكوها را به بالا فشار دهید تا نحوه زدن فلوت نمایان شود. حالا فلوت را برداشته و شروع به زدن کنید, مار 
بصورت ریسمان از سبد بیرون می آید. بالا رفته و مروارید را بردارید. حالا مسیر را برگردید و سرراهتان هر چه سكه میبینید بردارید, حالا نوبت سکوی فشاری 
سمت راست cau ма‏ فشار داده و سریع خودتان را به درب برسانید. سكه ها را برداشته وارد اتاقك شوید. چند حلقه بزرگ میبینید, باید خرگوش را بوسیله Taz‏ 
درون این حلقه ها بیندازید تا حلقه ها سفید شوند. سپس مانند قبل فلوت بزنید. مروارید را برداشته و خارج شوید. حالا نوبت سکوی وسط میباشد. باید سکوی فلزی 
را روی مرد انداخته کلیدهای 2 و 82 را با هم گرفته نشانه گیری کردہ و ضربدر را بزنید( اگر حالا نتوانستید نشانه گیری کنید» بعد از مراجعه به پرنده دوباره 
برگردید و تكرار کنید), طریقه زدن فلوت را میبینید. آخرین مروارید را برداشته و حلقه اصلی را نیز بردارید. وارد مرحله Water Temple‏ شوید. باید دو نفری 
روی سكو ایستادہ و از زیر آب بجلو بروید و غول چراغ را آزاد کنید. برگردید به مرحله T he Carpet Chase‏ در همان محوطه. باید مسابقه را برنده شده و یکی 
دیگر از حلقه های اصلی را بگیرید. بیرون آمده و وارد The Baladi Lessons‏ شوید. از این مرحله نیز با موفقیت بیرون آمدہ و وارد The Soccer Game‏ شوید. فوتبال 
را ببرید و خارج شده بسمت Genietemple‏ بروید. باید بقیه غولها را نیز آزاد کردہ به مرحله Afire Temple‏ رفته و غول را آزاد کنید. خارج شده و در همان محوطه 
جوجه را ملاقات کنید. اگر در مرحله The Royal Gardens‏ نتوانستید تیر بزنید؛ حالا میتوانید. به مرحله ای که در اول اسث رفته و اگر متوجه شدہ باشید در اول 
بازی مرحله ای است که سویچهای بخار وجود دارد. باید اول از همه آنها را بكار اندازید بعد به بالای سكو رفته و روی بخارها بپرید و به آنطرف بروید. غول 
چراغ را آزاد کرده و خارج شوید. صحنه ای میبینید. وارد Genie Temple‏ شدہ و حلقه اصلی را بردارید. حالا وارد درب جدید شده به جلو رفته و سکه ها را 
بردارید. جلوتر سوییچی زیر آب دیده میشود باید در کمترین زمان صندوقهایی که باز میشوند و АЙ»‏ ای بیرون میأید حلقه ها را برداشته تا سكه بشما داده شود. 
مسیر را ادامه داده تا به دهان شیر برسید. از حالا هر کجا دهان شیر دیدید باید هویج درون آن بیندازید» هر بار صحنه ای میبینید. بعد از آمدن تمام سكوها وارد 
دهان شیر بزرگ شوید. در همین مرحله در جایی دیگر بازی پازل است که بايد با توجه به تصویر اول همه شکلهای همانند را مساوی ass‏ اگر اشتباه بزنید شیر از 


به حلقه ای که خرگوش ایستادہ بزنید. اینکار را تا چهار بار ادامه داده تا همه سکوها پایین بروند. بعد از دیدن فیلم خارج شدہ و وارد مرحله Transyl Vanian Era‏ 
شوید. برای وارد شدن به آخرین مرحله باید حداقل 3610 امتیاز داشته باشید. محوطه را جستجو کردہ وارد دریاچھ شوید و مرحله را بخوبی به پایان برسانید, حلقه 
را گرفته و محوطه را بگردید تا به جوجھ برسید. پس از دیدن نوشته ها به The Rugby Game‏ بروید. بازی را برده خارج شوید و به مرحله 0 بروید. باید 
به زنگوله بالای درب ورودی به باغ Uis‏ هویج بزنید تا درب باز شده به جلو بروید. در میدان اصلی با زدن هویج به فلش چوب جهت آنرا عوض کنید. درب باز 
شده» وارد شوید و سكه ها را بردارید. Taz‏ باید ضربه ای به دستگاه آدامس درست کنی بزند و آدامس را خورده بالا برود. دستگاه آدامس درست کنی دیگری 
«іца‏ همین کار را تكرار کنید. بالا رفته یکی دیگر از شاسی ها را فشار دهید. صحنه تغییر جهت عقربه ساعت را میبینید. خارج شدہ و دوباره به میدان رفته د 
هویج دیگری به فلش زده و وارد شوید. Mo Taz‏ قفسها را روی زمین تکان داده و Taz‏ روی شاسی بایستد» بعد شما از فلکه آب به آنطرف رفته و شاسی دیگری را 
فشار маз‏ برگشته و جهت دیگر فلش را فشار داده وارد شوید, نزديك حوض؛ شاسی را قشار داده و بلافاصله داخل آب رفته و شاسی دیگر را فشار دهید. شاسی 
تغییر جهت عقربه نمایان میشود. فشار маз‏ صحنه ای میبینید. بطرف حلقه اصلی بروید. سه گياه آدمخوار میبینید. باید ضربه ای به 3 گیاہ روبرو زده باز شوند. 
سپس بوسیله خرگوش کپسولهای ویروسی را از درون آنها برداشته و بسمت 3 گياه پرتاب کنید. بلافاصله حلقه را برداشته و خارج شوید, حالا بايد به نقطه ائ 
بروید که شكل چراغ برق است. ( 2 مانع دارد)باید غول را که در همان محوطه است زا به آن سمت کشیدہ و خود شما در طرف دیگر آن بروید. جای شما و غول 
عوض میشود. باید بطرف درب زذ له ای طلایی بروید و آن را شكسته و وارد شوید, به بالای برج رفته و زنگ را بصدا درآورید. صحنه ای میبینید. در این 
مرحله سه غول با رنگهای متفاوت وجود دارد و سه درب که عکس زنگوله دارند. به رنگ همان غولها بابد G‏ هر کتام به قرب محسنوهن jja‏ رفته و زیگ را 
بصدا در آورید. بعد از بصدا درآوردن هر سه زنگ حلقه اصلی را برداشته وارد درب آخر شوید. جلوتر بسمت آویز سمت راست رفته و شاسی را در بالا بگردانید. 
سپس بسمت دیگر رفته و شاسی را بگردانید تا درب باز شده داخل شوید. باید دو طرف آدمك را گرفته بعد پر را از دست او بگیرید. Taz‏ روی درب قوری بایسا 
و خرگوش بسمت اژدھا برود( 3 اژدها) و پر را به آنها بمالد. آتش از دهان آنها بیرون میآید و قوری بسمت بالا رفته Taz‏ شاسی را فشار داده و وارد درب جديا 
شوید. دو کتابخانه وجود دارد وارد کتابخانه سمت راست شده و شمعها را بترتیب» آبی سبز- قهوه ای و لیمویی روشن کنید. به کتابخانه برگشته و سوییج را فشار 
دهید. کتابخانه سمت چپ بترتیب؛ سبز- قهوه ای- لیمویی و آبی را روشن کنید. شاسی را فشار داده وارد شوید. بازی را ذخیره کرده آماده مبارزه با غول آخر SJL‏ 
باشید. بايد به هر طرف که غول است رفته و روی سنگی که برمیدارد پریده سپس به بالای سکو رفته و مجسمه ها را به پایین و در جای خود فشار ias‏ این کار 
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ور بایان بازی , دمو را ذخیرہ کنید, پایان 


0010007 0001 _ 

٩001006001۳4 ٠٠ 
$001006Е 0190 
80010070 012С 
80010072012 
30010666 5 
300100C7 000 


Unlimited time: 80056E46 009 


Махипит score player 1: 80090790 FFFF 
Maximum score player 2: 8009D87C FFFF 


2 2 . sim: sen СЕТИ € DEW TE 
مغلوب ین جادوگر و بالاخره فیلم آخر بازی. در ميان دموها دو انتخاب دارید که اگر خواستید بازی را ادامه دهید وهر و‎ 2 


Infinite Сони — — — 8001000 0063 
Мах бак 80010050064 


1 s in Granvill 000970ВА FBFF 
Press L1 For All Gears in Granville 80010086 000A 


8001005C 4 


All Goals Met in Aztec Era 


8۰ 
` 


All Goals Met in Viking Era 


N 
NaN 
AN 


North American (NTSC) version 


Player 1 always has guide: 00056888 0002 
80056B88 0082 


Plaver 2 always has guide: D0056B8C 0002 
80056B8C 0082 


Bravo air race 
. را فشار دھید‎ Select دکمه‎ 40 ya را نگھ دارید و بیست‎ 12 + КІ مخفی : در صفخه اصلی با دسته دوم دکمه های‎ Qua gl 


Broken Sword 2: The Smoking Mirror 


پاریس- خانه Oubier‏ : با شروع بازی George Nico‏ را می بینید که وارد خانه 
پروفسور 0016( میشوند. 

پیشخدمت Nico.‏ | دزدیده وشما را به صندلی میبندد. يك عنكبوت سمی و آتش 
زندگی شما را تھدید ميكنند. قفسه کتاب را چك کنید. از ابزار استفاده کردہ تا 
قفسه روی عنکبوت افتاده و آنرا له کند. از میخ فلزی روی دیوار استفاده کنید تا 
طنابها را ببرید. به دفتر نویسندگی بروید. عکس بالای آنرا بررسی کنید. دفتر را 
باز کنید. بطری tequila.‏ را بنوشید و يك کرم روی زمین می افتد. کرم را 
بردارید. کشو را باز کنید يك ظرف به موجودی شما اضافه میشود. ظرف را 
بررسی کرده و يك کلید پیدا خواهید کرد. کمی به سمت چپ حرکت کرده و 
درست زیر پرده پنجره سمت راست جعبه ٥‏ را خواهید دید. آنرا بردارید و 
يك روژلب - یادداشت و يك جفت زیر پوش به موجودی شما اضافه خواهد شد. 
دوباره به سمت چپ بروید تا به آتش برسید. روی کابینت يك کپسول وجود 
دارد, از ان استفاده کنید» اما میبینید که خالی از گاز است. سعی aai‏ کابینت را 
باز ass‏ قفل است. روی فرش يك زوبین وجود دارد. از آن روی کابینت قفل 
استفاده agi‏ تا باز شود. سیلندر را بردارید. داغ است و نمی توانید آنرانگه 
دارید, از زیر پوش برای برداشتن آن استفاده کنید سیلندر را روی کپسول 
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استفاده کنید و از کپسول برای خاموش کردن آتش استفاده کنید. درب را باز 
راهروی اصلی: در راهروی اصلی دو درب قفل هستند. تیغ را از روی میز 
Jus‏ تلفن بردارید وآترا امتحان کنید. یاد داشتی روی گیرہ پیدا ميكنید. از فن 
استفاده کنید. کلید را روی درب جلویی استفاده کنید. 
0 0ء با مردی که نزديك уза‏ شما نسٌسته صحبت کنید. در باره هر 
موضوعی که ممکن است سوال کنید, وقتی از او در باره یادداشت میپرسید او به 
شما در باره دست نویس میگوید, دو باره پیشخدمت را صدا بزئید چون Ju‏ اول 
او توجهی نميكند. دفعه دوم او برای شما يك فنجان قهوه می آورد. از او در باره 
b . . .‏ . 8 | < 
هر چیزی سوال سے مخصوصا در № Qari М9» Мй»‏ دادور 55 
0 میرسد. وقتی از او در باره همه уз‏ پرسیدید خواهد رفت وشا Е‏ 
حلته فیلم ویدیویی در باره وضعیت Місо‏ میبیئید, قهوه تان را بنوشید. از 
پیشخدمت در باره ان سوال کنید, سعی کنید فلاسك را از میز بردارید. از 
بایین نگاه ميكند فلاسك را بردارید. دوباره با مرد صحبت کنید و از او در باره 


Carol‏ بپرسید, به خروجی بروید و دو نقشه محل ظاهر خواهد شد. گالری 
6 را انتخاب کنید. 
گالری 06 با دختر ها صحبت کنید . به ویترین نگاه کنید, با مرد چاق 
صحبت کنید. در باره پروفسور و آنچھ مینویسد دو بار بپرسید. سپس درباره 
ظرف خودتان و ظرف دیگران و دوباره خودتان بپرسید. او آنرا میگیرد تا 
بررسی کند و آترا میشکند. به بسته نگاه کنید. اگر بخواهد آنرا بررسی کنید 
6 به شما اجازه نخواهد داد. با او صحبت کنید در باره‌سنگ , oubier‏ 
coyete‏ و همسر Oubier‏ وسوال های دیگری ш‏ سید. برای چك کردن بسته به 
يك جابجایی انحرافی نیاز دارید, وقتی Gleose‏ توجه نمی کند بسته را امتحان 
ass‏ يك لیبل іа‏ میکنید. انرا بردارید. 
مارسی Dockside - -(Marseille)‏ 
بھ نردہ جلویتان نگاہ کنید . سعی 3335 از آن بالا بروید . سگ نگهبان «Twenty‏ 
АША‏ شده و اجازه وارد شدن به شما نمیدھد, به پنجره نگاه کنید, سعی کنید 
میخھا را بردارید . از پله‌های نزديك eli íi‏ استفادہ کنید .لاب را برداشته واز آن 
روی بطری استفادہ کنید. روی پنجره کليك کنید و نگھبان شروع به صحبت با 
شما خواهد کرد. درباره زمان» سگ )3(‹ Nico ‹(4) Condor Transglobal‏ )2(* 
زی رپوشھا че ed «Oubier‏ لوبیاهاء بطری؛ مخروط› زوبین؛ و نامه بپرسید. 
بطری را دوبار روی دودکش بکار ببرید, دفعه اول آنرا سرد خواهد کرد و دفعه 
دوم آنرا برای بستن لوله استفاده خواهید کرد. آلونك از دود پرشده و نگهبان از 
آن بیرون خواهد پرید. دوباره از پله‌ها پائین بروید و از طریق دریچھ وارد 
آلونك شوید. بیسکوئیتھای سگ را بردارید, يك فتلعه ذغال از سطل بردارید. 
آلونك را بهمان طریق که وارد شدید ترك کنید. دوباره از پنجره استفاده کنید. با 
مرد صحبت کنید. دوباره از پله‌ها پائین بروید. از قلاب روی سکو برای پانین 
آوردن آن استفاده کنید. يك بیسکوئیت به سگ بدهید. دوباره از قلاب برای 
برگرداندن آن به بالا استفاده کنید. بیسکوئیتھا را روی سکو بگذارید. Twenty‏ 
روی سكو خواهد رفت. از قلاب استفادہ کنید تا سگ د داخل آب بیفتد .په نرده ها 
برگردید و از آن بالا بروید. 
انبار: علامتها را يك بيك بررسی کنید. همه راه را به چپ بروید و از نردبان 
برای بالا رفن استفاده کنید. از پنجره نزديك فن استفاده کنید. نگاهی به داخل 
می‌اندازید. وقتی داخل انبار را نگاه میکنید از قلاب روی فن استفاده کنید. 
دوباره از نردبان پائین رفته و روی درب آنقدر ضربه بزنید تا هندی خارج شود 
(اگر صحبت درباره پیتزا را انتخاب کنید باید 3 بار در بزنید). اینبار بسرعت 
از نردبان بالا بروید قبل از اينكه هندی از انبار خارج شود. دوبار از بشكه 
استفاده کنید. هندی داخل آب خواهد افتاد. پائین بروید و داخل انبار شوید. تابلوی 
اعلانات را بررسی 22$ و از کابینت filling‏ استفاده کنید. قفل است (امابرای 
شما اهمیتی ندارد). کشوی میز را باز کنید و МЕ‏ را بردارید, به جعبه‌ها نگاه 
کنید. وقتی مرد (Titipoco)‏ ظاهر شد با او صحبت کنید. از او درباره «Nico‏ 
مخروط زوبین بپرسید. کلید را به Titipoco‏ نشان دهید. وی آزاد شده وناپدید 
خواهد شد. از دکمه اسانسور استفاده کنید. 
طبقه بالا: از صندوقچه استفاده کنید. از صندوق بزرگ در سمت راست برای 
پوشاندن سلول فتو الكتريك (چشم الکترونیکی) آسانسور استفاده کنید. سونیج JUS‏ 
آسانسور را بکار بگیرید. لامپها را روشن میکنید. علانم خراشیده شده را 
بررسی کنید. يك درب مخفي. آنرا باز کنید. يك اتاق مخفی وجود دارد. وارد 
شده و Nico‏ را در حالت بسته شده پیدا میکنید. طلسم را بردارید. با Nico‏ 
Cus‏ کنید. طناب را باز کنید. با Nico‏ صحبت کنید. وقتی از شما xa ya‏ که 
Ul‏ بازرس Моше‏ را بخاطر مي‌آورید» پاسخ مثبت بدهید. قبل از خروج, نوار 
چسب را از کف اتاق بردارید و برای مسدود کردن سلول فتوالكتريك استفاده 
کنید. طناب را برای مجسمه مورد استفاده قرار دهید. از حامل پالت برای بلند 
کردن مجسمه استفاده کنید زیرا طناب خیلی کوتاه است. از طنابی که روی 
گردن مجسمه است برای قرقره استفاده کنید. سعی کنید مجسمه را هل دهید. 
خیلی سنگین است. از Nico‏ بخواهید به شما كمك کند. وقتی خارج شدید از 
دستبندهای روی کابل برای سرخوردن بسمت پائین استفاده کنید. 
:Quaramonte 34‏ 
با نگھبان درباره کشتی (2) و موسیقی صحبت کنید. به آلونك نگاه کنیید. با مرد 
diu‏ آلونك درباره Condor Transglobal‏ و مجسمه صحبت کنید. بامرد 
ماهیگیر نزديك باند درباره ماهی و مجسمه صحبت کنید, با اعضای باند درباره 
‘Miguel‏ موسیقی؛ تصادم؛ بیسکوئیتھاء سنگ» مجسمه؛ کرم؛ ۲( 2 تیغ 
صحبت کنید. با Pearl‏ درباره 6 (3)؛ ¿Pearl‏ سنگ؛ زوبین» مجسمه» کرم» 
تيغ 5 صحبت کنید. با Duane‏ درباره او» «Karzac‏ موسیقی» میگوئل» tPearl‏ 
رانندگی؛ کامیون» بیسکونیتهاء ذغال؛ (Condor‏ زیرپوشها صحبت کنید. با مرد 
نون يا درباره تصادم» سنگ» مجسمه؛ Condor‏ دوبار؛ تیغ» زیرپوشھا صحبت 


کنید. با ژنرال درباره هر چیز ممکن صحبت کنید. با Renaldo‏ صحبت کنید, با 
Nico‏ صحبت کنید. با ژنرال درباره نقشه Quaramonte‏ صحبت کنید. بیرون 
بروید. با Nico‏ درباره نقشه و ژنرال صحبت کنید. با Pear]‏ درباره ژنرال 
صحبت کنید, با باند درباره ژنرال صحبت کنید. با Oubier‏ درباره هر چیزی 
صحبت کنید. وقتی درباره همسرش میپرسید» آیکون (علامت) زن را انتخاب 
کنید. با Duane‏ صحبت کنید. از پله‌ها بطرف کمپانی Mining‏ بالا بروید. با 
Conchita‏ درباره هر چیز ی صحبت کنید. دقت SS‏ که وقتی از او درباره ذغال 
میپرسید چه اتفاقی می‌افتد. با منشی صحبت کنید. این محل را ترك کنید. با 
6 صحبت کنید. درباره چاشنی انفجاری دروغ بگوئید. به شرکت Mine Со.‏ 
بروید, دوباره با Conchita‏ صحبت کنید. دوباره u co‏ و با Niko‏ صحبت 
کنید. با ژنرال صحبت کنید Nico)‏ حواس او را پرت خواهد کرد). از چارت 
استفادہ کنید. با Ronaldo‏ صحبت کنید (وی يك راهنمای توریستی است). خارج 
شده و با Pearl‏ صحبت کنید. دوباره از چارت استفاده کنید. به جائی که زندان 
است برگردید. با Miguel‏ صحبت کنید. به Mine Co.‏ بروید. با Conchita‏ صحبت 
کنید. کابینت را باز کنید تا چاشنی را بردارید. نزد Duane‏ بروید و آنرا به ار 
بدهید. به زندان برگردید. با Miguel‏ درباره نقشه‌های فرار صحبت کنید. 
Playing Nico‏ به لامپ Чауа‏ ماھی دمشمشیری روی دیواں پوست پلنگ 3 
تلویزیون نگاه کنید. با ژنرال صحبت کنید. پس از مدتی مادرش وارد ميشود. 
:Playing George‏ با Miguel‏ درباره طناب صحبت کنید. طناب را به پنجره بسته 
و به Duane‏ بدهید. 
جنگل 
Tree House‏ (خانه درختی) 
درخت انگور نزديك ماشین رختشونی را بلند کنید. کسی به شما پاسخ نمیدھد. 
شاید لازم باشد آنها را بیرون بکشید. تیغ را روی برگھا بگذارید. از مجسمه 
روی آسیاب آبی استفاده کنید . اماده روشن کردن آتش هستید . وقتی پدر هوبرت 
پائین می‌آید با او صحبت کنید. او به شما راه روستای هندی را نشان خواهد داد. 
فقط باید یقه اش را صاف MSS‏ از درخت انگور برای اتصال دو سنگ استفاده 
کنید. حالا يك پرس دارید. يقه را در پرس بگذارید. محل تقاطع را بالا کشیده و 
بگذارید پرس عمل کند. У‏ را به پدر هوبرت داده و با او صحبت کنید. او 
شما را به روستا راهتمانی میکند. 
روستا 
با نگهبان صحبت کنید. به او جعبه بیسکوئیتها را بدهید. بنظر میرسد که 
Shaman‏ آنها را دوست داشته باشد. سنگ کایوت را در جعبه گذاشته و به 
نگهبان بدهید (برای تفریح میتوانید اول زیرپوشها را گذاشته و جعبه را به 
نگهبان بدهید). با Shaman‏ صحبت کنید. از او بخواهید به شما ريشه برای نجات 
زندگی Nico‏ را بدهد. در عوض شما آنچه را او نیاز دارد lap‏ خواهید کرد. 
نجات جان Nico‏ از خانه درختی بالا بروید و با هوبرت صحبت کنید. ona‏ 
ТЕ.‏ :4392 راب Uiar‏ بگذارید. يك ظرف احتیاج دارید, میوہ کاج (مخروط) 
را زیر پرس بگذارید . پرس را بکار بیاندازید. پادزهر را برداشته و آنرابه 
Nico‏ بدھید 
فرود کاپیتان Ketch‏ 
خلاصی از خواهران :Ketch‏ با برونسون صحبت AUS‏ . به طرحھایش نگاه کرده 
و سعی کنید آنها را امتحان کنید. او به شما اجازه نخواهد داد با Rio‏ صحبت 
کنید. به خانه رفته و گربه را نگاه کنید. با خانمها صحبت کنید. به ساحل برگشته 
و مجددا با Rio‏ صحبت کنید. با خانمها صحبت کنید. آنها خواهند رفت. 
گرفتن توپ از گربه 
با Rio‏ صحبت کنید. به ماهی نیاز دارید» پس کرم به او маз‏ او يك دوچرخه 
میگیرد. تیوب داخلی را بردارید. او ماهی را به شما خواهد داد. به خانه رفته و 
از نردبان استفاده کنید. بالا رفته و تیوب داخلی را روی نوك پرچم استفاده کنیا 
پائین بیائید. ماهی را روی تیوب داخلی استفاده کنید. گربه توپ را رها میکند. 
توپ قرمز را بردارید. 
نگاه نزدیکتر به طرحها: ра‏ دای ال رو بد .توب Аз‏ را برداشته و آترا 
روی درخت استفاده iS‏ توپ قرمز را روی تیوب استفاده کنید . شیی درخشان 
را بردارید. برونسون آمده و بالا میرود. به ساحل برگردید. دوربین تنودولیت را 
بردارید. طرحها را بردارید. طرحها را به خواهران Ketch‏ نشان دهید. 
موزه بریتانیا : جیبتان را بررسی کنید. يك گیره مو بیدا خواهید کرد. همه 
ویترینها را بررسی کنید. با مراقب صحبت کنید. وقتی از او سنوال میکنید او از 
شما میخواهد که سنوال خود را با يك خبره در میان بگذارید. با پروقسور 
0۲ صحبت کنید. پس از مدتی تلفن زنگ زده و پروفسور Oubier‏ خارج 
میشود. Yla‏ مراقب سنگ را به شما نشان зала‏ اما سنك مفقود شده است. МЕ‏ 
را از ویترین بردارید. کلید را به مراقب نشان دهید. پروفسور Oubier‏ باید کسی 


باشد که سنگ را برداشته است. کلید را روی ویترین نزديك تلفن استفاده کنید. 
ویترین را باز کرده و جسم نوك تیز را بردارید, شما باید بفھمید Oubier‏ کجا 
میرود. با مراقب صحبت کنید. حالا که میدانید؛ پرده را کشیدہ و در را با استفاده 
از جسم نوك تیز باز کنید. ۱ 

о) фа‏ کاپیتان 1ء : برنامه کشتی را بخوانید. فانوس را برداشته و آنرا روی 
مخزن جوهر قرار دهید. نقشه را بردارید و آنرا روی میز بگذارید, نقشه درست 
اندازه میز است. قلم پر را بردارید. به تصویر روی دیوار نگاه گئید, عکس 
کاپیتان Ketch‏ است. قفسه را باز کنید, کسی در آن پنهان شده بود. Emily‏ است, 
با او صحبت کنید. او صلیبی ھمانند آنچھ در تصویر است دارد, در عوض 
چیزی لازم دارد. با Rio‏ صحبت کنید, او برای شما هدیه‌ای برای امیلی خواهد 
دادء اگر به وی يك طعمه جدید برای گرفتن يك ماهی ببری بدھید, به ځانه رفته 
و قلم پر را به گربه بدھید, تکه‌های پر را برداشته و آنها را به Rio‏ بدھید, او به 
شما يك صدف خواهد داد. به موزه برگشته و صدف را به امیلی بدهید. حالا 
صلیب را در جاقلمی بگذارید. محل گنج مخفی نشان داده می‌شود. جزیره 
Zombie‏ از Rio‏ بخواهید شما را با قایقش به آنجا ببرد. 

ساحل جزیره (S Zombie‏ را بررسی کنید. يك تور ماهیگیری آنجاست. با 
Rio‏ صحبت کنید و Я‏ به شما خواهد داد, از تور روی کناره صخره استفاده 
5 و قادر به بالا رفتن خواهید شد. 

ایستگاه مترو 

شکاف سکه دستگاه فروش بلیط را بررسی aS‏ يك سکه داخل آن است. از گیره 
مو برای فشار دادن آن استفاده کزدہ و سپس آنرا از شکاف پس گرفتن سکه 
بردارید. سعی کنید قفسه را با جسم نوتیز باز كنيد. يك ترك کوچك ایجاد 
میکنید. سكه را در ماشین توزین بگذارید. ماشین به شما يك کارت خواهد داد. 
کارت راروی ترك استفاده کنید تا قفسه باز شود و دکمه را فشار دهید. علامت؛ 
قرمز شده و ترن می‌ایستد. وقتی از صخره بالا رفتید در تصویر 1 هستید. 
خروجی شماره 1 را انتخاب کنید. يك مرداب پیدا میکنید (تصوير شماره 2). نی 
را بردارید. به خروجی شماره 6 بروید. در تصویر شماره 3 هستید. لانه را 
بررسی کنید. نی را در لانه استفاده کنید. از همان راهی که وارد شدید» خارج 
شوید (خروجی شماره (T‏ همین کار را با صحنه مرداب انجام دهید (تصویر 2- 
خروجی [). УЬ‏ در تصویر 1 هستید. خروجی شماره 2 را انتخاب کنید. کمی 
جلو بروید. زوبین روی علف هرز را برداشته و آنرا روی موجوداتی که راه 
شمارا سد میکنند» استفاده کنید. مستقیم به خروجی شماره 2 بروید. درخت 
انگور را بلند کنید. از تور روی درخت استفاده کنید. هدف بگيرید. از ترکیب 
درخت تور -هدف روی صخره استفاده کنید و طناب را بکشید تا آترا در بالا 
قرار лаз‏ حالا باید فاصله خیلی دور را ببینید. از این صحنه (تصویر 7) از 
خروجی شماره 2 خارج شوید. دوباره در صحنه مرداب هستید (تصویر 2( 
خروجی شماره 6 را انتخاب کنید تا دوباره به سایت لانه بروید (تصویر 3) و 
این صحنه را از خروجی شماره 3 ترك کنید. خودتان را در سایت گل میبینید 
(تصویر 4). مستقیم بروید (خروجی شماره 1) و خودتان را در سایت مرداب 
میبیتید (تصویر 2( اما اینبار در سمت راست صفحه „ААА‏ این محل را از 
خروجی شماره 5 ترك کنید و دوبارہ در سایت لانه هستید (تصویر 3). فقط 
اینبار در بالای صفحه هستید. در سمت راست شما خروجیهای شماره 4 و 5 و 
6 هستند. خروجی شماره 5 را انتخاب کنید. دوباره در سایت گل هستید (تصویر 
4( مستقیم جلو بروید (خروجی شماره 5 را انتخاب کنید) تا خودتان را در 
بالای کوه شتر ببینید. همه چیز را بررسی کنید. دوربین تثودولیت راروی 
حفره‌ها گذاشته و بسمت راست همه صفحه را بررسی کنید تا به نشانه پائین یکی 
از صفحات برسید. روی نشانه كليك کرده و سپس ستون مستفیم بالای نشانه را 
بررسی کنید. با انتخاب خروجی شماره 2 از کوه خارج شوید. 

باراندازها: در این نقطه شما باید بازی را ذخیره کنید زیرا اگر سریم عمل نکنید 
کشته میشوید. وقتی نگهبان نگاه نمیکند» بسرعت به صندوقچه بعدی بروید. 
سپس از نردبان بالا بروید. بمحض آنکه نگهبان به OUS‏ نردبان رسید» بسرعت 
قفسه را باز کرده و دوباره بالا بروید. نگهبان درب باز را دیده و برای چك 
کردن میرود. بسرعت قفسه را بسته و آنرا با چوب گردگیری محکم کنید. دریچه 
را بررسی کنید. Karzac‏ با Oubier‏ هستند. ۰1۵72۵6 Oubier‏ را میکشد اما سنگ 
را برنمیدارد. وقتی Каггас‏ خارج شد وارد اتاق میشوید. امتحان کنید آیا 
۲ زنده است» و وقتی مطمئن شدید که مرده است» سنگ را بردارید. 
۰6 آمده و سعی میکند شما را خفه کند. باید او را با خنجر بزنید تا فرار کند. 
Jave Beer ۶‏ 
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Have Lipstick Е 
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جزیره Zombie‏ فیلم 

با Hawks‏ صحبت کنید. درباره فیلمی که در دست ساخت دارد اطلاعاتی کسب 
میکنید. با فیلمبردار» «Најки (Sharon‏ و مرد پشت میز صحبت کنید. از روی 
میز کلوچه؛ نان شیرینی» و شربت بردارید. کمی شربت روی نان شیرینی 
بریزید. با Hawks‏ صحبت کنید. تیراندازی شرو ع میشود. وقتی تمام شد بوته‌های 
سمت چپ را بررسی کنید. تعدادی زنبور عصبانی میبینید. با Bert‏ صحبت کرده 
و نان شیرینی‌تان را به او تعارف کنید. او با خوشحالی پذیرفته و آنرا میخورد. 
Yla‏ وقث آن است که زنبورهای عصبانی را واقعا خشمگین کنید. کلوچهتان را 
بسمت بوته پرتاب کنید. يك کلوچه دیگر از روی میز برداشته و آنرا هم پرتاب 
کنید. زنبورها بدنبال Bert‏ می افتند؛ او شیرینکاری میکند و Hawks‏ يك صحنه 
عالی را ضبط ميكند. 

ساحل؛ سعی aX‏ داخل چادر شوید. Hawk‏ اجازه نمیدهد. با او صحبت کنید. او 
به يك هنرمند احنیاج دارد و دوربین هم شکسته است. بنابراین نمیتواند چیزی 
ضبط کند. شما باید او را آرام کنید. دوربین دستی را بررسی کنید. با فیلمبردار 
و سپس Hawk Ü‏ صحبت کنید. از Titipoco‏ بخواهید که به شما كمك کند. سنگ 
را بردارید و بطرف هرم بروید. 

بیرون از هرم؛ تعدادی نگهبان راه بسمت بالای هرم را مسدود کرده‌اند. با 
کاپینان صحبت کرده و به او بگونید که آمده‌اید ژنرال را ببینید. اجازه بالا رفتن 
به شما داده نخواهد شد اما تا وقتی که شما به یافتن راهی دیگر برای بالا رقتن 
می‌اندیشید» وی مزاحم شما نخواهد شد. طناب را برداشته و آنرا به Titipoco‏ 


بدهید. پس از اینکھ او پانین «d‏ طناب را در موتور بگذارید. حالا کسی 


سوخت احتیاج دارید. با خنجرتان مسیر سوخت به ژنراتور را قطع کنید. از 
سیلندر نزديك لوله سوخت استفاده کرده و کمی سوخت بردارید. سیلندر را در 
قسمت جای سوخت موتور بگذارید. حالا آسانسور آماده کار است. دکمه را فشار 
داده و اهرم را بکشید تا آسانسور پانین بیاید. از Titipoco‏ بخواهید به شما كمك 
کند. وارد آسانسور شوید و بطرف بالای هرم بروید. وقتی به نوك هرم رسیدید؛ 
جرج را میبینید که به تخته‌سنگ قربانگاه بسته شده است. به کمی رد گم کردن 
jos‏ دارید. کمربند مهمات را که зз‏ جعبه‌هاست بردارید و پانین بروید. 
مشعل را برداشته و از Titipoco‏ بخواهید آترا روشن کنید. سپس آنرا بطرف 
سوخت پرتاب کرده و کمربند مهمات را هم به ان اضافه کنید. عالی است. بالا 
بروید و با ژنرال صحبت کنید. او فکر میکند که شما اسلحه دارید و اسلحه 
خودش را می‌اندازد. با جرج صحبت کرده و او را با استفاده از خنجر آزاد کنید. 
از هردو اهرم استفاده کنید. نمیتوانید انها را حرکت دهید. از جرج بخواهید به 
شما كمك کند. 
نقش Nico‏ در این محوطه هرم شما. دو صحنه دارید. یکی دو دایره‌روی 
yc n‏ دیگری دو مجموعه کاشی. اولین بار که وارد این اتاق میشویدء چرخھا 
بطوری میچرخند که اگر کاشی شماره 2 را فشار دھید بداخل میرود. Я‏ قبل از 
انجام اینکار در چرخھا گیر افتادید» نگران نشوید. کاری که باید alad‏ دھیدء 
مرتب کردن و فشردن همه کاشیهای A-D‏ است. هر يك از این کاشیها از دو 
کاشی متفاوت از 1 کا 10 تشکیل شډه است. 
کاشیهای درستی که يك کاشی سمت راست (A dia)‏ را تشکیل میدھند باید فشرده 
شوند. برای فشردن يك کاشی از 1 تا 10 باید چرخ را طوری بچرخاتید که دو 
تصویر در دو طرف علامت × در تصویر 8 ترکیب کاشی‌آی را که میخواهید 
فعال کنید تشکیل دهند. ترکیب درست کاشیهای D СА‏ بصورت زیر است: 
A=2+5‏ 
B=3+10‏ 
С=1+8‏ 
D-649‏ 
وقتی همه کاشیهای ۸ تا D‏ فشرده شدند» يك درب مخفی باز ميشود. 
نقش جرج: مشعل را از روی دیوار بردارید و از Titipoco‏ بخواهید تا آترا 
برای شما روشن کند. سپس اهرم را بکشید, به اتاق دیگری میرسید, اهرم وسط 
دیوار را بکشید, در بسته میشود, از دیوار دیگر از اتاق خارج شوید, اھرم 
راست را کشیدہ و از اتاق خارج شوید, حالا در يك راهرو هستید. يكبار دیگر 
اهرم سمت راست را کشیدہ و داخل اتاق شوید. يك در مخفی باز ده است. 
مشعل را که رو به خاموشی است بردارید و از آن برای روشن کردن يك مشعل 
تازه روی دیوار استفاده کنبد. از اتاق ځار ج شوید. اهرم را برای آخرین بار 
بکشید, يك راه پله مخفی ظاهر میشود. حا باید پایان بازی را به تماشا بنشینید. 


Haveleter — _«(ع‎ _В00ТЕА5В 0001 


رتیت 
0001 007۳00 سے سے3 Have Cone‏ 


Bubble bobble: Also featuring rainbow islands 
را انتخاب کنید و موقعی که صفحه اصلی عنوان بندی ظاهر گردید کدهای زیر را وارد نمایید.‎ bubble bobble حالت‎ 


حالت صحنه سازی: پایین؛ بالاء پایین» Уо‏ راست» پایین» ay‏ پایین؛ بالاء پایین. 


سپس در حین بازی بزنیدء رد کردن مرحله: RI‏ 
انتخاب حالت صخنھ سازی : 12 
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MXME2F3 0001 


ضد ضربه: بعنوان پسورد و 
تمام ایتمھا: بعنوان پسورد وارد کنید: RICHTER‏ 


استراتژی از آرش ك 

مرحله اول یافتن و نجات دادن I :Recon]‏ 

بطرف غرب حرکت کرده و بعد از آنكه دو زنبور دربهای اهنی را باز کردند 
از آن بگذرید و مسلسل داخل اتاق را بردارید. پس از نابودی دشمنان» خارج از 
اتاق بسمت شمال بروید» يك پرندہ بسمت شما شیرجھ رفته و يك دکل رادیویی 
را بسمت شما می اندازد. بسمت غرب رفته سه دشمن را از بین بیرید, با استفادہ 
دوباره از مسلسل قادر خواهید شد که مسلسل خود را به نارنجك انداز مجهز 
کنید. وارد ایستگاه مرکزی شوید. زنبور و دو عنكبوت را از بین ببرید, بسمت 
جنوب رفته و شیئ را در уша‏ بردارید. در حال حاضر سیستم قطار قطع است 
و نمیتوانید از آن استفادہ کنید. بطرف شمال رفتھ و صندوق را زیر نردبان قرار 
دھید. از نردبان بالا رفته» بطرف راهرو بروید. تاگهان راهرو خراب و تابود 
میشود و باعث پاره شدن سیم ارتباطی برق میشود. قبل از اینکھ به پایین راهرو 
ضعیت خود را به حالت دید باز First Person View‏ تغییر دھیدء 
سیس به جعبه تقسیمی که يك سیم به آن متصل است شليك کنید. در اتاق برق 
Power Room‏ زنبور را نابود کردہ و دو سویچ مربوط به راه آهن راروشن 
کنید. به ایستگاہ مرکزی برگشته سوار قطار شوید. سپر خود را فعال کرده و آن 
را بالا نگھ دارید تا بوسیله جتهای بخار آسیب نبینید. بعد از پیادہ شدن از قطار» 
يك سرباز زخمی که احتیاج به کمکهای اوليه دارد را ملاقات میکنید. بسمت 
جنوب رفته و دو زنبور و يك سرباز را نابود کنید و کارت فضایی را که از 
سرباز روی زمین می افتدہ بردارید و ان را روی دربی که در جنوب قرار دارد 
استفادہ کنید. وارد اتاق سمت شمال شده و جعبه کمکهای اوليه را از روی تخت 
بردارید. به جایی که سرباز زخمی قرار داشت برگردید و جعبه کمکھای اوليه 
را برروی او استفاده کنید. او به شما کارت درب اتاق تدارکات بیمارستان را 
میدھد که در آن يك جعبه کمکهای اوليه و يك خشاب وجوم Я ca Ja‏ به آنها نیاز 
دارید بروید آنها را بردارید. حالا بیرون رقته و به حالت دید باز تغییر وضعیت 


بیرید» و 


برگشت به مرحله قبلی: 
مرحله ویژه مخفی: راست؛ چپ؛ بالاء پایین؛ بالاء پایین؛ بالا. 


Bust-A-Groove 2 


CastleWania 
X-X!V, بازی سخت: بعنوان پسورد وارد کنید:‎ AXEARMOR ارد کنید:‎ 


12 باز شدن حالت صحنه سازی:‎ Ll 


3004F674 0001 Unlock ChiChi & Sally | 


sas‏ قبل از آنکھ دوربین متوجه حضور شما شود» آنرا نابود کنید. بطرف محل 
ذخیرہ بازی رفته و دو سرهاز را از ناحيه سر هدف بگیرید. 

از у‏ بالا رفته و از آنجا يك نارنجك ہسوی مخازن سوخت شليك کنید. همه 
سربازها را از بین برده وارد ساختمان در جنوب شوید. برروی حالت تیغه 
انرژی تغییر حالت دهید و بطرف نردبان بسمت چپ مرجان بروید تا وقتی که 
واضح شود. از آن بالا озум‏ هنگام بالا رفتن از نردبان سپر خود را بالا نگه 
دارید. خرچنگها و سربازهایی که از مناره مراقبت میکنند را از بین ببرید و 
کارتی را که از یکی از سربازها می افتدہ بردارید. اسلحه مناره را فعال کرده د 
شروع به شليك کنید. کارت فضایی در سمت چپ پشت آخرین سرباز را 
برداشته و از آن برای از کار انداختن منطفه نیرو استفاده کنید. حالا بطرف 
راهی که درب آن توسط مرجان پوشیده شده بروید و از کارت استفاده کرده؛ 
سریازهای زندانی را آزاد کنید. در عوض؛ آنها به شما مقداری مواد منفجر' 
мазы‏ از این قسمت ساختمان خارج شده بسمت شمال بروید. وارد مجموع؛ 
پارکینگ زیرزمینی شوید. دو سرباز را نابود کنید. جال تیم Recon‏ گمشده‌را 
پیدا کرده اید اما هنوز احتیاج به از کار انداختن زندان و آزاد کردن زندانیان 
دارید. پایین رفته و سرباز تتها را نابود کنید. کارت فضایی را برداشته و SS‏ 
رو دیرار را شار دهید, متاسفانه دیگر fiai‏ اتید به جایی که بودید برگردید؛ 
از تنها راه خروج بیرون بروید. مراقب دوربینها باشیدء ایک ме‏ 
تا به جایی که قبلا بودید برگردید. کارت قضایی را روی ترمینال استفاده А‏ 
تیم Recon‏ را آزاد کنید. آنها به شما چاشنی برای مواد منفجره میدهند. 
بیرون بطرف راہ مسدود که نزديك Save‏ است بروید. از مواد منفجر* ٢‏ 
باز کردن راه مسدود استفاده کنید. در اینجا بايد رییس مرحله که 3 سرباز ر | 
هدرندهید» چون کارساز نمیباشد. در سمت چپ يك برج کوچك مسلسل دار 
میبینیدء سپر خود را بالا برده و بدون توجه به دشمن بطرف آن بدوید» بعد ال 
فعال کردن مسلسل برج» بطرف دشمن شليك کنید مرحله اول به پایان میرسد: 


ای 
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مرحله دوم؛ تخليه انبار: 
پایین بسمت میدان بروید و عنکبوتهای روی پشت بام را نابود کنید. اگر 
عنکبوتھا از دید شما خارج يا زاويه دید مناسب نبوده وارد ساختمان شده و 
عنكبوتها را از نزديك نابود کنید. قطعه ای را که روی زمین است بردارید, بعد 
از همراهی با سربازها يك کارت خواهید داشت که درب انبار را برای شما باز 
میکند, اگر موشك انداز را گرفتھ اید به آن مجهز شوید, قبل از پل شکستھ بایستید 
و اطراف خود را با دید باز نگاه نید يك مناره مسلسل دار خواھید دید که 
سربازی آنرا کنترل ميكند. با موشك انداز به سرباز شليك کنیدء نه به مناره. 
همچنان که بطرف پل جلو میروید به سرباز پشت سرتان شليك کنید, از پل پایین 
پریده دو سرباز را نابود کنید و از سنگها بطرف مناره بالا بروید. يك تانك 
فضایی سر میرسده آنرا با مسلسل مناره نابود کنید و به پایین برگردید, بطرف 
دیواری که چهار دکمه روی آن است بروید, رنگهای دکمه ها را با کد ورودی 
مطابقت мшаз‏ درب پایگاه باز شده وارد شوید و تمام دوربینها را نابود کنید, راه 
خود را به ouo‏ ادامه دهید تا به اهرویی برسید که پر از نورهای لیزری است. 
بدون آنکه به لیزر ها برخورد کنید از آنجا بگذرید, وارد اتاق بعدی شوید, به 
روی صندوقی که روبرویتان قرار دارد بروید» سپس نزدیکترین سرباز را هدفه 
قرار دهید. اگر نتوانید او را هدف قرار دهید به درب پشت سرش فرار کرده و 
مسلسل بر ج را فعال ميكند. از صندوق پایین آمده و بدون توجه به سرباژ» خود 
رابه اتاق کنترل بر ج رسانده و انرا فعال کنید. بعد از نابودی سربازهاء يك تانك 
هواپیما رفته» وارد اتاق ذخیره بازی شوید. از روی مانیتور سه شماره را 
بخاطر بسپارید. وارد آسانسور مجاور که به اتاق منتهی میشود شوید. در اتاق؛ 
دشمنها را از بین ببرید. 
بطرف دستگاهی که روبرویتان است رفته و 3 شماره ای را که قبلا از مانیتور 
بدست آورده اید وارد دستگاه کنید. بعد از وارد کردن کد به بالا برگشته و از 
دستگاهی که ماهواره را کنترل میکند استفاده کنید. به آشیانه هواپیما برگشته و 
وارد آسانسور شوید (آسانسوری که قبلا وارد آن نشده اید). پشت تختهای 
بیمارستان پنهان شوید تا سرباز از شما بگذرد» سپس از پشت سر به او dili‏ 
کنید. بطرف آزمایشگاه بروید. در اینجا سه دکمه وجود دارد که محل ترمینالها 
را کنترل caia‏ دکمه سمت چپ و دکمه وسط را فشار دهید. بطرف خوابگاه 
رفته و تیوب را بیرون بکشید. با سپر فعال شده خود تیوب را از آزمایشگاه 
بزرگ بطرف آزمایشگاه dla S‏ هل دهید. تیوب را وارد ترمینال سوم کنید. 
دکمه را قشار دهید. حالا به آزمایشگاه برگشته تا کارت را از سرباز بگيرید. 
uii,‏ آزمایشگاه را ترك کردید بطرف غرب بروید تا به درب قفل برسید. Jš‏ 
درب را با کارت باز کنید و وارد شوید. 
در قسمت تاريك اتاق با استفاده از عينك لیزری میتوانید دشمنها را ببینید. با 
استفاده از دید باز سه سرباز را نابود کنید. از نردبان بالا رفته» دو دشمن را 
نابود کنید و بسمت اتاق برق Power room‏ بروید. سر راهتان مراقب لیزرها 
باشید. در اتاق برق ابتدا دو دکمه سمت راست را فشار دهید. سپس دو دکمه 
سمت چپ و در آخر دکمه وسط را فشار دهید. حالا باید ارتباط برق برقرار شده 
باشد. اتاق را از طرف قسمت شمالی ترك کرده بسمت چپ ببیچید و زنبور را 
نابود کنید. بطرف دو رله برق شليك کنید تا لیزرها از کار بیفتند. سربازهایی را 
که بطرف شما می آیند نابود کنید, دو ژنرال بشما میگویند که Implant‏ را 
روی دستگاه اسكنر استفاده کنید. حالا دو دقیقھ وقت دارید از آنجا خارج شوید. 
سپر خود را فعال کردہ و بسمت آشیانه هواپیما بروید؛ بھیچ وجه با دشمنان سر 
راهتان مبارزه نکنید» چون وقتتان هدر میرود. از درب اصلی خارج شوید. 
مرحله سوم» سرقت کردن منبع انرژی دشمنان: دشمنان پشت صندوقها و 
سنگرها را نابود کنید. وارد ساختمان نشوید. بسمت شرق رفته تا يك شکاف 
روبروی خود ببینید, سپر خود را فعال کرده به پایین بپرید و بسمت جنوب 
بطرف دو نردبان بدوید. 
از نردبان سمت راست بالا رفته داخل ساختمان شوید و سربازی که مسلسل برج 
را کنترل ميكند نابود کنید. به پایین شکاف پریدہ و صندوق قابل حرکت را 
بسمت صندوق غیر قابل «S js‏ هل دهید» میتوانید از سایه قرمز روی أن؛ 
تشخیص دهید. بسمت جنوب رفته و از نردبان سمت چپ بالا بروید, دشمن را 
نابود کرده و قمقمه سوخت را از JUS‏ درب بردارید, در اینجا يك صندوق قابل 
حرکت وجود دارد آنرا بطرف بیرون بکشید. صندوق را بطرف شكاف هل داده 
و آنرا بطرف صندقهای دیگر هل دهید. حالا این بعنوان نوعی پل برای عبور 
تلقی میشود که بعدا از آن استفاده خواهید کرد. بطرف جنوب رفته و از نردبان 
سمت راست بطرف پل بالا بروید. به ساختمان برگردید» همان که ابتدای مرحله 
وارد آن نشدید. تعدادی تکنسین را میبینید. يك عدد باطری را کنار یکی از 
تکنسینها بگیرید و به تعمیرگاه در شرق بروید. دو دشمن را نابود کرده و ماشین 


31 


جیپ را به روی صفحه هیدرولیکی هل دهید. از قمقمه سوخت و باطری 
برروی قسمت کنترل استفاده کنید. دکمه را فشار دهید تا ماشین بطرف بالا 
هدایت شود. حالا میتوانید کلید درب حصار را بردارید. قسمت کنترل روی 
دیوار را فشار маз‏ تا درب باز شود اما داخل نشوید. 

به خار ج ساختمان از همان راهی که وارد شدید برگردید. يك مهاجم پرنده سر 
میرسد. فور | بسمت پل دویده و کنترل مسلسل را بدست گرفته و پرنده مهاجم را 
نابود کنید. سربازها راهم از بین برده و بسمت تکنسینها برگردید. تکنسینها سوار 
جیپ شده و از روی حصار عبور میکنند که باعث باز شدن راه شما به منطقه 
بعدی میشود. پس از وارد شدن به منطفه بعد؛ يك مهاجم پرنده از راه میرسد؛ 
برای در امان ماندن از حملات او بطرف محدرده مسقف بروید. در این محدوده 
تعدادی از تجهیزات دضاعی هنوز فعال هستند. بدون برخورد با چسمهای 
الکتریکی بسمت غرب بروید» سپس در حالی که سبر شما فعال میباشد از 
سوراخ بالا رفته به پایین بپرید و دشمن را نابود کنید. صندوق را بطرف دیوار 
هل داده از کانال کولر وارد شوید. سپس راه چپ را در پیش بگیرید که به اتاق 
مجاور ختم میشود, دو سرباز را نابود کرده و دو دانه های زرد و آبی فضایی 
را بگیرید, صندوق را بطرف دیوار هل داده و از کانال کولر برگردید. ایتبار 
بسمت ر است رفته Ú‏ به صفحه آهنی ana y‏ دو دانه فضایی را ترکیب کنید تا يك 
خمیر بدست آورید. در اتاق کلید آسانسور را برداشته» صندوق را بطرف 
نزدیکترین دیوار هل دهید و وارد QUIS‏ کولر شوید. در اتاق بعد سه سرباز را 
نابود c3 S‏ دکمه را فشار دهید تا درب اصلی محدوده سقف دار باز شود به 
محدوده سقس دار برگشته و از AS‏ برروی آسانسور استفاده کنید. سمت چپ 
بین پلکان وارد شوید. تمام سربازها را در اتاق نابود کنید. 

رمز عبور از محدوده سقف دار را برداشته به اتاق دیگر بروید. تکنسینهای این 
اتاق کلید کارت مانند اصلی را خواهند داد. راه آمده را برگشته و کلید آسانسور 
را بردارید و از کلید کارت مانند اصلی برروی منطقه فشار استفاده کنید. وارد 
منطقه فشار شده و رمز уыс‏ محدوده سقف دار را در کامییوتر وارد کنید. از 
درب خارج شده» دو سرباز را نابود کنید. بسمت جرتقیل کنار ساختمان رفته و 
مرجانها را با شمشیر خود از بین ببرید. حالا وارد ساختمان شوید» به طبقه Oslo‏ 
رفته و از يك دکتر ماموریت دریافت کنید. او به شما کلید پلکان را میدهد که به 
شما اجازه دستیابی به جاهای دیگر ساختمان را خواهد داد. از پلکان بالا رفته و 
عنکبوت را در ساختمان مجاورتان نابود کنید. دکمه سمت راست کنترل را قشار 
دهید تا بازوی جرثقیل گردش کند. به اتاق ساختمان مجاورتان رفته» زنبور را 
نابود کرده و جعبه کمکهای اولیه را بردارید و صندوق را بطرف جرتقیل هل 
دهید. از صندوق و تخته سنگ بالا بروید. از نردبان بالا رفته و يك جعبه 
کمکهای اولیه دیگر را برداشته و به قسمت کنترل جرنقیل برگردید. دکمه سمت 
چپ را فشار دهید» دوباره از صندوق بالا رفته» از سنگ و از نردبان بالا 
بروید. زنبورها را نابود کرده بالای پلکان بروید. پرنده مهاجم را با موشك نابود 
کنید. از پشت بام بالا بروید و عنکبوتها را نابود کنید. با گذشتن از دکل بطرف 
دیگر برج رفته بداخل گودال بيافتید. در طبقه پایین سرباز را ملاقات کنید. 
اجازه دهید کابلهای الکتریکی راه شما را مسدود کنند» سپس برای خاموش کردن ` 
برق به طبقه پایین به طبقه همکف بروید. زنبور را کشته و صندوق را برروی 
گودال هل دهید, از صندوق بالا رفته و دکمه را فشار دهید. У‏ برق خاموش 
است؛ به طبقه بالا برگردید. دشمن را نابود کنید و به درب توری بروید. 
نگهبان» درب را باز کرده به شما حمله میکند؛ او را نابود کرده کلید درب را 
بردارید. دو صندوق را یکی بالاتر و دیگری پایینتر» بطوری که اگر صندوق 
دوم را بکشید» صندوق اول بخار جت را مسدود ميكند. بطرف درب توری دار 
بروید و نگهبان دیگری به شما حمله میکند او را نابود کنید. پس از اخطار Жз‏ 
۲ فور ا توقف کنید» چون جلوی شما میدان مین وجود دارد. با استفاده از 
مین یاب از میدان مین بگذرید. سر راهتان سرباز ها را نابود کرده و در آخر به 
قرارگاه و Juil‏ مهمات دشمن ميرسید. داخل ساختمان شده» سرباز را از بین 
ببرید, دکمه را فشار دهید تا درب بزرگ باز شود. از پنجر ه بیرون پریده و قبل 
از بسته شدن درب از آن بگذرید. سرباز را نابود کرده از پلکان بالا بروید. 
سوار آسانسور شوید» پس از ody‏ شدن؛ دو سرباز را از بین ببرید. درب را باز 
کرده وارد اتاق برق شوید, دو زنبور رانابود کنید. دکمه لیزر را در سمت 
راست اتاق فشار маз‏ بلوك سمت راست را بسوی لیزر هل دهید تا منبع برق 
نابود شود. منبع برق را بیرون کشیده و آنرا بطرف پایین بسمت دستگاه بزرگ 
هل دهید. بعد از تماس با دکتر کارتر دو سرباز از Л‏ بیرون می cad‏ آنها را 
نابود کنید, وارد انبار شده و جعبه چاشنی و اسلحه لیزری را بردارید. پایین 
برگشته بطرف راهرو بسمت جنوب بروید. دو دشمن را نابود کنید. از جعبه 
چاشنی برروی درب اصلی استفاده کنید. 


تمام سربازها و عنكبوتها را با اسلحه لیزری نابود کنید تا اسلحه شما تقویت 
شود. به پایین خیابان بروید. قبل از آنكه بتوانید با دکتر کارتر صحبت کنید او 
توسط شوهرش ربودہ میشود. آماده مبارزه با رییس آخر شوید, به پایین نپرید؛ 
سربازها را در همان بالا تعقیب کنید. جایی بایستید که در تیررس گلوله های 
دشمن نباشید, با استفاده از موشك انداز؛ پرنده مهاجم را ئابود کنید» بعد از آن 
بقیه موشکهای خود را به سربازها شليك کنید, بعد از شليك تمامی موشکهایتان به 
پایین رفته و از نزديك با آنها مبارزه کنید. 

مرحله چھارم؛ نجات دکتر :Carter‏ 

دو دشمن را نابود کردہ و کلید را بردارید, وارد درب شده پس از صحبث با 
سرباز بسمت تونل راه آهن بروید. در تونل بسمت Jud‏ رفته و در تقاطع D‏ به 
غرب بپیچید. عنكبوت را کشته و همه چیز را خصوصا دانه ها و رگلاتور 
مشکی را بردارید. اتاق را ترك کرده به تقاطع برگشته بسمت شمال ادامه مسیر 
دهید. در اتاق سمت چپ عنکبوت را نابود کردہ و رگلاتور آبی و دانه هاراهم 
بردارید» سپس بطرف شمال ادامه مسیر داده و در تقاطع C‏ بسمت غرب گردش 
کنید. در انتهای تونل» رگلاتور سبز را در کنار درب بردارید» عنكبوت را در 
اتاق سمت چپ نابود کنید. در همین اتاق دانه ها و رگلاتور قرمز را بردارید. 
در اتاق کناری دو عنكبوت را نابود کردہ باطری را بردارید. به تقاطع C‏ 
برگشته و بسمت شرق بروید. در ثقاطع B‏ بسمت شمال بپیچید و در تقاطع ۸ 
بسمت شرق بروید تا کلید اتاق برق را در Save JUS‏ بردارید. برروی درب از 
باطری و کلید استفاده کنید. در اتاق برق کارت درب را برداشته و رگلاتورها 
را باتوجه به رنگ آتها در ژنراتورهای مناسب قرار دهید. روی دستگاه» کلید 
دوم و سوم و چهارم را فشار دھید. روی قطار پرش کنید. برای روشن کردن 
قطار دکمه را فشار دهید. دربی که به اتاق Points‏ منتھی میشود را باز کردہ 
وارد شوید. در قسمت کنترل دو دکمه ۸ و C‏ را فشار دهید. قطار را به عقب؛ 
بطرف سربازی که قبلا با آن صحبت کردید برانید. او دربی را که به ترمینال 
حمل و نقل منتهی میشود را باز میکند. از روی قطار پرش زده» پياده شوید. 
سرباز را نابود کردہ و يك سلاح جدید بنام پلاسمای فضایی بگیرید. بعد از پاك 
سازی اتاق از پلكان بالا رفته و دو سرباز را از بین ببرید و بطرف درب سمت 
جنوب بروید. سرباز را از بین برده و از کارت امنیتی قرمز رنگ برروی 
کنترل روی دیوار استفاده کنید. دکمه با تصویر قرمز را فشار маз‏ تا اسکنرهای 
روی دستگاه کنترل را غير فعال کنید. به قسمت کنترل جایی که سرباز را 
ملاقات کردید رفته و دکمه را وقتی صندوق قرمز از کنار دستگاه کنترل گنشت 
فشار „маз‏ اینکار باعث خالی شدن صندوق میشود. 

فورا از اتاق خارج شده و بسمت دستگاه کنترل که دارای نشان قرمز رنگ است 
بروید. منتظر شوید تا واگن خالی از راه برسدہ بداخل آن بپرید. پس از خارج 
شدن» همه سربازها را نابود کنید. دکمه کنترل را فشار دهید تا آسانسور به پایین 
بیاید. یکبار دیگر دکمه را فشار лаз‏ بالا بروید. وارد عرشه کشتی شده پس 
از نابودی یا نادیده گرفتن دشمنان بسمت جنوب بطرف درب بروید. دو سرباز 
را نابود کرده و از نردبان نزدیکتر به محل ورود بالا بروید. منتظر واگن شده و 
داخل آن بپرید. برروی بزرگترین واگن» پیاده شوید و در حین بالا رفتن از 
واگنها بسمت دیگر بروید. از صندوقها و واگنها عبور کنید تا در گوشه جنوب 
غربی اتاق به Platform‏ برسید. بداخل راهرو رفته و سربازها را نابود کرده و 
دانه های داخل کلبه را بردارید. پس از ترکیب درست دانه ها با هم آن را 
برروی توری زنگ زده استفاده کنید تا عنکبوتها را نابود کنید. بطرف میدان 
مین رفته» در بین راه خرچنگها را با اسلحه پلاسمای فضایی نابود کنید. از 
نردبان بالا رفته و سرباز آنطرف دیوار را از بین ببرید, همچنان که به صندوق 
نزديك میشوید دو سرباز را نابود کرده و قطعه امنیتی آبی را بردارید. در اینجا 
دو انتخاب دارید» ua‏ انید از قطعه 8 استفاده کرده و وارد درب اصلی شوید یا 
با بالا رفتن از صندوق به کانال کولر بروید. فرقی نمیکند چون هر دو اتتخاب 
به يك مکان منتهی میشود. سرباز را نابود کرده» کارت فضایی را بردارید. 

در اتاقی که صندوق وجود دارد» از نردبان بالا رفته» سپر خود را فعال کرده و 
ә‏ بداخل میدان الکتریکی بروید. در طرف دیگر دکمه را فشار دهید تا 
منطقه فشار را غیر فعال کنید. صندوق را بطرف دیوار سمت جنوب کشیده و 
از آن بالا بروید. داخل راهرو شده و داخل گودال بروید» دو سرباز را نابود 
کرده کارت فضایی را بگیرید. از کارت فضایی برای غیر فعال کردن منطقه 
تحت فشار استفاده کنید. دو سرباز را نابود کرده وارد درب تابوتی شکل بسمت 
جنوب شوید. به انتهای اتاق رفته و دکمه را فشار دهید تا لیزرها خاموش شوند. 
در اتاق بعدی سربازها را از بین ببرید. به اتاق بعدی رفته و در انتهای اتاق 
دکمه را فشار маз‏ تا دستگاه پرس خاموش شود. از دستگاه پرس بالا رفته و 
داخل دریچه کولر شوید. سمت راست بطرف راهی که به اتاق برق منتهی 
میشود بروید. دو سرباز را از بین برده» رگلاتور سالم را بیرون کشیده و 
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رگلاتور خراب را بداخل آن فشار دهید. حالا بسمت قسمت کنترل بروید 
کنترلها آسان هستند. دکمه های چپ و راست» بازو را به چپ و راست میبرند و 
دکمه وسط وضعیت دو رگلاتور را عوض میکند. رگلاتور خراب را تا آنجا که 
میتو انید بسمت چپ ببرید؛ Yla‏ باید منطقه تحت فشار در بیرون ساختمان از کار 
افتاده باشد. به بیرون ) 45( وارد ساختمانی که در غرب واقم است شوید. در 
اتاقی که وارد میشوید تمامی دکمه ها را فشار دهید تا حوض خالی شود. داخل 
تونل که در وسط حوض قرار دارد شوید. بطرف راست گردش کرده و خود را 
از دریچه به پایین بیندازید. دو سرباز را نابود کرده» جعبه کمکهای اولیه و 
قطعه امنیتی سبز را بگیرید. از نردبان بالا رفته و به اتاق بزرگتری بروید. به 
پایین بروید» دو صندوق و دو آسانسور در قسمت جنوبی میبینید. هر صندوق را 
بطرف آسانسو هل دهید. آسانسور سمت چپ را سوار شده» صندوق را زیر 
نردبان قرار داده و از آن بالا رفته به اتاق بعدی بروید. دو سرباز را نابود 
کرده» قطعه امنیتی زرد را بردارید. حالا به اتاقی برگردید که قطعه امنیتی سبز 
را گرفته بودید و از هر سه قطعه برای باز کردن درب استفاده کنید. سرباز را 
نادیده گرفته یا نابود کنیدو قطعه امنیتی قرمز را بردارید. به اتاقی 45 Save‏ در 
آنجا قرار دارد نمیتوانید بروید» چون به قطعه امنیتی آبی نیاز دارید. در یکی از 
کوچه ها يك صندوق وجود у ко јо‏ کشیده و به کوچه یکر ببرید و زیر 
قسمت اضطراری آتش نشانی قرار دهید» از آن بالا رفته و قطعه تدارکاتی را 
بردارید. داخل دریچه شوید. بعد از آنکه از دریچه افتادید» سرباز را نابود کرده 
و کارت فضایی را بگیرید. قطعه امنیتی را بردارید. از کارت فضایی استفاده 
کنید تا منطقه تحت فشار خاموش شود و از قطعه آبی برای باز کردن اتاق 
6 استفاده کنید. بعد از رفتن به اتاق Save‏ فراموش نکنید که قطعه آبی را 
حتما بردارید. به محلی برگردید که تعدادی سرباز را در آنجا نابود کردید. از دو 
قطعه برای باز کردن درب استفاده کنید. بعد از وارد شدن سه درب روبروی 
خود میبینید» ولی تنها یکی از آنها باز میشود. حالا نوبت مبارزه با رییس است. 
بعد از باز شدن درب» اسلحه لیزری را بدست گرفته و در وضعیت دید باز 
بطرف بازوهای هیدرولیکی شليك کنید. Yla‏ با Jui‏ راحت میتوانید وارد درب 
شوید. شما مستقیماً نمیتو انيد بطرف دانشمندان شليك کنید» چون در اتاق 
محافظت شده قرار دارند» پس يك نارنجك بسوی اتاق محافظت شده شليك کنید. 
انفجار » دانشمندان را ناد د کرده و درب باز میشود. کارت فضایی را برداشته و 
منطقه تحت فشار را غير فعال کنید. به اتاق روبرو رفته» دکتر Carter‏ را 
خواهید دید که در وسط آزمایشگاه ہدام افتاده است. دو سرباز را از بین برده و 
کارت فضایی و يك اسلحه جدید را بردارید. از این اسلحه استفاده نکنید. مسلسل 
را بدست بگیرید. درب را با کارت باز کنید. يك دانشمند پشت دکتر کارتر مخفی 
شده ‏ او را با نارنجك از بین ببرید. يك رییس دیگر АЧ»‏ ميشود. 

رییس: در ابتدا به دشمن حمله نکنید» چون نمیتوانید آن را از بین ببرید. دقیقا 
پشت رییس شش عدد سیم وجود دارد که به يك برآمدگی متصل است. در 
وضعیت دید باز و با استفاده از اسلحه پلاسما یا لیزر بطرف آنها شليك کنید. 
ابتدا دوبازوی هیدرولیکی گیج میشوند. به شش سیم آنقدر شليك کنید تا نابود 
شوند. S‏ زیر آتش سنگین بودید از سپر خود استفاده کنید. وقتی شش سیم را از 
بین بردید مرحله به پایان میرسد. 

مرحله پنجم: دفاع از да‏ 

پایگاه را خوب وارسی کنید تا مهمات بدست آورید. بعد از برداشتن دوربین؛ 
ماهواره و آنتن» اتاق را بطرف درب سمت غرب ترك کنید. در محوطه ‏ يك 
جنگ سنگین بین نیروهای فضایی خواهید دید» بهتر است مزاحم آنها نشوید. 
بطرف ab‏ ها بروید و سوار صندوق متحرك شوید تا بطرف دیگر بروید. از 
ماهواره برای تعمیر ستسور در این اتاق استفاده کنید. سپس بسمت شمال بطرف 
محوطه Q‏ بروید. میتوانید به سربازها كمك کرده و کماندو ها را نابود کنید. در 
سمت غرب به اتاقی بروید که کماندوها از آن وارد شدند. صندوق زیر سنسور 
شکسته را بکشید و از آن بالا بروید و از دوربین استفاده کنید. از مرجانها بالا 
رفته تا به پشت بام برسید و از شمشیر خود برای از بین بردن مسلسل برج 
استفاده کنید. بسمت شمال ادامه مسیر داده تا به محوطه R‏ برسید. از پلکان بالا 
رفته به يك گودال بزرگ میرسید. يك پرنده مهاجم از راه میرسد. به اتاق برج 
مسلسل دارسمت شمال رفته» به پرنده شليك کنید تا سرنگون شود. بیرون آمده و 
بداخل سوراخی که در دیوار است بروید» از نردبان بالا بروید و داخل دریچھ 
شوید. از آنتن بروی سنسور استفاده کنید تا تعمیر شود. به پشت بام برگشته و در 
محوطه .همانجایی که مرجانها را از بین بردید» به پرنده مهاجم شليك کنید. 
بسمت درب پوشیده شده برگشته و به اتاقی که آنتن و ماهواره را گرفته اید 
برگردید تا دکتر کارتر را ملاقات کنید. او بشما کارت داخلی آزمایشگاه را 
میدهد و از شما خواهد خواست اطلاعاتی را برای او بدست آورید. داخل درب 


پرشیدہ شده بسمت جنوب بروید. بطرف پل خراب شده رفته و با کشتن دو 
: پل os‏ رفته و دانه فضایی قرمز را در پایین بردارید. به شرق بروید. به 
راهرو سمت جندوب برویند و داننه فضسایی آبی را بردارید. صندوق را از 
آسانسور بیرون کشیده و سوار آسانسور شوید. محوطه را از کماندوها پاکسازی 
کنید. در اتاقی که گودال بزرگ در آن قرار دارد dian‏ ذخیره را بگیرید. در 
حین نزديك شدن به تیغه» سرباز به شما كمك میکند تا درب آزمایشگاه در 
راهرو را باز کنید. بداخل رفته و با انرژی شمشیر خود» دشمن را از بین ببرید. 
پس از نابود کردن دشمن» از کارت برای باز کردن درب استفاده کنید. از ديسك 
بروی کامپیوتر استفاده کرده تا ديسك حاوی اطلاعات و يك قطعه فضایی را 
بگیرید. بطرف درب پوشیده بروید. مشاهده خواهید کرد که بخارات سمی از 
دریچه در حال خارج شدن است. زمانی برای تلف کردن ندارید. باید توسط هل 
دادن صندوق» جلوی ورود آنها را بگیرید. چهار دریچه وجود دارد که باید 
جلوی آنها گرفته شود. یکی در همان اتاقی است که آنتن ماهواره را گرفتید. 
بعدی در اتاقی است که دارای آسانسور است و دو عدد دیگر در اتاقی که دارای 
دو کامپیوتر بزرگ است میباشند. بعد از مسدود کردن دریچه هاء ژنرال با شما 
تماس گرفته و میگوید که او و دکتر کارتر را در موتورخانه ملاقات کنید. به 
آنجا رفته» ديسك حاوی اطلاعات و قطعه فضایی را به آنها بدهید. حالا به 


محوطه Q‏ بروید و وارد اتاق کوچك در پشت محوطه شوید. دو رگلاتور قرمز ' 


و آبی را برداشته و رگلاتور سبز و مشکی را از جعبه برق بردارید. رگلاتور 
قرمز را در جعبه سمت چپ» رگلاتور مشکی را در جعبه وسط و رگلاتور سبز 
را در جعبه سمت ر است قرار У маз‏ در محوطه فضایی» منطقه تحت فشار 
فعال میشود. بنظر میرسد افرادی در خارج از ساختمان گرفتار شده انده بروید 
و آنها را نجات маз‏ اما بمحض نزديك شدن به آن محل» کماندوهای فضایی از 
راه میرسند و در کمین شما مینشینند و بدون АСЫЙ‏ متوجه شوید به شما ضربه 
زده و بیهوش میشوید و شما را به قرارگاه اصلی خود میبرند. در اینجا این 
مرحله نیز به پایان ua ga‏ 

ala м‏ ششحم فرار از 
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را استفاده کنید. پل ظاهر خواهد شدہ قبل از گذشتن از پل بازی را ذخیرہ کنید؛ 
چون رییس در انتظلر شماست. 

رییس ( روبوت پیشرفتھ + دو کماندو ): روبوت را با هیچ کدام از اسلحه هایی 
که دارید نمیتوانید از بین ببرید. روبوت gany Milla‏ مرحله چهارم به يك 
برآمدگی متصل است. ابتدا دو کماندو را نابود و کارت فضایی را بردارید. در 
دیوار سمت چپ کارت فضایی را روی دستگاه کنترل بكار ببرید. با انجام دادن 
این عمل»› امکان فشار دادن يك دکمه روی دستگاه کنترل برای شما میسر 
میشود, دکمه را فشار داده و سریعا به حالت دید باز قبل از بسته شدن دریچه به 
برآمدگی بالای روبوت شليك an‏ اگر دریچھ بسته شود مجبور هستید دکمه را 
دوباړه فشار داده و کماندوهای تازه وارد را هم از بین ببرید. داخل آسانسوری 
که در پشت بشت روبوت قرار دارد شوید , کماندو ها را نابود کنید. مسنقیما از راهرو 
بسمت پایین بروید و وارد آسانسور مقابلتان شوید. دشمن را نابود کرده و پیچ 
امنیتی قرمز را بردارید. از پیچ برای باز کردن درب اسنفاده کنید. صندوق را 
بشکنید تا دقیقا زیر درب قرار بگیرید. پیچ قرمز را بردارید. درب شروع به 
بسته شدن میکند» اما صندوق آنرا باز نگه میدارد. از پیچ بروی درب کوچکتر 
استفاده کرده و وارد شوید. ابتدا عنکبوت و موریانه را نابود کنید» سپس از برج 
به بالاترین قسمت آن بروید. داخل سوراخ شده به پایین پریده و پیج امنیتی زرد 
را بردارید. از برج دوباره بالا رفته» اما ایندفعه داخل سوراخ در طبقه دوم 
شوید. وارد اتاق دیگر شده» همه سربازها را نابود کرده و اسلحه جدید را 
بردارید. سپس درب را با پیچ زرد باز کنید ala,‏ شده و يك پیچ امنیتی زرد 
دیگر را از روی دستگاه کنترل بردارید. حالا دو عدد پیج امنیتی زرد دارید. به 
همان محلی که صندوق را زیر درب قرار دادید تا بسته نشود برگردید eu.‏ 
امنیتی قرمز را بردارید و از آسانسور پشتی بسمت بالا بروید. از طریق 
راهروی جنوبی پیچ قرمز را روی درب قرار داده تا باز شود. در اتاقء 
دانشمندان را نابود کرده و هر چه نیاز دارید بردارید. لازم نیست پیچ امنیتی را 
بردارید» چون به آن احتیاج ندارید. به راهرو مقابل رفته و از دو پیچ زرد 
امنیتی برای باز کردن درب اتاق کنترل استفادہ کنید. در وسط اتاق کنترل يك 
دستگاه بزرگ با چهار دکمه و تعدادی مانیتورخواهید دید. | 
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بازیکن شمارہ 9/FW‏ 
ошо YL‏ چپ ۰ راست » ضربدر (فقط برای جاهای معین ( 
چپ پایین» راست» ia‏ (برای مواقع بخصوص) 

دو ضرب باشماره 15 

چپ ء پایین » راست » ضربدر 

راست: پایین» چپ » Cla‏ (دوضرب باشماره 10 ) 


بازیکن شماره 12/1۳ 

چپ ء راست , پایین » چپ » ضربدر 
چپ » Qa‏ » راست » ضربدر 

بازیکن شماره 7/0 

پایین » ر است » بالا » Qu ра‏ 

بالا > چپ راست » ضربدر 

بازیکن شمارہ 6 (بازیکن شمار (24/DF°‏ 
راست » ضربدر 


چپ » راست » پایین € چپ ؛ ضربدر 
بازیکن شماره 18/FW‏ 

چپ » پایین » راست » ضربدر 
راست ‏ پایین » چپ » بالا » ضریدر 
بازیکن شماره 20/MF‏ 


بالا c‏ پایین » چپ » ضربدر بازیکن Je‏ :14/10 
چپ » پایین » راست » ضربدر راست » چپ » ضربدر 
بازیکن شماره Es j 10/MF (Tsubasa)‏ وخی Е.‏ | 
c YL‏ جب »یایین ء راست € ضربدر بازیکن شماره7 
No |‏ چپ پایین (cud yx‏ چپ متلث(دوضرب باشماره3) 
ТД, 0 7 + е › i k —.  PAW ` z -‏ 
راست پایین » چپ » ضربدر 080-151 оа р Een‏ 
بازیکن شماره 15/۷1۳ پا مار12/۲۷۷ 
است ؛ حب » ضربدر رامس ؛ صربدر 
Freue‏ بازیکن شمار ۱0/1۳۰ 


جب Ox c‏ ء راست c‏ مثلٹ دوضرب با شماره 9 
OS) ўз‏ شماره 5/۴۷ | 
بالاء بایین» چپ؛ ر Чы‏ مثلث دوضرب باشماره 3 
» بایین» راست» ¿Cas‏ متلث.دوضرب‌باشماره 2 


چپ » راست » ضربدر 
بالا ء پایین « ضبریدر 

فر انسه: 

بازیکن شماره 20/۳1۷ 
بالا ‹ چپ ‹ پایین ç‏ راست 
Ob‏ » چپ ؛ راست » ضربدر 
بازیکن شماره 1ОМЕ‏ 
2-01“ 


چپ 
راست » ضربدر 
راست » پایین C‏ چپ » 
э — H se‏ 
7ئ САМЕ 80Ү. . Е‏ 


چپ » پایین | 
راست » ضربدر ۱ ۱ 
L : > т‏ شما 
BE LIEN‏ )5° 
هامبورگ: 


بازیکن شماره 10/۴۷ 

لوی а IS vas‏ ضر بای 
چپ » پایین » راست » ضربدر 

باز یکن شماره 8/0۸۳ 

چپ » راست » ضریدر 

ایتالیا : 

بازیکن شماره 9/۴۷ 

DOM. А "A ۱ С راست » ضربار‎ 
A و‎ 8 Ба روس ہکا‎ k M 
باریکن سمار.ه.‎ a 3 پایین » ضربدر‎ 


`. ARNS 


هلند: 
М‏ است . ضر بد 

ji شماره‎ M ۷ rens بازیکن‎ 

راست » ضربدر ۱ پایین » چپ ء بالا ء راست » ضربدر 

بازیکن شماره 12/۲۷۷ راست ‹ ضربدر 

چپ ء بالا » راست ۰ ضربدر چپ ء پایین » ر است » ضربدر 

۱۱/۷/۳ ضربدر بازیکن شماره‎ ۰ ом 


بازیکن شماره 14/MF‏ چپ » پایین » راست » بالا » ضربدر 
بالا ء پایین » ضربدر راست » پایین » چپ » ضربدر. 


80008468 0063 


800B4AFC 0 


Cardinal Syn 
(Ntsc — pal — Version ) 
مربع چهار بار.‎ L2 پایین»‎ o ula پایینء‎ qe j RI R2 LI :Кгоп و‎ Syn وارد 206 . همه بازيكنان به جز‎ Press start رمزهارادر عبارت‎ 
. 11 » بالا » بالا » بالا . چپ ء پایین › بالا » دایرہ‎ L2 12 : Kron 72ء 72ء دایره. بازی با‎ RI € پایی‎ RI راست» 82 مربع»‎ КІ: Syn بازی با‎ 
. دایرہ » بالا » مثلث » چپ » مثلث‎ LI C مربع‎ Nephra لباس 332 برای‎ . R2 پایین » پایین ء دایرہ » مربع . مربع ؛‎ » R2 : Orion بازی جدید برای‎ 

لباس جدید برای juni‏ : پایین » مربع » پایین ۰ L2‏ پایین ژبار . لباس جدید برای о мә: Syn‏ بار » RI (LI‏ دایره » چپ . 

جادوی بینهایت: راست 3№ ‹ چپ » مثلث» چپ» چپ» مربع. امکان تجزیه کردن در هر راند مبارزه: بالاء بالاء است؛ ) c» (a‏ دایره» دایره» پایین. 
دیدن صحنه پایانی فیلم برای هر بازیکن: مثلث Cu y‏ » مثلث ء راست » مثلث » مثلث с с 42418] ‹ R2«‏ مثلث, 

برای تسخه ) (U.K Version‏ کدهای زیر را در عبارت press start‏ وارد کنید. 


بازی با YL: YL: Kahn‏ ء پایین » پایین » مثلث . بازی با Stygian‏ : چپ > راست » چپ > راست Каћа e‏ | 
بازی با redemptor‏ : بالا » پایین c‏ چپ ر است ‏ دایره . بازی با juni‏ : بالا » چپ » چپ » بالا » مریع . 

بازی با Vodu‏ : راست МЗ‏ ء بالا » دایره . بازی با :Mong Wan‏ پایین 3 بار» بالاء منلت. 

بازی با Bimorphia‏ : راست ژبار » پایین ء مربع . بازی با Moloch‏ : بالا » راست » پایین » چپ к‏ مربع . 


همه بازیکنان JYUL:‏ پانین 2 « بالا چپ؛ ыл‏ راست؛ مربع» «s‏ دایره» 1241‚ 
بازی با Kron‏ :در ابتدا هشت بازیکن جدید را آزاد oa JS‏ ( با کد آزاد کنید ) سپس کد را وارد نمایید. بالاء پایین» بالاء پایین «c‏ مٹلث cos‏ ر است» چپ» ر eA‏ 


«RI c мз‏ ۲2 . لباسهای دیگر: درحال انتخاب بازیکن مورد نظردکمه های ضربدر + بالا را فشار دهید. 
European and Australian (PAL) versions Unlock extra characters:50000904 0000‏ 
Sudden death:801946BC 0000 f 801۳7۳0۸ 0‏ 
801946181٨ 0‏ 


Cart world Series 
(U . K Veesions ) 


در صفحه Creat Driver‏ به عنوان نام کدها را وارد نمایید. بازی بدون تصادف : BANZAI‏ مسابقه در جاده آهنی: SPACERID‏ یا EPILEPTI‏ 
تایررهای بر عکس بزرگ : FAT TIRE‏ مسابقه در شب : NIGHTRID‏ در حالت فصلی Season mode‏ هر مسابقه دو دور است: СЕК‏ 
بدون بدنه : WHEELS‏ کاهش جانبه FLOAT : yü‏ قدرت 25 اضافی : RADBRAD‏ 


کنترل دید و بر عکس کردن جهت GU‏ دید : PUSHBUTT‏ — حالا در بازی با دسته شوکدار می توانید کارهای مختلفی را به اجرا در بیاورید. 
CASPER: FRIENDS AROUND THE WORLD‏ 


Infinite Continues 300DCADE 0005 Max Crystals 300DCAB2 0۴ 
Infinite Lives 300DCABI 0003 Unlock All Levels 300DCAAD 000A 


Infinite Health 800DCAEO 000A 
Centi pede 


Infinite Floating Power 800975 0078 
(U . K Version ) 


انتخاب ala уа‏ : در صفحه اصلی advance‏ را انتخاب کردہ و در صفحه انتخاب مرحله به سرعت وارد 23$ .۰8۱۰8۱ RI R2‏ 
جان اضافی : در بازی در حالت advance‏ بازی را متوقف کنید و به سرعت کد زیر را وارد نمایید. ابا» L1 12 * LI‏ 
Circuit Breakers‏ 
تمام جاده ЛА‏ در حین بازی استارت زده تا بازی متوقف گردد. سپس وارد صفحه options‏ شدہ و بعد وارد صفحه Sound‏ شوید و روی عبارت F X Volume‏ 
رفته و دکمه GU‏ 12 + 11 را فشار دهید. سپس از بازی خارج شوید و مجددا وارد صفحه انتخاب مسیر شده تا تمام جاده ها باز گردند. 

حالت معلق در جاده ها: در صفحه انتخاب مسیر دکمه های c‏ پایین + ضربدر + 82 + 12 را فشار دهید تا يك نور уш‏ رنگ ببینید. حالا در حین بازی معلق 
هستید. "مسابقه در شب: در صفحه انتخاب مسیر دکمه های RI +R2‏ + 12 + 11 را نگه دارید تا در جلوی ماشین نوری ظاهر گردد. 

افزایش سرعت به طور فوق العاده در حالت دو نفره: در صفحه انتخاب a‏ یر دکمه های . مربع + کل › + ضربدر + دایره را فشار دهید . 

ماشینهای عجیب و غریب در بازی دو نفره: در شروع مسابقه دکمه های ء چپ + دایره را فشار دهید. 

پولدار شدن: حالت Build new City‏ را انتخاب کرده و به عنوان نام وارد کنید -CasH‏ . سپس وقتی که آخرین حرف یعنی ]را وارد کردید o‏ دکمه RI‏ را 
نگه Ú > J.‏ 29000 طلا در بانك داشته باشید. این کد را می توانید تکرار کنید تا طلای بیشتر ی دریافت MES‏ 
Championship Moto Cross : Featuring ricky Carmichael‏ 


در صفحه انتخاب نام در حالت Championship‏ کدها را وارد نمایید. . همه کلاسها: ALLEVENTS‏ همه جاده ها در حالت تك نفره: DIRTTRACKS‏ 
سر بزرگ: GROSSE ТЕТЕ‏ دیدن صحنه فیلم: LIVE ACTION‏ جاده های )41 ای شکل: OPPOSITE LOCK‏ 
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Chase The Express‏ قطار مرگ 


نکته: این بازی تحت عنوان Covert Ops: Nuclear Dawn‏ نیز عرضه 
میشود. 
شما بازی را بالای واگن 13 شروع میکنید, باید به بالای واگن شماره 11 
برسید. سه سرباز را نابود کرده و مهمات را بردارید. وارد دریچھ شده» جسد را 
جستجو کرده و به طبقه اول بروید, با گذشتن از دربها به واگن شماره 10 
بروید. دو سرباز را نابود کردہ ؛ جعبه و یادداشت را برداشته به واگن 11 
برگردید, سر راهتان جسدها را بررسی cass‏ از پلکان بالا رفته تا به دستشویی 
برسید, بعد از برداشتن مهمات از جسد همکارتان؛ وارد رستوران شده و مهمات 
^a‏ ی را بردارید. جعبه رله را وارد آسانسور کنیدء دو سرباز بطرف شما می 
آیند, مهمات خود را هدر ندهبد. با آسانسور به پایین بروید و چراغ را روشن 
کنید. در هر دو طرف دربها را باز کنید؛ در JUS‏ ظرفشویی یادداشت را 
بردارید. وارد فریزر شده و جسد آشپز بیچارہ را پیدا کردہ و کارت طلایی را 
بردارید, قبل از ترك اتاق حتما فریزر را خاموش کنید چون مهماتی که بعدا 
برمیدارید يخ میزنند. سرباز را نابود کرده و به طبقه دوم واگن 10 بروید. از 
کارت طلایی برای باز کردن درب استفاده کردہ وارد شوید. در اتاق سمت چپ 
یادداشت را برداربد. وارد درب دیگر راهرو شده و مهمات را بردارید. 
یادداشت را برای بدست آوردن کد عبور درب قفل شده بررسی کنید. فراموش 
نکنید که سر راهتان جسدها را بررسی asS‏ درب را با استفاده از کد باز کرده 
نگهبان ر ! نابود کنید. روی میز یادداشت را برداشته؛ وارد درب شوید. سفیر 
روسیه — :Norgorod‏ 
کارت آبی را از جسد سرباز بردارید و به واگن 11 برگردید. سر راهتان 
مهمات را از فریزر بردارید. از کارت آبی استفاده کرده و مستقیما به طبقه دوم 
بروید تا با نگهبان طبقه اول برخورد نکنید. در اتاق کنترل دو سرباز را نایود 
کرده مهمات آنها و یادداشت را بردارید. ديسك امنیتی را در اتاق اضطراری 
(کمکهای اولیه) برداشته و آنرا روی کامپیوتر در اتاق دیگر استفاده کنید. درب 
ROI‏ راباز کنید. فراموش ذ نکنید که یادداشت را در اتاق کامپیوتر بردارید. 
co‏ ده صدای شليك اسلحه را از اتاق 12801 میشنوید» وارد شده و مامور 
روسیه — :Smolensk‏ 7 
یادداشت را کنار جسد برداشته و کارت ابی خود را بوسیله کامپیوتر به روز در 
آورید تا با استفاده از آن بتوانید به واگن 13 بروید. به واگن همكف یعنی واگن 
12 برگشته و اتاقها را برای بیدا کردن مهمات و یادداشت بررسی کنید. وارد 
حمام شده یادد اشت را از روئ دیوار بردارید. سربازی را که دنبالتان تابود 
کرده و جعبه کمکهای اولیه او را بردارید. درب را باز کرده و به واگن رفته 
دوباره به طبقه دوم بروید. دو سرباز را نابود کرده» دو یادداشت و مهمات را 
در اتاق بردارید. کامپیوتر را بررسی کرده 25 عبور برای درب دوم را پیدا 
کنید. حالا میتوانید درب کددار را در انتهای وان باز کنید. اما قبل از ان به 
دستشویی رفته و چراغ را روشن کنید. جسد گروهبان را کنار حوضچه ای از 
خون خواهید دید حوضچه خون را خالی کرده و کلید را بردارید. درب کددار 
دوم را باز کرده» نگهبان را از بین ببرید. از گروهبان یادداشت را بردارید و 
بلاروس — :Minsk‏ 
در این قسمت باید دختر و همسر سفیر فرانسه را نجات دهید. بسمت جلو رفته و 
کردن کل سربازان باید برای برگشتن به واگن 10 همانجایی که برای اولین بار 
سفیر فرانسه را ملاقات کردید مبارزه کنید. فراموش نکنید اتاقهایی را که 
بررسی نکرده اید برای برداشتن یادداشت و مهمات بررسی کنید. منشی 
д у,‏ داستان خود را برای شما تعریف میکند. بعد از آن در انتهای همان 
اتاق به حمام رفته به کلمه ای که توسط بخار روی اينه نوشته شده دقت MS‏ 
Aa‏ ج شده؛ يك تماس تلفنی با روسای خود خواهید داشت. به دریچه ای که اول 
№ ی وارد آن شدید برگردید سپس از طریق سقف قطار ېه واگن 9 رفته و وارد 
شوید. جعبه کمکهای اولبه را برداشته و از پلکان پایین بروید. از اتاق موشك 
#نښته و به اتاق کنترل بروبد تا Billy‏ را ملاقات کنید, او به شما يك پیچ گرشتی 
میدهد» حالا به اتاق موشك برگردید. قبل از استفاده پیچ گوشتی» مهمات را 
بردارید. بعد از خارج شدن از اتاق دو سرباز خواهید دید؛ آنها را نابود کرده و 
وارد واگن 8 شوید. يك مخفیگاه در واگن هشت پیدا کرده تا دو سرباز را نابود 
iae‏ دکمه را فشار دهید تا جعبه هایی که راهتان را بسته اند JUS‏ روند. سرباز 
را از بین ببرید. بسمت عقب واگن رفته ووقتی که میخواهید از پلکان بالا بروید 
بك سرباز دیگر ظاهر میشود. ممکن است با کمبود مهمات روبرو شوید» پس 
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سرباز را نادیده گرفته و به بالای پلکان بروید, سرباز دیگری را بالای بله م) 
خواهید دید او را از بین ببرید. وارد اتاق موشك شده و دو نگھبان را از بین 
ببرید. از اجسادء جعبه کمکهای اوليه و مهمات و دو یادداشت را بردارید کر 
پرتاب را بزنید. پس از تماس با فرماندهان خود به انتهای اتاق رفته و کلید برق 
برای اتاق B‏ را روشن کنید و برای پرواز آمادہ شوید. 

بلار وس - :Baranarichy‏ 

در این قسمت از بازی سعی کنید برنده شوید. 

:Brest - بلاروس‎ 

از اتاق 8 خارج شوید. مامور مخصوص سفیر فرانسه طی تماسی از شما 
خواهد خواست که او را در واگن شماره 9 ملاقات agis‏ به پایین پلکان رفت 
وارد وان شماره 9 شوید. او به شما يك کارت قرمز میدهد که با آن میتوانید 
وارد واگن 7 شوید. به واگن 7 رفته (که به واگن قدیمی شماره 9 نیز شناخته 
میشود) در اتاق کنترل, یادداشت را بردارید. از پلکان بطرف موتورخانه بالا 
بروید و جعبه کمکهای اولیه را پیدا کرده بردارید. حالا وارد واگن 6 شوید. کلید 
برق را فشار دهید. کابینت را بررسی کرده تا متعلقه اسلحه MP5‏ را که بعدا 
خواهید گرفت پیدا کنید. بعد از روشن کردن چراغها به ورودی واگن 6 برگشته 
و سرباز را سرراهتان نابود کنید. مامور سفیر فرانسه با شما ملاقات میکند. 
لهستان — :Warszawa‏ 

در واگن 6 از پلکان بالا رفته وارد اتاق سمت راست شرید. با Billy‏ صحبت 
کنید تا گروه خونی او را پیدا کنید. از پلکان پایین رفته و در سفت دیگر از 
پلكان بالا بروید. وارد آزمایشگاہ شده و دو یادداشت را که جواب چند آزمایش 
میباشد» بردارید. دکمه را فشار داده تا گاز اتاق غير فعال شود. وارد شده و دو 
بسته خون و مهمات اسلحه 0 را بردارید, خارج شده و به اتاق کناری اتاق 
پزشکی بروید. دو یلاڈاشٹ را بردارید. یکی از بسته های خون را در دستگاه 
قرار داده و کد عبور را از روی یکی از دو یادداشت وارد کنید. اگر موفق 
نشدید ترتیب درست بدینصورت است؛ گروه ځخون 8,81 دارو yu со‏ 
دارویی که بدست آورده اید را به Billy‏ برگردانید. اگر ترکیب خونی اشتباه به 
او بدهید بازی بکلی تغییر aal‏ بهتر است اینکار را نکنید. چون 
استراتژی این قسمت با استراتژی کلی بازی تفاوت دارد. 

Billy :Vpoznan - لهستان‎ 

به شما يك کارت خاکستری зала‏ با این کارت میتوانید دربی که به پایین Ob‏ 
منتهی میشود را باز کنید. در کابینتهای سمت چپ جلیقھ ضد گلوله و تی ان تی 
و عينك مخصوص دید در شب را خواهید گرفت. حالا با جلیقه ضد گلولھ خود 
نزد بیلی برگردید. به پایین پلکان رفته و دوباره وارد دربی که باز کرده اید 
شوید و درب JUS‏ چمدان را باز کنید. وارد دریچه هوا شده و خود را در طبقه 
بالا در اتاق نگهداری هوای خلاء پیدا میکنید, درب را باز کرده و از 32 
Ф)‏ مهمات و جعبه کمکهای اولیه را برداشته از نردبان خارج شوید. 

:Berlin — المان‎ 

سه سرباز روبروی شما و 2 سرباز در پشت سر شما قرار دارند, بعد از نابود 
کردن پنج سرباز» نوبت به مبارزه با pan)‏ میرسد. 

:Leipzing — آلمان‎ 

بعد از قطعه نمایش؛ شما پشت قطار پشتیبانی تروریستھا قرار خواهید گرفت. از 
دریچھ روی سقف وارد شده و مهمات را بردارید. وارد درب کناریتان شده و لو 
سرباز را همراه با سگهایشان نابود کنید. مهمات و نارنجك آنها را بردارید. 
پیشنھاد میشود وسایل اضافی را در صندوق گذاشته» بازی را ذخیره کنید. 
بسمت دیگر رفته دو سرباز را از بین برده و وارد واگن 2 شده و بارییس 
روبرو شوید. پس از کشتن رییس؛ میکروفیام۸ و تبرکسان و کارت سم و 
بردارید. دوباره بازی را ذخیره کنید. از کارت سفید برای ورود به واگن د 
استفاده کنید. حالا این قطار در حال نابودی است وباید به قطار دیگری بپرید. 
اتاق را بررسی و یادداشت و جعبه کمکهای اولیه را بردارید و برای eS‏ 
رانندگی آماده شوید. طریقه رانندگی بدینصورت است که باید تا حدی به قطار 
پشتیبان نزديك شوید که با OS‏ 4 به موازات یکدیگر قرار گیرید؛ با سرعی 
حدود mph‏ 108 . اگر موفق شدید» از نردبان خارج شده و قطعه نمایشی را 


игит 


آلمان — :Frank Fort‏ 
بعد از تماس تلفنی با فرماندهان خود» بدرون دریچھ سقف واگن 4 بروید و تی 
ان تی را بردارید. از پلکان پایین رفته و وارد اتاق کامپیوتر مرکزی شوید. 
نگهبان را از بین برده» یادداشت را برداشته و به اتاق کوچکتر که يك کامپیوظ 
مرکزی در آن قرار دارد بروید. حالا فرض کنید سه کلید روی کامپیوتر АВ,С‏ 
هستند. ترتیب صحیح برای باز کردن دریچھ بدین ترتیب AC B,C «d‏ 


سپس به اتاق دیگر بروید. دریچھ روی زمین را باز کرده به واگن 5 بروید, با 
توده ای از JS‏ مواجهه میشوید. به عينك مخصوص دید شب مجهز شوید و به 
انتهای دیگر اتاق بروید. اول دکمه ای را که در انتهای اتاق قرار دارد را فشار 
داده برگردید. فراموش نکنید که طناب را از روی زمین بردارید, طناب را با 
تیرکمان خود ترکیب کنید, از دربها ځار ج شده به طبقه YU‏ واگن 5 بروید. 
وارد اتاقی شوید که يك روبات منتظر شماست. روبات را از بین بردہ مهمات 
اسلحه MP5‏ را بردارید, در گوشه اتاق اسلحه MPS‏ را نیز بردارید, حالا اگر 
متعلقه اسلحه MP5‏ را برداشته اید با اسلحه ترکیب کنید, وارد اتاق تاريك شده و 
دو سرباز را نابود کنید, در انتهای اتاق دکمه را فشار دهید تا نیروی الکتریکی و 
گاز در ub‏ پله ها از کار بیفتد. یادداشت را بردارید و به اتاقی بروید که قبلا 
در آن گاز بوده است . میتوانید وارد درب بعدی در شرق شوید. اتاق بعدی 
دار ای میدان الکتریکی است دکمه آسانسور را فشار داده و از تیرکمان خود 
برای بالا رفتن استفاده کنید. با احتیاط بالا رفته و جایی که يك آی سی را دیدید 
خود را از طناب بروی زمین بیندازید. آن را بردارید. از اتاق خارج شده و 
مامور مخصوص سفیر فرانسه را ملاقات کنید. به اتاق پزشکی در واگن 6 
بروید. پایان das‏ اول 

نکته: رمز درب اول 1742 و رمز درب دوم 1224 ميباشد. 

دیسك دوم: آلمان :Stuttgart‏ تمام راه را بطرف واگن برگردید. سر راهتان چند 
اتاق وجود دارد که در آن نارنجك دستی است. اگر خواستید میتوانید آنها را 
بردارید. بطرف سقف واگن 9 بروید. سربازها را از بین برده و ояз)‏ این 
مرحله را در بالای واگن ملاقات کنید. بهتر است از اسلحه MP5‏ در اینجا 
استفاده نکنید. رییس این مرحله دارای آتش پرتاب کن است. راه از بین بردن او 
بدینصورت است که يك تیر به او شليك کرده و بدوید تا تیر او به شما اصابت 
نکند. در ضمن باید در پریدن بین واگنها مهارت کافی داشته باشید. پس از 

نایودی رییس: میکروفیلم B‏ را از جسد رییس برداشته و بطرف واگن 12 

بروید. نام رییس مرحله بعد Zugoski‏ میباشد. در موقعی که میخواهید با 
استفاده از کامپیوتر مامور مخصوص سفیر فرانسه را آزاد کنید Zugoski‏ در 

آنجا حضور دارد. اگر همه کارها را درست انجام داده باشید» وقتی که میخواهید 

با بیلی ملاقات کنید خواهید دید که Zugoski‏ بیلی را گروگان گرفته است. 

بازی را ذخیره کنید. او میتواند تیرهای شما را جاخالی دهد. بهتر است او رابا 

اسلحه МВ5‏ نابود کنید. جعبه سیگار و شکل پنج گوش را از روی جسد 

بردارید. اگر شما جلیقه ضد گلوله بیلی را از قبل برداشته باشید بیلی زنده میماند 

و با شما صحبت میکند. حالا از این محوطه خارج شده و با مامور مخصوص 

уйы‏ تلفنی صحبت کنید. در طبقه دوم به واگن14 بروید» همانجایی که باید شکل 

پنج گوش را در دیوار کار بگذارید. بعد از قرار دادن آن يك درب مخفی پشت 
آینه باز خواهد شد. مهمات اسلحه 8۳550 و یادداشت و ديسك A‏ را بردارید. 
شما بايد ديسك ۸ را بردارید در غیر اینصورت سفیر جان خود را از دست 
خواهد داد. حالا تمام راه را به واگن چهار برگردید و از کارت طلایی برای باز 
کردن درب طبقه دوم استفاده کنید. اسلحه کمری را از داخل کابینت برداشته و 
آن را با اسلحه کمری که قبلا داشتید ترکیب کنید تا اسلحه قویتری بدست آید. يك 
یادداشت نیز وجود دارد آنرا فراموش نکنید. به اتاق بعدی رفته» کارت مشکی و 
یادداشت را ازروی میز بردارید. از کارت مشکی برای باز کردن درب انتهای 
واگن چهار استفاده کنید و دو سرباز را از بین ببرید. در انتهای oS‏ 3 به اتاق 
کوچك بروید و قبل از بالا رفتن از پلکان» مهمات اسلحه ٩۳550‏ و يك یادداشت 
و کلید کابینت واگن 6 را بردارید. از پلکان بالا رفته» قطعه نمایشی میبینید. 
سپس جعبه کمکهای اولیه را برداشته و به اتاق بعدی برای برداشتن يك یادداشت 


و مهمات اسلحه P550‏ بروید. بدنبال سفیر به پشت اتاق مجسمه فرشته بروید و 
ديسك حاوی اطلاعات محرمانه را بردارید, 

سویس- Zurich‏ حالا باید تمام راه را به oS‏ 5 برگردید. وقتی به واگن 6 
رسیدید وارد اتاق شوید. با استفاده از کارت خاکستری و سپس از کلیدی که به 
تازگی پیدا کردید درب را باز کرده و اسلحه ٩۳550‏ را بردارید. این تقریبا 
بهترین اسلحه بازی است و آن را میتوانید با متعلقه ای که قبلا دریافت کرده اید 
ترکیب کرده و قویتر کنید. سپس به واگن 9 بروید و رییس چهارم بازی منتظر 
شماست. در نابود کردن او سعی کنید از چرخش بروی زمین استفاده کنید. پس 
از نابودی او آخرین میکرو ebd‏ ۵ را از روی جسد برداشته و به واگن 15 
بروید. در واگن 15 یادداشت و جعبه کمکهای اولیه و مهمات اسلحه 8۳550 را 
بردارید. فراموش نکنید که حتما ajo‏ ديسك اطلاعات محرمانه را همراه داشته 
باشید. حالا وارد واگن 16 شوید و يك قطعه نمایشی ببینید. سپس چمدان را باز 
کرده و ديسك B‏ و کلید را بردارید. قبل از باز کردن دستبند مامور مخصوص 
سفیر توسط کلید چمدان؛ فراموش نکنید که یادداشت JUS‏ جعبه را بردارید. از 
اتاق خارج شده و وارد تانك شوید. 

سویس- Yla Geneve‏ باید به واگن 4 بروید. با اسلحه 80550 هر کسی را که 
سر راهتان قرار گرفت از بین ببرید. در واگن» وارد اتاق کامپیوتر اصلی شده و 
ديسك B‏ را به بیلی بدهید و به واگن 2 بروید. 

فرانسه- [уоп‏ اموش نکنید که تمام میکروفیلمها را تست و مشاهده کنید. 
حالا وارد واگن 2شوید. بهتر است جعبه سیگار همراهتان باشد. بقسمت جلوی 
واگن رفته و انبردست و دوربین را بردارید. بروی قسمت کنترل يك یادداشت 
وجود ca ja‏ آنرا بردارید. سه بمب را یکی یکی باز کرده و با استفاده از دوربین 
داخل آنها را بررسی کنید. برطبق فایل میکروفیلمها بمبها را خنثی کرد و قطعه 
نمایشی را ببینید. حالا به طبقه دوم واگن 2 بروید. سرباز را نابود کرده و وارد 
واگن 1 شوید. تعدادی نارنجكك و متعلقه نارنجك انداز برای اسلحه 5۳550 در 
اینجا وجود ca Ja‏ آنها را بردارید و با اسلحه 8۳550 ترکیب کنید. حالا بقسمت 
کنترل واگن 1 در بالا بروید. اگر همه کارها را بر طبق آنچه خواندید انجام داده 
باشیدہ میتوانید واگن شماره 1 را از قطار جدا کنید. حتماً باید جعبه سیگار و 
Saas‏ ۸ را همراه داشته باشید. اسلحه 0 که مجهز به تارنجك است را 
برای از بین بردن رییس آخر استفاده کنید. جعبه کمکهای اولیه را از روی زمین 
as Ja y‏ و یادداشت را روی قسمت کنترل مطالعه کنید و ان را بردارید. حالا 
دکمه سمت راست» JUS‏ همان یادداشتی که برداشته اید را فشار دهید. Yla‏ واگن 
1 از قطلر جدا شده و قطعه نمایشی را میبینید. آماده مبارزه با رییس شوید. تمام 
نارنجکها را به او شليك کرده» از بین میرود. بعد از يك قطعه نمایشی از واگن 
1 خارج شده و بمب اتمی را پیدا کنید. با توجه به نوشته های روی جعیه 
سیگار» بمب را خنثی کنید. بدینصورت: زمین» قرمز- cola‏ سیاه ستاره» آبي. 
اگر بازی را در سطح خوب تمام کرده باشید Special Level‏ باز میشود. 

طرز خنثی کردن بمبها(از بهروز جليلي- کرمانشاه): در Car2‏ قسمتی که بمبها 
قرار دارند بدین ترتیب عمل میکنیم» به انتهای واگن رفته و از آخرین بمب طبق 
فایلها شرو ع میکنیم: 

بمب آخر اتاق: 1- سيم سفید 2-سیم قرمز 3 سیم آبي 

بمب وسط: 4 سیم قرمز 5- سیم سفید 6- سیم زرد 

بمب اول(روبروی درب ورودی: 7 سیم قرمز 8- سیم سیا 9-سیم سبز 
خنٹی کردن بمب آخر بازي(بر اساس جعبه سیگار): هنگامیکه شکل U‏ ثابت شد 
سیم مشکی. هنگامیکه ستاره ثابت شد سیم آبی, و هنگامیکه کاخ ثابت شد سیم 
قرمز 


aia‏ نکته برای کسب سناریوی ۸ : از بهروز جلیلی- کرمانشاه 
1- در واگن شماره 6 برای کماندوی سیاه پوستی که زخمی شده است باید خون تهیه کرد. برای اینکار ابتدا از طریق پله های سمت چپ به طبقه دوم و اگن 6بروید. 
از روی میزی که در قسمت دوم اطاق قرار دارد دو کیسه نگهداری خون بردارید. از طریق پله های سمت راست به اطاق مجاور ؛ زخمی بروید و کیسه خون 


را بر روی دستگاه داخل اتاق بصورت زیر استفاده کنید, 


اول گروه خون 09 را انتخاب کنید . سپس +11(]. وبعد در آخرین خانه دو چراغ oe‏ را انتخاب کرده دکمه عمل کننده را بزنید. سپس کیسه خون را گرفته به اتاق 


بیمار بروید.(فقط دو № فرصت دارید), 


2 در واگن6 طبقه پابین» دربی وجود دارد که بوسیله کارت باز میشود, در این اتاق یکسری کمد کنار هم وجود دارد. در یکی از کمدها جلیقه ضد گلوله و de‏ 
مادون قرمز وجود دارد. جلیقه را برای کماندوی زخمی بعد از مصرف خونی که درست کرده بودید ببرید, 
3 در واگنهای جلوتر کلیدی وجود دارد که بر ای باز کردن کمدی در داخل اتاق سمت ر است(کمد تکی) واگن6 طبقه اول استفاده میشودء که در آن يك مسلسل 


بزرگ وجود دارد و برای کسب سناریوی A‏ لازم است, 


д‏ در آخرین واگن وقتی مرد عينكي» زن را گروگان گرفته و هنگامی که دیسك را از ما میخواهد» موجودیمان AUS‏ میشود. در این هنگام باید دیسکی را که در 
قسمت مخفی واگن 1 1پیدا es S‏ اید به او بدهید(دبسکی را که در اتاق کردنبندها بکار برده ایم نباید به او داد), 


کسب سناریوی A‏ بستگی به زنده ماندن کماندوی زخمی دارد, 


مرحله ویژه: سناریو ۸ پاریس؛ فر انسه را در وضعیت مشکل normal «rookie‏ با expert‏ کسب کنيد. این مرحله ویژه بازی مهمات نامحدود میدهد. 
راهنمانی: کد درب دوم: 224/ (از احمدرضا میر - صوت و تصویر کیش). کد درب اول 1742 میباشد. 
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پایتهای چندگانه a Khe‏ شما بر نحوه پایان بازی ( یا مسیر) تاثیر میگذارد. در مجموع هفت نوع خاتمه بازی وجود دارد که یکی از آنها خاتمه اصلی اسن 
بھترین ځاتمه بر ای بازی سناریو ۸ پاریس» فر انسه است, .| 
کسب سناریو ¿A‏ در 2 Car‏ » همه بمبھا را با استفاده از تصاویر فایل میکروفیلم خنٹی کنید. پس از ЛЫ‏ بطرف شروع 2 Car‏ برگردید و از نردبان بالا بروږ 
از در بعدی عبور کردہ و از پل حرارتی رد شوید» نگھبان را کشته» و باید در جلوی نردبان دیگری باشید, این 1 Car‏ است. از save box‏ در شروع | Car‏ 
استفاده کنید. سپس باید تفنگ حمله» نارنجك اندازتکمیلی» و خمپاره‌انداز را بردارید (برای گرفتن این آیتمها باید فضای کافی ایجاد کنید АА swali‏ 
کنید» اما جعبه سیگار + مجموعه نجات؛ و das‏ را نگهدارید), از پله‌ها بالا رفته و يك پانل کنترل ظاهر خواهد ‚мй‏ یادداشت پانل را بخوانید. بسمت چپ پانل کنترل 
رفته و سوئیچ را بچرخانید تا | Car‏ را از بقیه جدا کنید ДЕМ)‏ باید برای دسئیابی به سناریو А‏ انجام گیرد). تفنگ و نارنجك انداز تکمیلی را ترکیب کرده تا پل 
نارنجك انداز کامل درست کرده و ЈА‏ شوید. بمبی در جلوی اتومبیل فرار دارد. شعر جعبه سیگارتان را حفظ کرده و بمب را خنثی کنید. Mason‏ در هلیکوپثرشر 
شما را هدف میگیرد. نارنجكانداز خودتان را خارج کرده و به او شليك کنید تا مغلوب شود | p‏ 
بازی را در سطح Normal‏ به پایان رسانده و سناریوی ۸ را کسب نمایید تا بو انید RUA, АЕ У‏ بد در:بازی جدید مراحل تازه ای دارید. 
در صورتی که در بازی جدید درجھ 8 را کسب کنید میتوانید وقتی برای سومین بار باز و 
راهنمایی برای بازی جدید: کار هایی که باید انجام دهید مائند دفعه قبل است به اد 
2 پس از برداشتن IC‏ بیھوش میشوید, در ځانه باید با کاراکتر زن بازی کنید. شما 
هواپیما در زیرزمین و کلید هم در جلوی هواپیما است. 3 در آخر بازی زمان خنا 
کلید مربوط به يك کمد درون واگن شماره 6 سمت چپ اتاقی که در آن ^u‏ خون 
وجود دارد. نگران شمارش معکوس زمان نباشید» به اندازہ کافی وقت برای 
4 پس از مبارزه با رییس EAT‏ هلیکوپتر اوه باید بر روی u$‏ | 


فیس اول قطارتان را عوض نمیکنید. 

لیلد д‏ که جك در آن ز ندانی است را پیدا نید 

ыыы SE 
E 00 


لم بدر برد است, 
MAX HP 80010402 1000 `‏ 


Ле فثت‎ 


HAVE AIL ITEM 

SLOTI 8001045C ??FF "m 
"2 8001045۳ 7۲ 

"3 80010460 ۳ 


80010462 7۳ 
80010464 7۳ 
80010466 7٣۳ 
80010468 ۳ 
8001046۸ 7 


به جای علامت سوالها قرا 
0F.10.11,12,13.1415,16.17.18.19,1A,1B,1C.ID.IE.IF202122232425262728292A.2C2E303132333536373‏ 0 0۸02 0209 67 06 06 262 
1393۸38,3383143 


Game Shark Codes version B D01C9890 000A 


5| 80010402 1000 


10019890 5 
80010470 7 
D01C9890 5 
| 80010472 7 
B 1001С9890 0005 
80010474 2EFF 
۲ [D01C9890 0005 


Press L2 + R2 for Items in Box (1/2) 
019890 0003 


D01C9890 0003 


1 ۱019890 0005 
B 80010478 33FF 
| [D01C9890 0005 


D01C9890 0003 
80010476 2801 

D01C9890 0003 
80010478 1801 

D01C9890 0005 
8001047۸ 1 
D01C9890 0003 


D01C9890 0003 
80010480 1 
D01C9890 0003 
80010482 71 
019890 0003 
80010484 2101 
001-9890 0003 
S00104S6 2201 
0109890 0003 
80010488 2301 
D01C9890 0003 
8001048A 2401 


Press L2 ۸ R2 for Items in Box (2/2) 


ress К1 + R2 for All Keys in Box (1/2) 


ress R1 + R2 for АП Keys in Box (2/2) 
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داستان بازی: در شبی بارانی Í‏ قای Tweedy‏ با دوربین دوچشمی خود دیدی به بیرون پنجره می اندازد. او جوجه هایش را بدقت زیر نظر دارد و 
اینکار را چند ماه متوالی هر روز عصر انجام میدهد. او میبیند که يك جوجه بین دو انباری میدود به همین خاطر به همسرش میگوید که عزیزم من 
میروم تا جوجه ala‏ را بررسی کنم. خانم Tweedy‏ جوجه ها را خیلی اذیت ميكند. درآمد آنها از فروش تخم مرغها زیاد نیست و خرجی مختصری 
برایشان فراهم میکند. آقای Tweedy‏ از خانه بیرون میرود, پاورچین پاورچین به آنسوی لانه سگ رفته و يك سگ را بیرون میفرسند تا او را 
محافظت کند و گشتی در مزرعه خود بزند. در این موقع Ginger‏ یکی از جوجه ها تصمیم به فرار دارد. او طرحهای مختلفی را بررسی و اجرا 
میکند اما هیچ کدام با موفقیت همراه نیست. او حالا نقشه ای به نام 370 در دست اجرا دارد که حفر يك تونل میباشد. او میخواهد از کلبه هفدهم خارج . 
شود. بزودی به آن ناحیه میرسد, جاييكه میخواهد تونل حفر کند. Ginger‏ شروع به حفر تونل ميكند. ناگھان صدای خرخر شنیدہ ميشود. سگ بجلوی ' 
او میدود و صدای ردپای جوجھ را میشنود. ۲ بدام می افتد و هیچ راه فراری ندارد. 

در مسیر بازی شما میتوانید بازیکنان مختلفی را کنترل کنید. 

:Ginger‏ او جوجه ای باهوش با نقشه هایی در سرش میباشد و جوجه های دیگر را تحريك به فرار از مزرعه Tweedy‏ و زندگی بهتر در جایی 
دیگر ميكند. 

:Rocky‏ يك خروس خوش صدا و زیبای آمریکایی که در پارتی مرغها شرکت ميكند. همه او را دوست دارند الا Ginger‏ که زياد به او توجهی 
Fetcher‏ و :Nick‏ دو موش صحرایی هستند. Nick‏ رهبر موشها بوده و به ساکنین مرغداری کمکھایی ميكند. 

6 این مر £ از نظر کاری دست راست Ginger‏ بوده و برنامه ریز و مكانيك او در کارهایش میباشد. . / . 
خانم کی او پیرزنی ыз, Зы‏ ات که تخم 6 3 از مرغداری برمیدارد و میفروشد. او از 


— рии 


bar‏ او دوست خوب Babs‏ است. شما در مرحله آخر E‏ تخم مرغهای این مرغ چاق را به دو موش صحرایی ES 3 AS‏ مک که از دیگراق 


& py 4 E £i а 
سو تا‎ ' d | او طراح يك مسابقه میباشد و برای فرار پیشنھاد میکند که از ماشین پرنده استفاده شود‎ :Fowler 
ГРЕЕ انید‎ gia قفس مرغها از چهار قسمت تشکیل شده و هر قسمت يك دروازه دارد که‎ :Tweedy گشتی در مزرعه‎ 

کلبه های مختلف بر سید. یادتان باشد که آقای ۷ به همه چا سر میزند. سگها نیز به همه جا р; | : v 1 M зек 5) FT‏ < 
بازیهای مسابقه ای: 7 а‏ | ا E‏ 


مرحله اول , دنبال کردن سگها: Abl:‏ از سگها دوری کردہ و فاصله خود را حفظ کنید و با دکمه های دایرم P‏ کرت کا کر پوه سار ا اع اتا 
TM‏ پش جوجه ЛА‏ در این ناحيه نیز باید از نرده ها و حصارها به آنطرف بیرید. یك حوضچھ در É ЕО е‏ 
جوجه ها را به این منطقه برای امنیت بیشتر بفرستید. * ا 
پرشهای الاکلنگی: از الاکلنگ استفاده کنید. ME =a‏ پای جوجه ها به الاکلنگ گیر نکند. 2 TUER j‏ 
تیراندازی به مرغها: موقعی که جوجه ها به شکاف میپرند تیراندازی کنید. 2+007+2 
مرحله سوم, چرخش جوجه ЛА‏ جوجه ها خیلی ترسو هستند بنابراین خیلی دقت MS‏ 
مزرعه در بهام: شما باید از ماشین استفاده کنید. باید پدال را روغنی کردہ و حبابها را بسمت او فرستاده و منفجر کنید. 
مرغ در حال کار: در این قسمت باید از ابزارهای مختلف برای درست کردن شکاف استفاده کنید. 
تخم مرغهای ویژه :Bunty‏ او را در کلبه دوم میتوانید پیدا کنید, در این مرحله شما باید تخم مرغها را به موشهای صحر ایی بدهید. 
شروع بازی, مرحله اول نقشه فرار از خانم :Tweedy‏ پس از صحبت با Mac‏ بازی را با Ginger‏ شروع خواھید کرد . به منطقه امن کلبه هفدهم 
خواهید رفت و در منطقه ۸ هستید . زياد به جوجه ها نزديك نشوید چون با سگها مواجهه میشوید . به دیوار چسبیده هو با نوك پنجه حرکت کردہ و از 
منطقه های روشن دوری کنید. چند جعبه حاوی جوانه های سبز رنگ در این ناحیه وجود دارد. در اینجا يك نکه نقشه وجود دارد. در اینجا میتوانید 
چاقوی کره خوری و چند قیچی شکسته پیدا کنید. قیچی ها را در محل تنگ بین AM‏ اول و دوم پیدا کنید. چاقوی کره خوری قدیمی در کلبه شانزدهم 
قرار دارد, جاييكه babs‏ زندگی میکند و در نزديك درب موقعی که به آنجا وارد میشوید قرار دارد. دو ARE‏ تیز بدست خواهید آورد, آنها را به mac‏ 
بازگر دانید. او چند سیم را میبرد و شمارا از نقشه های خانم Tweedy‏ باخبر میکند. سیم چین را برداشته و بسمت نرده زنگ زده رفته و دکمه مربع 
را فشار داده تا سیم نرده را ببرید. براحتی از سوراخ میتوانید عبور کنید , حالا بسمت غرب بطرف تراکتور بروید. از نورافکن ها دوری کنید. از 
مناطق روشن و گل آلود نیز دوری کنید. يك جعبه حاوی دانه های سبز در آنسوی تراکتور xal ji las.‏ کرد . حالا به بالای ساختمان بروید. اینجا اتاق 
شمارش تخم مرغها میباشد машы.‏ سے هه بروید. يك کوچه پیدا خواهید کرد که شما را بسمت درب هدایت ميكند. پس از دیدن این کوچه 
به پایین آن بروید. يك 4S3‏ از نقشه نقشه نزديك درب وجود دارد آنرا برداشته و به بیرون از کوچه بروید. 
بسمت شرق رفته چند مجموعه از پلکانهای کوتاه lag‏ خواهید کرد که به شمال ختم ميشود, بالای آنها بروید. از خانم Tweedy‏ دوری کنید. او بطور 
مدام از خانه بیرون آمده و داخل میشود. در بیرون روی پله ها بمانید تا او بیرون بیاید و سپس منتظر شوید تا او پشت خود را بشما کند و بسمت درب 
بدوید. يك جعبه در این نزدیکی وجود à Ja‏ که بالای آن دستکش میباشد. روی جعبه پریده و دستکشها را بردارید. از جعبه پایین آمده و بسمت سکو در 
بالای این ناحیه بروید. در انتهای سکو يك تصویر ویژه وجود دارد. آنرا بردارید از سکو خارج شده و بجلوی انبار ذغال بروید. در اینجا یکطرف 
تیرکها و در طرف دیگر تکه ای از نقشه وجود دارد. در آنسوی نقشه بالای پله ها بروید. این راه را دویده و در انتها به پایین پله ها بروید. اینجا 
منطقه ای امن است که ميتو انید آقای Tweedy‏ و سگها را دست بسر کنید. بسمت دروازه داخل باغ پشتی مزرعه بروید. خانم Tweedy‏ هراز چند 
گاهی يك نگاه به باغ می اندازد. دورتادور لبه باغ رفته و جوانه های سبز را بردارید. اینجا منطقه را جستجو کرده تا درب پشتی را بیدا کنید. در 
بالای О‏ چراغ وجود داشته و روبروی درب يك جعبه میباشد. چکمه ها را از سمت درب برداشته و آنها را با دست خود نگهدارید. شما در این حالت 
ب هستید دکمه مربع را فشار داده تا خم شوید. etr ра mw‏ لنوت رفا ر АИРИ‏ منتظر شوید تا 
چراغ خاموش شود. аз уш‏ چکمه ها و سیم چین را درآورده و دکمه مربع را فشار دهید. طناب بریدہ میشود و لباس برزمین می افتد. دوباره در چكمه 
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ها پنهان شده و وقتی چراغ خاموش شد از چكمه ها بیرون بیایید. لباس زنانه را برداشته و پای خود کنید و به حیاط پشتی بروید. حالا راه خود را به 
کلبه شانزدهم تغییر داده و آیتمھا را به Babs‏ بدهید. او برای شما اختراعاتی را انجام میدھد و شما باید يك بازی کوتاہ را برنده شوید. 
مرحله دوم- الا کلنگ, آتش بازي, منجنیق: پس از موفقیت در فرار از سگها يك صحنه خواهید دید. Ginger‏ به Mac‏ میگوید که او سه نقشه برای 
فرار دارد. یکی منجنیق و دیگری الاکلنگ و آخری ماشین آتش بازی است. حالا روز شده و چند چیز تغییر کردہ است. حالا دو سگ وجود دارد که 
از محوطه ۸ محافظت میکنند و آگھی Rocky‏ روی دیوار کلبه هفدهم قرار دارد. از کلبه هفدهم خارج شده و بسمت شکاف در نرده بروید. Ginger‏ با 
Rocky‏ مواجهه خواهد شد. پس از صحبت او را کنترل خواهید کرد. بسمت درب نزديك جاييكه AS‏ نقشه را دریافت کردید بروید. به گوشه رفته و در 
پشت جعبه مقوایی نازك پنهان شوید. خانم Tweedy‏ از اتاق شمارش تخم مرغها مدام داخل و خارج ميشود. منتظر شوید تا او بیرون آمده و پشت خود 
را بشما کند. پشت سر او بمانید تا او داخل اتاق رفته شما نیز بروید, به آنسوی اتاق بروید. وقتی او بیرون میرود بطرف جعبه قرمز رفتھ و آنرا هل 
داده تا به دیوار برسد. از آن استفاده کرده و به بالای قفسه بروید, در اینجا وسایل پخت و y‏ پیدا خواهید کرد. کمی بالاتر رفته و کبریتها را بردارید. 
از اتاق ЛЬ‏ شده و بجلوی باغ بروید. از لبه سكو استفاده کرده و جوانه های سبز سمت تیرکھا را بردارید. در باغ پاورچین پاورچین بسمت جاييكه 
چکمه ها بودند بروید. در اینجا سگها خوابیدہ اند پس با نوك پنجه حرکت کنید. شما راکت زیر پنجھ های سگ را لازم دارید. در نزدیکی سگ بروید 
او گاهی Jan‏ میشود نگران نباشید, شما میتوانید در پشت جعبه مقوایی نازك واقع در درب پشتی پنهان شوید. سرراهتان ریسمان را در نزديك سگ 
بردارید. استخوان را از کاسه در کنار درب بردارید و بدست بگیرید, با نوك پنجه بجلوی سگ رفته و وقتی کاملا نزديك شدید دکمه مربع را فشار 
دهید. حالا از باغ خارج شده و بسمت Ginger‏ بازگردید, کبریتها را به babs‏ برگردانید. او در AGIS‏ شانزدهم میباشد. سپس بداخل محوطه В‏ بروید. 
سمت دروازه يك تكه نقشه وجود دارد. يك نقشه دیگر در شمال غربی و دیگری در کلبه سوم است. قاشق نیز در کلبه سوم قرار دارد. АЗ‏ های سبز 
در کلبه چهارم و Betty‏ در کلبه پانزدهم میباشند. به babs‏ راکت و ریسمان را بدهید. قاشق را برداشته و به آرامی به جنوب شرقی رفته تا به گوشه 
محوطه B‏ برسید. از قاشق برروی خاك تیرہ استفاده کنید. Ginger‏ شروع به کندن تونل خواهد کرد. در اینجا دوباره Rocky‏ را ملاقات خواهید کرد. 
با او بسمت چپ بروید. از پایین دور زده و بسمت غرب رفته و تكه نقشه را از جلوی تونل بردارید. بسمت تونل بروید. در اینجا باید از سگها عبور 
کرده تا به انتها برسید, جاییک» میتو انید وارد گاوداری شوید. به آرامی حرکت کرده و برای این کار میتوانید از جعبه ها استفاده کنید. در انتها تصویر 
ویژه را در JUS‏ علفهای هرز بردارید. به بالای جعبه ها رفته و از پنجره وارد دامداری شوید. در داخل به بالای پله ها رفته و تکه نقشه را بردارید. 
به آنسوی یونجه ها بروید و آنها را بسمت سکو هل دهید, آن به پایین افتاده و روی يك شيار قرار میگیرد. آنرا به پایین هل داده تا شکافی ایجاد شود. 
بداخل شکاف رفته و نردبان را که در بالا آویزان است بردارید. از اینجا بیرون آمده و تصویر ویژه را در نزدیکی خود بردارید. از ترك خوردگی 
کوچك سمت درب گاوداری خارج شوید. راه خود را به برج برگردید. در نزدیکی Ginger‏ بسمت کیسه ها در شرق حیاط بروید. از آنها بالا رفته و 
تكه نقشه و تصویر ویژه را دریافت کنید, در اینجا جوانه های گیاهی نیز وجود دارد. از کیسه ها استفاده کرده و بداخل پنجره گاوداری بپرید. روی دو 
تای بعدی بپرید. حالا بروی شکاف بزرگ که در جلوی پنجره قرار دارد بپرید. در گاوداری تيرك قرمز را به روی چرخ داخل تراکتور در شخم زن 
بیرید. روی صندلی رفته و دکمه را فشار داده تا ماشین روشن شود. بیرون پریده و دکمه روی بدنه تراکتور را فشار دهید. تيرك بالا میرود. از جعبه 
ها استفاده کنید. Yla‏ با استفاده از میزها و قفسه ها به بالای تيرك بروید. بروی آن پریده و بالا بروید. روی قفسه بپرید و وسیله اتش بازی را بردارید. 
بسمت Ginger‏ بازگشته و با او بازی کنید و به کلبه پانزدهم رفته و به Betty‏ وسیله خودش را بدهید. بازی o S‏ جوجه های پرنده را انجام Yla „маз‏ 
بداخل محوطه C‏ بروید. وقتی وارد میشوید نقشه را بردارید. در شمال غربی تکه نقشه را برداشته و در کلبه ششم نیز تكه ای از نقشه وجود دارد. تکه 
Жыз‏ در کلبه دوازدهم و چند جوانه سبز نیز میباشد. به کلبه یازدهم بروید. بازی کوتاه را انجام دهید و برنده شوید. به محوطه A‏ برگردید و به babs‏ 
АҺ,‏ آتش بازی را بدهید. بازی کوتاه را انجام داده و صحنه را ببینید. 
مرحله سوم تيرك چوبی: پس از دیدن صحنه نقشه های جدید Ginger‏ با Mac‏ را خواهید دید. از کلبه هفدهم خارج شوید. دوباره هوا تاريك شده است. 
حالا وقت خوبی برای پنهان شدن میباشد و میتوانید به آرامی حرکت کنید. به کلبه دوم بروید. بازی کوتاه Bunty‏ را انجام دهید که مربوط به تخم 
مرغها میشود و شش عدد تخم مرغ دریافت کنید. به گوشه ای از حیاط پشتی مزرعه Tweedy‏ رفته و سپس بدرب پشتی بروید. دقت کنید در بیرون 
يك سگ در لانه اش خوابیده است. در بالای درب يك چراغ وجود دارد. داخل شيار سمت لانه سگ رفته تا وارد مزرعه کوچك Tweedy‏ شوید. در 
اینجا Nick‏ و Fetcher‏ را ملاقات xal à‏ کرد. آنها دو موش صحرایی هستند که Ginger‏ برای بار اول شش تخم مر £ به آنها میدهد تا وسیله مورد 
نیاز خود را از آنها در خانه دریافت کند. پس از صحبت بازی را با Nick‏ شروع میکنید. وارد درب که شما را به اتاق شام خوری هدایت میکند شده و 
در نزديك آن کوتوله جن شکل را بردارید. حالا بسمت چهار پایه دویده و آنرا به آنسوی شيار هل دهید و از کوزه های نزديك آن استفاده کنید. در آنجا 
بازی را به Fetcher‏ داده و بداخل قفسه بپرید. به آنسوی حفره پریده و از میز برای رفتن داخل قفسه جاییکه رختشویی است استفاده کنید. وارد اتاق 
شام خوری شوید. در اینجا يك سگ وجود دارد که خیلی گوش به زنگ است. برای عبور از او جن کوتوله را در آورده و به آهستگی حرکت کنید. 
این کار را با چکمه نیز میتوانید انجام دهید. جن کوتوله را خارج کنید. بازی را به Fetcher‏ داده و به بالای پرده کرکره بروید. بداخل بپرید. بازی را 
به Nick‏ بدهید و به уай‏ دیگر صحنه بپرید. برای ЛЫ‏ از جعبه کوچك استفاده کنید. دوربین دوچشمی را بردارید. باید چند پرش کوتاه انجام دهید. 
به بالای دسته صندلی متحرك که در آنسوی پنجره است بپرید و بداخل صندلی JUS‏ میز بروید. به بالای میز پریده و داخل قفسه شوید. تصویر را از 
آن بردارید سپس بداخل لوله بخاری بپرید. راه را تا انتها دویده و در انتها بپرید و در داخل نیمکت بداخل پایین ترین کابینت در میز دراور که باز 
است بپرید. به بالای کابینت پر از وسایل رفته و از داخل آن کاموا را بردارید. حالا بازی را به Ginger‏ داده و آیتمها را به او برگردانید. از حیاط 
خارج شده و به منطقه جوجه ها برگردید. از آنجا دوری کنید. در خانه جوجه ها بداخل محوطه D‏ بروید. در اینجا تکه نقشه را بردارید. دیگر نقشه ها 
و جوانه های سبز در کلبه هشتم و تصویری دیگر در کلبه نهم ЛЯ‏ دارد. Doris‏ را در کلبه دهم میتوانید پیدا کنید. دوربین دوچشمی را به او بدهید. 
بداخل محوطه C‏ رفته و در کلبه یازدھم بسمت رختشویی و جاييكه کاموا را برداشتید بروید. به کلبه دوم برگشته و شش تخم مرغ دیگر در مسابقه 
دریافت کنید. در گاوداری Rocky‏ را ملاقات کنید, در گاوداری بسمت درب تله ای شکل باز بروید و با موشهای صحرایی دوبار صحبت کنید. تخم 
مرغها را به آنها داده و میتوانید دوباره آنها را کنترل کنید. شما باید تر اکتور آقای Tweedy‏ را خراب کنید. Nick‏ را در صندلی تراکتور قرار Aaa‏ 
بازی را به Fetcher‏ واگذار کرده و دکمه را روی دیوار فشار دهید. این کار چیزی را در پایین آزاد میکند. حالا دکمه تراکتور را به بیرون در پایین 
جك فشار دهید . بازی را به Nick‏ داده و دکمه را داخل تراکتور فشار دهید. اینکار باعث А‏ دادن و ضربه زدن به درب گاوداری میشود. ماشین و 
موتور به بیرون پرت ميشوند. تیرکها و زنجیرها را بردارید. بازی را به Ginger‏ بدهید. هنگام صحبت با Ginger‏ موتور توسط ais‏ جوجه برداشته 
میشود. در کف گاوداری چوب وجود دارد. جوانه های سبز را در اینجا میتوانید بخورید. حالا راه خود را به محوطه B‏ بروید. به Betty‏ زنجیر را 
بدهید. او در کلبه پانزدهم است. به محوطه С‏ رفته و به کلبه یازدھم بروید. بازی کوتاه را انجام داده و برنده شوید. Yla‏ به کلبه دهم در محوطه D‏ 
رفته و به Doris‏ چوب را بدهید. به کلبه دوم برگشته و دوباره شش تخم مرغ در بازی دریافت کنید. به اتاق شمارش تخم مرغها رفته و سه سبد را 
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چ ets‏ قد زا ان بداخل قفسه ها RII‏ بك ë jaa‏ در پایین قفسه برای پریدن بداخل وجود دارد. در اینجا جوانه های سبز را بخورید. این 
Дарты‏ منفذ هوا است که شما را به ماشین شیرینی هدایت ميكند. دوباره در اینجا Nick‏ و Fetcher‏ را ملاقات میکنید. به آنها شش تخم مرغ را 
„ЗАЗ‏ قوطی روغن کنار Ginger‏ است. در وسط به پایین بدوید. تكه نقشه را بردارید. چرخ دنده ها نزديك آقای Tweedy‏ قرار دارند. با Nick‏ به 
بالای ماشین شیرینی درست کنی رفته و در کنار دکمھ بايستید. بازی را به Fetcher‏ بدھید و آنرا در موقعیت دکمه پایین قرار دھید. cs JU‏ را به Nick‏ 
داده و دکمه را فشار دهید. بازی را به Fetcher‏ بدھید و ابزارها را بردارید. برای برداشتن چرخ دنده ها ajo‏ بدین сый‏ عمل کنید که با يك موش 
دکمه را به بالا فشار دھیسد, بسازی را بسه Uie‏ دیگر داده که نزديك دکمه قرار دارد, وقتی آقاى Tweedy‏ بجلوی سوراخ 
حرکت ميكند بجلو دویدہ و بازی را به موش بالایی داده و دکمه را فشار دهید. بازی را به موش پایینی داده و دکمه را فشار دهید. سپس وقتی اقای 
Tweedy‏ بسمت سوراخ حرکت میکند به او у‏ شوید تا ابزارها را پیدا کنید. ابزارها را برداشته و به کلبه پانزدهم بروید. قوطی روغن را داده و 
بازی کوتاہ را برنده شوید. حالا به کلبه دهم رفته و به Doris‏ چرخ دنده هاو ابزارها را بدهید. بازی کوتاہ را برنده شوید. عبارت Continue‏ را 
انتخاب کردہ و غول آخر را خواهید دید که خائم Tweedy‏ میباشد. بازی کوتاہ را برنده شده نا صحنه پایانی را مشاهده کنید. 
دیدن صحنه پایانی ویژه: اگر شما در تمام بازیهای کوتاه Mini Games‏ مدال طلایی دریافت کنید در کلبه اول میتوانید يك صحنه پایانی ویژه ببینید. 
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نکنه: این بازی بنام Clock Tower: Ghost Head‏ نیز امده است. 
قدرت املای نامحدود: در صفحه عنوان نگھدارید: R2 +۶1 +12 +LI‏ و بازى ږا Eas‏ کنید. يك قدرت نامحدود با امکان استفاده بینهایت بمحض شرو £ بازی در 
دسترس خواهد بود. پوشیدن یونیفورم مدرسه: در صفحه عنوان نگھدارید Select +۸2 HLI‏ + مثلث و بازی را شروع MS‏ 

تست صدا: در صفحه عنوان فشار دھید: چپ c ula‏ پانین» متللث» راست» «qui ja‏ بالاء ضریدر» 41 Start + L2 «R2‏ . 

سپس يك امکان انتخاب Sound Test‏ در حالت Option Mode‏ ظاهر خوااهد شد. 

وضعیت تکمیلی: يك رتبه نهانی A‏ را در پایان بدست آورید تا يك حالت Extra Моде‏ در صفحه عنوان قابل انتخاب شود. این وضعیت جدید شامل انتخاب‌هایی برای 
Time Attack‏ و Score Attack‏ است. 

مشاهده بیوگرافی کاراکترها: همه 13 حالت پایانی را باز کنید» آنگاه حالت Pamphlet‏ را انتخاب کنید. يك امكان انتخاب Guide‏ اجازه نمایش اطلاعات مربوط به هر 
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Codename: Tenka 


بازی را متوقف کردہ و کدها را وارد کنید. انتخاب مرحله: L2‏ رانگهداشته» دایرہ 2بار» مربم؛ مثلث؛ ۰۱ مربع؛ مثلث: دایره» L2‏ را رها کنید. 
تمام اسلحه ДА‏ 1.] را نگهداشته» cala‏ ۱ منلث» مرب t‏ ۱ دایره» مرب مار 1А jT LI‏ کنید. 
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عوض کردن مرحله: در case-sensitive‏ پسورد Commander*Jeffer‏ را وارد کنید , قدرت اسلحه اصلی نامحدود: وارد .Tranquillex S‏ 
اسلحه تانو ی تامحدود: وارد کنید» .Memo*X33RTY‏ حفاظ نامحدود: وارد کنیدء .Hestas*Retort‏ 


Colony Wars: Vengeance 


(U. K — Ntsc Versions ( 


در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید . انتخاب مرحله : Demon‏ انرژی بینهایت: Vampire‏ اسلحه سوزان بینهایت: Avalanche‏ 
اسلحه دوم بینهایت: Chimera‏ اعتبارات قدرتی اضافی: Hydra‏ تمام اسلحه ها: Tornado‏ اسلحه قدرتی دوم و بازۍ بدون اسلحه: Dark * Angel‏ 
تمام رمزها غیرفعال : Stormlord‏ نام رمزها فعال : Blizzard‏ يك ضرب کشتن : Tsunami‏ تمام بازیکنان : Thunderchild‏ 


Colonywars 3 : Red sun 
1 (Ntsc - U. K Versions ) 
ظاهر می گردد. وارد این‎ Cheats بار» »:51 2بار . حالا عبارت‎ 2 RI 2بار»‎ L2 « ОВО شده و این کد را وارد نمایید.‎ Logon وارد صفحه‎ : Cheats باز شدن‎ 
صفحه شده و عبارت پسورد را انتخاب کرده و به عنوان نام این کدها را در صفحه پسورد وارد نمایید.‎ 


تمام کشتیها: Greyam -- Beard‏ تمام اسلحه ها: Big Daddy‏ تمام اسلحه ها در جای خود: Агтоигу‏ اسلحه سوزان بینهایت: Jalferezi‏ 
سپر بینهایت: Awrate‏ تیر بی پایان اسلحه ها: RockWRok‏ — کشتی قدرتی: Break — and - En ter‏ اسلحه دوم بینهایت: Sly— n - Devious‏ 
پایان ماموریت جاری : Quickie‏ انتخاب کلبه و مکان : Move - House‏ تمام رمز‌ها غیر فعال : All - Cheat — Off‏ 
Cool Boarders‏ 
(U.K-Ntsc)‏ 


تغییر صدای بازی (U.K)‏ : وارد صفحه options‏ شده و دکمه select‏ را 40 مرتبه فشار دهید . 
تغییر صدای بازی ) Ntsc‏ ) : وارد صفحه options‏ شدہ و دکمه select‏ را 55 مرتبه فشار دهید . 


Cool boarders 2 


(U.K - Ntsc ) 


در صفحه اصلی روی کلمه Bigair‏ رفته و 25№ را وارد کنید. اه 
پایین» 11ء بالا» 81  R2e YU «Коо‏ بالا2بار» 11ء پایین2بار R2‏ . سپس وارد صفحه انتخاب بازیکنان شوید و لباسهای جدید را انتخاب نمایید. .. 
الت aud‏ ای شکل: بازی را در حالت Snow Boarding Combined‏ به آتمام برسانید و وارد صفحه options‏ شوید و با دسته دوم دکمه select‏ را فشار دهید و 


بعد در صفحه انتخاب در صفحه اصلی دکمه های 81 + مربم را فشار دهید. 
а та Ч boarders 3‏ 


(U.K -Ntsc - Pal ) 


در حالت تورنمنت به عنوان پسورد کدهای زیر را وارد نمایید. 
تمام جاده ها: ]۷۷0۳۲۲۸ تمام بازیکنان و حالتهایشان: OPEN - ЕМ‏ سر بزرگ: 816118۸105 


Coolboarders4 


IMSPECIAL باز شود. سپس مجددا بعنوان اسم وارد کنید‎ Special event حالت‎ Ú ICHEATS مرحله ها و تمام اسکیت بازها. به عنوان پسورد وارد کنید‎ ‘Cheat mode 


Command & Conquer 


(U.K- Ntsc - Pal) 
GOD ZILLA زبان ژاپنی:‎ PATSUX : GDI در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید. مرحله ویژہ پس از به پایان رساندن بازی در حالت‎ 
CINEMA یا‎ WHOAMI تمام صحنه ها: 86 یا‎ COVERTOPS مهمانان فضایی:‎ 
مربع + دایرہ را نگهداشته ء سپس دکمه استارت را فشار دھید و حالت‎ + ۸2 + RI + 12 + LI رمز نقشه ای: در حین اینکھ صفحه اصلی ظاهر گردید دکمه های‎ 
را انتخاب کنید. این دکمه ها را تا شروع بازی نگهدارید.‎ New game 
کدهای زیر را در حین بازی یا موقعی که بازی متوقف است وارد کنید,‎ 
. ضربدر‎ Уз  ردبرض چپ‎ coal نبرد هسته ای: راست؛ پایین» چپ 2 بار» پایبن؛ راست2بار؛‎ 
مربع» مثلث,‎ e پایین» چپ؛ ضربدر‎ ЛО راست» پایین» چپ بار» پابین» راست‎ : ion توپ‎ 
چپ» ضرېدر» مربع؛ دایره.‎ coal راست 2بار؛‎ coal پایین؛ چپ 2بار؛‎ eed نبرد هوایی:‎ 
بالاء دایره» مرب‎ ЖЗ» شدن نقشه: دایر‎ ўз چپ؛ راست. پایین؛ راست,‎ CLE بول اضافی: راست؛ پابین #بار» چپ؛‎ 


Count Down Vampires 
نكته: برای ذخیرہ کردن بازی در هر منطقه ای يك کامپیوتر با نشانهای سبز شامها را بحالت اوليه‎ 
رنگ با فلاشهای روشن بچشم میخورد که میتوانید از آن برای ذخیرہ بازی‎ 
آب سفید) استفاده کرده تا خون‎ )White Water استفاده کنید. شما میتوانید از‎ 


RI:‏ » دایرہ3بار۔ 


خودشان برگردانید. بهتر است در بازی بیشتر ож‏ 
آشامها را آزاد کنید. در صورتی میتوانید خون آشامها را آزاد کنید که با اسلحه 
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Stun‏ به آنها شليك کرده باشید. با اسلحه ш\л‏ دیگر به هیچ ge‏ نمیتو انید 
اینکار را بکنید. ; 

شروع بازی: پس از شروع بازی db‏ تایمر زمانی در بالا - به حرکت 
میکند. شما قبل از اینکھ باشگاه بسته شود باید فرار کنید. دو خون آشام جلویتان 
را کشته و از آب سفید برروی آنها استفاده کنید, حالا بسمت بالای پله ها رفته و 
در بالا بسمت راست حرکت کنید. تمامی راه را بسمت درب حرکت کنید. در 
اینجا جسد يك محافظ را میبینید , راہ را بسمت ушла‏ بلند ادامه маз‏ تا Аһ‏ هایی 
را که شما را بطرف نوشیدنیها راهنمایی میکند sa S lag‏ بالا بروید. در بالای 
پله ها Keith‏ يك خون آشام را به وضعیت عادی بر میگرداند. خون آشامها را در 
اتاق کشته و مهمات و سپس نوشیدنی و بلیط بازی Keno‏ را بردارید. بلیط را 
روی ماشین cuu y‏ در نقشه گذاشته و آنرا پرینت کنید. بداخل اتاق در Cu‏ 
دستگاه ماشین پرینت بروید. گاو صندوق را از ردیف خالهای قرمز رذ 
ردیف = باز کنید. داخل گاو صندوق کارت کلید Susie ID‏ را برداشته و 
بسمت پایین بطرف Cheryl‏ بروید, در منطقه Cheryl‏ خون آشامها را بکشید. 
مطمبن маб‏ که keno s jo «А‏ را ЗАЙ‏ برداشته м‏ حالا وارد اتاق کناری 
شوید. در ЫЫ‏ يك فایل و کارت 58 Cheryl ID‏ را بیدا خواهید کرد. از 
روشهای مختلف استفاده کرده تا گاو صندوق را باز کنید. بسمت Аһ‏ ها ر هسپار 
شده و در جاييكه وارد شدید به рый;‏ راهرو بروید. در انتهای راهرو در JUS‏ 
جسد کارت کلید Nancy ID‏ را پیدا خواهید کرد. آترا برداشته و بسمت منطقه 
Cheryl‏ برگردید. به بالای محل نوشیدنیها رفته و سپس به پایین محل Nancy‏ 
بروید. در این محل خون آشامها ر! بکشید. در اینجا دو جعبه مهمات و يك فیل و 
يك بطری بیدا = xl‏ کرد. از کلیدهای Susie‏ و Alice‏ استفاده کرده تا دربها را 
باز کنید. مطمنن شوید که هردوی Ul‏ را باز کرده اید. وارد درب Alice‏ شوید. 
سرتاسر راه را بسمت سالن رفته و وارد هرکدام از دربها شوید. این دو اتاق 
شما را به اتاق Alice‏ هدایت میکند. در منطقه Alice‏ روبروی آقای Misato to‏ 
Намауака‏ می آیید. پس از صحبت با او اتاق رل کاوش کنید. در اتاق اصلی 
منطقه Alice‏ جعبه ای از مهمات و نوشیدنی dag‏ خواهید کرد. در پشت اتاق 
مقابل بالکن Misato‏ شما يك جعبه مهمات و اسلحه دستی پیدا xal д‏ کرد. گاو 
صندوق را باز کنید. در پشت بالکن Misato‏ يك جعبه مهمات و يك کلید پیدا 
за!‏ کرد. اتاق Alice‏ را ترك کرده و بسمت اتاق Nancy‏ برگردید. از اینجا 
بسمت سکوی مابین اتاق رفته و از کلید استفاده کرده تا درب باز شود. مسیر 
طولانی را ادامه داده و از نردبان بالا بروید. بسمت راست رفته و منطقه پنجه 
گربه نشان را دنبال کنید. کلید Leagan ID‏ را برداشته و به منطقه برگردید. 
2 رق beban‏ چ لے یکی مرخوافد بشما ضونه دزت او را با اسلحه دستی 
نابود کرده و راه را ادامه دهید. به پایین نردبان رفته و از درب بیرون بروید و 
داخل Nancy‏ شوید و از کارت کلید gan ID‏ استفاده کرده تا درب باز شود. در 
اینجا يك جعبه مهمات پیدا خواهید کرد. در پایین منطقه خون آشام را از بین 
برده و سپس چشم براق مجسمه را فعال کنید تا آسانسور روشن شود. حالا 
بسمت منطقه Nancy‏ برگردید. به بالای Ab‏ ها رفته و بسمت منطقه برگشته و 
آسانسور را فعال کنید تا به اتاق زیرین بروید. در این اتاق يك جعبه مهمات و 
اسلحه Shotgun‏ و يك فایل و يك ضبط ویدنو پیدا xal à‏ کرد. در اتاق 

تعداد زیادی کامپیوتر وجود ca ja‏ آنها را فعال کرده و کارت 216 Cheryl ID-‏ 
Susie- Leagan‏ را وارد کنید. . مطمنن شوید که تمام دربهای لازم را باز کرده 
اید و سپس از متن نامه پسورد M‏ را وارد کنید تا درب منطقه جدید Screaming‏ 
)Moon‏ مهتاب بزرگ) را باز کنید. به منطقه Alice‏ برگشته و وارد یکی از 
دربها شده و بسمت راهرو رفته و وارد درب مهتاب بزرگ شوید. در اولین 
اتاق از مهتاب بزرگ سه جعبه مهمات و يك ماشین نقشه پیدا خواهید کرد. نقشه 
را بیرون پرینت کرده و وارد درب سمت چپ آسانسور شوید. قبل از اينکه شما 
وارد این اتاق شوید Misato‏ ظاهر میشود و با Кейт‏ بسمت آسانسور میروند. يك 
مرد در سیاهی با شما صحبت کرده و سپس ناپدید میشود. این اتاق را جستجو 
کرده تا جعبه مهمات و يك کلید و ضبط ویدئو پیدا کنید. حالا به پایین آسانسور 
برگردید تا وارد اتاق ورودی شده و به بالای پله ها بروید. در بالای پلکان يك 
معامله با خون آشامهای کوچك دارید. راه طولانی را ادامه داده تا به اتاق بعدی 
برسید» جاييكه تعداد زیادی خون آشام وجود دارد. جعبه مهمات را برداشته و 
سپس جلوی فایل نوشیدنی را نیز بردارید. از کلیدی که پیدا کردید روی دو 
درب استفاده کرده تا آنها را باز MIS‏ و سپس بسمت راهروی طولانی راهتان را 
ادامه دهید. در راهرو کامپیوترها را فعال کنید 

در اینجا برای اولین بار با گرگهای وحشی مواجهه cus aal à‏ آنها را SS‏ و 
بسمت اتاق بعدی بروید. يك خون آشام منتظر شماست, سرتاسر راه را به سمت 
درب بعدی طرف راست مدخل ادامه دهید. در راهروی بعدی بسمت صندلیها 
رفته و از درب خارج شوید. گرگهای وحشی را کشته و به راهتان ادامه داده تا 


43 


پلکانهایی پیدا کنید که شما را به مسیر پایین راهنمایی میکند. اما قبل از آن سمت 
چپ وارد اتاق کوچك شوید. جعبه مهمات و نوشیدنی و کلید را برداشته از اتاق 
ځار ج شده و از ab‏ ها پایین بروید. به بالا طرف چپ آسانسور رفته و از کلید 
روی درب استفاده کرده تا آنرا باز کرده ووارد شوید. در اینجا Misato‏ را پیدا 
aal js‏ کرد. پس از اینکھ شما را ترك کرد کلید و نوشیدنی را برداشته بیرون 
به پایین آسانسور بروید. وقتی به پایین ab‏ ها میروید بسمت راست آسانسور 
بسمت طبقه بعدی بروید. در اتاق خون آشامها را کشته و غذا و بطری و دو 
جعبه مهمات را بردارید. راه طولانی را در اتاق ادامه داده تا يك اتاق ذخیرہ 
بازی بیدا کنید. چند جعبه مهمات و يك نوشیدنی پیدا خواهید کرد. در اینجا يك 
تلویزیون وجود دارد. دو فیلم ویدیو را در تلویزیون وارد کرده و دو "FEN‏ 
را بردارید, از اتاق ذخیرہ بازی خارج شده و وارد سالن کوچك شوید. در این 
سالن دو آخوندك وجود ca Ja‏ آنها را نابود کردہ و سپس بسمت راست بروید و 
وارد اتاق کنترل DM‏ شوید. در اتاق کنترل دو جعبه مهمات و يك کلید و فایل 
بیدا خواهید کرد. کامپیوتر را Quà‏ کرده و ديسك ۸ و دا راڊ بردارید. از اتاق 
sas, Jü mem 2 sal e ja d‏ بازی Aa‏ به oS‏ آسانسور در 
آشپزخانه رفته و سپس به بالای ab‏ ها در اتاق بروید. راه را به پایین راهرو 
ادامه داده تا به اولین اتاق با فضای باز برسید. وارد دو درب آبی رنگ شوید. 
راه را بسمت مدخل Айз‏ شیطان رفته و کلید را بردارید. حالا بسمت QU‏ 
مهتاب بزرگ برگشته و راه را بسمت راهرو امیس ا Pd.‏ 
پیدا کنید. دو کامپیوتر را روشن کرده و بسمت ورودی اتاق برگردید و به بالا 
مه کے дан аай‏ . در این اتاق کتاب را در قفسهھ فعال کردہ تا ИЯ‏ 
کنید و کتاب را بردارید و جلوتر پانل کنترل را فعال کنید. کارت A‏ را در 
ماشین وارد و کلمه SUN‏ را در پسورد بزنید. حالا وارد اتاق مجاور شده و 
کامپیوتر را که با نشان مهتاب بزرگ احاطه شدہ فعال کنید. کارت B‏ را وارد 
کرده و پسورد MON‏ را وارد کنید. با وارد کردن پسوردهای SUN‏ و MON‏ 
کارت و 0 را بدست آورده اید. حالا به پایین آسانسور رفته و سمت راست به 
بالای آسانسور بروید و بسمت اتاق ذخیره بازی رفته و وارد اتاق کنترل DM‏ 
شوید. در اینجا دو کارت را داخل ماشین وارد کنید. این دو کارت منطقه Susie‏ 
را در مهتاب ترسناك ( (Fear Moon‏ باز خواهد کرد. به اولین طبقه برگشته و 
اتاق مهتاب بزرگ را ترك کنید. قبل از اینکھ اتاق را بتو انید ترك 33S‏ مردی در 
سیاهی شما را متوقف خواهد کرد. پس از اینکھ شما را ترك کرد به اتاق Fear‏ 
٥‏ برگشته و در اتاق Alice‏ خون آشامها وجود دارند» با آنها معامله کنید و 
سپس بسمت منطقه بالای Alice‏ رفته و وارد 99 بعدی شوید تا دو خون آشام 
دیگر را ببینید. راه را به پایین راهرو ادامه داده تا اتاق منطقه Nancy‏ را بیدا 
کنید. در منطقه Nancy‏ دو خفاش بزرگ وجود دارند. 49 را کشته و وارد 
منطقه Susie‏ شوید. بسمت راهرو راہ را ادامه داده تا وارد اتاق متطعه Susie‏ 
شوید. در اینجا دو جعبه مهمات و نوشیدنی و de^ dudes‏ سن بو چ E‏ 
خشاب را بردارید. کلید را استفاده کردہ تا درب باز شده و وارد اتاق پشتی 
شوید و جعبه مهمات و غذاها را بردارید. تمامی راه را بسمت راهروی منطقه 
Sydney‏ بروید. در این منطقه سه جعبه مهمات و سرراهتان فایل را بردارید. 
بطرف ماشین بازی Keno‏ رفته و بلیط بازی را وارد کنید. روی ماشین و برای 
رمز شماره های چھل و دو و بیست و پنج و سپس پنجاه و شش را وارد نمایید 
تا يك نیرو در اتاق بكار بیفتد. در اتاق پشتی جعبه مهمات را بردارید. درب 
بسته را باز کردہ تا ورق بازی 9 و 4 را دریافت کردہ و بعد به منطقه Susie‏ 
برگردید. در راهرو پشت منطقه Susie‏ يك چهره از مخلوقی بزرگ از يك لوله 
خشك شده بیرون می آید, jd‏ | کشته و به منطقه Susie‏ بروید. در مسیر دو 
مخلوق دیگر را کشته و وقتی بطرف Susie‏ برمیگردید ورق بازی 4و 10 را 
قرار داده تا يك ساعت مچی قرمز رنگ دریافت کنید. سپس وارد کنید و و 3 تا 
ساعت مچی آبی را بدست آورید. وقتی این دو آیتم را بدست آوردید برگردید به 
منطقه مهتاب بزرگ و در بین راه خون آشامهای عجیب را بکشید. در راه 
برگشت به منطقه مهتاب بزرگ يك جای ضربه پنجه پیدا خواهید کرد آنرا با 
خون اشامهای داخل اتاق معامله کرده و راهتان را به خانه شیطان ادامه دهید. 
در مدخل خانه شیطان ساعت مچی قرمز را قرار داده و با عددهای 2و 7 بازی 
کنید و سپس ساعت آبی را قرار داده و با 7 و 5 بازی کنید تا درب خانه شیطان 
باز شود. بداخل bba‏ بروید. جلوی فواره ها پانل را فعال کرده تا درب اتاق 
اصلی باز شود. وارد اتاق شده و دو چراغ کنار اتاق را فعال و سپس روشن 
کنید. دو جعبه مهمات را برداشته و جلوتر نقشه ماشین را بردارید. به Que‏ 
راهرو در طرف راست مدخل رفته و خون آشام را در اتاق بکشید. به بالای پله 
ها نروید. به сыйр‏ راهرو رفته و وارد آشپزخانه شوید. سه جعبه مهمات و 
جلوتر نوشیدنی و يك یادداشت را بردارید. حالا به سالن برگشته و از 4b‏ ها بالا 
بروید. در بالای پله ها چند خون آشام را خواهید دید. راه را در راهرو ادامه 


داده تا يك درب ببیئید. وارد اتاق شوید. در اینجا يك خون آشام» بطری و بك 
جعبه مهمات خواهید دید. وارد JUS‏ هوا شده و اتاق مجاور را بررسی US‏ 
در اتاقء خون آشامها را کشته و جعبه های مهمات را بردارید. از اتاق خارج 
شده و از سالن بیرون بروید. در راهرو يك نوشیدنی و جعبه مهمات lay‏ خواھید 
کرد. به بالای Ар‏ ھا رفته و در طبقه سوم جعبه مهمات را بردارید. وارد اتاق 
ذخیره بازی شده و نوشیدنی و کلید و جعبه مهمات را بردارید. حالا به پایین بله 
ها رفته بروید» قبل از آن مطمنن شوید که درب بزرگ و قهوه ای رنگ را در 
طبقه دوم باز کرده اید. بار دیگر در طبقه اول هستید» به اتاق اصلی برگشته و 
به وسط اتاق بروید تا دربی در مقابلتان ببینید. در این راهرو با خفاشهای غول 
Жы‏ مواجهه خواهید شد. به پایین راهرو رفته Ú‏ چند درب ببینید. از کلید روی 
دربها استفاده کرده و وارد شوید تا به اتاق Organ‏ بروید. نوشیدنی و جعبه 
مهمات را بردارید. به بالای پله های dla jS‏ رفته و روی Organ‏ با اعداد № ی 
کنید( از چپ). دومی - پنجمی- 22 - چهارمی تا يك شيار باز شود. پانل يك 
را وارد شيار IS‏ و پائل دوم و سوم را بردارید. شما سه دقیقه فرصت دارید تا 
به اتاق طبقه سوم Ур‏ برسید. از اتاق Organ‏ خارج شده و خون آشامها را 
بکشید. به сыйл‏ اتاق اصلی بدوید و برگردید بطرف دربی که شما را بسمت Al‏ 
ها راهنمایی میکند. به بالای طبقه دوم بروید. خون آسامها را نابود کرده؛ 
بطرف راهرو رفته و به بالای طبقه دوم بروید و درب قهوه ای رنگ را باز 
کنید. راه را بسمت درب Vip‏ رفته و وارد شوید. نوشیدنی و جعبه مهمات را 
بردارید. dio‏ دوم را داخل شيار در دیوار وارد و پانل چهارم و پنجم را 
بردارید. حالا يك دقیقه فرصت برای رفتن به اتاق Vip‏ در طبفه سوم خواهید 
داشت. بیرون از اتاق رفته و داخل سالن شوید. به بالای Ab‏ ها رفته و سپس راه 
را به اتاق Vip‏ در طبقه سوم بروید. در اینجا جعبه مهماتها و جلوتر فایل را 
بردارید. پانل سوم را داخل شيار وارد کرده تا پانلهای ششم و هفتم را بردارید. 
از اتاق خارج شده و به اتاق ذخیره بازی بروید. درب دیگر در اتاق ذخیره 
بازی Yl.‏ باز میباشد. وارد شده و در اتاق بعدی در راهرو چند جعبه مهمات 
بیدا خواهید کرد. وارد اتاق بعدی شده و اسلحه «Magnum.‏ غذا و کلید را 
بردارید. صحنه ای خواهید دید. مبارزه‌ای خواهید داشت. دشمن را نابود کرده و 
به اتاق ذخیره بازی برگردید. به پایین طبقه دوم برگشته و وقتی به پایین ^b‏ 
های طبقه دوم میروید دو غول پيكر را خواهید دید آنها را کشته و بسمت درب 
قهوه ای رفته و وارد شوید. غولها را نابود کرده و به پایین پله ها بطرف طبقه 
اول بروید. از اتاق اصلی خارج شده و وارد حیاط شوید. بطرف فواره ها رفته 
و خون آشامها را نابود کنید و پانلها را به cas‏ قرار دهید. ( از چپ) سومی- 
اولی و دومی- چهارمی. تا يك مجسمه بجلوی فواره برود. بداخل اینجا بپرید. 
در اینجا يك درب و يك پانل رمز دار وجود دارد و شما بايد کلمه 
7۷ را وارد کنید. پس از اتمام صحنه به بیرون از حياط رفته و 
بطرف خانه شیطان بروید و برگردید داخل منطقه اتاق مهتاب بزرگ. دشمنان 
زیادی خواهید دید که xb‏ آنها را نابود کنید. وارد سالن بعدی شده و خون 
آشامها را نابود کنید. به بالای آسانسور بسمت آشپزخانه بروید. خون آشامها را 
نابود کرده و بداخل اتاق ذخیره بازی بروید و وارد اتاق ОМО А‏ شوید و 
ماشین را فعال کنید. يك متراژ حرکت خواهد کرد. آنرا در موقعیت درست АА‏ 
داده تا يك متراژ دیگر پدیدار گردد و آن را نیز درست قرار aas‏ تا يلك درب 
در زیر فواره اتاق شیطان باز شود. از اتاق DM QUSS‏ خارج شده و به پایین 
آسانسور برگشته و به بالای پله ها بروید. گرگهای وحشی را در راهروی بعدی 
نابود کرده و بداخل خانه شیطان برگردید و وارد درب در زیر فواره شوید. 
حالا در آزمایشگاه زیرزمینی هستید. راهرو را دنبال کرده و مخلوقات بنفش 
رنگ را بکشید و مستقیم بداخل اتاق بعدی بروید. خون آشام را دست بسر کرده 
و کلید » نوشیدنی و دو فایل را برداشته و اتاق را ترك کنید. در این موقع يك 
کامپیوتر خودبخود روشن خواهد شد. آنرا فعال کرده و به озон‏ راهرو بروید, 
به راهی که از آن آمدید برگشته و بسمت تقاطع بطرف اولین مجموعه از دو 
درب دو دهنه بروید و وارد دومی شوید. در سالن بعدی خون آشامها را نابود 
کرده و وارد اتاق ذخیره بازی شده و مهمات؛ غذا و نفشه را بردارید. از اتاق 
ذخیره خارج شده و با استفاده از کلید درب را در سالن باز کنید. يك تابوت غول 
پیکر و آقای Misato‏ را خواهید دید. پس از صحبت با او کلید را برداشته و اتاق 
را ترك کنید. غول پيكرها را نابود کرده و وارد اتاق قبلی شوید, از کلید روی 
اولین مجموعه درب دو دهنه استفاده کرده تا № شود. راه را به سالن بعدی 
ادامه داده تا يك تقاطع پیدا کنید. ہسمت چپ رفته و به Da‏ راهروی روشن 
بروید. در اتاق بعدی غول a Su‏ را نابرد کرده؛ نوشیدنی و کلید را بردارید, از 
اتاق خارج شده و به پایین راهرو بروید. در تفاطع مرد سیاهی را خواهید دید 
که بطرفی میدود. او را دنبال کرده تا به اتاق تابوت برسید, يك صحنه خواهید 
دید حالا به راهرویی که او را در سیاهی دیدید رفته و زنگ خطر به صدا در 
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آمده و ساختمان میخواهد منفجر شود. به پایین راهرو بروید. بسمت راهرو 
روشن رفته و وارد دربهای بزرگ شوید. شما حالا در پارکینگ گاراژ هستید. 
يك صحنه خواهید دید. يك خون آشام بزرگ خواهید دید. او را کشته تا یك 
صحنه از فرار Keith‏ و Misato‏ از بیابان مهتاب ببینید. پایان ديسك يك 

ديسك دوم 

به بالای نردبان روی دیوار بروید. در بالا دو ساختمان یکی کوچك و دیگری 
رستوران را خواهید دید. وارد رستوران شوید. نوشیدنی و سه جعبه مهمات را 
بردارید. بیرون از درب رفته و گرگهای وحشی را کشته و بسمت راست رفته 
و جعبه های مهمات را برداشته و وارد درب ساختمان در نزديك شکاف شوید. 
در У‏ اتافی ذخیرہ بازی را МА! у‏ دید. جعبه مهمات و نقشه را برداشته 
بیرون بروید, بسمت درب رستوران رفته و از نردبان بالا بروید. وقتی که 
بسمت دیگر رفتید يك گرگ خواهید دید. از نردبان دیگر بالا رفته و به منطقه 
دیگر بروید. خون آشامها را کشته و جعبه های مهمات و کلید را برداشته و به 
بالای نردبان برگشته و وارد منطقه قبلی شوید. وارد № شده و جعبه مهمات 
و نوشیدنی را بردارید. سوییچ نزديك درب را فعال کنید. به بیرون برگشته و از 
نردبان aas‏ بالا بروید و حالا در بالای تریلر هستید. در اینجا يك قطعه چوبی 
کوچك وجود دارد که شما را بسمت ساختمان مجاور که باز میباشد هدایت 
میکند. در راهروی ساختمان خون آشامها را کشته سپس به پایین نردبان در 
انتهای راهرو بروید. در این منطقه يك کلید lap‏ خواهید کرد. به بالای نردبان 
برگشته و به پایین نردبان در تریلر بروید. از نردبان دیگر بالا رفته و وارد 
اولین منطقه شده و دوباره ‏ ارد رستوران شوید. در انتهای رستوران از درب 
بیرون رفته و از کلید روی درب کلبه استفاده کنید. وارد کلبه شده و جعبه 
مهمات و غذا و کلید را بردارید. در اینجا يك ارہ برقی وجود دارد. قفس بسته 
میباشد. حالا به منطقه تریلر برگردید. روی سکوی لیفتراك بروید و از کلید 
برای روشن суз S‏ آن استفاده کنید تا به منطقه بعدی برسید. گرگهای وحشی را 
کشته و بسمت درب بروید. به بالای پله ها در سمت چپ درب بروید و در بالا 
وارد ساختمان شوید. جعبه های مهمات و کلید را برداشته بجلوی پلکان بروید. 
يك صحنه خواهید دید. حالا شما در اتاق ذخیره بازی میباشید. جعبه های 
مهمات و غذا و فایل را بردارید. از ساختمان خارج شده و جعبه مهمات را 
بردارید. وارد Cul‏ کلبه شده و پس از نابود کردن خون آشامها خشاب اسلحه و 
نقشه و فایل را بردارید. از MS‏ خارج شده و وارد کلبه بعدی شوید. جعبه ها 
مهمات و بطری و MIS‏ را بردارید. خالا به بیرون از کلبه رفته و بطرف اولین 
ساختمان بروید و وارد اتاق ذخیره بازی شوید, از کلید روی درب استفاده کرده 
و انرا باز کنید. Misata‏ را خواهید دید. پس از دیدن صحنه وارد خانه شوید. 
خون آشامها را کشته و سپس نوشیدنی و جعبه مهمات را بردارید. بطرف دیگر 
راهرو رفته تا سه درب ببینید AS‏ یکی در شمال و جنوب و دیگری در VOR‏ 
ЛЯ‏ دارد. وارد درب شمالی شوید. جعبه مهمات و نوشيدني, فایل و کلید را 
بردارید. از اتاق خارج شده و وارد درب غربی شوید. خون آشامها را نابود 
کرده و فایل و نقشه را بردارید. از اتاق خارج شده و وارد اتاق خواب شوید. 
شما بسمت يك میدان آبی رنگ xg cua‏ این درب شما را بسمت 
زیرزمین هدایت میکند. به сыйр‏ رفته و خون آشامها را از ميان بردارید و درب 
را باز کنید. درب باز نمیشود زیرا احتیاج به پسورد دارد( 45911). وارد ea‏ 
و خون آشامها را نابود کرده کلید را از قفسه برداشته و به بالای پله ها بروید. 
УЬ‏ برگردید به جاييكه سه درب وجود داشت. از MS‏ روی درب جنوبی 
استفاده کرده در داخل بطری خالی را بردارید. از کاسه استفاده کرده تا بطری 
را پر کنید سپس به پایین Ab‏ ها بروید. به اتاق دوم رفته و بطری پر را روک 
بشکه قرار داده تا يك درب باز شود. وارد درب شده و خون آشامها را از بین 
ببرید. به پشت خانه رفته و نوشیدنی را برداشته و به خانه ویران شده در 
ساختمان قدیمی بروید. به وسط منطقه» جاييكه آبی در آن جمع شده رفته و وقتی 
وارد ویرانه ها شدید بسمت راست بروید. همچنان راه را ادامه داده تا به پیج ها 
برسید. حالا شما به يك درب متاليك نقره ای رنگ رسیده а‏ وارد شده و در 
قبرستان پنج خون آشام را از بین ببرید. بسمت چپ رفته و بسمت Ab‏ ها بروید. 
از آنها بالا رفته و در قسمت آسانسور يك صحنه خواهید دید. راه را بسمت 
قبر ها ادامه داده و وارد درب انتهایی شوید. حالا در منطقه ای با يك ژنراتود 
الکتریکی هستید. در اینجا يك اداره و يك آسانسور وجود دارد. آسانسور هنوز 
کار نمیکند. وارد اداره شده و نوشیدنی و فایل و کلید را بزدارید. بسمت قبرستان 
برگشته و تمامی خون آشامها را بکشید. به زیرزمین راهرو رفته و خون آشامها 
را از بین برده و به اتاق دوم زیرزمین بروید. غول پیکرهای fn‏ را نابود 
کنید. در اولین اتاق بالای پله ها سه خون آشام وجود دارد, آنها را از بین برده و 
از خانه خارج شوید. در بیرون با پنج خون آشام روبرو خواهید شد. آنها را از 
بین برده و با استفاده از کلید» درب متاليك بزرگ را باز کنید. حالا شما به تریلر 


برگشته اید که مابین شهر Marlin.‏ و قبرستان Л Mobile‏ دارد. در تریلر 
گرگهای وحشی را نابود کنید, از نردبان بالا رفته و توسط ЧЫ‏ به پایین 
بروید. از نردبان بالا رفته تا به ساختمان رستوران برسید. حالا گرگهای وحشی 
را از بین ببرید. وارد این منطقه شده و بسمت رستوران بروید. حالا بطرف 
درب دیگر رفته و خارج شده و وارد کلبه شوید. از کلید استفاده کرده و قفس را 
باز کنید تا ارہ برقی را بدست آورید. حالا به قبرستان برگردید و از № بالا 
بروید. از لیفتراك استفاده کرده و به بالای تریلر بروید. گرگها را نابود کرده و 
وارد درب بزرگ شوید. پنج خون آشام را کشته و وارد خانه شوید. دو مخلوق 
بنفش رنگ را نابود کنید و بداخل زیرزمین برگشته و داخل اتاق دوم شوید. 
مخلوقات عجیب را از بین برده و به راهرو بروید. راه را بسمت قبرستان 
برگشته و خون آشامها را از میان بردارید. به بالای پله ها رفته و قبل از اینکھ 
وارد اتاق ژنراتور شوید از ارہ برقی استفاده کنید تا زنجیره ای ui‏ رنگ را از 
جعبه الکتریکی روشن کرده و آنرا برش دهید. جعبه را برداشته و سپس 
مکانهای آبی= قرمز- زرد که JAS‏ هستند را در فضاها قرار У ‚АЗ‏ 
آسانسور بکار افتاده است. وارد منطقه ژنراتور شده و اسانسور را باز AES‏ 
ЈАЦЬ Misato‏ میشود. صحنه‌ای خواهید уз‏ حالا بسمت راهرو برگشته و 
بسمت درب دو دهنه آسانسور بروید. يك صحنه دیگر خواهید دید و يك خون 
آشام تمامی طبقه را نابود ميكند. به او تیراندازی کنید. او بطرفی پرواز ميكند. 
يك سوراخ باز کرده و از آسانسور خارج شوید. Misato‏ میگوید که پاھایش 
زخمی شده است. پس از اتمام صحبت از منطقه سمت چپتان بطرف قفس بپرید. 
مهمات و نوشیدنی را بردارید, از نزديك آسانسور بالا رفته داخل اتاق کامپیوتر 
میشوید. در قسمت اصلی اتاق, نوشیدنی و تکھ LMG‏ را بردارید. در پشت اتاق 
يك راهرو با يك آسانسور وجود دارد. مهمات را بردارید. به پایین نردبان 
برگشته و با Misato‏ راه را بجلو ادامه داده و وارد درب آبی رنگ شوید. در 

بیرون» خون آشامها را نابود کرده و راه را به وسط آب بند بروید, به پایین 

نردبان رفته تا به منطقه بعدی برسید. در انتها از نردبان بعدی بالا بروید. وارد 

منطقه محفظه ای شده و وارد درب بزرگ شوید. چهار خون آشام را نابود کنید: 

در اینجا يك اسانسور و يك درب بسته وجود دارد. وارد آسانسور کوچك در 

سمت راست شدہ تا به يك راهروی بزرگ برسید. تمامی راہ را بدوید و به پایین 

پله ها بروید. در پایین مخلوقات را از بین برده, راهرو را ادامه دهید و 

مخلوقات دیگر را نیز بکشید. جعبه مهمات و نوشیدنی را در راهرو بردارید. 

وارد اتاق بعدی شده و اسلحه Grenade Launcher‏ را بردارید. بجلو رفته و 

مهمات ماشین را بردارید. از اتاق خارج شده و بسمت پله ها برگردید و وارد 

درب قبلی شوید. در راهروی بعدی گرگها را نابود کنید. در اینجا دو درب 

خواهید зш‏ يك درب عادی و یکی درب متاليك بزرگ. درب متاليك را باز 

کرده و وارد اتاق ذخیره بازی شوید. جعبه های مهمات و نوشیدنی و نقشه و 

کلید را بردارید. مردی در سیاهی AUS‏ خواهد شد. صحنه ای خواهید دید. از 

اتاق خارج شده و بسمت آب بندی بروید که يك آسانسور وجود داشت. بطرف 

راهرو رفته و گرگها را نابود کرده وارد راهرو شده و مخلوقات را از بین برده 

و به بالای پله ها برگردید. بجلو راه را ادامه دهید تا به درب يك آسانسور 

برسید. وقتی به منطقه قبلی رسیده اید از MIS‏ روی دو درب آبې رنگ استفاده 

کرده و آن را باز کنید و وارد شوید. خون آشامها را از بین برده و جعبه های 

مهمات و نوشیدنی و نقشه را در اتاق بعدی برداشته و بجلو رفته, مهمات و غذا 

و بطری مایع آبی رنگ را بردارید. از اتاق ذخیره بازی خارج شده و جعبه 

های مهمات را در بیرون بردارید. حالا به پایین Ab‏ ها بروید. راهتان را بسمت 

کدهای گیم شارك: 


M-60 with unlimited ammo slot 3: 800B2FA6 006B 
M-60 with unlimited ammo slot 3: 80052۴۸۸ 0063 
44 magnum with unlimited ammo slot 3: 80082۳۸ 006A 
44 magnum with unlimited ammo slot 3: 800B2FAA 0063 
M37 shotgun with unlimited ammo slot 3: 800B2FA6 0060 
M37 shotgun with unlimited ammo slot 3: 800B2FAA 0063 
Unlimited health: 80082۳86 0064 
Unlimited money: 800B2F90 270F 


صندوق بزرگ پست ادامه دهید. در مقابل ورودی اتاق يك آسانسور وجود 
دارد. وارد شده تا به بالای آزمایشگاه برسید. بسمت فضای باز در راست رفته 
تا دو منطقه در آزمایشگاه ببینید. یکی از محلها جعبه های مهمات و يك 
کامپیوتر وجود دارد. کامپیوتر را فعال کرده تا درب فلزی بزرگ باز شود. در 
منطقه دیگر يك فایل وجود دارد. حالا بسمت آسانسور برگردید ولی وارد 
نشوید. بسمت راست درب بزرگ رفته و جعبه های مهمات را در منطقه 
نیتروگلیسبرین بردارید. مواد محتوی نیتروگلیسیرین را بردارید. حالا به بالای 
آسانسور بروید. بسمت آسانسور و دربهای دو دهنه برگردید و سپس به سمت 
پایین آسانسور کوچك بروید. پنج خون آشام را از بین ببرید. راه را به انتهای 
راهرو ААЛ‏ داده و بسمت درب کامپیوتر که انرا باز کردید بروید. خفاش 
بزرگ را بکشید. وارد اولین درب شده و دو خون آشام را از بین ببرید. مهمات 
را برداشتھ و به راهروی قبلی برگردید و به انتهای آن رفته و وارد درب شوید. 
جعبه های مهمات و aS‏ را بردارید. حالا از راهرو بیرون رفته و بسست درب 
متاليك بزرگ بروید. در این قسمت شما سه وسیله مورد استفاده دارید که برای 
مهمات ماشین در اتاق طبقه پایین بکار میرود. به اتاق مهمات ماشین برگشته و 
سه وسیله مهم که عبارنند از نیترو گلیسیرین, قفسه مهمات- بطری آبی مایع 
شیمیایی را قرار داده تا يك مهمات اسلحه مگنام را بدست آورید. حالا به بالای 
Аһ‏ ها در راهرو برگردید. خون آشامها را دست بسر کرده راهرو را ادامه دهید 
تا يك آسانسور ببینید. با آسانسور بالا رفته و وارد درب بزرگ شوید که شما را 
به اتاقی در آزمایشگاه راهنمایی میکند. وارد آزمایشگاه شده و از کلید روی 
دربها در جلوی آسانسور استفاده کرده و آنرا باز کنید. М‏ تمامی راه را به 
راهروی کوچك رفته و وارد درب شوید. يك صحنه خواهید دید که Keith‏ و 
Alicia‏ را نشان میدهد. او يك نیرویی از خود بیرون зама‏ که بچه САЛА‏ هستند. 
آنها را نابود کرده و وارد درب سمت راست شوید. خشاب اسلحه را از روی 
نیمکت a Ja y‏ سپس به پایین پله های روشن بروید. راه را از صندلیها ادامه 
داده و وارد اتاق بعدی شوید. جعبه های مهمات, غذا و 55 را بردارید. به 
راهی که از آن آمدید برگشته و از کلید روی درب مقابلتان استفاده و آترا باز 
کنید. Yla‏ شما در تابوت Gells‏ هستید. در اینجا سه جادوگر AUS‏ میشوند و يك 
صحنه خواهید уз‏ شما باید با آنها مبارزه را شروع کنید. بهتر است با اسلحه 
مگنام با آنها مبارزه کنید. وقتی کار را تمام as S‏ فیوز را در اتاق برداشته و 
بداخل آزمایشگاه برگردید. بسمت آسانسور و دو درب رفته به بیرون از آب بند 
برگردید. مسیر طولانی را ادامه Misato Ú маз‏ را ببینید. بچه ها را از Qua‏ 
برداشته و وارد اتاق بعدی شوید. زنگ خطر بصدا در می آیدو آب بند میخواهد 
منفجر شود. AUS Misato‏ شده و با xb Keith‏ فرار کند. راه را بسمت جعبه 
فیوز قرمز رنگ نزديك قفس, جاييكه نردبان شما را به اتاق کامپیوتر راهنمایی 
کرد برگردید. فیوز را داخل جعبه قرار دهید. Yla‏ به بیرون رفته و وارد منطقه 
کوچك در سمت راست شوید. سوییچ را فعال کنید. حالا به انتهای بازی رسیده 
اید, به بالای نردبان بروید( قبلا بازی را ذخیره کنید). بچه ها را نابود کرده و 
راهرو را ادامه داده تا به يك نردبان دیگر برسید. به بالای آن رفته و با دو «эз‏ 
مبارزه کنید. وارد درب فلزی شده و به مقطع وسطی اتاق بروید و وارد دربی 
با پارکینگ شوید. جادوگرها ظاهر خواهند شد. يك صحنه خواهید دید. پنج دقیقه 
پرای نابود کردن جادوگرها فرصت دارید. آنها را نابود کرده تا به اتتهای بازی 
با صحنه ای جالب برسید. اگر شما بازی را با درجه $ Rank‏ به پایان برساتید 
يك بازی دیگر خواهید داشت. بازی جدید Special Story Mode‏ را با درجه S‏ 
بدست خواهید آورد پایان 


1 das راهتمای‎ 

Keno Play; 42, 25, 6 

The Evil House Entrance Clocks: Red Clock - 2, 7 Blue Clock - 7, 5 
The Evil House Organ: Play the organ keys 2,5,6,4 in order, 

Place those Panels: Place Panel 3, Panel 1, Panel 2, Panel 4 in order, 
2 ديسك‎ Statue Password: PROJECTSIN 

The basement lock password - 45911 


Contra: Legacy of War 


کدها را در صفحه عنوان وارد کنید. 
اسلحه: ۰۸1,11,۸2,12 بالاء ЛО‏ پایین؛ YS‏ در بازی مربع.امثلث را بزنید. 
عوض کردن مرحله: 2,12 ax‏ راست؛ داپرہ؛ مرہ 


به عنوان نام کدها را وارد نمایید. مسابقه در شب: NIGHTRIDER‏ 


باز شدن همه ماشینھا: SHOEBOXES‏ 


ИЛ راست؛ چپ؛‎ ۰۱۱,۱۵2 Bamboo Tron Tank باز ی‎ 


باز ی «L1,L2 :Bamboo Gyruss‏ چپ راست 82,81. 


جان زیاد: ۰۱,1۱,۸2,12 پایین؛ بالا2بار» پایین. در № دایرہ+مئلٹ را بزنید. 


j انتخاب‎ 


WHITE BUNNY شکل:‎ cs! 433 جاده‎ 
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ہازی: ۰۱2 ILL‏ ۰۷۱ ۰102 بالاء چپ؛ پایینء راست. 


ہاز شدن تمام مسیر ها: OPE NROADS‏ 
جادہ برعکس: SKCART‏ جاذبھ کوتاہ: MOONWALK‏ 


گاز دادن سریع: BUTTONBASH‏ سپس در بازی ضربدر + دایرہ را فشار دھید, ‏ ویرایش (a S‏ صحنه برگشت و صحنه تكرار مجدد: DIRECTORCUT‏ 


توربو قدرتی: KITCAR‏ حالت توربو: MOREOOMPH‏ حالت پرواړ: 81۸۲7 HOVER‏ ماشین کوچك: DIDDYCRAS‏ 
حالت سرعتی در صحنه JL‏ ئ: SILKYSMOOTH‏ چهار چرخ همزمان در چرخش: TROLLEY‏ بازی با grist‏ در بالن: HELIUMNICK‏ 
ماشین سبز رنگ ژله دار : BLANC MANGE‏ ماشین معلق در جیوه: TINFOILED‏ بازی در زي مه آلود: PEASOUPER‏ 


شکافهای عجیب: BACKSEAT‏ 


Colin McRae Rally 0 


کدهای زیر را در صفحه "Create New Driver Profile"‏ وارد کنید. 


همه تراکها: HELLOCLEVELAND‏ همه اتومبیلها: ONECAREFULOWNER‏ جاده لانسر: OFFROAD‏ 

سیرا: JIMMYSCAR‏ فورد پوما: COOLESTCAR‏ مینی کوپر: JOBINITALY‏ 
کدهای زیر را در صفحه cheat options‏ و ارد کنید: 

آینه‌ای: GREATBALLSOF: O RORRIMSKCART‏ از ترمزدستی برای شليك در حالت arcade‏ استفاده کنید. 

نکته: کدهای زیر فقط در حالت single stage rally 3 time trial‏ موثر است, 

تصادمات فنری: RUBBERTREES‏ — — چرخهای EASYROLLER:cÉ)9‏ کشش جاذبه MOONLANDER:e$‏ وضعیت ROCKETFUEL: HIÉ‏ 

HELLO RAZU AND FLEA: U گرڊ4‎ PRUNEJUICE : سریعتر‎ J JU NEURALNIGHTMARE ماشینهای کامپیوتر سریع:‎ 


Command and Conquer: Red Alert 
دایره.‎ «а دایره» ضربدر»‎ qui ja کليك کنید. پول: مربع»‎ Team را روشن کنید. سپس با دایرہ روی کدها در قسمت‎ Option در بازی» با متلث صفحه‎ 
مثلث.‎ ce ya ضربدر دایره» متلث»‎ co ola هسته‌اي:‎ Alas تمام کردن مرحله با پیروزی: ضربدر» مربع» مربع؛ دایرہ مثلت» دایرہ,‎ 
ضربدر.‎ (Q^ تغییر زماڼ: مثلث» دایرہ دایر ‹ مربع»‎ cta ‹ ضربدر‎ о 5 о уз € مربعء صربدر‎ AAP ار‎ 
دایرہ,‎ с ضربدر» مثلث» مربع]| تبدیل پرن > ضربدر‎ co la aba نقشه کامل: مربع»‎ 
ean and Australian (PAL) version 7 ۱ 7 ! 
| Mission 1 maximum health Einstein: 80020۸82 7 
vission 1 maximum health Tanya: 8002EF52 77 
ıiıssion 1 maximum health car 1: 800877۸6 7 
ission 1 maximum health car 2: 80087596 7 
''ission 1 maximum health car 3: 800878 АЕ 00ЕЕ 
Mission 1 maximum health soldier 1: 8002E8C2 7 
Mission 1 maximum health soldier 2: 8002E8C2 00ЕЕ 
Mission 1 maximum health soldier 3: 8002E7D7 00FF 
Mission 1 maximum health soldier 4: 8002E6E2 00FF 
Nission 1 maximum health soldier 5: 8002ED72 00FF 
Mission 2 maximum construction plant: 8001Е482 03F0 
зоп 2 maximum health саг 1: 80087A6F 8 
Mission 2 maximum health саг 2: 80087۸617 8 
Nıssion 2 maximum ore in plant: 8002A3DO FF00 
Mission 3 maximum liealth Tanya: 8002۳۴8142 7 
Mıssion 3 maximum health tank: 80087596.00FF 
Mission 4 maximum construction yard: 80010ЗАА 03Е8 
Mission 4 maximum first turret gun: 8 
Mission 4 maximum second turret gun: 8001868۸ 8 
Мтѕоп 4 maximum. war factory: 80010842 03E8 
ıssion 4 maximum ore: 8002A3DO FFFF 
Mission 4 maximum mines: 80087838 5 
Mission 4 maximum health tank: 80088406 0128 
Mission 4 maximum mines: 80087B38 0005 
allies unlimited money: 8002A3D4 FFFF 
Allies Joker Command: DOIBBCSS 2??? 
Allies unlimited power: 8002A3F0 7 p 
Soviets unlimited money: 8002A798 7 سے 0 2 ہت‎ 
Soviets Joker Command: 5٥۱182058 7777 
Soviets unlimited power: 8002A7B4 FFFF 


. دایرہ » دایرہ » ضربدر » مربع‎ » уз уа atgo- حمله هسټه ای‎ St Ф a 
. AQ» مثلثء ضر یدر ء دایر‎ . о ЗЕНА ES پارا بمب : ضربدر ژبار‎ 
NM ؛ مربع. داین وان‎ № ум мз: پول‎ 


حذف ماموریت ə yla:‏ ضر 


08 0 
١0117001 A 2 
0 0008 
SOIF001E 0 


D001008A 0004 
8002A3D0 0000 


ge 


0 паг; 


80156۸04 0 


7 5606 لد — شش 


soviet Buildings Menu Codes 56988 7 
801569BA 77 


oc 


01569BC 01?? 


NOI SG9BE 7 


801569CE 017? 
801569D0 01?) 
80156902 7 


01569D6 77 
01569D8 017? 
00 17 
801569DC 7 
01569DE 7 


1 


Infantry Menu Codes 
80156990 77 


80156994 017? 

56996 7 
0155998 017? 
015699А 7 
015699C 7 
8015699E 7 
01569A0 01?? 
801569A2 7 
01569A4 01?? 
801569A6 7 
01569۸8 7 
801569AA 7 
0 7 
01569۸ 7 
01569B0 017? 
01569B2 01?? 
0156984 7 
80156986 7 
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'ehicle Menu Codes 
80156968 017? 
12? 
8015696С 7 
015696Е 012? 
0156970 7 


ос 2 
° 
ما‎ 
е 
№ 
٥ 
> 
° 


оо 


0 o6 
о 
ما‎ 
с 
© 
- 
N 
о 
2 
ف۰‎ 


0156974 7 
0156976 7 
0156978 7 
015697A 012? 
015697С 7 
015697E 7 
0156980 01?? 
80156982 7 
80156984 01?? 
80156986 7 
80156988 012? 
8015698A 012? 
۸۸.7 
š 8E 7 


оо | ос 


ос E2] 


t12 
ot 13 


о 
oc 


Aircraft Menu Codes 


ос 


2 7 
22 

2? 

01?? 
015694С 01?? 
94E 01?? 


80156952 01?? 
80156954 01?? 
80156956 7 
80156958 01?? 
015695А 01?? 
01?? 
8015695E 012? 
80156960 017? 


как S £773 E573 E723 | 20 
و وه‎ 5 es 
сл | м م ام اه اه اه ام‎ 7 
SS S S يځاځ‎ S 
u^ 2222 E 
e > ES ERS د1|‎ | о 
= =|=|=|=|= 
UN REE 

5 3 
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D001008A 4 
۸ ۸2C4 ۴ 


٧002۸210) ۶۲ 


D001008A 4 
002A30C 00FF 


011B258 C000 


D001008A 0004 
۸)۸ 77 


Soviet Disc 


8011B251: 2400 
801F0000 007C 
0 9201 

0170006 2400 
۸0+ 8 
0 2421 


Infinite Health All Troops 


801F000E 1020 
801F0012 2400 
01F0014 001E 


002A798 FFFF 
ھ0‎ ۳۲ 


а A € 
002A7B4 FFFF 
مت سسوم‎ 
8002 ۸794 0000 
002۸640 7۲7 
nstant Atomic Bombs [Note] 
8002۸658 ۲ 
8002۸670 ۶۲۳ 
80024688 7 
[Instant Paratroopers [Note] 
8002A6A0 ٣۴ 


nstant Sonar Ping [Note] 


nstent Spy Plane [Note] EE ooo 


[Instant Iron Curtain [Note] [D001008A 0004 
0 ۶۲ 
Both Discs — گا‎ 
nstant Build 0001008۸ 0004 
8002984С 0000 


Мат Menu Activator Codes 


۱۱۱۵۵ Buildings Menu Codes 


9 7 و و шшш‏ ندب و 
هه کسیڈ Bs re‏ 

CINE тн} 
حتف‎ —  — m 5. TNI 
ll ——— —— TT BN 


x 
> 
U^ 
e 
2 
> 
© 
© 
اہ‎ 
+ 


0156A02 017? 


10 - Tesla Coil || - Missile Silo ۱2 Iron Curtain 13 - Barbed Wire 

14 - Concrete Walls 15 - Allied Barracks 16 - Naval Yard 17 - Pillbox 

18 - Camo. Pillbox — 19— Turret ۱۸-۸۸ Gun ІВ - Allied Tech Center 

IC - Gap Generator 1D - Chronosphere 

IE - Fake Construction Yard IF - Sand Bag 

[INFANTRY] 

20 - Rifle ۲ 21 -Grenader 22 - Rocket Trooper 23 - Medic 

24 - Spy 25 - Flame Trooper 26 — Engineer 27 - Attack Dog 

28 - ۲ 29 - Tanya 

[VEHICLES| 

A - Heavy Tank 2B - V2 Rocket 2C - Ranger 2D - Light Tank 

Mammoth Tank 2F - (GLITCH) 30 - Ore Truck 31 - Radar‏ ۔ تا 
Jammer 32 - Mcv 33 - Medium Tank‏ 

4-APC 35 - Artillery 36- Mine Layer 37 - Mobile Gap Generator 
IAIRCRAFT| 

8 - Yak Attack Plane 39 - MIG Attack Plane 3A - Hind 3B - Chinook 
C - Long Bow 

[SEA UNITS] 

D - Submarine ЗЕ - Transport ЗЕ - Gun Boat 40 - Destroyer. 41- Cruiser 
ISPECIAL WEAPONS| 

42 - Spy Plane 43 - Para Attack 44 - Air Strike 45 - Atom Bomb 

46 - Iron Curtain 47-0۳5 48-Sonar Ping 49 - Chrono Shift 
INEW UNITS] 

A -Chrono Тапк 4B - Tesla Tank 4C - M.A.D. Tank 4D - Demolition Truck 
Е - Shock Trooper 4F - Mechanic 50 - Missile Sub 

0 - Sergeant - Greece / Ukraine 1 - Captain - Siberia / Austria 
- Major - Italy / France 3 - Colonel - Poland / Spain 

06 — Kennel 07-RedarDome 08 - Flame Tower 4 - General - New Missions in Each Theater, PlusEngland 

OA -Helipad ОВ - Sam Site 0С - Advamced Power Plant Note:The"Special Weapons Menu Activator" code must be used with these code 


80156962 017? 


۸0۱56964 7 


80156966 7 


80156936 7 
80156938 77 
015693A 2 
015693C 0 
015693E 017? 


0 


BUILDINGS] ۱ 
м - Power Plant 02 - Soviet Barracks 03 - War Factory 04 - Ore Factory 


(5 - 0 


9 - 0 


үр - Soviet Tech Center 0E- Service Depot ОЕ - Sub Pen I 


Contra Adventure 
MS مربع» چپ پایین 2 بار» راست» مربع 2بار» سپس در حین بازی با مثلث میتوانید بمب منفجر‎ cba بزنید‎ Start Game روی‎ 


باز شدن همه مرحله ها و گرفتن کلیدها و امتیازها: 
در Password‏ وارد کنید: متلث 4 Ju‏ « ضربدر» مر » مثلث 4 بار مر > ضربدر متلث, co‏ مثلث АЗ‏ دایره» مر > مثلث. ضربدر 5 


800۸ FFFF 
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Joker Command ۳۳ 7ة‎ Mem B 0069948 0040 
Tarde Woodi- لته تت‎ — S00AD30E 0009 
D0069948 0004 Ripper Roo Bos || 
P f Fruit 
Push LI for 99 Frui ۹00۸0644 6300 Infinite Lives J Lives 800۸۲060 0400 | 0400 
nfinite Lives 800۸ 648 0 Show BET "ыс ылы Тош. الس جح سس‎ 
Infinite Masks (On Pick-up) 800A0D5C 0200 ص0‎ 0069948 0004 
UtraJjum — — 1 1 0040568 FFFF 800۸086 6300 
SuprJump — . 1 1 BOOADSSCFFFF ۱000:61۷5 — — — 80080900 0400 
TIS ERE سه‎ 0040 Infinite Masks (On Pickup) 800A 1014 0200 
00ADSRE 0009 Ulrajum —— 1 1 BO0AD820FFFF 
SR GO aaa mn Super Jump: à  BO00ADS44 FFFF 
А IDO 
0ل‎ meum s 
IfinieLives ROOAD6DC 0400 ЕСН ماو‎ о ام‎ 
٦ہ‎ mamas Masks (On Pickup) ТОНИ 0200 Push LI for 99 Fruit وید‎ 6300 
Super Jump — - В00А0620 ЕЕЕЕ inSntelivs — — — — В00А07А8 0400 
Мода 00069948 0040 Infinite Masks (Оп Pickup) S00A0EBC 0200 
oon Jump 900۸0622 0009 UhraJum — — — ВО0АО6СВ FFFF 
MangFight | Super Jump 300۸0660 FFFF 
0069948 004 
Push L! for 99 Fn شا‎ мизи» одун» 
) 
Infinite Се В00А061С 0400 Барит: аата 
Infinite Masks (On Ріскир) 800۸0030020 | | 00003348 0004 
Ua ju a T — ADS CTT iol 99 1 ۱00۸0644 6300 
SuprJump —nYTnFr inünieLivs 00۵۸۲650 0 
20069948 0040 Ura тр В00А0570 ЕЕЕЕ 
Мооп 02 00۸ 0658 0009 SuprJump — 1 1 №00А0594 FFFF 
Moon Jump 
800 
Push 1.1 for 99 Fruit 0069948 4 ۸096006 
00070 6300 Crash Crush Û | 
Infinite Lives — — — — — — — 100۸۵07۸40840۸ | 0069948 0004 
Infinite Masks (Оп Pickup — — — — 00۸08080206 — 100A 520 6300 
Ultra Jump  BOOADGCAFFFF — | minie kives — — — — ROOADS24 0400 
SuprJump — — 100۸۵668۲۲۲۴ | Uira Jump —_ — — — КОАО FFFF 
SuprJump — — — — — ۲ 
800۸06۸ 0009 
Crash Dash — Î] | 8009 
! 20069948 0004 a e o > ا تج‎ 
ush L1 for 99 Fruit 00۸ 03۳4 6300 D0069948 4 
Inntelivs ۸00 برش 0۸ج‎ 
Ulralump. 21:2 0577 002937777. ` ْ 7۲ jontelives —  — . . بب‎ 190۸0680400 | 
Super Jump В00АрЗОС РЕГЕ Infinite Masks (Оп Pickup). BO0AODAO 0200 


[20069948 0040 
IR00A D842 0009 


| 


{ага Crash 
old Har 00AD9F0 0400 


| 


Infinite Masks (On Pickup) 


00А0834 FFFF 
D0069948 0040 
800AD836 0009 


0 


S00AD830 0 


| 


Infinite Masks (Оп Pickup) 


| 


| 


Super Jump سس‎ - JBODADAXCFFFE —— .] ак اگوہ ہے‎ " Е 
00069948 0040 Euge JU. араас اموک‎ 00А 0774 FFFF 
à 00۸ 0776 0009 
БОО a کو عو چچووچجہ وو‎ 2 = 
69948 0004 0 وسم ا‎ | 
Push LI for 99 Fruit 00۸0500 6300 _ ووس‎ БАК 
Infinite Lives 0400 Infinite Masks (On Pickup) 000 0200 
UhaJump | کے سیک وروس ې 7۳ ر‎ 0 08 FFFF 
Super Jump 00А0448 ۳۲ ет а с ааа ООА ОВЕС FFFF 
20069948 0040 20069948 0040 
Мооп Литр 800۸044۸ 0009 800۸0866 0009 
RoadtoRuin سس‎ jJ C | СЯ سب ہے مظان‎ с: | ہے مس مس هب مت‎ 
Push 1.1 for 99 Frui D0069948 0004 innelivs — — سب‎ 80040104040 = 0400 
ush L1 Tor ruit 0ء"‎ 6۸ 6300 š Piston It Awav بات ها‎ uu hut القت‎ 
800۸06۸0 0 00AD760 0400 


800A ۱9۸0 0 
00٨ 0680 ۳ 
S00AD6A4 FFFF 


D0069948 0040 

00666 9 
۱00۸016 0 
0016 0 


RD فان مھ ہے لے ا‎ 
800۸620 0400 | 
300۸05۲0 ۳۳۲۲ | 
Super Jump BOOADGIAFFFF | 
300۸ D616 0009 
RUE Г | 
اقا‎ 6۵۵ ac a need السا تت‎ 
8006СС28 FFFF 
80062۸ ۴ 
8006020 ۴۲ 


I sks (On Pickup) 


0 0200 
00АО5СС FFFF 
00ADSFO FFFF 
D0069948 0040 
00۸0562 9 


20 


۱ 


Moon Jump 
In-Bearable 


Push LI for 99 Fruit 


| 


110079948 4 

800۸109104 0 
finite Lives ۸00۸0908 0400 
ltra Jum 800۸ 8۳۸ FFFF 
uper Jum 0088۳ 
20069948 0040 

٧00۸091 0009 


5 


Мооп 02 


MI 


800AD740 0400 


800ACF64 0400 


D0069948 0004 


Push L1 for 99 Fruit 00 6300 


SO0AD4C4 FFFF 


۱00۸0168 FFFF lave All Silver and Colored Gems 


0006994 0040 006CC2E 7 
j مت لی يح شو ہی‎ lave Ай буша سه‎ 
Push LI for 99 Fruit 
DEIN А RWADMCOAU ^ ] 
Infinite Masks (On Pickup) — — №0010 0200 — | 
Ura Jump 00۸0۱۲۲۲ 1 
SuprJumpp — à ËEOOADSOFFF ë | 


نکته: کدهای پرش تنها موقعی کار می کنند که شما بازی را يكبار ذخیرہ کردہ باشید. برای پریدن بیشتر دکمه ضربدر را نگهدارید. 


Crash Bandicoot ۵ 


99Lives DOOSBEEC 6 
80085046 6300 Have ALL Gems 80068۴80 7 
00058666 6 80068۴82 ۴۳ 
80068F58 0 80068۴84 7 


80068۲86 0 
Have All SpecialPowerMoves 80069178 7 


Have All Relics 800691B4 FFFF 
Have All Crystals 8006912C FFFF . 800691۱8 6 7 
80069128 ۳٢ 300۳0038 0 


80069130 ٣٣ 


Crash Team Racing 
در صفحه اصلی دکمه های 1.1 + 11 را نگه داشته و کدهای زیر را وارد کنید. نكته: در صورت درست وارد کردن کدها صدانی خواهید شنید.‎ 


بازی با :Penta Penguin‏ پایین» راست. متلثء پایین» «аа coss‏ بالا. بازی با Dr . Neo tropy‏ پایین» چپ؛ راست بالاء پایینء راست» راست. 
TE‏ با :ripper roo‏ راست» دایره» دای co‏ پایین» ¿YD‏ پایین» راست. بازی با :рари papu‏ چپ ea‏ راست؛ پایین» راست. دایره. چپ چپ پایین. 
بازی با :Pinstripe‏ چپ» راست» مثلث. پایینء راست» پایین. بازی با Komodojoe‏ پایین؛ دایره» چپ» چپ؛ «Ба‏ راست. پایین. 


کتاب Scrap Book‏ و تبلیغ کراشها: بالا ‹ بالا » پایین » راست » راست > چپ > راست .ملت > راست . 
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جاده های ویژه در حالت Ваше mode‏ راست » راست саз e‏ مثلث ءراست ء ОНОНЫ‏ 


توربو ویژه: مثلث c‏ راست e‏ راست ء دایرہ ء چپ . 
نامریی: بالا + بالا ء پایین Cu jc cual jc‏ بالا ۔ 

بازی تبلیغی :бруго2‏ پایین ء دایرہ ء مثلث » راست . 

بمب بینهایت: «саћа‏ ر cca‏ پایین cay lace. y‏ چپ. 


کدھای گیم شار لك: 

بازکردن همه آیتمھا (گیم شارك 2.2 یا بالاتر مورد 
0 50000302 

7 8008EGEC FFFF 


622 شارك‎ e) Adventure Mode تکمیل سریع‎ 
E 50000A02 0000 


F 8008FBA2 FFFF 

^ Spyro 2: Ripto's Варе! دموی‎ 
8006309C 0063 - جان نامحبود‎ 
í 70 0003 سلامت نامحدود‎ 


2 


Sony 
Р, 


CAS‏ مثبت: گرا 
نکات منفی: 


2 


А 
Sonic 


نشان Аз уз‏ توربو: مثلث ؛ پایین » پایین » دایره » Coo MG‏ 
дыы‏ بینهایت: چپ ء puc О Ba‏ 
گرفتن همیشگی وسیله نامرنی ( U ۰ K Version‏ ) : پایین» چپ راست» بالاء پایین: ر cad‏ 


ی دارندگان DreamCast.‏ بزودی بازی 


( راست‎ -R پایین‎ =D چپ‎ =L YL =U عوض کردن مرحله: در پسورد وارد کنید.(‎ 
Enter U, L, D, L, R, L, D, U, L, В, В, D, В, В, U as a password. 
Super password : Enter L, L, L, L, D, R, R, L, L, D, R, D, L, U, R as a password to start at the final level of hidden island 5-B with all secrets 


Sound test : At the "Audio Options" screen, press Select. 
Invincible falls : Pause the game as Croc yells while falling. Press Select and choose the "Quit" option. Then, select the "No" option. Press Down at the quit 


game screen so neither the "Continue" or "Quit" options are selected, Press X and rest 
Island passwords | 


a life, 


80074E6C 0008 


art the current level without losin 


Have All 5 Colored Crystals — — ٧00/4۸8 7 


— 2 . RDLURRURLRURLUD 
| 3 . . |LURURDDUDUULULD 
| 4۹ JRDDURLURDUURLUD 


_ 5 _ |ULDLRLDULRRDRRU 
80074FDC 0003 
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Crusaders Of Might And 6 | | ۱‏ 
ایتمهای نامحدود: بازی را تمام کرده و دخیرہ کنید. بازی دیگری را شرو ع کنید تا همه ایتمها را نامحدود داشته باشید. فقط قدرت شما هنوز نرمال خواهد بود. 


4۱۳۱۱ ۸ 

ker Command C ۸0 ۱ 05226 ۴۲ 
Infinite Health 800E 1DOC 7 Esc D 
Max Health 7ہ‎ Score Modifier —  — . 1 Boose 


nfinite Mana 801051E0 03E7 


Лах Мапа 7ا00‎ 
nfinite Gold 801051D0 1 


2 


0105130 299 
8010513C 0001 


hatye о о m [010513E 000] 


Max Strength о 3 \мусМас ___  .. №051400001 
Мах Асештасу 0 ЕЕЕЕ Нои на натта ٠ 105142 0001 


ext Level Always | Away 80105134 0001 #010515С 0001 


در صفحه پسورد کدها را وارد کنید . تمام مسیرھا: POQAKI‏ باز ی با PORASO :Sum merlin‏ بازی با SECARE :Saw Grass‏ 
jb‏ با NAMOPI :Canyons‏ № $ با HARESO : Bad Lands‏ 

à d 9 

Dance Dance Revolution: 2" Remix 
و بار جلو را بزنید.‎ Hard استارت !9 35 و سپس بروید روی‎ Arcad mode همه آوازها: روی‎ 


وضعیت دیگر : در صفحه انتخاب بازی 2 بار پایین را بزنید. وضعیت چپ: در صفحه انتخاب آواز Select‏ را زدہ و بزنید 8 بار چپ. 
وضعیت راست: در صفحه انتخاب اواز Select‏ را زده و بزنید 8 بار راست. تعویض کار اکترهای روی صفحه: چپ یا راست را نگهداشته و Start‏ را بزنید. 


حالت مخفي: در صفحه انتخاب آواز 61 را زده و بزنید» بالا پایین بالا» پایین بالاء پایین بالاء پایین. 
حالت :Shuffle‏ در صفحه انتخاب اواز Select‏ را زده و «УЬ:‏ پایین» چپ. راست؛ پایین؛ بالاء а> «ы‏ 
حالت آینه: در صفحه انتخاب اوار Select‏ را زده و (X‏ چپ. راست؛ چپ راست: (am‏ راست» (cas‏ راست, 
حالت كوچك: در فحه انتخاب Select BE‏ را !$535 بزنیں a‏ پایین» «oae cU у‏ چپ پایین؛ راست؛ پایین» ‚УЯ‏ 
Danger Girl‏ از حسین خانگیر تهران 
آوردن مرحله: در صفحه اصلی روی option‏ رفته و کد را سریع وارد کنید. 1,12,۸2,11۱ 8» دایره» مربع؛ مثلث 2بارو سپس 112711112 را با هم بزنید. 
در جلوی New Game‏ اعداد مرحله ها AUS‏ شده که با رفتن روی آن ميتو انید مرحله دلخواه را انتخاب کنید. 
p 800EF608 03ED‏ 
Infinite AK47 Ammo 800EF578 03E7‏ 


nfinite Pistol Ammo Infinite Sub Machinegun Ammo 800 03E7 
nfinite Heavy Pistol Ammo OEF518 03E6 


00ЕЕ548 03ED Infinite Desert Eagle 04 
Dark Forces 


ja: Cheat Menu‏ باز ی بزنیدء چپ دایره» ضربدر» راست. دایره» ضزبدر؛ پایین» دایره» ضربدر. 
Darklight Conflict‏ 


mode‏ : در صفحه option‏ بزنیدء 2بارپایین؛ بالاء مربم» چپ 2بار؛ 1,11 ۸؛ دایرہ. به صفحه اصلی رفته و Extras‏ را باز کنید. 


Dark Stalker 3 


№ با سایه Shadow‏ صفحه انتخاب بازیکن روی جعبه علامت سئوال ؟ بروید و دکمه Select‏ را چهار بار فشار دهید. سپس دکمه Select‏ را نگه داشته و يك 
دکمه را به دلخواه فشار دھید. سپس يك دشمن را شكست داده تا روح او را تسخیر SMS‏ 

№ با marionette‏ عروسك 445 بازی: در صفحه انتخاب بازیکن روی جعبه علامت سنوال ؟ بروید و دکمه Select‏ را چهار مرتبه فشار دهید. سپس دکمه 
۲ء را نگه داشته ويك دکمه را به دلخواه فشار دهید. 

بازی با :Shin Bishamon‏ در صفحه انتخاب بازیکن روی Bishamon‏ رفته و دکمه Select‏ را نگه داشته و يك دکمه را به دلخواه فشار دهید. 


Dave mirra freestyle BMX 


بازی با Slim jim‏ : درصفحه انتخاب بازیکن در حالت Pro Quest‏ کد زیر را وارد نمایید. پایین2بارء چپ؛ راست بالا2بارء دایرہ . 

تمام موتورها : درصفحه انتخاب موتور در حالت Pro Quest‏ کد را وارد نمایید. YU‏ ء چپ » بالا ء پایین › بالا ء راست ء چپ ء راست ء دایرہ . 

تمام استیلھا در مراحل Ntsc)‏ ): درصفحه انتخاب استیل در حالت Pro Quest‏ کد را وارد نمایید. چپ. بالاء راست. پایین» چپ» پایینء راست» بالاء چپ دایرہ . و 
برای تمام مراحل کد بالا را در صفحه انتخاب مسیر در حالت Pro Quest‏ وارد کنید. 

برای نسخه  (‏ . ل ) کد تمام استیلھا و مراحل: بالاء راست» پایین چپ» پایین» راست: بالاء چپ دایرہ . 
Death Trap Dungeon‏ 
انتخاب مرحله: در صفحه اصلی وارد کنید. 1 ВТ,‏ مثلث 2 بار» «quia‏ دایره» ۸1 LI,‏ . وارد صفحه Load рате‏ شده و مرحله ها را انتخاب کنید. 


Delta Force: Urban Warfare 


Mode‏ 1 در 442 اصلی y‏ نید » «Select‏ راست» qus L‏ دایره» چپ مربع؛ Ва‏ دایره. صفحه Cheat‏ را А!‏ داشت که میتوانید ضد 
ضربه تیر بینهایت» مرحله و ... را MIS Quà‏ 


Game Shark Codes 


nfinite Health 90061B40 2400 


ite P1 0 03E7 


= 


| 


== 
> | oç 


ها و حالتهای بازی : در صفحه اصلی کد زیر را وارد کنید . ضربدر بار» مربم 2 بار» مثلث 2 بار» دایرہ 2با 
Destruction 7‏ 

به جای نام» کدها را وارد كنيد . جاده ویرانه: ! REFLECT‏ ضد ضربه: ۱ DAMAGE‏ ! انتخاب بینھایت بازیکن: NPLAYERS‏ 

چرخش سیصد و شصت درجه: MONKEY‏ . سپس در حین باز ی میمونی خواهید دید اگر به آن ضربه وارد کنید امتیاز به دست خواهید آورد. 

DERBY MAN بازیکنان دودی:‎ 


تمام ماشینھا وجاده 


Destruction Derby 2‏ 
وارد صفحه гасе type‏ و بعد وارد صفحه Cham Pionship‏ شوید و سپس به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید. 
تمام جاده ها: MACSrPOO‏ دیدن تصویر سازنده بازی: ! CREDITZ‏ 


دیدن صحنه ها و جاده های جدید: Тому PaRk‏ 


در هنگام بازی l Select‏ نگھ داشتھ و کدها را وارد کنید. تمام اسلحه ها: iL]‏ مریع مثلٹ: مربع2باں دایر о‏ ^2( دایره» مثلث, 
اسلحه پر: L]‏ ضربدر» مربم؛ مثلث 2بار» ضربدر c‏ دایرہ (йл‏ ضربدر. جان ہر: Ll]‏ مثلٹ؛ ضربدر 2بار c‏ دایره» ضربدر» مثلٹ»› مربع 2 بار. 
اسیب نایذیر: 1 داير ه2 بار» مرد ؛ бац‏ ضربدر » دایرہ, 


FULL НР E010C42C 00000002 80100100 2001 
80۱000۳8 0 HAVE SPECIAL МОРЕ 80117ЕС4 0001 
8010C100 2001 АКВА FULL HP AND ST E0076AAC 00020002 

FULL SP E010C444 00000002 801100Е4 0101 


80۱000۳8 0 == 1 Е 


mne Неа ۹60 0064 esistance 22302: 
1 11 е < 8 5 ` 7 
EBSA 0064 Max Fire 0088887 3 
Infinite Mana S00EB8C2 0064 Resistance 
nfinite а 5 7 
8۸006 0064 ax Poison 50068866 0063 

. ld $00ЕВ878 EOFF Resistance 

Infinite Go S00EB878 05Е5 


Max Strength 0 0064 
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5 
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c 
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Š 
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Die Нага Trilogy 
بازی را متوقف کردہ و سپس دکمه ۸2 را نگه داشته کدهای زیر را در هر حالت بازی وارد کنید.‎ 
« Die hard 1 حالت‎ » 
تا مرحله را رد کنید و جهت راست‎ маз چپ» مربع؛ بالاء مربع» چپ. سپس با دسته دوم استارت را نگهداشته و جهت چپ را فشار‎ o ya رد کردن مرحله: پایینء‎ 
را فشار دهید تا مرحله انتخاب کنید.‎ select به مرحله بعدی بروید و دکمه‎ 6 маз را فشار‎ 
مربع.‎ (do YL راست.‎ : ) U . K ) مربع. ضد ضربه‎ «OS راست بالاء‎ cas : (Ntsc ) ضد ضربه‎ 
مهمات بینهایت: راست: بالاء پایین 2بار» مربع» راست. این کد را تكرار کنید تا اسلحه های دیگری پیدا کنید.‎ 
راست.‎ ea پایین» دایرہ. اسكلت شدن : متلٹ 0 [بار» راست4بار. کنترل برعکس: راست» مربع»‎ qu уа راست»‎ : grenade عدد بمب‎ olai 
دایرہ2بارء پایین» مثلٹ» پایین. چاق شدن: راست» مربع 2 بار» پایین.‎ coo دشمنان از طرف پای خود شليك می کنند:‎ 
پایین» مربع. سخنان عجیب: پایین» مربع2بار» راست. گیاهان جیغ زن: دایرہ2بار مربع2بار راست.‎ ce oda حالت مشبك شدن: چپ‎ 
متلٹ» پایین.‎ саз ja اجساد مرده پرنده: پایین»‎ 
« Diehard 2 a» 
به جای دشمنان: دایره» پایین 2بار» مربعء ضربدر» مربع.‎ fergus ضد ضربه: پایین؛ مثلث» راست. مربع. صحنه ای از سر‎ 
o^ راست. بالاء پایینء‎ : (U.K) قدرت ویژہ: راست. مربع» چپ. دایره» متلث» پایین. انتخاب اسلحه و ویرایش بازی‎ 
تا‎ маз را فشار‎ Start راست. بالاء پایینء مربع. حالا در حین بازی دکمه مثلث را زدہ تا اسلحه انتخاب کنید و دکمه‎ cas : ) Ntsc ) انتخاب اسلحه و ویرایش بازی‎ 
متلث» پایین.‎ ‹аз ул حالت ویرایش بازی را داشته باشید. افراد عجیب: چپ؛ مثلث» راست: پایین. اسکلت شدن: پایین»‎ 
بالا» پایین» مربع.‎ eu : ) 17 . K ( مرحله رد کردن و زمان بینهایت‎ 
تا صحنه ای ظاهر گردد. حالا‎ маз را فشار‎ Start چپ» راست بالاء پایین» مربع. سپس در حین بازی با دسته دوم دکمه‎ : ( Ntsc ) مرحله رد کردن و زمان بینهایت‎ 
مرحله رد می کنید و اگر دکمه دایرہ را فشار دھید به بمب بعدی دستیابی پیدا می کنید.‎ маз دکمه مثلث را بزنید تا زمان بینهایت شود و اگر جهت راست را فشار‎ 


جان بینهایت : cas‏ دایره» «У‏ پایین» مربع» راست. تورتو بینهایت: دایره2بار» مربع 2 بار» پایین 2بار» ضربدر 2بار . 

توربو قدرتی بینهایت: دایره» راست. پایین؛ مربع؛ متلث» چپ. ماشین بزرگ: چپ «ul y Ва‏ پایین. دید دنباله دار : پایین» دایره. پایین» دایز ه. 
صفحه کاغدی: پایین» بالاء چپ بار پایین» بالاء چپ 2 بار» پایین» Уо‏ چپ 2بار . سر fergus‏ به جای سر دشمنان: دایره» پایین 2بار» ea‏ ضربدر » مربع. 
صحنه آهسته: چپ بالا چپ2باں مربع» پایین. حالت عجیب: دایرہ ire ‹ Мовы‏ راست. این کد را تکرار کنید تا تصاویر عجیبی ببینید. 
ساختمانهای عجیب: راست» مربع » چپ cha‏ ضربدر » مربع» پایین. ماشین اسباب باز ی اویز :O‏ راست. دایره» چپ 2بار » (ui p‏ پایین. 


آسمان آبی ابری: پایین» ce уа‏ مثلث» راست» پایینء مربع» مثلٹ» راست. J‏ 
حالت Diehard 3) X - files‏ ( : در منطقه Central Park 1 А за‏ از وسط مرحله بازی را متوقف کنید و روی کلمه Quit‏ رفته و دکمه ۸2 را نگھ داشته و کد 

را وارد نمایید. راست: саз уа‏ مثلث. پابین» ضربدر 3بار. 

انتخاب مرحله و دیدن فیلمها در ўз‏ يك نفره و دیگر بازیھا: در صفحه اصلی وارد کنید ا МО‏ دایرہ 2بار مربع 2بار. 

بازی را متوقف کرده و کدهای زیر را وارد نمایید . 

« بازی مرحله ای » 


ضد ضربه : مثلث 2 بار» دایرہ 2بار» ابا ؛ .L2‏ تمام اسلحه ها (Nise)‏ : 211 بار» 2۸1بار» دایرہ „ЛО‏ 

مهمات بینهایت (Мс)‏ : مربع 2 2№ ‹ دایرہ 2بار» ابا 2بار, غیر فعال کردن دید لیزر ی Nise)‏ ): 211 بار» متلث 2بار» 211بار. 
دید اول شخص (Ntsc)‏ : دایرہ 2بار» مثلث ЛО‏ مربع , دید اول شخص (U,K)‏ : دایره » متلث 2بار » مربع . 

حالت اسکلت نما: دایرہ » مربع » مثلث 6 مثلث к‏ مربم € داپره . حالت الکتریکی : مربع € مربم € RI ۰۲۱ L] » LI‏ 

تمام اسلحه ها (О.К)‏ : مربع М‏ دایره 2 بار» LI‏ 2بار, مهمات بینهایت (О.К)‏ :1ا 2بار» ۸1 2بارء دایرہ 2بار . 

سر بزرگ : 8۱ 2بار» LI‏ 2 باره مثلث 2 بار. سر بزرگ برای دشمنان M2 LI CARI : (UK)‏ مثلث 2بار. 
دشمنان بدون سر : مربع М‏ دایرہ RI М‏ 2بار. موشکهای کند رو (LI: (Nise)‏ 281بار؛ ١‏ » مثلث » مریم . 


„в‏ فعال کردن دید لیزری (U.K)‏ : 21 بار» مثلث 2بار» ابا بار. 
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مهمات بینهایت ) LL: (U. K‏ )€ 81 2بار» دایرہ ag Л‏ : 2بار داپره مار . 

صحنه آهسته : متلث › ۰1,1 مثلث ۱۰ бср‏ » ابا . موشکهای کندرو : LI‏ ء RI‏ بار» LI‏ ء مثلٹ» مربع . 
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وضعیت بارانی : مربع 2بار» LI‏ 2بار» متلث » دایره . تتھا چرخها LE (OQ RI (LE: (U.K)‏ 2بان 1 

TEN. ا اھ‎ RI «LI : (Ntsc ) ماشین نامرنی‎ . 1,1١ RI مربع 2 بار»‎ RI € LI زمان بینهایت:‎ 
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í i т a еа е: نکته : کد مایا مرو‎ . ا2٤‎ LI دایرہ 2بار؛‎ AQ cha: (UK) ضد ضربه‎ 
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Disney Dinosaur 


آنتخاب مرحله( :(ntsc‏ ابتدا مموری کارت را از دستگاه بیرون اورده سپس در صفحه اصلی دکمه های 11+۸1 را نگھ داشته و بزنیدء دایره» بالاء ضربدر. صبر 
کنید Ú‏ پیغام مموری کارت AUS‏ و ناپدید شود سپس مربم؛ پایین» چپ؛ راست. مربع را بزنید تا صفحه انتخاب مرحله و نقشه ها باز شود. برای نسخه های پال و 
U.K‏ به جای دکمه های 11+1 دکمه های 11+12 را نگهداشته و As‏ کد را همانند بالا وارد کنید. 


Disney's Tarzan 


انتخاب مرحله و مراحل مخفی: در صفحه اصلی روی کلمه X Load game‏ را وارد کنید. چپ 2بارء راست 2 بار بالا» پایین» cas‏ ر است, ЛОУ‏ پایین 258 
حالا عبارت cheats‏ ظاهر می شود و شما می توانید وارد این صفحه شدہ و انتخاب مرحله و مراحل مخفی را داشته باشید. 

باز cheat Menu osx‏ در حین بازي: کد انتخاب مرحله را فعال کنید, سپس روی cheats4alS‏ رفته و وارد کنید. 

R2 ۰12 (RI Чл)‏ پس از شنیدن صدا وارد بازی شده و بازی را متوقف کردہ و وارد صفحه مع" cheat‏ شده تا تمام حروف تارزان و عکسها و تمام 
صحنه های بازی و حالت صحنه سازی و زمان بینھایت در بازی مرحله جایزہ ای را در اختیار داشته باشید. 


1- حرکات اصلی 

حرکت بجلو بالا حرکت به عقب پایین 

گردش براست راسپ گردش بچپ چپ 
دویدن(با نگه داشتن حرکت بجلو) ضرېدډر عمل شليك (با نگه داشت (RI‏ مربع 

عمل شليك( با نگه داشتن з: (R2‏ باز کردن منوی کار اکتر مثلث 


RI сам 
LI (RI هدف را بطرف دشمن گرداندن(با نگه داشتن‎ 
Select انتخابهای بازی‎ 


ذخیره کردن بازی: در این بازی بر عکس سری Resident. Evil‏ يا Silent Hill‏ 
ماشین تایپ یا صفحه یادداشت وجود ندارد. در عوض روی نقشه» اتاقی با 
حرف ؟ داخل آن sal ys‏ دید. کافی است داخل اتاق شده و از آن خارج شوید. 
امکان ذخیرہ باز ی داده میشود. 
حالت آسان :(Easy Mode)‏ شما در ناحیه )1 «(area‏ برای ملاقات با Gail‏ به 
غرب بروید. سپس وارد اتاق | ( اتاقی با درب سبز, نزديك جایی که Gail‏ 
هست) شوید. داخل اتاق 1ء MIS‏ روی قفسه چپ را برداشته و à‏ اموش aS‏ که 
ارانیز از روی قفسه دیگر بردارید( باید ابتدا قفسه را هل دهید). از 
اتاق 1 خارج شوید. به درب جنوبی ناحیه 1 بروید تا صحنه دیگر ی ببینید. Rick‏ 
از شما میخواهد که ژنر اتور را فعال کنید. سپس Gail‏ کلید شما را خواهد گرفت. 
او را تا ناحیه 2( (Area И‏ دنبال کنید. داخل درب غربی و ناحیه 3( (Area Ш‏ 
شوید. به رفتن ادامه دهید تا Gai]‏ و يك جسد انسان را ببینید. با Gai]‏ صحبت 
aus‏ وارد اتاق 2 (اتاق بشت (Gail‏ شوید. به انتهای اتاق 2 بروید تا 2 پانل را ( 
یکی در جلوی شما و دیگری در سمت ر استتان) ببینید. این اولین معما که بسیار 
آسان است. IS‏ فعال کردن در جلوی اولین OU‏ را بفشارید. ترکیب درست Л)‏ 
چپ بر است) قرمز - آبي- سبز - سفید است. یا بسادگی دگمه ر است؛ وسط و 
سپس راست را فشار دهید. حالا کلید فعال کردن در جلوی Qo‏ دوم را فشار 
دهید. ЛЫ‏ باید ژنراتور را بکار بياندازد. حالا سعی کنید. از این اتاق خارج 
شوید. صدای جیغ و يك شليك خواهید شنید. از اتاق خارج شوید. در بیرون 
متوجه میشوید که Gai]‏ مفقود شده است. به جلو رفته و صحنه هایی را خواهید 
دید. سپس يك سوسمار بزرگ به شما حمله خواهد کرد. میتوانید آنرا کشته یا فقط 
به 40 2( 11 J A (Area‏ کرده و وارد تاحیه 1( 1 (Area‏ شوید. 
Rick‏ با شما تماس گرفته و از شما میخواهد که او را در اتاق کنترل (اتاق 
چشمك زن در نقشه شما) ملاقات نمایید. حالا وارد اتاق 3 شوید(درب سمت 
Ju‏ شما). داخل اتاق 3 بطرف شمال بروید. صحنه ای خواهید دید. حرکت را 
بسمت غرب ادامه маз‏ تا يك نرده لیزری ببینید. در JUS‏ آن يك سوییچ قرمز 
برای از کار انداختن JJ‏ وجود «a Ja‏ اما شما الان نمیتو انید از ان استفادہ کنید. 
(وقتی چراغ قرمز به سبز تبدیل شد آنگاه میتوانید سوییچ را بزنید). بنابراین 
باید وارد کاتال هوا شوید. در کاتال هوا مسیر را دنبال کردہ و از اولین 
سوراخی که دیدید پایین بروید. حالا در اتاق شما o‏ 4 هستید( پشت سر شما اتاق 
نخیره بازی قرار دارد). بسمت جنوب و سپس کمی به غرب بروید. حالا باید 
دربی را ببینید. وارد آن شوید. حالا در اتاق کنترل هستید. در اینجا باید چند 
صحنه را ببینید. سپس به اتاق ذخیرہ بازی بروید. داخل اتاق دخیره بسمت درب 
شمال خودتان بروید. کناردرب يك سوییچ قرمز وجود دارد. آنرا فشار دهید. 
DDK-H‏ (شنی چرخان در قفسه چپ) را بردارید. وارد اتاق سمت چپی شوید. 
يك مرد مرده خواهید دید. مدال LEO‏ را در کنار مرده بردارید. قفل ایمنی را باز 
کتید. شماره ترکیبی 0375 است. کلید داخل صندوق ایمنی را بردارید. وارد اتاق 
5 شوید.( ذخیره بازی الز (ual‏ است) چند صحنه خواهید دید. Dino‏ را بکشید. 
نرده لیزری را از کار بیندازید. وارد اتاق 6 شوید. DDK-H‏ روی قفسه را 
بردارید. وارد اتاق7 شوید. به طبقه دوم بروید. وارد اتاق8 شوید. داینو را 
بکشید. وارد اتاق9 شده و suls‏ مخفی را بکشید( در گوشه اتاق» روبروی شما). 
صندوق ایمنی در دیوار اتاق عقبی را باز کنید. شماره رمز 7687 است. تصحیح 
کننده جهت موشك را بردارید. از اتاق9 خارج شوید. حالا باید2 әзе‏ 001-11 
داشته باشید. یکی ديسك کد و دیگری دیسك کلید است. بطرف درب منتهی به 
1008 بروید. (Active) tS‏ در سوییچ JUS‏ درب را فشار دهید. 
گا ۱۱868۴۸00۱ 
کلد:ن ۱ 6 ۴ BC‏ 
پاسخ: HEAD‏ 
وارد اتاق 10 شوید. صحنه دیگری خواهید دید, حالا مدال SOL‏ را خواهید 
داشت. پس از صحنه؛  DDK-H‏ را بردارید. دور میز بچرخید تا بوسیله يك T-‏ 
REX‏ مورد حمله قرار بگیرید. T-REX‏ موجودات زنده را میخورد و اکنون 
قصد شما را کرده است. به آن شليك کنید. پس از چند شليك وی خواهدٍ رفت. 
حالا از مدال SOL LEO‏ برای جعبه قرمز روی دیوار نزديك پنجره شکسته 
استفاده کنید. SOL‏ سمت چپ و LEO‏ سمت راست قرار میگیرد. شماره ترکیبی 
7 است( اگر SOL‏ را برگردانید 705 و برای әзе LEO‏ 037 را خواهید 
داشت). 015 را بردارید. به طبقه اول برگردید. DDK-N‏ نزديك نعش را 
بردارید. خارج شده» بسمت درب جنوبی(زیر راه پله) بروید. RICK‏ با شما 


گردش 180 درجه R2‏ 
توقف Start‏ 
تماس خواهد گرفت. درب را باز کنید( حالا دیگر میدانید چگونه اینکار را انجام 
دهید ). 
کد: ABNDEFG‏ 
ABWCDFGH‏ 
ABDFGHOM‏ 
ABDEFGHR‏ 
کلید: ABDFGH‏ 
پاسخ: NEWCOMER‏ )444 حروف کلید را از کد حذف (33S‏ 
وارد اتاق ] ] شوید. نقشه وسط اتاق را بردارید. نرده لیزری را از کار بیندازید. 
به رفتن ادامه دهید Ú‏ دو داینو به شما Alas‏ کنند. Gl‏ را بکشید» داخل اتاق 13 
شوید. کلید انتهای اتاق را بردارید(نزديك تخته cal y‏ برد). يك داینو به شما ala‏ 
خواهد کرد. ضربدر را بسرعت بزنید تا خودتان را آزاد کنید. Gail‏ وارد شده و 
ان داینو را خواهد کشت. پس از مشاهده صحنه ها وارد اتاق 14 شوید. درب 
شمالی را باز کنید. به اتاق کنترل برگردید. لك صحنه دیگر خواهید دید. Gai]‏ به 
شما میگوید که توانتان را برای زیرزمین ذخیره کنید. به Area-1‏ بازگردید. وارد 
(Area-V)5 4330‏ شوید. از ab‏ ها بطرف ВІ‏ پایین بروید. در دیواره غربی این 
اتاق يك پانل با يك لامپ سبز چشمك زن خواهید دید. دکمه عمل در جلوی آن را 
فشار دهید. دوشاخه را بردارید. آنرا روی Әйә‏ دیوار جنوبی استفاده کنید. دکمه 
راست» وسطء چپ ر است» وسط و راست را فشار دهید. ژنراتور را فعال کنید 
6 از شما میخواهد که او را در اتاق کنترل ملاقات کنید. در مسیرتان بطرف 
اتاق کنترل» بوسیله يك داینو در اتاق 3 مورد حمله قرار خواهید گرفت. آترا 
بکشید. پس از رسیدن به اتاق کنترل» Gail‏ میگوید که چیزی درزیرزمین دیده 
است. سپس کسی» شاید «Тот‏ با Regina‏ تماس گرفته و Rick‏ میخواهد او را 
نجات دهد. اما Gail‏ میخواهد زیرزمین را در جستجوی موجودات زنده(شاید 
دکتر (Kirk‏ بگردد. Gail‏ و Rick‏ بحث میکنند. به شما يك اتتخاب داده میشود. اگر 
میخواهید Gail‏ را دنبال کنید انتخاب اول» و اگر میخواهید Rick‏ را دنبال 23S‏ 
انتخاب دوم را برگزینید. 
انتخاب اول: همراهی با Gail‏ 
از اتاق خارج eas‏ از Аһ‏ ها تا 81 پایین بروید. حالا در اتاق 15 هستید. بسمت 
شمال و سپس شرق بروید. صحنه دیگری و جود دارد. اگر میخواهید بچه داینو 
را بکشید. وارد اتاق ذخیره بازی شوید. کارت شناسايي( (ID Card‏ روی میز در 
انتهای اتاق را بردارید. وارد اتاق16 شوید. Gail‏ را ملاقات خواهید کرد. او 
کسی را دیده و تعقیب کرده است. اما درب بین Gail‏ و Regina‏ قبل از اینکه 
24 بتواند رد شود» بسته شده است. Regina‏ باید راه دیگری بیاید که از 
طریق آسانسور طبقه اول است. 
حالا وارد اتاق17 شوید. هنگام عبور از آسانسور خراب يك داینو ALB‏ شده و 
به شما حمله خواهد کرد. آنرا کشته و حرکت بسمت شرق را ادامه دهید. ترده 
لیزری را غیر فعال کنید. قفل درب اتاق ژنراتور را باز کنید. به طبقه اول 
برگشته» وارد اتاق 5 شوید. نرده لیزری را غیر فعال کنید. وارد اتاق18 شوید. 
DDK-E‏ و ماشین انگشت نگاری را بردارید. به ناحیه 4( (Area-lV‏ بروید. 
ماشین انگشت نگاری را روی جسد بکار ببرید تا انتخاب Yes-No‏ ظاهر شود. یا 
به اتاق 11 رفته و از ماشین انگشت نگاری روی جسد استفاده کنید. به اتاق 14 
برگردید. کارت 15 (ID Card)‏ راروی کامپیوتر استفاده کنید. شماره 
ترکیبی 47812(اگر اثر انگشت را در ناحیه ۱۷ برداشته باشید) و یا و4607( اگر 
اثر انگشت را در اتاق 1 ] برداشته باشید) است. به Агеа-‏ بروید. در آتجا Rick‏ 
با شما تماس گرفته و میگوید که Tom‏ مرده است. به ۸۲6۵-۷۱ بروید. دو داینو 
منتظر شما aua‏ آنها را کشته و به Area-V]]‏ بروید. پس از صحنه هاء 
اسلحه‌تان را برداشته و وارد اتاق19 شوید. ,011 را برداشته و نش مرده را 
برای یافتن ,00-1 دیگر بگردید. وارد قسمت دوم این اتاق شوید. نقشه روی 
دیوار را بردارید. وارد 84320 (Area-VIII)‏ شوید, از Pterodacty]‏ اجنتاب کرده 
و وارد اتاق20 شوید. از نردبان پایین بروید. چیزهای روی زمین را بردارید. 
در وسط این اتاق شش پانل خواهید دید. 
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اول: پانل را فعال کرده و دکمه قرمز را انتخاب کنید. 
دوم: پانلم را فعال کردہ و دکمه قرمز را انتخاب کنید. 
سوم: ВО‏ را فعال کرده و دکمه سبز را انتخاب کنید. 
چهارم: پانل8 را فعال کرده و دکمه سبز را انتخاب کنید. 
پنجم: پانل۸ را فعال کرده و دکمه آبی را انتخاب کنید. 
آخر : پانع را فعال مرده و دکمه آبی را انتخاب کنید, 
صحنه ای را خواهید دید. از اتاق خارج شوید. برای جلوگیری از اتمام 
(game оуег) JU‏ بسرعت ضربدر را بزنید. اگر موفق شوید» يك صحنه عالی 
خواهید دید. به Агеа-УП‏ بروید. بر ای فعال کردن آسانسور چراغ سبز را فشار 
маз‏ صحنه های دیگری خواهید دید. حالا در اتاق 21 هستید. از نردبان بالا 
بروید. از آنچه در اتاق20 یافته‌اید روی دستگاه afi js‏ استفاده کنید. حالا يك 
معمای دیگر خواهید دید. آنچه باید انجام دهید» حرکت دادن کانتینر بمنظور 
ایجاد راهی بسمت دیگر اتاق است. 
اول: بالا(م())» «(Бомп) оз‏ چپ(۸ع])؛ Hook‏ را انتخاب کنید. 
دوم: چپ(8ع])ء Release‏ را انتخاب کنید. 
سوم: بالا( Hook «(Ир‏ را انتخاب کنید, 
چهارم: خرو ج (Exit)‏ را انتخاب کنید. 
از نردبان پایین بیایید. بطرف اتاق17 Л‏ ج شوید. 
انتخاب دوم: همراهی با Rick‏ 
fi Area-II‏ برگردید. وارد Area-VI‏ شوید. در این ناحیه دو داینو وجود دارند. آنها 
را بکشید. وارد Area-VII‏ شوید. صحنه هایی خواهید دید. سپس اسلحه تان را 
بردارید. وارد اتاق 9 [شوید. Rick‏ و Tom‏ را ملاقات خواهید کرد. Tom‏ در حال 
مردنء به شما يك DDK-L‏ میدھد. DDK-L‏ دیگر را از روی میز بردارید. وارد 
قسمت دوم این اتاق شده» نقشه روی دیوار را بردارید. وارد Area- УШ‏ شوید. 
دویده و وارد اتاق20 شوید. از پله ها پایین رفته» چیزهای روی زمین را 
بردارید. در وسط این اتاق شش پانل خواهید دید: پانلها را فعال کنید. 
صحته ای خواهید دید. از اتاق خارج شوید. برای جلوگیری از اتمام بازی 
уу‏ را بسرعت بزنید. Pterodactyl‏ جزو تاریخ شده است. به Area-VII‏ 
بروید. چراغ سبز را فشار داده و به اتاق 19 برگردید. صحنه های دیگری 
sal =‏ دید. حالا در اتاق1 2 هستید. از نردبان بالا بروید. از آنچه در اتاق20 
یافته اید روی ماشین جرنئیلی استفاده کنید. حالا يك معمای دیگر خواهید ید 
آنچه باید انجام دھیدء حرکت دادن صندوقها بمنظور عبور بسمت دیگر است. 
از تردبان پایین بیایید. بسمت اتاق17 خارج شوید. در این اتاق يك داینو وجود 
دارد. اگر میتوانید آنرا کشته» یا بسمت اتاق17 خارج شوید. صحنه ای خواهید 
دید. وارد اتاق ذخیره بازی شوید. حالا оз уа Tom‏ است. به اتاق 15 برگردید. 
نرده لیزری را غیر فعال کنید. وارد اتاق‌18 شوید. DDK-E‏ و ماسین انگشت 
نگاری را بردارید. وارد Area-IV‏ شوید. ماشین انگشت نگاری را روی جسد 
بکار بگیرید. Ш)‏ انتخاب Yes-No‏ ظاهر شود). یا به اتاق11 رفته و از ماشین 
انگشت نگاری روی جسد استفاده کنید. به اتاق14 برگردید. کارت شناسایی را 
روی کامپیوتر استفاده کنید. شماره ترکیبی 47812 یا 46079 است. 
به اتاق 1 1 بروید. از آسانسور سمت چپ استفاده کنید. صحنه. داینو را بکشید. 
Yl.‏ در اتاق 16 هستید. درب شمالی را باز کنید. 
کد: LFACEDOEGH‏ 

RFACTDOERY 
345678 کلید:‎ 
(3-C 4-D 5=Е,... ازکد حذف کنید:‎ ( LABORATORY پاسخ:‎ 
وارد اتاق 22 شدہ نرده لیزری را از کار بیندازید. دو داینو منتظر کشته شدن‎ 
هسنند. وارد اتاق 23 شوید. داینو انتهای اتاق را بکشید. وارد اتاق24 شوید. دو‎ 
DDK- داینو دیگر را بکشید. نرده لیزری را از کار بیندازید. وارد اتاق 25 شوید.‎ 
روی میز را بردارید. از اتاق خارج شوید. نرده لیزری را از کار بیندازید,‎ 8 
وارد اتاق شماره2 ذخیره بازی شوید. از جعبه ابزار قرمز» پیچ گوشتی را‎ 
بردارید. کامپپوتر نزديك فایلهای زرد را فعال کنید. صفحه جلوی اتاق گاز را‎ 
فشار دهید. دکسه چپ؛ وسط و راست را فشار دھید, وارد اتاق گاز شوید.‎ 
يك کارت 3695 دریافت میکنید, جسد مرده را برای درپافت يك کلید‎ А-а 
نخواهید کرد).‎ call уз بررسی کنید. ( اگر آن مرد را با گاز کشتھ باشید؛ کلید‎ 
اسنفاده کنید, در اتاق‎ BI شما میتوانید این کلید را برای اناق ذخبره شمارہ1 در‎ 
ذخیره] دو جعبه خواهید دید. تنھا مبتوانید یکی را باز کنید, جعبھ چپی حاوی دو‎ 
ج شوید,‎ ЛА است,‎ medikit و جعبھ سمت راستی حاوی يك سرم و يك‎ medikit 
يك داینو به شما حمله خواهد کرد. ضربدر را بسرعت ہزنید . شما فرار کردہ و‎ 
محبوس ميشود. میتوانید فرار کردہ یا آنرا بکشید. پیشنھاد‎ JUS داینو در اتاق‎ 
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میکنیم آنرا بکشید. به اتاق 23 برگردید. از کارت 3695 روی کامپیوتر سمت پر 
خودتان استفادہ کنید. البته شماره ترکیبی 3695 است. يك معمای ديگر. ** 
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اول: 8 را فشار „маз‏ دوم: 6 را فشار دهید. سوم: ع را فشار دهید. 
کارت 5 را روی قفل با چراغ سبز بکار ببرید. R-Disk‏ را دریافت خوایں 
کرد. به اتاق ذخیره بازی2 برگردید. روی دیوار شمالی يك کامپپوتر با سونیرر 
در سمت چپ و راست آن خواهید دید. از L-Disk‏ روی سوییچ چپ استفاده نر 
Gail‏ وارد خواهد 
کد: MEN THE‏ 
a THIRDEFNFE‏ 


BALL ON 
HIRORRSGSY 


کلید: و 7 12345 
پاسخ: ENE‏ 

w ( ENERGY) R G Y 
وارد اتاق 27 شوید. پانل روی میز وسطونزدیک‎ 
: پیچ گوشتی برای جعبه مدار استفاده کنید. ی‎ 


arny 


کرد. درب را باز ук‏ 


— 


c 
هیچ کاری انجام ندهید.‎ А پانلم: روی پاتل‎ 
یکبار براست بچ رخانید.‎ BAG 
که بترتیبږ‎ заз پانل‌: يكبار براست بچرخانید, شما باید پانل را مرتب قرار‎ 
است.‎ B 6و سپس‎ 
Я بروید» اولی. و‎ Gail صحنه ای دیگرء و انتخابی دیگر . اگر میخواھید بدنبال‎ 
را دنبال کنید دومی را انتخاب کنید.‎ Rick میخواهید‎ 
Gail انتخاب‎ :А 
خارج شده به اتاق 24 بروید. دو داینو در این اتاق هستند. اگر میخواهیدء آتبا‎ 
2293 را بکشید. به اتاق 23 بروید. دوباره دو داینو در این اتاق هستند. بسمت‎ 
خارج شوید. ذو داینو در این اتاق هستند. به اتاق 16 برگردید. يك داینو در این‎ 
اتاق هست. حالا به اتاق 21 بروید.‎ 
Rick انتخاب‎ :В 
به اتاق 27 بروید. کامپیوتر انتهای اتاق را چك کنید. يك معمای دیگر. این مسا‎ 
EE برای حفظ آن مشکل دارید» آنرا روی يك‎ Я يك بازی فکری است.‎ а 
یادداشت کنید. تنها دو شانس دارید. کلید(کد) بصورت اتفاقی است و بهمین دلیل‎ 
در اینجا ذکر نشده است. از نردبان پایین بروید.‎ 
G3 را خواهید دید. يك کارت شناسایی دریافت میکنید. به‎ Gail و‎ Kirk دکتر‎ 
کنترل برگردید. از آسانسور استفاده کنید. حالا در اتاق28 هستید. جعبه نزديك‎ 
Area- درب غربی را بررسی کنید. يك کارت دریافت خواهید کرد. به ناحیه9(‎ 
بروید. وارد اتاق 29 شوید. کارت دریافتی از اتاق28 را برای جعبه‎ (IX 
«з А با شما تماس‎ Rick اضطراری استفادہ کنید. صحنه. از اتاق خارج شوید.‎ 
سعی میکند شما را نابود کند. به انتهای دیگر بدوید. در گوشه‎ T-Rix و يك‎ 
شليك کنید. پس از مدتی فرار خواهید کرد.‎ T Rex جنوب شرقی ایستاده و به‎ 
شوید, يك داینو ظاهر خواهد شد آنرا بکشیا.‎ Агеа-Х بروید. وارد‎ Area-IV به‎ 
در گوشه دوم هم يك داینو ظاهر میشود که آنرا هم میکشید. وارد اتاق 30 شوب‎ 
در این اتاق پنج صندوق قابل حرکت دادن وجود دارد:‎ 
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خارج شوید» يك З)ЕМУ‏ >( خواهید دید. بسمت درب جنوب غربی بدوید. Rick‏ 
شما را صدا میزند. او را بطرف درب شمال شرقی دنبال کنید. حالا در اتاق 31 
هستید. بطرف شمال رفته و چند صحنه خواهید دید. داینوها را بکشید, وارد 
تاق32 شوید. يك بچھ داینو دیگر هست» آنرا نیز بکشید. کارت نزديك نعش را 
بردارید. نشریه کنار نعش را بررسی کنید. وارد اتاق 33 شوید. صحنه. 
وارداتاق34 شوید. از پانل شيشه ای دوشاخه را بردارید. خار ج شوید. با Rick‏ 
صحبت کنید. وارد اتاق ذخيره بازی شوید. 83-1 و 93-1(نزديك (Rick‏ را 
بردارید. وارد اتاق35 شوید. بطرف شمال رفته» با دو داینو قوی مواجهه 
Ma‏ اگر میخواهید آنها را بکشید ضربدر را سرعت بزنید وارد 36:32 


800000 < М 

0 روی 3 2 
001-0 را بردارید. کارت(پورت) را بردارید. از آسانسور خارج شوید. به 
اتاق ذخیرہ باز ی2 بروید. صحنه DDK-S‏ را بردارید. وارد اتاق ذخیرہ بازی در 
2 شوید. قفل درب شرقی را باز SMS‏ 
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قبل از ترك اتاق» وارد قسمت دوم آن شوید. يك کامپیوتر با سوییچی در سمت 
چپ و راست آن خواهید دید. از 82-1 روی سمت چپی و از 82-11 روی‌سمت 
راست استفاده کنید. کامپیوتر را فعال کنید, شماره ترکیبی 0392 است. معمایی 


л‏ قبل. باید این دو تصویر را متصل کنید. 
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حالا باید در قسمت 


57 


/ 
Е متسه‎ Ó / 


I II 
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| همه سفیدھا در پایین و در قسمت پیر 


1 همه قرمز ها در پ 
Rt TY ۹۹ S ٩ 5‏ 


Мах ауу 


دریافت میکنید. 
باز هم يك انتخاب as Ja‏ طبق معمول» انتخاب اول همراهی با Gail‏ و انتخاب 
دوم همراهی با Rick‏ است. 

۸: همراهی با Gail‏ 

از اتاق خارج شوید. وارد اتاق47 شوید. وارد آسانسور شوید. حالا وارد اتاق 
1 شوید. تعداد زیادی داینو در مسیر شما وجود دارند. پس از رسیدن به 
اتاق 51 وارد قسمت دوم اتاق شوید. از آسانسور استفاده کتيد. Cos‏ 
(Stabilizer)? 2S‏ و شرو £ کننده(1010011267) را بردارید. 

Rick همراهی با‎ :B 

در صورت انتخاب همراهی با quick‏ يك ديسك دریافت میکنید. به اتاق 43 
بروید. در همه جا Dino‏ وجود دارد. dala‏ درب با علامت Security Level А‏ 
شوید. ديسك را روی کامپیوتر استفاده کنید. شماره ترکیبی 367204 است. آن دو 
И) №‏ , ]) را بردارید. به اتاق 40 برگردید. ديسك را در کامپیوتر روی دیوار 
شرقی استفاده کنید. شماره ترکیبی 0367 است. 8۔۲ را بردارید. ديسك را در 
کامپیوتر بعدی روی دیوار جنوبی استفاده کنید. شمار о‏ ترکیبی 0204 است. I-A‏ 
و 11-۸ را برداشته» به اتاق 44 برگردید. وارد درب Level A‏ شوید. ديسك را 
روی قفسه شیشه‌ای در گوشه جنوبغربی این اتاق استفاده کنید. 11-8 را بردارید. 
حالا 1 را روی کامپیوتر سمت شمال خودتان استفاده کنید. این يك معمای آسان 
دیگر است, سپس Stabilizer‏ و Initializer‏ را دریافت خواهید کرد. 

به اتاق ذخیرہ بازی در 2و برگردید. کارت (ID Сага) „А‏ راروی 
کامپیوتر نزديك جسد استفاده کنید. شماره ترکیبی 78814 است. به اتاق 47 
برگردید. کامپیوتر جلوی درب جنوبی را فعال کنید. به اتاق46 برگردید. از پل 
رد شوید. دکمه Action‏ در جلوی سوییچ سبز را فشار دهید. ( نکته: مشخص 


b 


W 


نیست کداميك Stabilizer‏ و کداميك [nitializer‏ است» اما یکی سفید و دیگری آبی 
است) حالا از سفید استفاده کنید. بسمت دربهای دیوار شرقی بروید. از آنجا 
بسمت جنوب رفته» و يك آسانسور میبینید. به 3م بروید. مسیر را دنبال کنید. از 
پله ها بالا بروید و از بعدی پایین بیایید. مسیر را دنبال کرده و يك سوییچ سبز 
دیگر خواهید دید. آنرا فشار دهید. از آبی استفاده کنید. بسمت غرب رفته و 
کامپیوتری خواهید دید. آنرا فعال کنید. به 82 برگردید. JUS‏ دیگر از پل 
بگذرید. کامپیوتر را فعال کنید. چند صحنه, وارد اتاق 52 شوید تا Gail‏ را 
باز هم انتخاب: اولین ¿CASA‏ همراهی با ازمن(اجازه میدهد دکتر Kirk.‏ را بیابد) 
و دومین امکان همراهی با )Rick‏ نمیگذارید Gail‏ دکتر Kirk‏ را بیابد), 

۸: همراهی با ازون(دکتر :Кігк‏ اسیر؛ :Gail‏ مرده) : 

به اتاق 44 یا 51 برگردید( بستگی به آخرین انتخابتان دارد. اگر با Gail‏ همراه 
بوده اید به اتاق 44 بروید, اما اگر با Rick‏ بوده cad‏ به اتاق 51 بروید. اگر 
توضیح مبهم است به ناحيه уа‏ در نقشه تان بروید), داینوها همه جا هستند؛ 
پس ھوشیار باشید, صحنه. وارد اتاق 53. دنبال مسیر. وارد اتاق 54. صحنه. 
وارد درب شمالي( به اتاق 55), گوی را بردارید, آخرین نبرد با ‚ЕМУ T-Rex‏ 
:В‏ همراهی با )Rick‏ دکتر Kirk‏ : نامعلوم؛ :Gail‏ زنده) 

وارد اتاق 55 شوید. از پله ها پایین بروید. از انچھ Rick‏ به شما داده» روی بشكه 
در گوشه جنوبی این اتاق استفاده کنید. به اتاق 55 برگردید, از پله ها پایین 
بروید. گوی را بردارید, از اتاق خار ج شوید. آخرین نبرد با T-Rex‏ هر بار که 
کلمه AUS FIRE‏ میشود به T Rex‏ شليك کنید, 5.5 شليك کافی است. „ЕМУ‏ 

:C‏ سومین نوع پایان(دکتر :Kirk‏ اسیر» :Gail‏ زنده) 

دو روش برای سومین نوع پایان وجود دارد: 

]- همراهی با Сай‏ 

به ناحيه قرمز نروید. باید به اتاق 57 بروید. سه راه برای رسیدن به اتاق 57 
وجود دارد(از سخت ترین Ú‏ آسانترین): 1 

#وارد اتاق 37 شوید. دو داینو در این اتاق و دو تای دیگر در اتاق35 و یکی در 
اتاق 36 هست. وارد اتاق 56 شوید. آسانسور را فعال کرده» وارد اتاق57 شوید. 
در این وضعیت شما نمیتوانید پیشرفتتان را ذخیره کرده 


Quantity Digits to Accompany Item Modifier 


J0 - Nothing 01 Shotgun 02 - Shotgun Custom 
3 - Shotgun + Stock 04 - SG Custom + Stock 

35 - Handgun — 06 - Handgun + Sight 

(7 - Handgun Custom 0% - HG Custom + Sigh 
9 - Grenade Gun ОА - GG Custom 

)B - Shotgun Parts ОС - Shotgun Stocks 

JD - Handgun Sights ОЕ - Handgun Slides 

JF - GG parts 10 - SG Bullets 11 - Slap Bullets 
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*به اتاق 41 رفته» در دیوار شرقی این اتاق يك کامپیوتر است. انرا فعال کردہ و 
باید معما را چھار بار حل کنید. سپس دربی باز شده و وارد اتاق56 میشوید, 
آسانسور را فعال کرده» وارد اتاق57 شوید. . 

*به اتاق 38 رفته» وارد اتاق39 شوید. دو داینو در این اتاق هست. وارد درب 
Security Level А‏ شوید. وارد اتاق 56 و سپس 57 شوید. "om‏ 
به وسط اتاق رفته و يك هلی کوپتر میبینید. حالا خارج شده و به ناحيه قرمز 
روی نقشه بروید. پس از صحنه ها از اتاق خارج شده و سوار اسانسور شوید. 
e‏ از يك صحنه دیگر باید با T-Rex‏ مواجه شوید. پس از 3 الی 5 شليك تمام 
خواهد شد, ‚ЕМУ‏ 

2- همراهی با Rick‏ | : 

به ناحیه قرمز نروید. در عوض از ردیاب(آنچه бай‏ به شما داده است) برای 
یافتن دکتر Kirk‏ استفاده کنید. او در اتاق57 است. سے راه برای رسیدن به 
اتاق 57 وجود دارد(از سخت ترین تا اسانترین): 0 
*وارد اتاق 37 شوید. دو داینو در این GUL‏ دو تا در اتاق35» ویکی در اتاق 36؛ 
وارد اتاق 56 شوید. آسانسور را فعال کرده» وارد اتاق 57 شوید. EC‏ 

*وازد اتاق 41 شوید. روی دیوار شرقي» يك کامپیوتر هست. انرا فعال کنید. 
چهار معما را باید حل کنید. دربی باز میشود. وارد شده به اتاق 56 برسید. 
آسانسور را فعال کرده» وارد اتاق 57 شوید. 

*به اتاق 38 بروید. وارد اتاق 39 شوید. دو داینو در این اتاق هست. وارد درب 
Security Level А‏ شوید. وارد اتاق56 و سپس 37 شوید. | 

به وسط اتاق بروید. دکتر Kirk‏ را میبینید که سعی در فرار با هلی کویتر دارد. 
شما دنبالش میکنید» اما Rick‏ آنرا نابود میکند. صحنه. گوی را بردارید. صحنه. 
حالا باید برای آخرین بار با T-Rex‏ نبرد کنید. 3 الی5 شليك کافی است. بهترین 
۷ را ببینید. : یمس 
حالت معمولی: تفاوتی بین حالت آسان و معمولی وجود ندارد بجز A SU‏ دشمتان 
جان سخت تر بوده و شما در هنگام شروع نتها يك تفنگ دارید. داستان یکی 
بوده و مكان TIS.‏ مهم همانند حالت اسان است. 

(OPERATION: WIPE عملیات(007‎ 


و از نقشه ها استفاده کنید. سه ماموریت در این حالت وجود دارد که باید آنها را انجام دهید. بایان 
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20087188 0005 
30086535 0060 


12 - Ап. DanS 13-An. Dat M 14- An. Dart lL 
15 - Poison Dart 16 - 9mm Parabellum 

17 - 40S& W Bullets 18 - Grenade Bullets 

19 - Heat Bullets | A - Infinite Grenades 

ІВ - Hemostat 1C - Med. Pak S 

JD - Med. Pak M | E - Med. Pak L 

IF — Resuscitation 20 - An. Aid 

2] - Recovery Ald 22 - Intensifier 23 - Multiplier 
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استراتژک این بازک ,1 همزمان علیرضا و محمد Lo,‏ عابدک از اصفهان و جواد صابری از تھران برای ما فرستاده aalo «aul‏ اين 
استراتژی را به نام هر دو فرستده به چاپ میرسانیم, به Lol‏ موففیت این عزیزان. 

از درب پشت سر خارج شده» وارد منطقه North Route]‏ شوید. سه داینو شما را محاصره میکنند» میتوانید آنها را کشته یا بطرف نردبان فرار کنید. از تردبان بالا 
رفته وارد 2 North Route‏ شوید. در اینجا راه را ادامه داده تا به 4 Xia p North Route‏ 

جلوتر وارد درب بزرگ Water Tower‏ شوید. فایل يك Dino‏ را برداشته به پشت مخزن بروید. وارد منطقه Military Facility]‏ شده» راہ را تا رسیدن به Military‏ 
„маз 4413 Facility‏ جلوتر رفته وارد قسمت Facility Front‏ شوید. مواظب Dino‏ بزرگ باشید. از نردبان قرمز پشتتان بالا رفته و از بعدی پایین بیایید. حالا بدون 
انحراف بجلو رفته و از تردبانی که در بالای آن يك Med Park‏ وجود دارد بالا بروید و از طرف دیگربه پایین برگردید. کمی بجلو رفته تا صحنه ای دیگر را ببیتید. 
بطور اتوماتيك وارد درب Facility Entrance‏ خواهید شد. بسمت دوربین آمده» در گوشه اتاق دومین Dino ЦА‏ را بردارید و از درب دیگر خارج شده تا به Facility‏ 
Corridor‏ بروید. وارد Medical Room‏ شده» بازی را ذخیره کنید. وارد قسمت دوم اتاق شوید. Key Plate‏ را بردارید. همچنین میتوانید به يك فایل دسترسی یابید. 
خارج شده» به اتاقی که فایل دوم Dino‏ را برداشتید. برگردید. Dino‏ ها را کشته» مجددا به فضای باز بروید. سمت راست وارد درب Harward Storage‏ شوید. در 
قسمت دوم فایل را از روی میز بردارید. جلوتر؛ 6 Key‏ راروی پانل بزرگ استفاده کنید . ۰۵ Facility‏ را دریافت خواهید کرد. حالا آلارم بصدا در od‏ 
درب بصورت خودکار قفل میشود. پس از پایان صحنه شما در کنار ساحل هستید و Regina‏ را هدایت میکنید. هدف بیرون آوردن Dylan‏ از Storage Harward‏ است. 
بجلو رفته تا به درب بسته ای با يك پانل قرمز در سمت راست آن برسید. میتوانید با استفاده از دایره» چنین دربهایی را باز کردہ وارد شوید. جسد سمت راست 
تصویر را برای یافتن قایل سوم Dino‏ جستجو کنید. در سمت چپ هم میتوانید Med P‏ را بردارید. از پل عبور کردہ وارد درب South Norte‏ شوید. از تردبان YL‏ 
رفته به Nourth Norte2‏ برسید. به جلو رفته درب اول را گذراندہ به چپ بپیچید تا وارد Facallity Research‏ شوید. از نردبان بالا بروید. از دست مع قرارکرده و 
از تردبانها بالا بروید. از تردبان سمت راست بالا رفته از دیگری پایین بیایید. جلوتر وارد Shack Control‏ شوید. فایل را برداشته» بطرف دستگاه ذخیرہ بازی بروید. 
ابتدا در Shop‏ اسلحه Flame Launicher‏ را که 8000 امتیاز میخواهد بخرید. ( اگر امتیاز کافی ندارید» میتوانید با گرفتن Combo‏ بیشتر با کشتن La Dino‏ یا ¿La T.Rex‏ 
امتیاز خود را افزایش دھید. ) ذخیرہ کردہ از اتاق خارج شوید تا به South Norte‏ برسید. وارد درب سمت چپ شدہ تا به قسمت Plants South Area‏ بر سید . جلوتر دو 
گیاه سمی راه را بسته اند. گیاه را با اسلحه سوز انده بجلو بروید. درب را باز کردہ وارد شوید. У‏ هم گياه سمی را سوزانده وارد Water Tower‏ شوید. بازی را 
ذخیرہ کردہ: اسلحه خود را روی قسمت Magazine‏ بار گذاری کنید. از درب پشت مخزن خارج شوید. داخل پارکینگ Med Pak‏ را بردارید. وار د 2 Military Fality‏ 
شوید. جلوتر وارد درب Facility Front‏ شوید. درب سفید رنگ را باز کرده داخل شوید. چند قدم جلوتر Key Plate‏ را از روی زمین بردارید. به فضای باز برگشته 
وارد Facility Entrance‏ شوید. (درب آبی رنگ). به Corridor‏ رفته» داخل درب اول سمت چپ بازي؛ بازی را ذخیرہ کنید. خارج شده راہ را بطرف بالا ادامه دھید 
تا يك درب بسته ببینید. از روی قفسه Med Pak‏ را برداشته با دایرہ درب را باز کردہ وارد ان شوید. جلو رفته واز Key Plate‏ روی دستگاه استفاده کنید. روی دستگاء 
Be E dis‏ هش تخاب بشما داده شود چهارمی از بنمث چپ یعتی BL‏ را تخاب کنید.از ab‏ ها بالا رفته فال را برداریه از همه راوتا بے فان باز азы‏ 
وارد درب سفید رنگ شوید. روی قسمت آبی سمت درب قفل شده Key Plate‏ را استفاده کنید. پس از پایان فیلم از کشتی خارج شوید(قبل از آن بهتر است بازی را 
دخیره کنید ), کاری که باید در این قسمت انجام دهید» بیدا کردن باطری برای کشتی و براه انداختن آن برای حرکت به Energy Facility‏ "3 است. از دست T.Rex‏ 
فرار کرده و از درب دیگری که پانل قرمز ندارد خارج شوید. از نردبان پایین آمده» روی حفره ای که آب از آن بیرون میریزد کليك کنید تا يك برگ را ببیتید. 
حرکت برگ را دنبال کنید تا Energy Keycard‏ 30 را بردارید. از درب دیگر خار ج شده تا به Nouth Norte]‏ بروید. از نردبان بالا رفته» راهتان را تا رسیدن به 
مخزن Tower!‏ ۲ اد امه دهید. پس از رسیدن به مخزن آب بازی را ذخیره کرده و وسایل لازم را بخرید. از درب نزديك به دستگاه 6 ځار ج شوید. همینطور 
ادامه داده» وارد درب بعد واز آنجا وارد درب آبی رنگ شوید. حالا بطرف درب سمت چپ تصویر رفته» درب را بازکرده از نردبان بالا بروید. وارد درب شوید. 
از پله های سمت چپ بالا و ار بعدی پایین بیایید. دربی را که با خزه پوشیده شده گذرانده و وارد درب سمت راست شوید, ذخیرہ کردہ خارج شوید. با استفادہ از 
ә M‏ خزه های روی درب را از بین ببرید و وارد شوید., به انتهای اتاق رفته Keycard‏ را روی پانل استفاده کنید. از درب عبور کرده» بطرف راست درب را باز 
32 تا به Source Room‏ وارد شوید. دریچھ را بسته خارج شوید. بسمت چپ خزه های روی درب را از بین برده وارد شوید؛ منطقه Loung‏ فایل را بردارید. 
بطرف قسمت دوم اتاق رفته تا سه دریچھ ہبینید. دریچھ کوچك سمت چپ را بسته و چھارمین فایل را بردارید. از اتاق خارج شده به محوطه اصلی باز گردید. به 
انتهای راهرو بروید. 

یك درب آبی با يك پانل قرمز در سمت راست آن میبینید, جلوی آن رفته از Key Card‏ استفاده کنید, در همین حین يك کامپی کارت را از شما میگیرد, باید طوری 
کامپی را دنبال کنید که داخل یکی از 3 دریچھ قسمت دوم منطفه Lounge‏ برود و بعد کارت را پس بگیرید, ( اگر کامپی در لابلای خزه های اتاق مخفی شد میتو انید 
با شليك بطرف خزه ها او را بیرون آورده و تعقیب کنید ) دو باره به محوطه اصلی بر گشته؛ کارت پس گرفته شده را روی درب استفاده کنید و و ارد Precision Lab‏ 
شوید. به انتهای اتاق رفته» فایل و باطری را بردارید. حالا ado‏ تمام راههایی را که به اینجا آمده اید؛ به کشتی S‏ 20 وارد کشتی شده تا صحنه ای را ببینید. 
باطری را در جای خودش قرار دهید. روی صفحه پایین پنجره ها JUS‏ کرده و فلش را رو ی Facility 3۳ energy‏ ببرید, ضربدر زده تا بدانجا حرکت کنید. در هنگام 
رفتن به این محل ja‏ اقب Dino‏ های cel‏ و oM y‏ باشید. Save‏ کرده سپس اسلحه های Heavy Machine Gun‏ و Submachine Gun‏ را بخرید. از کشتی № с‏ شوید. راه 
را دنبال کنید و وارد درب شوید. جلو تر وارد Stoargy Space‏ شوید. مستقیم بجلو رفته و مقابل ماشین را برای یافتن پنجمین فایل داینو جستجو کنید. بسمت چپ رفته 
فایل آبی را از روی زمین بردارید. به آنطرف بشکه ها رفته Key Card 3" energy‏ را روی پانل استفاده کنید تا وارد 3 WALKWAY‏ شوید. راه را ادامه داده وارد 
Control Room‏ شوید. از پله ها بالا بروید. از روی میز کلید را ېرداشته و به پاہین ہرگردید, به عقب رفته تا به يك دستگاه با < آبی و سبز برسید. Key For Тһе‏ 
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Box‏ را روی آن استفاده کردہ و شماره رمز را یادداشت کنید. مجددا به Control Room‏ بروید. 08 رنگ را بردارید, فایل e‏ 0 را هم ميتو انید در ضلع 
چهارم میز وسط اتاق بردارید. از درب پشتتان خارج شده تا به Storage Space‏ بروید. Сага‏ را بردارید و به اتاق برگشته آنرا روی دستگاه کنار درب دیگر 
استفاده کنید. باید يك کد چهار رقمی را وارد کنید. شماره رمزی را که از داخل جعبه یادداشت کردید» وارد کنید و وارد آسانسور شوید. از پله ها پایین رفته و وارد 
Elevator‏ شوید. بجلو رفته تا يك صفحه آبی رنگ ببینید» روی آن alls‏ کنید. در اطراف این صفحه 3 چراغ سبز میبینید. کاری که ado‏ انجام (лаз‏ جلو گیری از 
قرمز شدن چراغها است. Аз‏ این صورت که پس از روشن شدن یکی از آنهاء با فشار دادن دایره به آن ضربه وارد کنید تا سبز شود. گاهی بعضی از آنها با هم 
روشن میشوند و کار کمی مشکل میشود. حالا از سمت چپ خود پایین رفته و از نردبان دیگر بالا بروید. فایل آبی و لباس زیر آب را بردارید. به پایین برگشته, 
روی دستگاه کنار نردبان کليك aS‏ تا صحنه های دیگری ببینید. حالا در زیر آب هستید. به داینوها شليك MIS‏ از سمت راست به پایین آمده و وارد Control Room‏ 
شوید. بازی را ذخیره کرده و اسلحه Agua Grenade‏ را بخرید. بجلو رفته؛ فایل آبی را از روی دستگاه بردارید. از نردبان پایین آمده وارد Passage Way‏ شوید. ادامه 
داده به 2 Passage Way‏ رفته و از آنجا به Circulation Chamber‏ برو ید و بسمت ر است ببیچید. از مخزنهای JUS‏ درب دیگر بترتیب بالا رفته تا به يك بلندی که روی 
چند ستون فرسوده قرار دارد برسید. با اسلحه جدیدی که خریده اید به ستونها شليك کنید و سپس با استفاده از Jump‏ وارد 2 Passage Way‏ شوید. دسته سمت چپ را 
پایین بکشید تا آسانسور فعال شود از روی مانم پریده به چپ بروید. Plug‏ را برداشته» خود را پایین انداخته و وارد درب شوید. ادامه داده وارد Control Room‏ 
شوید. Plug‏ راروی دستگاه استفاده کنید. У‏ بترتیب وارد 1 Passageway‏ و2 و سپس Chamber Circulation‏ شوید. از روی نفشه وارد درب دیگری که در شمال 
شرقی این محل است شوید تا به Aqueduct Cooling‏ بروید. از آسانسور بالا 43 5 Key Card City‏ را از روی جسد Bob‏ بردارید. بجلو رفته از آسانسور دیگر oss‏ 
بروید. از درب روبرو خارج شوید. با اسلحه به داینو شليك کنید. میتوان به بالای مخزنها رفته و از آنجا به او شليك کرد. از مخزنها بترتیب بالا رفته و وارد 
آسانسور شوید تا به خشکی برگردید, از پله ها پایین بیایید تا دیلان را ملاقات کنید. به کشتی برگشتھ و بازی را ذخیرہ کنید. دو اسلحه Flamelauncher‏ و Antitank‏ 
6 را بخرید. از کشتی خارج شده» درب روبرو را باز کنید. فایل شماره هشت دایتو را از JUS‏ کامیون و بالای جسد بردارید. بسمت راست تصویر آمدہ و وارد 
خاکی شوید. خزه های روی درب را از بین برده» وارد 1 Lakeside‏ شوید. درب بعدی را باز کردہ وارد 2 Lakeside‏ شوید. ادامه داده به | Cave‏ بروید. با اسلحه 
6 سنگ را خرد کنید. از نردبان بالا بروید. از نردبان بعدی هم بالا بروید. در قسمت بعد پس از خورد کردن سنگ سمت راست. از نردبان پایین بیایید تا 
وارد 4 Cave‏ شوید. سنگ جلو خود را منفجر کردہ و راه را تا رسیدن به قسمت Lener Compound‏ ادامه دهید. Regina.‏ را که در محاصره T Rex‏ ها قرار گرفته 
خو zal‏ دید. پس از دریافت Signal Bullet‏ از جانب «Dylan‏ با استفاده از دایرہ موانع جلو خود را از بین ببرید. از نردبان بالا رفته Med Pak‏ را بردارید. حالا کنترل 
Daylan‏ را برعھدہ دارید, بجایی بروید که Regina‏ بود. از نردبانھا بالا بروید. پس از دیدن فیلم Regina‏ را هم بجایی 4S‏ دیلان رفته هدایت کنید. با دیلان صحبت کنید. 
وارد منطقه Uoter Perimeter‏ خواهید شد. فایل نهم Dino‏ را از جلوی تصویر بردارید. بجلو رفته تا صحنه ای را ببیتید. (قبل از آن بازی را ذخیرہ کنید). حالا بطرف 
6 نشانه رفته» شليك کنید. پس از کشتن cla gola‏ صحنه های زیبایی را خواهید دید. شما در محاصره دایناسورها قرار گرفته اید ولی خوشبختانه Divid‏ با 
هلیکویتر خود سر میرسد و شمارا از مخمصه نجات خواهد داد. پس از دیدن فیلمها وارد 1 Living quarters‏ میشوید. بسمت تصویر امده» از نردبان بالا بروید و 
درب را باز „ый‏ ایل آبی Medpak‏ و کلید را برداشته خارج شوید. دهمین فایل Dino‏ را از سمت راست درب سفید بردازید و زارد آن شوید. بجلو رفته و درب 
دیگر را با Living Quarters aK‏ باز کنید. بعد از فیلمها وارد تانك شوید. با ۸1 و 1.1 جهت هدف را تغییر داده و با ضربدر ضمن تیر زدن به CT Rex‏ جعبه هاراهم 
نابود کنید. ادامه دهید تا تانك گیر کند. بچپ رفته Gas Mask‏ را بردارید. افراد UFO‏ به شما حمله میکنند و صحنه های دیگری خواهید دید. روی صفحه انتخاب در 
کشتی رفته و به Jungle Area‏ بروید. از کشتی خارج شوید. درب روبرویی را باز کرده» پس از عبور ў‏ درب دیگر را باز کنید. همین طور ادامه دهید تا به 
South Route 2‏ برسید. وارد درب آبی رنگ شوید. بجلو رفته در دوراهی بسمت راست بروید. از پله ها پایین رفته تا وارد منطقه 1 Poison Gas area‏ شوید. جلوتر از 
نردبان پایین امده وارد درب شوید. بازی را ذخیره کرده از درب سبز رنگ سمت چپ خارج شوید. از پله ها پایین رفته وارد Data Control Room‏ شوید. از Jala‏ 
کامپیوتر دیسك را به همراه فایل یازدہ بردارید. از دربی که آمدید خارج شوید. ده دقیقه فرصت دارید Dino‏ را نابود کنید و موشك را از کار بیندازید. به دستگاهها 
هنگامی که چراغ سبز دارند ضربدر بزنید تا گاز بیرون بدهند. سپس به گازها شليك کنید تا آتش بگیرند. بعد از آنکه شش بار این کار را انجام دادید صحنه ای 
خواهید دید. از قسمت جدید عبور کنید تا يك صفحه آبی ببینید. روی آن کليك کنید. همانند قبل باید از قرمز شدن چراغها جلوگیری کنید. پس از بنفش شدن چراغها از 
راه جدید уус‏ کنید. از آسانسور بالا بروید. هر دو سیستم را غیر فعال کنید. مجددا از آسانسور برای پایین رفتن استفاده کنید. بعد از 3066 بازی را ذخیره کردہ 
از پله ها پایین بروید و وارد Access Way‏ شوید. داینوها را با استفاده از اسلحه آتش‌انداز کشته وارد 2 Access Way‏ شوید. در ادامه وارد درب شوید تا به David‏ و 
Dylan‏ ملحق شوید. دیوید در حال باز کردن شیر منبع آب است. مراقبش باشید تا داینوها به او صدمه ای نزنند. اگر موفق شوید صحنه خوبی خواهید دید. T.Rex‏ 
قصد خوردن شما را دارد» ولی خوشبختانه باز هم دیوید سر رسیده و شما را نجات میدهد. ولی پس از آن» خود قربانی میشود. پس از به هوش آمدن باید از نزديك 
شدن دایناسورها به دختر جلوگیری کنید. این کار را ادامه داده تا وارد منطقه Facility Area Front‏ شوید. YL‏ از نردبان روبرویی خود بالا رفته تا نرده های لیزری 
نمایان شوند. به پایین برگشته و از نردبان سمت چپ تصویر بالا بروید. سویچ روی مخزن قرمز را فشار دهید. دوباره به پایین آمده» از نرآدبان سمت راست تصویر 
بالا رفته و سویچ مخزن آبی را فشار دهید. پایین آمده ga ga‏ زرد رنگ سمت چپ نردبان اصلی را فشار دهید تا مخزن ja‏ فعال شود. حالا سویچ زرد رنگ سمت 
راست نردیان اصلی را فشار маз‏ تا مخزن زرد نیز فعال شود. از نردبان بالا رفته و نرده لیزری را از بین ببرید. وارد Facility Entrance‏ شوید. فایل روی میز را 
بردارید. درب بعدی را باز کرده وارد شوید. فایل روی میزء JUS‏ دستگاه Save‏ را بردارید. وارد Laboratory Hall‏ شوید. از پله ها پایین رفته وارد درب دیگر شوید. 
پنج دقیقه وقت دارید تا آخرین T Rex‏ را نابود کنید. بطرف تصویر آمده» از پلها عبور کنید تا جلو يك دستگاه بزرگ قرار بگیرید. آنرا نادیده گرفته» دستگاه سمت 
چپی را فعال کنید. برگشته» از جلوی دستگاه بزرگ عبور کنید و راه را بسمت راست تا رسیدن به صحنه ای دیگر ادامه داده» آنرا نیز فعال کنید. جلوی دستگاه 
بزرگ برگشته» آنرا هم بکار اندازید تا سیستم بکلی از کار بیفتد. وارد درب آبی رنگی که شاهد باز شدن آن بودید شوید. بخش انتهایی را تماشا کنید. پایان 

مهمات نامحدود: بازی را پس از جمع کردن هر یازده فایل Dino‏ با موفقیت تکمیل کنید. کارت EPS Platinum‏ در صفحه ذخیره بازی ظاهر خواهد شد. وقتی که 

بازی بعدی را شروع میکنید» مهمات نامحدود قابل دسترسی خواهد بود. 

:Dino Coliseum‏ بازی را با موفقیت تکمیل کنید Dino Coliseum Ú‏ باز شود. Dino Coliseum‏ به شما امکان مبارزه با دایناسور‌ها در صحنه کلزیوم را میدهد. 
دایناسورهای Dino Duel‏ اضافی: «Сай «Rick‏ و Tank‏ را برای بازیهای “Extra Crisis"‏ خریداری 355 تا قفل مجموعه دیگری از دایناسورها را در صفحه انتخاب 
کار Я‏ برای خریداری باز کنید. ۱ 

:Compsagnathus J Triceratops‏ سایر کاراکتر ها و دایناسورها را برای Dino Coliseum‏ و Dino Duel‏ خریداری کنید Compsagnathus s Triceratops Ú‏ در 

خرید کاراکترها: کاراکترها و دایناسورهای زیر را میتوان برای استفاده در Ото Coliseum‏ و Ото Duel‏ خریداری نمود: 
Inostrancevia ۳ [160,000 |‏ 
0000 ۸۱0۵08 
Eyrannosaurus Res — [150.000 |‏ 
06 ۰۱۲ 09999999۹۲ ...1107 
 [5000 9971‏ 00:0۸ 
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Veapon Slot 4 Codes 
ООАЕСЕС 0001 


AECFD 7 
RODAECFC 2701 
۶00۸004 7 


eapon Slot 5 Codes 


٥00۸۲۱09 007? 
600۸008 7701 


Ú 


pon Slot 6 Codes 


0001 0077 i 
800AED14 7701 


| 
تسس‎ 
pon Modifier 


0 55 سح‎ >. 
> > © © 
> o o 
>| |> > > 
m m m m 
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حا اچ‎ 2 
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eapon Slot 7 Codes 


eapon Slot 8 Codes 


: 
роп 67 

inite Ammo 
eec 
i 
i 
Veapon Slot 10 Codes ۲ | 
ave Weapon 
eapon Modifier 
Modifier 

Quantity Digits to Accompany Item Modifier г 


01 - Shotgun 02- Handgun. 03 - Rocket Launcher 04 - Solid Cannon 

05 - Flame Launcher 06 - Submachine Gun 07 - Heave Machine Gun 08 - Missile 
Pod 09 - Antitank Rifle ОА - Needle Gun 0B — Aguagrenade 11 — Machete 
12 - Large Stungun 13 – Firewall 15 – Shockwave 16 - Chainmine 

17 - Machete Improved 18 - Large Stungun 


eapon Slot 9 Codes 


eapon Modifier 


= تاج ات اج ات اخ اس اج ات = 
š HAGE ЕНЕ 2 |8‏ 
E 3[3|&.|8 & 3‏ 

z E 

& ¬ 

= 


19 - Signal Bullet 1A - Hemostat ІВ - Med Pak S ІС - Med Pal М 
1р - Мед Pak L 1E - Resusc. Pak 1F — Food 2] - Plug 
2-CityKeycard 23 - Research Facility Key 24 - Living Quarters Key 25-2А- 


ey Plate 2B - Starter Battery 2C - 3rd Energy Disk 
D - Diving Suit 2E- Gas Mask 2F - Signal Bullet. 30 - Mechanic'sIDCrad 
B 1-Key For The Box 32-370 Energy Faciilty Key 33 - Light-Weight Armor 34 - Inne 


35 - EPS Platiunum Card 36 - EPS Gold Card 
38 - Power Batte 39 - EPS Silver Card 


4S3‏ دوم: وارد صفحه options‏ شده و بعد از آن خارج شوید تا 
فھرستی جدید به نام extracrisis‏ باز شود. 


1100125132 0 


۱00524۳4 0 
D00488F0 0006 
800488F2 0 


Infinite Ammo All Weapons 


Rapid Fire ۸ Weapons 


Unlock Extra Crisis Mode [Note 2] 


Unlock All Characters in Extra Crisis Mode 


D00330C8 0161 
800330CA 1000 
D003365C 0013 


Valk Thru Walls 
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tem Slot 1 Codes 
00 0001 


BODAEDCS 0077‏ — — — ۱ے 


Have Пет Modifier سس‎ 70] 
Infnite Quantity OO — OOOO O O  . BO0AEDDO 0005 
NS ŞÛ — à ۳ 3006091009099 P00AEDD2 0002 
| 00۸004 01 
асана 002ا 0006ےس سم سس سے تج‎ 007 
Move Нет ۱۸۵۵1۳5۵ — — — — — — à. 80040570 

пале Quantity هم‎ aca manu ees ВООАЕООС 0009 
Max Quantity پس‎ < 0۸9 
tem Slot 3 Codes 
Haelem اس سا‎ 00۸0 0001 

067 

Have Item Modifier 001 

10٤0262, ROOAEDE8009‏ تی2 
Max Quantity — 0 — 1 1 ВОАЕБЕА 0009‏ 
ООАЕРЕС ??01‏ 
0009 ھ0" 
MaxQumiy — 01 . 089‏ 
Item Slot 5 Codes‏ 
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000 00?? 


oo[oo 
ojo 


lara SiS CE سے ہے ہے ہے‎ И АЫ 
Have iem ui 2 ==. - 800۸ 0001 
item Modifier 00 90 
800۸ (۳8 1 
|nfnieQuaniy — — — سس‎  В00АЕЕ00 9 
Max а В00АЕЕО2 0009 


Have Item В00АЕЕ04 0001 
00۸۴۲05 7 
00۸ ۱04 ??01 
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MaxQuanity — 11 1 1 . BOOAEEOE 0009 
HaveWeapn —— č 1 1 300۸۲08 0001 
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002601 
nfinite Ammo 
MaxAmmo O O  В0АЕСР? 270Е 
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00AECES 007? 
dave Weapon Modifier 800A ECEA ??01 
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نکتھ اول: شما باید ورژن 2.41 یا بالاتر داشته باشید, اگر ورژن گیم شارك پایین است همراه کد ریختھ شده 25 ٥10000000000‏ را وارد کنید. 


ux R2 بالا» پایین؛‎ L] هاء تیرو کلیدھا: بازی را متوقف کردہ و بزنید» ضربدر» مثلث»‎ А e 
о Жу چپ‎ L] ضد ضربه: بازی را متوقف کردہ و بزنید» پایین؛ 12 مربع؛ 1 راست‎ ө 


۰ عوض کردن مرحله: بازی را متوقف کرده و بزنید» راست» چپ ۸2 , 


مرحله/ جان/ تجهیز ات/ اسلحه/ پسورد/ 
COWI!QNJQS/ALL/200%/200%/31‏ 
VM!3VID3DB/ALL/200%/125%/32‏ 

W394W2DMFC/ALL/200%/150%/33 


L] ea RI!‏ دایره» ضرېدر. 


ZQ58ZK 4 
Z758ZKJ8KH/A///200%/175%/35 
5C2V3DQBNL/ALL/200%/200%/36 
NCKBLX7V53/ALL/200%/200%37 


10580ЕСАКН/А11 ۸ 
НТМ$5К77971/А11/200%/100%/39 
WSSSZKCRKH/ALL/20075/20075:40 
CSNRG2W820/ALL/20075:20075;41 

WT670JBQ!G/ALL/200*5/2007/9/42 

DQLTJ1Y'02/ALL.20075:2002543 
2N94VFFMFC/ALL.20095/10075/34 

CQLTJOY'0? А11 /200%/200%/45 
WR492GDSGJ/ALU/20075/20075/46 

PFFGXH3777/ALL/20079$/20075/47 

JWCJV2X479/ALL/20075/200745/48 

CJJTM35964/ AL L/ 2005: 69 


۸۷۸۱۲۱747775۷ /۸۹ ۲/00700 
5770MX2CDF;ALL:200%:200%/51 
YJLW3PPCPM/ALL/200%/200%/52 
DKKBLN158J3 /ALL:200%:200%:53 
71.312660ЈКЈА11/125%/200%/54 
Bonus Level Passwords 
(۱-۵ 5 
894۱۷۳۲۱۱۳۸۸۱۸۱۸ ۵6 
1510۷04۷ ۸7 
§SK!3WDGLDB/ALL/200%/200%!5 8 
RKTLCXZ3XV/ALL/20075/2007559 


Dracula Resurrection 


پایان پیشگفتار و روایت - شروع در جلوی مسافرخانه 
بیرون baie c‏ مسافر خانه شوید. 
داخل مسافرخانه: پس از وارد شدن» نمایشی از نوکران دراکولا خواهید دید و 
arid‏ سود Sacr aD‏ هم pw‏ از مسافرخانه میتوانید دیدن کنید. (تمام 
مسافرخانه را میتو انید مشاهده کنید اما اتاقھانی که الان ورود ممنوع هستتد بعدا 
در بازی برا ی شما قابل بازدید خواهند بود.) بطرف آن دو نفر رفته و درباره 
дын‏ آنها سوال كنيد (علامت مت گفتگو در بالا سمت راست). از مسافر 4X5‏ 
خارج شوید. 
مسیر: در بیرون مسافرخانه مستقیم بجلو بروید. در تقاطع: مسیر پل را (روی 
تایلو با نوشته 7 مشخص است) انتخاب AS‏ و به سمت چپ بروید. 
علامتهای راه: مسیر باریکی راکه علامت "Cuemeterium"‏ ۰ میگوید با وید 4S)‏ 
يك ھیوار soliti‏ نردہ:دارد .( در تقاطع» بطرف راست بسمت گورستان بروید. 
گورستان : وارد گورستان شوید . دم درب» سمت راست بپیجید تايه آلونك ابز ار 
برسید. کلننگ را بردارید. ببسمت درب ورودی برگردید ` و به VR‏ بین قبر 
در اکو لا و چاله اژدھا (جانیکه نورهای آبي‌رنگ دیده میشود) بروید. کليك 
راست کنید تا موجودی خود را ببینید. روی کلنگ کليك کنید (آیکون dla S‏ نه 
وضعیت زوم) و نشانگر را روی چاله اژدها قرار دهید. علامت کلنگ با يك 
АМЫ) ENT‏ شود aŠ‏ تان مهد شیی داحل حلقه مقفکلی را s = JE‏ 
کرد. abis‏ کنید. پس از نمایش اینکھ جاناتان محل را کلنگ زده و حفر ميكندء رك 
تصویر ثابت از محل حفاری و АЙ»‏ ادها نمایش داده ميشود. حلقه را بردارید 
و تصویر ثابت را ترك کنید.از گورستان خارج شوید. (قبل از خروج میتوانید 
تصویر سن‌جرج را بالای سنگ شکسته و УВ‏ قبر خون‌آشام را ببینید). 
مسیر: به تقاطع خارج از گورستان برگردید و ЛАЙ‏ به سمت چپ зан‏ 
صلیب : به صلیب ر. سیدہ و قلاب سنگ داخل تصویر ثابت در پائین صلیب را 
بردارید و بروید. 
مسیر: رد پایتان را تا تقاطع دنبال کنید. سپس بسمت تابلوی راهتما برگردید. 
ایتبار جهت دیگر را بروید. به سمت چاه وپل (well and bridge)‏ 
پل: Iorga‏ ستهایش را روی منقل Сир:‏ نزد او بروید . ناگهان وی راه 
دسترسی به پل را مسدود میکند . از مسیر خود بسمت چاه بروید. این مسیر در 
я>‏ پل است. 
چاه: کاری برای انجام دادن ندارید. فقط میبینید که يك شیئ روی تصویر ثابت 
برای باز کردن چاه وجود دارد (علامت دنده). بطرف مسافرخانه بروید. 
خارج مسافرخانه: شما از انبار مي‌آیید. (EG) Crown‏ بالای فضای خالی آویزان 
است. بطرف در مسافرخانه رفته و وارد شوید. 
داخل مسافرخانه: از افراد روی علامتهای دیالوگ جدید سوال کنید. از 
مسافرخانه خارج شوید. میچاء روستانی پیر؛ درباره درخت نزديك دریاچه 
صحبت کرد. به انجا بروید! 
خارج از مسافرخانه: پس از خارج شدن از مسافرخانه» مستفیم بروید. در تقاطع 
بسمت راست بروید (علامت بطرف کابین). در تقاطع مسافرخانه معدن- 
دریاچه. لوکاس را دنبال کنید . 
کابین و بلوط قدیمی: بطرف کابین بروید. 
گوران (Goran)‏ ( بچه ناقص‌الخلقه» جلوی ورودی کابین است. اگر روی او 
کليك کنیم» جلوی عبور مارا خواهد گرفت. مسیر خود را تا تقاطع برگردید و 
بسمت بلوط قدیمی بروید. 
بطرف درخت بلوط قدیمی بروید. روی آن كليك کرده و از آن بالا بروید. در 
بالای درخت بلوط. باید قلاب سنگ را از موجودی خود برداشته (كليك ر است) 
و آنرا برای پرندگان استفاده کنید. کليك کنید . (نمایشی از جاناتان و پرتاب سنگ 
میبینیدء پرندگان پرواز میکنند و گوران به انتهای پل موقت میرود). حالا گوران 
dos»‏ است 47 04 آمده و به کاہین بروید . راه کابین تا درب آن باز 
است زیرا گو ران روی پل Maa‏ . چماقی را که روی دیوار قرار دارد بردارید 
و بسمت گوران بروید. چماق را از موجودی بردارید (کليك راست) و تراروی 
گوران استفاده کنید. كلك کنید (نمایش ضربه خوردن گوران). 
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گوران بیحس است. فلوت داخل بشكه و چاقوی روی سکوی بشكه را بردارید. 
مسیر: به مسافرخانه برگردید و داخل شوید. 
داخل مسافرخانه: به زیرزمین بروید. روی قفسه کليك کردہ و تلسکوپ را 
بردارید. از (Micha) laa‏ درباره فلوت راهزن بپرسید AS)‏ کد را بشما خواهد 
داد). به طبقه همکف برگردید و از پله‌ها بالا بروید. راهرو را دنبال کرده و 
Jala‏ اتاق بارینا (barina)‏ شوید. بسمت قفسه انتهای اتاق رفته و رو ی آن کليك 
هغه gum)‏ از جاناتان در حال هل دادن قفسه). روی گفسه برخیزید و دریچه 
را بگیرید, سپس به موجودی مراجعه کرده (کليك راست). perse‏ 

آنرا روی دریچھ بگذارید. کلييك کنید تا باز شود و دوباره کليك IS‏ تا برخیزید. 
در شيرواني , بسمت تاج بروید . تلسکوپ را روی سهپايه گذاشته و از طریق B‏ 
نگاه کنید . را میبینیم که دستهایش را گرم میکند . فلوت را از عوجودی 
برداشته و روی او بگذارید. کليك کنید. lorga)‏ از پل زیر علامت). سپن. به لبه 
شیروانی رفته و روی سیم کليك کنید . در اینجا در تصویر ئابت میبیڈیم که قاتر 
به بریدن سیم هستیم. قیچی را از موجودی بردارید SUIS)‏ راست) و آترا روی 
سیم بگذارید. (نمایش ضربه خوردن lorga‏ از علامت). 
اتاق بارینا: وارد اتاق شوید (تمایش Ue Jo‏ در حال توضیح دادن اینکه در های 
مسافرخانه بدلیل امنیت بسته خواهد شد زیرا ویورل (Viorel)‏ پیش خدعت اصلی. 
نگران است) شما نمیتو انید از طریق طبقه همکف خارج شویدء اما درب شت 
اتاق بارینا حالا باز است (بارینا انرا در نمایش باز میکند). از این در خارج شده 
و از طرف حفره بالکن به بیرون بروید. 
خارج از مسافرخانه: بطرف lorga‏ بروید و روی کمربند کليك کنید. کلیدھا را 
بردارید. کلیدها مربوط به چاه و کابین هستند. اما متاسفانه ویورل دسترسی به 
راه کابین را مسدود ميكند. باید بطرف پل بروید زیرا آزاد است. 
پل: بطرف پل بروید» سعی میکنید از آن رد شوید اما میبینید که خراب عيشود. 
باید راه دیگری برای رسیدن به قلعه پیدا کنید. ردپای خودتان را دوبارء 
گر گر an‏ 
چاه: چاه بسته بود اما حالا کلیدش را داریم زیرا از Jorga‏ برداشتيم. چاه را یا 
55 باز کنید (کلید وسط بین دستھ و کلید دیگر ). هس ود 
بروید. چراغ را از بالا برداشته و به پائین برگردید. در انتهای پله‌هاء براست 
بطرف گوشه تاريك بپیچید . يك نشانگر درشت شت روی قلاب در تاریکی AS‏ 
میشود. کليك کنید تا به این تصویر ثابت بروید و چراغ را از موجودی برداشته 
و روی قلاب بگذارید. گوشه تاريك حالا روشن است. لاب چنگك را از گوشه 
بردارید. به بیرون برگردید و به زیر بالکن مسافرخانه بروید. 
داخل مسافرخانه: در زیر بالكن» از قلاب چنگك برای بالا رفتن بطرف بالكن 
استفاده کنید. داخل اتاق شوید و به طبقه همکف برگردید. از بارینا دربارء پل 
بپرسید. او بشما يك کلید میدهد . بطرف قفسه قرمز در جلوی آشپزخانه بارا 
بروید. روی در کليك کنید تا باز شود. از کلید کشو برای باز کردن آن استفاده 
كنيد (کليك راست). وقتی کشو باز شد فندك و کلید را برداشته و روی دفتر 
یادداشت مسافرخانه‌دار كليك а‏ وقتی نمایش تمام сай‏ به زیرزمین بروید؛ 
درب در جلوی آشپزخانه بارینا است, 
و : وارد زیرزمین شوید . روی شمع کليك کنید تا تصویر درشت آثر 

شته باشید, آنرا با فندك برداشته شده از کشو روشن کنید (کليك راست). Жз‏ 
а‏ داخل زیرزمین جلو رفته و به جلوی بشكه برسید (اگر شمع روشن 
نباشد اینکار عملی نیست), در جلوی بشکه» کلید بزرگی را که اخیرا بدست 
آوردید (همانکه با دفتر یادداشت مسافرخانه‌دار بود) را برای باز کردن پانل 
بشکه استفاده کنید. هنگامی که بانل باز شده از حلقه اژدها (شنی دوم در چرع 
arent‏ باز کردن بشکه و رسیدن بطرف دیگر استفاده کنید . 

ن: حالا در طرف دیگر بشكه هستید. به انتهای تونل بروید. به اطراف نگاه 
d‏ و بطرف درب انتھا بروید. يك گوی سنگی آنجاست. رویش کليك کنید. 
حالا در وضعیت کلوزآپ با گوی و نشانگر “Action”‏ هستید. کليك کنید تا توب 
را بچرخانید. حلقه اژدها را در جلوی مکانیزم بگذارید. صدائی شنیدہ Comma‏ 


۱ 


ha‏ است که باز میشود ЧЫК.‏ کنید تا خارج شوید. خودتان را دوباره در 
بیرون dini‏ میبینید و درب معدن بسته شده است, 
کابین: از «ЛАМА‏ خصوصا با (Micha) lan‏ میتوان حدس زد که کابین» راه 
دسترسی به قلعه را مسدود ميكند. حالا وقت رفتن است. در هر صورت» ویورل 
راه بازگشت به مسافرخانه را میبندد. پس کابین تنها راه باقیماندہ است. جلوی 
qu‏ بطرف درب بروید. یکی از کلیدهانی که از lorga‏ گرفته‌اید؛ مربوط به 
کابین است. این کلید را روی درب استفاده کنید: وارد شوید. 
داخل کابین: بطرف بشکه‌ها بروید. روی تصویر ثابت پنجه ناخن کليك کرده؛ 
پنجه ناخن را بردارید. (نمایش افتادن بشکه‌ها) به VR‏ برگردید و روی بالابر 
آزاد بشکه‌ها کليك کنید. روی دروازه کليك کنید (نشانگر .("Асбоп"‏ 
معدن سنگ: ویورل کابل را بریده و بالابر پائین افتاده است . خوشبختانه جاناتان 
صدمه أی نمیبیند . به انتهای معدن سنگ بروید؛ بیرون از بالابر بسمت چپ 
بروید. تعدادی زنجیر بیکدیگر متصل هستند. پنجه ناخن را از موجودی بردارید 
و آنر اروی محل تقاطع زنجیر ها استفاده کنید. ساختمان فرو می‌افتد. يك تځته 
چوب بردارید و به انتهای خروجی سنگ» در جلوی پرتگاه بروید. از موجودی» 
این تخته چوب را بردارید و آنرا روی پرتگاه بگذارید. هنگامی که در محل 
قرار گرفت» کليك کردہ تا عبور کنید. 
فرود: بطرف توده سنگها بروید, پنجه ناخن را از موجودی بردارید و آنراروی 
سنگ راست قرار دهید. کليك کنید. سنگهای شل شده فرو ریختھ و يك اسكلت از 
پشت نمایان میشود. بازوی اسكلت را بردارید و بجلوی دروازه بروید., آنجا باید 
چراغ را با فتدك روشن کنیدء E‏ میتوانید ۽ بشت 
اسكلت میتو انید يك Chevillere‏ را از 
دسترسی به آن ندارید. وقتی Chevillere‏ را برداشتید» به پایین رفتن ادامه دهید. 
اتاق سكو: در بالای اتاقی با يك پل شكسته هستیم. به جلوی پل پایین بیائید و 
Chavillere‏ و آنرا روی زنجیر بگذارید. كليك کنید (تمایش جاناتان در عبور 
بطرف سمت دیگر پل). پائین بروید» مسیری در جلوی میز Cina‏ کليك کنید تا 
کمی پانینتر بروید. 
ایستگاه: در ایستگاه» بطرف واگنی بروید که راست روی ریلها قرار دارد. 
اهرم را بچرخانید (نمایشنی از ترك سکو توسط واگن؛ يك حلبی يك سیم متصل 
به قرقره را آزاد میکند و داخل واگن موردنظر می‌افتد), 
سکو: کليك کنید تا بطرف دیگر واگن بروید. از آنجا میتوانید نگاهتان را به بالا 
انداخته و يك نشانگر "تقویتی" را روی قرقره ببینید. كليك كنيد و САЗ‏ متصل 
به آن را بگیرید . پیاده بطرفت ایستگاه بروید. 
ایستگاه: بطرف نشانها بروید. کليك کنید تا تصویر ثابت را داشته باشید. قلاب 
را بگذارید و از تصویر ثابت خارج شوید. نشانها را بچرخانید. اینکار ریلها را 
در جهت درست قرار میدهد پیاده از پله‌ها بطرف سکو بروید. 
سکو: به واگن برگردید و مکانیزم واگن را بچرخانید. از آنجا که kša‏ آهن 
اکنون در مکان درست caua‏ يك سواری به موتورخانه خواهید داشت 
چاه: : واگن به اتتهای چاه مسدود خورده است. اگر به جلوی خطوط برویم» 
میبینیم که همه آسیب دیده و نمیتوانیم از فضای خالی بطرف دیگر برویم. واگن 
به دو درب برخورد کرده است. یکی از انها به دیوار باقی مانده است. روی آن 
abis‏ کنید (نشانگر (Action‏ زیرا يك مسیر را مشخص میکند. به داخل مسیر 
بپرید. 
اتاق فنی: بطرف مکانیزم رفته و كليك کنید تا مجرا باز شود. حلقه اژدها را 
روی مکانیزم گذاشته و کليك کنید. مجرا بسته شده و شروع بکار ميكند. وقتی 
باز شد حلقه را بردارید. سپس دوباره بسته میشود. خطوط بلند میشوند. به 
سطح dal ya‏ بروید. 
چاه: بطرف دیگر چاه بروید... يك گروه از خفاشها مائع عبور شما میشوند. 
بعقب برگردید و چراغ واگن زاروی زمین میبینید. در تصویر ثابت» چراغ را 
با فندك روشن کرده و بردارید. سپس قا ریلها برگردید اما جلوتر نروید. 
بشکه‌ایی را میبینید که نفت داخل ان دز aca уйык‏ ر S‏ شا لیت فانوس 
روشن شده را روی آن گذاشته و LIS.‏ کنید. (نمایش آتش ش گرفتن چاه و خلاص 
شدن از خفاشها). حالا میتوانید بطرف دیگر بروید. به اهرم مسیر نزديك شده و 


CD‏ دوم 
نمایشی از دراکولا که میگوید جاناتان باید بميرد. 
EET TC‏ 


گورستان قلعه: در گورستان قلعهء مستقیم بجلو رفته و در انتھاء بسمت راست 
بپیچید. در آنجا يك پلکان مارپیچ А‏ دید. از ان پائین بروید. 

سلول دور کو(00۳۲0): در جلوی يك درب بسته هستیم. روی قفل سمت چپ 
درب کليك ass‏ حالا دیگر میدانید که حلقه اژدها درب را باز خواهد کرد. با 


بشت دروازه را ببینید. با بازوی. 
ITI‏ که در حالت عادی 


استفاده از حلقه درب باز خواهد شد. وارد سلول شوید. در پشت سلول» چراغ را 
در تصویر ثابت روشن کنید. هنگام ترك تصویر ثابت» نمایشی از معرفی dorko‏ 
خواهید دید . سپس بطرف ٠0‏ رفته و سوالاتی درباره مینا بپرسید, وقتی 
صحبت Dorko‏ تمام شد. به بالای پلکان gai Ла‏ بروید. در роко У‏ مارا 
دنبال کرده است. روی Dorko‏ كليك XS‏ و وی درب منتهی به هال قلعه را باز 
میکند. درب پشت سر شما بسته میشود. 

هال قلعه: به ابتدای پلکان بزرگ بروید. در اینجا شما به دهلیز (راهرو 
سرپوشیده) دسترسی دارید. وارد شده و در جلوی ورودی قرا بگیرید. يك 
ذرمین امکان ورود شما را میدهد. برای برداشتن کلید. روی آن АК‏ کنید. کلید 
میشکند اما حالا آنرا در موجودی خودتان دارید. به جلوی پلکان بزرگ برگردید 
و بالا بروید. دربی وجود دارد که به تالار و اتاق منتهی میشود. 

اتاق دراکولا: وقتی در اتاق دراکولا هستید» به تصویر ثابت گوی بروید. با کليك 
روی آن. بلند شده و صندوقخانه را باز خواهد کرد. گوی را بردارید. سپس به 
صندوقخانه رفته و آنرا باز کنید. دو شني؛ تصویر و بشقاب لعابکار ی شده را با 
چشمی در کتاب بردارید. برای ترك اتاق از دربی که وارد شدید استفاده نکنید 
بلکه از درب دیگر که به کتابخانه بزرگ منتهی میشود خارج شوید. 

کتابخانه بزرگ: در گالری کتابخانه هستیم. بسمت ر است. و مسنقیم رفته و 
درب را باز AS‏ 

بالکن راهرو؛ در بالکنی هستیم AS‏ مشرف به هال است. روی مکانیزم ALIS‏ کنید 
و تصویر ثابت را بگیرید. روی دسته کليك کنید. چلچراغ بالا آمده و بین دو 
قسمت هال قرار میگیرد. خارج شوید. ۱ 
کتابخانه بزرگ: به گالری برگردید» به پانین به اتاق بزرگ بروید. در آنجا به 
انتهای اتاق بروید. روی یکی از ستونها در کتابخانه» يك ذرمین» تصویری تابت 
را نشان میدهد کل cass‏ ناحیه تاهموار گوچکی است که باید بشقاب АА‏ $ 
برداشته и‏ شده از اتاق را آنجا بگذارید. 

با آویزان کردن آن» بسمت نردبان بزرگ بروید. LK‏ کنید و به بالای آن بروید. 
(نمایشی با نوشته دراکولا). us y‏ دسته کليك کنید» نردبان بطرف دیگر میرود 
اما مسدود است. آویزان کردن بشقاب لعابکاری با چشم به این معنی است که 
چشمی نوك نردبان را میتوان باز نمود. روی چشمی کليك کنید. (نمایشی از 
اشعه‌ای که به میز تحریر مي‌خورد). 

بطرف میز تحریر بروید. يك оь‏ محل دریچه 
کنید و میزتحریر باز میشود. يك کشو دارد. آثرا باز کرده و 4 شنی داخل آنرا 
بردارید. 

از درب انتهای کتابخانه خاز ج شوید. 

هال: به انتهای پله‌ها بروید و جانی را که چلچراغ بود ببینید. سپری خواهید 
یافت که باید از زیر آن يك دستکش آهنی را بردارید. به بالای پله‌ها برگردید. از 
بالای چلچراغی گذر کرده‌اید که مسیری به يك پلکان مارپیچ رایشمانشان 
میدھد. از ان پائین بروید. به انتهای راهرو بروید. در جلوی يك در هستید. 
کلیدی را که در دهلیز شکستید بردارید و درب را باز SS‏ 


را نشان میدهد. روی ان LE‏ 


" سلول :Dorko‏ پس از عبور از درب جلوی گورستان قلعه هستید. برگردید تا 
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0 را ببینید. چند موضو £ مکالمه اضافه شده است. به همه آنها گوش دهید 
l‏ بعضی از آنها اشیانی را که برداشته‌اید تبدیل خواهند کرد و این اشیاء 
تبدیل شده مشکلاتی را حل خواهند کرد مخصوصا مدال و گوی چوبي. f‏ 
اتاق دراکولا: به اتاق دراکو لا برگردید و سكه را در تابلو و گوی شیشه‌ای را 
پائین بگذارید. اینکار تصویری زوم شده را به شما نشان خواهد داد و شما 
میتوانید علامتهای روی کارتھا را کشف کنید. G‏ سمبلها را بخاطر سپرده و 
ھمچنانکھ هنوز در اتاق هستیدء کشو را باز کنید. سمبلهای روی تصویر و روی 
کارتھا را بیکدیگر ارتباط دهید. اینکار به شما معادل گرافیکی سمبلها را میدهد. 
حالا بطرف آینه شکستھ و دودکش مسدود شده با گوی شیشه‌ای رفته و بترتیب 
پیکره‌های مربوط به سمبلها کليك کنید. هنگامی که این وظیفه تکمیل شد» مسیر 
مخفی در اتاق در اکولا باز میشود. وارد شوید. 

مسیر اژدھا: حالا در مسیر اژدها هستید. درست در انتها» قفلی پیدا xal‏ کرد 
که با آن آشنا هستید. حلقه اژدها را روی آن بگذارید. اژدها در مسیر به عقب 
رفته و يك خنجر را نشان میدهد. خنجر رابرداشته و بسمت قفل برگردید. يك 
cal s‏ روی Ui‏ هست. خنجر را آنجا گذاشته و بچرخانید. اینکار دهان شکل را 
باز میکند, در این دهانه» دستکش آهنی را که زیر سپر داخل هال یافته بودید 
بگذارید. سپس روی حلقه كليك کنید. طبل را باید بچرخانید تا يك آیکون نمایش 
دهد._ شمایل سن جرج برداشته شده از کشوی داخل کتابخانه را بردارید. قر ار 
دادن آن يك تخم مر £ طلائی Faberge‏ را میدهد. تخم مر £ را با ЫС‏ یافته شده در 
کشوی کتابخانه باز کنید. سرانجام. کلید و الماس را بردارید. فراموش نکنید که 
خنجر داخل شکاف را بردارید. مسیر را ترك کنید. 


کتابخانه بزرگ: با کلید برداشته شده از تخم مرغ؛ ساعت کتابخانه را باز کنید. 
عقربه ها dai‏ از رسیدن به نيمه‌شب بسرعت چرخیدہ و بالاخره در 11.40 
مي ایستند. پرتره Vlad‏ در شجر نامه میچرخد, در اینجا شما باید مدال ترتیب 
اژدھا را که Ротко‏ با خون شما تعمیر کرده است بگذارید. 

مدال را بگذارید. عقربه‌ها به 11.45 رفته و نشانهای نقشه جھان را آزاد ميكنند. 
بسمت میز بروید. نقشه کوچك جهان را حرکت aa‏ تا نقشه زیر کاغذ پوستی را 
آزاد کنید, این نقشه صورت فلکی اژدها است, بطرف نقشه رفته و حلقه اژدھا را 
روی آخرین مربع پائین گوشه سمت چپ بگذارید, در پنجه‌های اژدھا میتوانید 
0 افقی (دایرہ آبي) و 25 عمودی (دایرہ قرمز) را بخوائید, به نقشه بزرگ 
جهان بروید و علائم مربوط به این اطلاعات را متصل کنید. نقشه جهان باز شده 
و عقربه‌ها به 11,50 میروند, 


اتاق مخفی: وارد مسیر مخفی شوید. در يك سالن هستید. از پله‌ها بالا رفته ر 
وارد اتاق مخفی شوید. بطرف میز تریبون بروید. در میزهای سمت راست ر 
چپ تصاویر ثابنی هستند. ابتدا بطرف سمت چپ رفتھ و روی نوشته روی میز 
کليك xS‏ (نمایش دراکولا در حال صحبت با لئوناردو داوینچی درباره يك 
ماشین پرنده اسرارآمیز). سپس بسمت راست نگاه کردہ و روی کتاب کليك کنید 
(نمایش بطری اسید), بطری را بردارید. بطرف تریبون بروید. 

صلیبی را که به Droko‏ نشان دادید در جای مربوطه بگذارید. تریبون میجرخد. 
شمایل داوینچی را بردارید. کاغذ پوستی جمع میشود؛ بالاخره روی نوك تریبون 
كليك کنید تا به مربع سحرامیز برسید. مربع سحرامیز را مجددا درست کنید 
(خط اول باید SATOR‏ و خط آخر باید ROTAS‏ باشد). سپس گویها چرخیده ر 
шд‏ محصور را آزاد میکنند. صلیب را برداشته و به سالنی برگردید که در 


خنجری را که از شکاف برداشتید در پشت اژدها بگذارید. عتربه‌های ساعت به 
5 خواهند رفت. يك کار دیگر باید انجام دهید و اتفاقی خواهد افتاد. 

روی نوك خنجر کليك کنید. پنجه‌ها باز میشوند. الماس یافتھ شده در تخم‌مر E‏ را 
در پنجه ادها بگذارید. عقربه‌ها نيمه‌شب را نشان Шама‏ و اشعه میز تحریر 
وارد عمل میشود. (نمایش باز شدن گذر مخفی کتابخانه). ; 
دځمه: پائین بروید, بجلوی قربانگاه رفته و دروازه را با شکستن زنجیر نگهدارنده آن بوسیله فلاسك اسیدی که در جلوی اتاق مخفی بدست اوردید؛ بازکنید. وقتی در 
باز شد» طلسم را بردارید (نمایشی از 3 خون آشام در قربانگاه). سه خون آشام راه را مسدود کرده‌اند اما دسته‌ای در سمت راست وجود دارد. آنرا بکشید. (نمایشی از 
ورود نور روز و فرار خون‌آشامها). بسمت دیگر اتاق بروید. آنجاء يك طاقچه دیگر مشابه همانكه در بالای پله‌ها بود میبینید, صلیب 72/27 را روی آن بگذارید. 
پله‌ها بلند شده و يك ر alel‏ نردبانی را به پائین نشان خواهند داد. پائین بروید. ۱ 

زیرشیروانی: وقتی ото‏ شما را در زیرشیروانی حبس میکندہ باید به انتها بروید. در آنجا صفحه‌آی با يك مکانیزم وجود دارد. آیکون مرد پرنده را که در اتاق 
مخفی یافتید روی آن بگذارید. رویش کليك کنید. حلقه اژدها را روی آن بگذارید. اینکار پله‌ها را پانین می‌آورد. بطرف مینا رفته و روی او کليك کنید. 

با وی در باره قلعه صحبت می کنید. پایان باز ی, 


000404 0 
800А9ВСО 0001 


انتهای پله‌هاست. در سالن» TENET cula‏ (صلیبی که توسط گویها آزاد شد) را 
در طاقچه بگذارید تا چرخیده و پله‌های دسترسی به دخمه را مشخص کند. ` 


North American (NTSC) version 
ave ltem Codes (Disc 1 


I . Навыщт — — ۴00۸۹۵8۶۴00۰ | 

Р_____Нае$ш тт _  RO0A9BFOO001 | 

B hHaveDragonRing |BOOA9BF4OOL | 

А ھ۷٢‎ Evil Flute  00АЭВЕВ 0001 ë | 24 HaveBlueOrb 800۸5208 0001 

65-1۹٢ fHavePickAxe — اس‎ | 25 Have Electric Bulb 300А520С 0001 

۴. Нав 0049000 | 26. Наме Square Painting 800A 5210 0001 

| — Нек — — — 1 1  800A9CO4000 | 27 — [Have Dragon Painting 

Б НИИ М ВА ин و لس‎ m 
800۸9620 0 29 Have Jeweled Ke 

p . 118٧6 Well Key — 1 1 aciut 60049610100013... - | 30___|Науе Scratched Plate 800A522000001 | 

IO jHaveLakeHouseKey [00A9C140001 | Нем 800۸5228000 | 

11 Have Lighter 8100۸908000 | 

3 — Have Crank Ke 

14 Have Large Barrel Ку — — — B00A9C24000] | 

аера — ا_‎ 
001 B8 [Науе Handle 

0000904 0000 

jg i. HaveYok — 1600۸9340001 | : Have All Items (05 2.2 Or Higher 8005200 0001 

]9 — تت‎ 800۸98 0001 | Needed!) 0000804 0009 

p — HaveOil Lamp ۸. | د‎ 51 


ave All Items (GS 2.2 Or Higher 50001004 0000 
Needed!) 800A9BEC 0001 . 


در حین بازی Select‏ را نگه داشته و بزنید:212بار» 12 3بار» «ARI (JULI‏ مثلث. 


Draculla 2: The Last Sanctuary | 


استراتژی این بازی را همزمان یاسر دلشاد و ady‏ عموری از ماهشهر» برای دیسك اول و از همدان آقای باروتیان که استراتژی کامل بازی را برایمان فرستاده اند. 
شروع بازی؛ خانه :Carfax‏ 

در آغاز جلوی منزل دراکولا هستید. بسمت راست رفته و درخت JUS‏ ساختمان را بررسی کنیدء روغن دان را برداشته» بسمت د ь‏ دها بروید, شاخه های خشك را 
JUS‏ زده 1 نفره ای را بردارید. برگشته و بسمت دستگاه JUS‏ استخر بروید, این دستگاه فعلا کار نمیکند و احتیاج به وسیله ای برای بریدن و باز کردن قفل 
دارید. داخل استخر شده» ۵2 را برداشته و از استخر خارج شده» بطرف درب ورودی ساختمان رفته و کلید را استفاده 2256 
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Ala‏ ساختمان: 
از Аһ‏ ها بالا رفته» مسیر را دنبال کنید تا به اولین درب سمت چپ برسید. وارد اتاق شدہ؛ کشوی میز را بررسی کرده و قطب نماء رمز یاب» کتابچه قرمز» شمع را 
بردارید. 


بطرف صندوق رفته» درب صندوق را باز کنبد؛ پابه شمع و دوربین تلسکوپ را بردارید, بطرف کمد رفته» قاب فیلم آپارات را بررسی کنید. روی قاب» نوشته 
Styx‏ را خواهید دید. سكه» دفترنت» کبربت را برداشته خار ج شوید, تابلوی بالای کمد را نگاه کنید, بعد از صحبتهای جاناتان در مورد تابلو» تابلو را برگردانده و 
برگه یادداشت را بردارید. ہسمت رخت کن رفته؛ داخل شوید. جا شمعی را روی میز استفاده کنید, سپس شمم را بوسیله کبریت روشن کرده و روی جاشمعی قرار 
aas‏ تا اتاق روشن شود. کلید را از روی دیوار بردارید. خار ج شده و کلید را روی قفل درب استفاده کرده و وارد اتاق بعدی شوید. بازی را ذخیرہ کنید. جسد مرد 
را بررسی کرده کلید را بردارید. نمایشی از ورود خون آشام خواهید دید, 

سریعا برگشته» رو به درب ایستاده و گلوله را داخل اسلحه ترکیب ) Combine‏ ) کرده و از اسلحه روی قفل درب استفاده کنید تا درب باز شود. سعی نکنید بطرف 
خون آشام شليك کنید» زیرا فقط بوسیله نور از ہین میرود. بجلو رفته و سریعا بطرف درب برگردید» کمد JUS‏ درب را جلو درب هل دهید تا مانع از ورود خون 
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QUI‏ گردید. بطرف شومینھ رفته» صندلی را برداشته و در زیر پنجره قرار دهید. داخل شومینه را نگاه کنید» 3 Plug‏ و میله را بردارید. خارج شده» بطرف بالای 
صندلی رفته و میله را روی پنجره استفاده کنید تا نور وارد اتاق شود. بطرف ААЙ‏ های کنار درب ورودی رفته و یکی از ail‏ ها را برداشته و در وسط اتاق а‏ 
کنید. بسمت АЫ)‏ وسط اتاق حرکت casis‏ حالا adl дм‏ کمد را از جلوی درب حرکت دهید. نمایشی از بین رفتن دراکولا خواهید دید. آینه دیگر JUS‏ درب را برداشته 

و از اتاق خارج شوید. وارد اتاق بعدی شوید. خون آشام دیگری جلوی درب ایستاده و مسیر را بسته است. 

به جلو رفته و روی فرش وسط اتاق آینه را استفاده کنید. نمایشی از بین رفتن خون آشام خواهید دید. 

از اتاق خار ج شده» سریعا بسمت چپ چرخیده و تا انتهای مسیر راهرو بروید. روی لوستر شیرجه بزنید. نمایشی از مرگ خون آشامها خواهید دید. بسمت راهروی 
زیر پله رفته و میله را روی درب بسته شده» بوسیله تخته سنگها» استفاده کنید. وارد انباری شده» به جلو رفته و بسمت راست چرخیدہ: جعبه های روی زمین را 
جابجا کنید. قیچی آهن بر را برداشته» مجددا جعبه ها را جابجا کنید. 4 Plug‏ را برداشته از انبار ځار ج شوید و بسمت صندوقچه داخل حياط کنار استخر بروید. 

داخل حیاط: 

قیچی آهن بر راروی زنجیر صندوق استفاده کنید. روغن دان را روی لوله های بالای درب صندوق استفاده کنید. درب را باز کرده و کاغذی را که از پشت تابلو 
پیدا کرده بودید استفاده کنید. روی کاغذ از روغن دان استفاده کنید تا نقشه ای ظاهر شود. طبق نقشه عمل کرده و پلوگها را بترتیب طبق نقشه روی جای خود قرار 
دهید. شکلهای مثلثی و رمزها را طبق نقشه بسازید. اگر درست عمل کرده باشید صدای باز شدن قفل را خواهید شنید. 


از صفحه خار ج شده» به (uuo‏ صندوقچه نگاه کنید. روی Valve‏ كليك کرده تا آب استخر پر شود. بداخل ساختمان برگردید. داخل انباری زیر راه پله شوید» جلو 
رفته و داخل درب سمت چپ شوید» تمایشی از باز شدن درب.حالا dla‏ مسیر آب هستید. 
داخل کانال مسیر آب: مسیر سمت ر است مسدود است؛ مسیر سمت چپ را تا انتها ادامه دهید. از روی پل آهنی عبور کرده تا انتهای مسیر بروید. از نردبان فلز ی 
ua JUS‏ ار بالا رفته و از درب خار ج شوید, 
حياط منزل دکتر: 
وارد درب سبز رنگ روبرو شوید. نمایشی از درب زدن و صحبت کردن با مردی چاق که همکار دکتر است. فعلا نمیتوانید وارد درب پشت پیشخوان و درب سمت 
چپ شوید. داخل درب روبرو و اتاق دکتر شوید. نمایشی از صحبت با جاناتان با دکتر و مینا. بعد از اتمّام نمایش از دکتر در مورد آیکون و حلقه اژدها و کبریت 
سئوال کنید. نمایش دیگری خواهید دید. از اتاق خارج شویدہ به پشت پیشخوان رفته و کلید را روی قفل درب استفاده کنید. وارد کانال دیگری میشوید 
کانال زیر زمینی: 
به جلو رفته و وارد اولین JUS‏ سمت راست شوید. یکبار به جلو بروید و طناب را از روی دیوار سمت راست بردارید. مسیر را تا رسیدن به تابلوی برق با چراغ 
قرمز ادامه دهید. Valve‏ روی زمین ( روبروی تابلوی برق ) را بردارید. مسیر را ادامه دهید. طناب را با Valve‏ ترکیب کرده و روی نردبان استفاده کنید. صلیب 
راروی مرد استفاده کنید. نمایشی از افتادن مرد داخل قبر خواهید دید 
کمی براست چرخیده و از پله های سنگی بالا بروید . داخل قبری که مرد سنگ تراش افتاد رفته و میخ چوبی را روی آن استفاده کنید. نمایشی از کشته شدن مرد 
سنگ تراش. مرد را جستجو کنید» ساعت و دفترچه را بردارید. مجددا به بالای مقبره برگردید. قطب نما را استفاده کنید. جهت اصلی NW‏ را پیدا کنید. كليك کرده» 
ساعت را استفاده کنید. ساعت 6 صبح و هنگام رفتن دراکولا بداخل مقبره خانوادگی است. مجددا دوربین ex S ab‏ را در همان قسمت استفاده کنید. نمایشی از وارد 
شدن در 1 У‏ بداخل مقبره خانوادگی را خواهید دید از پله ها به پایین برگشته و بسمت مقبره خانوادگی در اکولا» واقع در میدان اصلی گورستان حرکت MIS‏ مجسمه 
سمت راست درب مقبرہ را بررسی کنید و روی چشم مجسمه کليك کنید. حالا درب مقبره باز است و میتوانید وارد آن شوید. 
داخل bla‏ منزل دکتر: 
مجددا داخل درب سبز رنگ روبرویی شوید. وارد اتاقی که دکتر و مینا را دیده بودید شوید. بسمت چپ بیچیده و پشت میز قرار بگیرید. دستگاه گراماقون را روی 
میز بررسی کنٹ روي دستگاه عمل کنید. آنرا روشن SS‏ تا صحبتهای دکثر را بشنوید.یعد از اتمام صحبتها روی قوطی کار دستگاه گرامافون کلیک عید کا درب فک 
باز شود سپس توار گرامافون را داخل آن قرار دهید. 
خارج شده. کشوی سمت چپ میز را باز کرده» گوشی را برداشته خارج شوید. بسمت شومینه رفته و بسمت راست بچرخید. مسیر را جلو رفته و روی زمین رانگاه 
کنید . از داخل جعبه ابزار» آچار را برداشته و بسمت تابلوی برق با چراغ قرمز برگردید. آچار را روی JUS Valve‏ دیوار استفاده کنید Valve Ú‏ دیگری را در 
اختیار داشته اشته باشید . به جایی که آچار را پیدا کرده بودید برگردید , به وسط نردبان رفته و 6 راروی لوله JUS‏ دیوار استفاده کنید . سپس آنرا با آچار محکم کنید. 
حالا میتوانید Valve‏ را چرخانده تا آب کانال زیر پایتان خالی شود. به جایی که آچار را برداشته اید رفته» نردبان را برداشته و JUS‏ دیوار گوشه سمت راست گودال 
ЛЯ‏ دهید. از نردبان پایین بروید. نردبان را برداشته و مسیر را ادامه دهید. نردبان را مجددا روی دیوار استفاده کنید. از نردبان بالا بروید. روی درب بالای سرتان 
اسلحه را استفاده کرده و از درب باز شده خار ج شوید. میدان اصلی گورستان شهر : 

Со 


خیابان рч 0 B‏ 
خیابان A‏ 
داخل خیابان А‏ شوید . جلو رفته و بسمت چپ بپیچید» JUS‏ پله ها روی دیوار کؤتاه نردبان را بررسی کنید . کلید کوچك را روی قفل آن استفاده کرده و تردبان را 
بردارید. به میدان اصلی گورستان برگشته و اینبار وارد مسیر C‏ شوید. یکبار بجلو رفته و روی مقبره سمت چپ» نردبان را استفاده کنید. روی سقف مقبره رفته» 
داخل کیف را جستجو کنید. صلیب و میخ چوبی را برداشته» پایین برگردید , نمایشی از db‏ سنگ تراش که از نوکران در اکو لا است زرا خو اهید دید . حالا xb‏ او را 
از بین ببرید. پایین پنجره وسطی» روی زمین را بررسی کنید تا حلقه Оза‏ را پیدا کنید. سپس بسمت شومینه بچرخید» روی تابلوی شومینه کليك کنید. گاو صندوقی 
را خواهید دید. روی هر کدلم از رغ ها گوڈی را ЗАДЫ‏ کنید قا رم ناراد , شماره رمز بدینصورت است, 
3 3 
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درب گاو صندوق را باز کرده» حلفه اژدها را برداشتھ؛ داخل کیف را جستجو کردہ و شیشه سبز رنگ و دفترچه یادداشت سبز رنگ و برگه یادداشت و نوار 
گرامافون را برداشته» از کیف خارج شوید. طبقه سوم گاو صندوق دفترچه خاطرات Hopkins‏ را جستجو کنید و کلید را بردارید. درب AS‏ صندوق را بسته» 
بسمت میز و گر امافون بروید. نی yendo‏ موق y‏ مسا ورو үү‏ به صحبتها گوش دهید. بعد از اتمام نوارء آترا از روی 
دستگاه برداشته و نوار قبلی را سر جایش قرار دهید. از اتاق خار ج شده و داخل درب سمت ر است شوید, 

زندان: 
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از پله ها پایین رفته و بسمت میز بروید. روی میز» JUS‏ فنجان ЗЫ‏ کرده» حبه قند 


dt :‏ $ | را برداشته و به داخل فایل رفته» کبریت را روی حبه قند ترکیب کنید. قوطی 
کبریت را روی میز کنار فنجان قرار دھید تا مگس را بدام اندازید. کبریت را برداشته و بسمت زندانهای بالای Ab‏ سمت جب بروید. 


اپ سوم زندان» سلول Hopkins‏ - دریچھ درب را بررسی کنید. کلید را روی درب سلول استفاده کنید. وارد سلول شده» قوطی کبریت را روی Hopkins‏ 
وی نمایشی از صحبت کردن جاناتان با هاپکینز. ایکونها را سئوال کنید. از درب سلول خارج شده» بسمت درب انتهایی بالکون سلولها بروید. صدایی از 
خون اشام خواهید شنید. وارد اتاق شوید. نمایشی از مرد کچل همکار دکتر. 

روی مرد» صلیب را استفاده کنید, مجددا نمایشی خواھید دید, بعد از اتمام نمایش صلیب را روی سر مرد استفاده کنید. مرد را جستجو کردہ کلید را بردارید. به 
بیرون از اتاق رفته و بسمت میزی که فنجان رویش بود بروید. کلید را روی کشوی میز استفاده کنید. از داخل کشو» سرنگ را بردارید و به اتاق مرد کچل خپل 
برگردید. سرنگ را روی بازوی راست مرد استفادہ کنید. سپس کتابچھ سبزی را که از داخل Ji‏ صندوق بیدا کردید خواندہ و ورق بزنید تا به صفحه آخر برسید. 
آنرا مطالعه کردہ تا صدای هاپکینز را بشنوید. کتاب را بسته و خارج شوید. درب میز صندوقی JUS‏ دیوار را باز کردہ و شیشه سبز رنگ را روی ارلن 
آزمایشگاهی استفادہ کنید. سپس سرنگ را نیز استفاده کنید. مجددا شیشه سبز رنگ را زیر لوله مارپیچ استفاده کنید. اگر درست عمل کردہ باشیدء دماسنجی در 
گوشه سمت راست تصویر نمایان خواهد شد. سپس مشعل زیر ارلن را با علامت + دو بار روشن کنید تا درجه حرارت به 35 درجه برسد. وقتی درجه به 35 
رسید» يكبار علامت - را فشار دهید. نکته: دما را پنج درجه به پنج درجه بالا ببرید. نمایشی از پر شدن شیشه سبز را خواهید ass‏ شیشه سبز را برداشته و روی 
اسلحه ترکیب کنید. از اتاق خارج شده» به سلول هاپکینز بروید و آیکون اسلحه را سئوال کنید. نمایشی از صحبت ھاپکینز با جاناتان. او due‏ خود را به جاناتان 
میدهد. 

نكته: این Ú alie‏ آخر بازی همراه شما بوده و کمکهای فراوانی برای شناخت خون آشامها و حل معماها به شما خواهد کرد. از سلول خارج شده» بسمت پله های 
آهنی بروید یھ طبقه بالا برگشته و وارد اتاق دکتر شوید. صدای زنگ تلفن می ad‏ به تلفن جواب داده؛ از اتاق خارج شده» بسمت سلولهای زندان برگردید. وارد 
سلول هایکینز شوید. او رفته است. از اتاق ЛЬ‏ ج شده» وارد اتاق مرد کچل چاق شوید. او هم رفته است. به انتهای اتاق رفته و از دریچھ کف اتاق خار ج شوید. 
کانالهای زیر زمینی: 

مسیر را تا انتها ادامه دهید. بسمت راست رفته و عينك را استفاده کنید. اثر پاها را ببینید. مسیر را دنبال کنید تا به يك پل متحرك برسید. روی دستگاه برق SUIS‏ کنید. 
اهرم را بالا دهید. نمایشی از روشن شدن نور افکنها. مرد کچل را خواهید دید که به شما حمله میکند. عجله نکنید. Фе‏ را روی او استفاده کنید. شیشه سبز رنگ را 
با اسلحه ترکیب کنید. اسلحه را برداشته و به نقطه قرمز بدن مرد کچل شليك کنید تا او را از ہین ببرید. мша‏ را از روی پل ادامه داده تا به کانال بعدی وارد شوید. 
ушл‏ را ادامه داده تا به درب ورود ممنوع برسید. تابلوی سمت چپ درب را نگاه کنید. درب بالای ان را باز کزده» خالا معمای دیگری خواهید دید 

کتابچه قرمز داخل فایل را بخوانید و عينك را روی آن استفاده کنید و ورق بزنید تا به صفحه پنجم برسید. دستور کار رمز US‏ را بدقت مطالعه کنید و جزء به جزء 
طبق دستور عمل کرده تا به رمز برسید. رمز US‏ را روی تابلو استفاده کنید. عددی به شما میدهد. رمز گشا را برداشته و طبق دستورالعمل کتابچه عمل کنید. با 
کمی تلاش و دقت میتو انید این معما را حل کنید. 

شماره رمز US.‏ 3582 میباشد. بعد از وارد کردن رمز» رمز گشا را مجددا استفاده کنید. اگر درست عمل کرده باشید صدای باز شدن قفل درب را خواهید شنید. بعد 
از ДА‏ کار رمز US‏ را حتما بردارید. وارد درب شده» مستقیم بجلو رفته و وارد درب بعدی شوید. 

سالن نمایش: بالکن را دور زده تا به دستگاه ارگ برسید» ارگ را بررسی کنید. Sa‏ کار نمیکند. از Аһ‏ ها پایین رفته» به انتهای سالن بروید. روی پروژکتور» &4 
را استفاده کنید تا فیلمی از قسمت اول مشاهده کنید. بسمت ارگ رفته؛ دفتر نت را استفاده کنید. موزیکی خواهید شنید. نمایشی از ببهوش شدن و مواجهه با در اکولا. 
اتاق خواب دراکولا: 

زیر تختخواب را جستجو کنید. اسلحه را برداشته از اتاق خارج شوید. عينك را روی خون اشام استفاده کنید. با اسلحه به نقطه قرمز بدن خون آشام شليك کنید. به 
جلو муу‏ نمایشی از دکتر داخل آسانسور. بروی سن رفته» تابلو برق با چراغهای قرمز و سبز را نگاه کنید» درب آنرا باز کرده و اهرم را به بالا قشار دهید. 
نمایشی از آمدن دراکولای مکانیکی. شمشیر را از درون کمر اژدهای سبز برداشته و روی دراکولای مکانیکی استفاده کنید. نمایشی خواهید دید. شمشیر راروی 
کابل استفاده کنید. بسمت چپ رفته» طناب و قلاب و هندل را از روی داربست بردارید. برگشته و از نردبان روی دیوار بالا بروید. زیر پایتان دستگاهی وجود دارد. 
هندل را روی آن استفاده کرده و حرکت دهید. نمایشی از آمدن دراکولای مکانیکی. بسمت راست 4328 شمشیر را روی کابل آویزان از سقف استفاده کنید. سپس 
بسمت کانالهای هوای بالای سرتان بروید. 

کانال تهویه هوا: 

بجلو رفته و روی پروانه تهویه» شمشیر را استفاده کنید. بجلو رفته و به مسیر پشت پروانه بروید. جلوتر سمت چپ را تا انتها ادامه دهید. کلید را از روی بتجره 
هواکش برداشته و برگردید. اینبار уша‏ سمت راست را بروید. کلید را روی پنجره هواکش استفاده کنید. به پایین نگاه کرده و طناب و قلاب راروی دراکولای 
مکانیکی استفاده کنید. نمایشی از نابود شدن دراکولای مکانیکی. از پنجره پایین رفته و دراکولای مکانیکی را بدقت جستجو کنید. دیاپازون و کلید سر انگشت اشاره 
دست راست را بردارید. بجلو رفته» داخل آسانسور شوید. کلید را روی تابلو استفاده کنید. 

سالن نمایش: بسمت پرده نمایش رفته و روی دکتر ЗЫ‏ کنید. از Ab‏ ها بسمت ارگ بالا بروید. عينك را روی آن استفاده کنید. روی شاسی سفید رنگ کليك کنید تا 
نمایشی را ببینید. از درب پشت ارگ خارج شده و از درب بعدی هم خار ج شوید. 

کانالهای آب: 

داخل قایق شده بجلو بروید. مسیر را ادامه دهید تا به درب ورود ممنوع برسید. تابلوی سمت چپ درب را بررسی agi‏ درب آنرا باز کرده و رمز یاب را استفاده 
کنید. شماره رمز 8462 میباشد. رمزگشا را برداشته و وارد درب شوید. 

انباری منزل دراکولا: : 

بسمت درب رفته و بر است ہچرخید, جعبه هایی که روی ان پارچه کشیدہ شده را ہردارید, از اتاق خارج شده و بسمت چپ؛ جعبه ها را روی زمین استفاده کنید. به 
جعبه ها نگاه کنید. قیچی باغباني پتك و تبر را برداشته بداخل М‏ ہروید, تبر را روی تابوت قرمز استفاده کئید, تکه چوبها را برداشته, از اتاق خارج شوید. به 
بالای پله ها رفته» وارد اتاق شده و میز را با پنك خورد کنید. تکه چوبها را برداشته به پشت رختکن رفته» شمغ را از روی شمعدان as Ja y‏ به اتاق بعدی رفته و 
قیچی را روی پرده پنجره اتاق استفاده کنید. پرده را برداشته و به پاپپن جائيكه جعبه ها را قرار داده بودید برگردید. 

aS д‏ چوبها و پرده را داخل جعبه ها فرار دهید. خارج شده» شمع را بوسیله کبریت روشن کنید و روی جعبه ها استفاده کنید. نمایشی از خشمگین شدن 
دراکولا. به پشت سر برگشته و از روی طاقچه کلید را برداشته و روی درب استفاده کنید, وارد درب شوید, 

حوضچه زیرزمینی: 

به پایین رفته» کنار پله ها روی Valve‏ کليك کنید. ЛЬ‏ ج شده و روی ستاره کليك کنید. دیاپازون را بجای ستاره قرار داده و درب دستگاه را ببندید. هندل دستگاه و 
سپس خود دستگاه را برداشته و از دریچه انتهایی اتاق № ج شوید. 

کانالهای زیرزمینی: 

دستگاه ولتاژ برق را روی موشها بدین ترتیب استفاده کنید؛ 

р‏ هندل را با دستگاه ترکیب کنید. 

2_ دستگاه را نگاه کرده ولتاژ دستگاه را بوسیله پیچ تنظیم روی 9 قرار دهید. 

3 - کلید سمت چپ دستگاه را فشار دهید. 
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4. -روی موشها × بزنید تا صدایی از جریان برق بشنوید. 
5- - وارد فایل شده و دستگاه را مجددا نگاه کنید. 
6- ولتاژ دستگاہ را روی 7 تنظیم کنید. 

7۔ کلید سمت راست را فشار دھید, 

8- روی موٹھا با HUS X‏ کنید. موشها از بین میروند و مسیر آزاد میشود. 

براهتان ادامه داده تا به پل متحرك برسید. تابلوی برق را بررسی کنید, کلید را روی دستگاه استفاده کرده» سپس اهرم سمت راست را فشار دھید. نمایشی از جابجایی 
پل. از روی پل وارد دالان شده و مسیر را تا انتها ادامه دهید. تکه الوارها را از روی زمین برداشته و روی گودال استفاده کنید, به مسیر ادامه داده و از دریچه 
بالای سرتان خارج شوید. سطح آب بالا آمده است. بازی را حتما ذخیره کنید, 

داخل آب شده» به زیر آب شیرجه بزنید. بسمت جعبه های زیر آب رفته و آنها را JUS‏ بزنید. روی Valve‏ کليك کنید. سریعا به بالا شنا کنید تا نفس تازه کرد 
دوباره به زیر آب رفته» از بالاترین دریچه ځار ج شوید. 

کانالهای آب: 

از پل فلزی عبور کرده» مسیر رانا انتها ادامه داده و از Ab‏ های روی دیوار بالا رفته» از درب AR‏ ج شوید. 

حیاط دکتر : 

وارد درب سبز رنگ شده» بسمت چپ چرخیده» وارد زندان شوید. از Аһ‏ ها پایین رفته» وارد آزمایشگاهی که مایم سبز را ساختید شده» کمد دیواری را بوسیله کلید 
باز کنید, به پرده زیر دستگاه نگاه کنید و پرده را کنار بزنید. نگاتیو را بدستگاه داده» کلید سفید رنگ را بزنید تا نور قرمز شود. عکس را ظاهر کرده و آنرا نگاه 
کنید. سه У‏ بشما میدهد. خارج شده» به دستگاه بالایی نگاه کنید. برگه را برداشته مطالعه کنید. داخل فایل رفته» برگه یادداشتی را که مطالعه کردید» برگردانید تا 
دستور العمل دستگاه را بخوبی متوجه شوید. خارج شده و قطعات را بترتیب زیر سرهم کنید. 

]. سیم پیچ ستاره دار در طبقه بالاء به آن نگاه کرده و درجه را روی 8 تنظیم MS‏ 

2 فیوز بشکل سرنگ را در وسط سیم پیچ ستاره دار قرار دهید» به سوزن نگاه کنید» ولتاژ 4 را نتظیم xS‏ 

3- سیم پیچ استوانه ای را در کف دستگاه قرار دهید. 

4 آمپر سنج را قرار داده» به آن نگاه کنید و درجه را روی 7 تنظیم کنید. 

میدان اصلی گورستان شهر : 

هدف شما از آمدن به گورستان» از بین بردن سه طلسم گرگ شغال و عقاب میباشد. بطرف مقبره خانوادگی دراکولا رفته و وارد شوید. نمایشی از سه طلسم» همراه 
با نقشه مسیر را خواهید دید. بر طبق نقشه قبل به خیابان A‏ رفته و تا انتها پیش بروید. سپس براست چرخیده به سر درب مقبره نگاه کنید. دستگاه ولتاژ برق را مانند 
کاری که برای از بین بردن موشها کردید؛ بکار ببرید( روی سر درب مقبره ) ولتاژ مورد نظر 9 میباشد. اگر درست عمل کرده باشید» نمایشی از متفجر شدن سر 
طلسم خواهید دید. به میدان اصلی برگشته؛ به انتهای خیابان C‏ برویذ و براست چرخیده و یکبار به جلو بروید. سپس سر درب уйа‏ سمت راست را نیز نابود AS‏ 
ولتاژ 6 میباشد. به میدان اصلی برگشته و به انتهای خیابان 8 بروید. بسمت راست چرخیده و یکبار به جلو بروید تا به کنج دیوار گورستان برسید و دستگاه ولتاژ 
برق را روی کنج دیوار برای از بین بردن طلسم آخر استفاده کنید. ولتاژ 4 میباشد. به میدان اصلی برگشته» مجددا وارد خیابان 8 شوید. ایتبار بسمت چپ بپیچید» 
یکبار بجلو رفته و э)‏ پلاکهای دیوار را بررسی کنید. حلقه آژدها و نوشته را برداشته مطالعه کنید. به میدان اصلی گورستان برگشته و وارد مقبره خانوادگی 
دراکولا شوید. روی پلاك سنگ قبر كليك کرده و شماره رمز را وارد کنید. 


2 9 
8 7 
و سپس نمایشی زیبا از باز شدن قفل خواهید دید. سنگ قبر به JUS‏ رفته و وارد قبر شوید, پایان das‏ 1 
شروع ديسك دوم: 
نمایشی از صحبت دراکولا با جاناتان در مورد مینا و مسافرت جاناتان به شهری که در قسمت اول بود. 
معدن زیر زمینی: = 
از «b‏ ها پایین بروید. درب پشت سرتان را نگاه کنید. شماره رمز درب 
4 9 
2 6 میباشد. 


وارد شده تا انتها بروید. از داخل تابوت بیل و دیلم را برداشته و برگردید. از درب خارج شده به پایین بروید. مستقیم بطرف سنگها رفته و از آنها بالا رفته» چکش و 
قلم را پیدا کنید. به پایین برگشته» بسمت میز بروید. کشوی میز را بوسیله چکش و قلم باز کنید. قرقرہ سیم را برداشته و مجددا در انتهای کشو از چکش و قلم استفادہ 
کنید. کلید را برداشته و بسمت پشت میز رفته و درب صندوق را باز کنید. دینامیت را از داخل صندوق برداشته و به پشت سنگھا بروید. دیلم را روی سنگ استفاده 
کنید. سیم را بیرون کشیدہ و دستگاه شارژ دینامیت را پیدا کنید. به طبقه اول برگشته( به جایی که بیل و دیلم را پیدا کردہ اید) دینامیت را داخل دهان مجسمه قرار 
داده و قرقره سیم را روی آن استفاده کنید. به انتهای سیم برگشته و شارژر را روی آن استفاده کنید. نمایشی از منفجر شدن سر مجسمه. 

اکنون مسیر باز شده است. فراموش نکنید که تكه الماس چشم مجسمه را از زمین بردارید. وارد راهرو شوید. بسمت راست چرخیده» تكه الماس را در چشم مجسمه 
روی دیوار استفاده کنید. وارد درب شدہ و تا انتها پیش بروید. درب یکی از سلولهای نرده ای باز است» از لای نرده ها بداخل رفته و بچپ بروید. يكبار بجلو رفتھ 
اسکلتهای روی زمین را جستجو کنید. پس از استفاده از بیل؛ تكه استخوان را پیدا کنید. یکبار بجلو حرکت کنید. کار قبل را مجددا تکرار کنید تا يك جمجمه و برگه 
یادداشت را پیدا کنید. یادداشت را مطالعه و پشت آنرا نیز نگاه کنید, مسیر را برگشته و از لای эз‏ ها с Л‏ شوید. 

به جایی که آمده بودید برگشته تا دالان دیگری را بیابید, وارد درب شده» تیر کمان و فانوس را برداشته بروی میز رفته و تیر و تیرکمان را بردارید. به پایین 
برگشته» کشوی میز را باز کرده» auia‏ را بردارید. از اتاق خارج شده» روی زمین را بدقت نگاه کنید. گردنبند را روی تكه استخوان ترکیب Lass‏ ابتدا سر اسكلت 
راروی زمین قرار داده و بعد تكه استخوان همراه گردنبند را روی آن قرار دھید, فانوس را روشن کردہ و در JUS‏ جمجمه روی زمین قرار دهید. نمایشی از باز 
شدن درب, 

وارد درب شده به مسیرتان ادامه دهید» تا صدایی از يك خون آشام بشنوید. وارد فایل شده» تیر کمان را مسلح کنید. شيشه سبز را با تیر کمان ترکیب کنید و تیر کمان 
را برداشته از فایل خارج شوید. به بالا نگاه کرده» خون آشام در بالای بالکن است. او را با تیر کمان از ہین برده و به مسیرتان ادامه دهید. جستجو کنید تا به اسکلتی 
که با زنجیر آویختھ شده است برسید. سر اسکلت را بررسی iS‏ سنگ جادویی دراگون آبی رنگ را بردارید. نمایشی از افتادن جاناتان. از قبر خارج شوید. 
گورستان: 

به پشت مقبره رفته و از بیل JUS‏ دیوار روی شمعها استفاده کنید. تکه سر اميك مربوط به تابلوی سرامیکی اژدها را بردارید. مسیر را برگشته و پشت قبر روبرو را 
بررسی کنید Ú‏ شمشیر و دست برنزی را پیدا کنید. به پیش تابلو ی سرامیکی اژدها رفته و 4S‏ سر اميك را روی آن استفاده کنید. 

بسمت چپ برگشته» جلو بروید. مجددا دور زده و بسمت درب خروجی گورستان نگاه کنید. عينك را استفاده کنید. شمشیر و دست برنزی را روی دود جادویی 
استمفاده کنید. نمایشی از باز شدن درب مقبره. 

وارد شده و از مقبره بعدی ЛЗ‏ شوید. 


67 


Bus‏ قصر دراکولا: 

— سلول دورکو ( پیرزن ) بروید. نمایشی از صحبت کردن دورکو با جاناتان. آیکون یادداشت را سنوال کنید. بخاطر داشته باشید اگر برگه یادداشتی را که در 
زندان اسکلتها پیدا ca S‏ بخوبی مطالعه و پشت و رو نكرده باشید» بشما آیکونی در این مورد داده نخو اهد شد. سنگ جادویی دراگون را روۍ دورکو استفاده کنند 
نمایشی از کشتھ شدن دورکو. به حیاط برگشتھ؛ بسمت درب بالای پله ها بروید. عينك را روی قفل درب استفاده cag‏ سپس حلقه دورکو را روۍ آن فعال کنید تا 
درب باز شود. داخل شده» در انتها طناب و قلاب را پیدا کنید. برگشته و از درب خارج شوید. طناب و قلاب را روی تیرکمان ترکیب کرده» به بالکن روبرو ALS‏ 
کنید. از طناب اویزان شده و بسمت بالکنهای روبرو بروید. وارد درب روبرو شده و مستقیم بجلو بروید. کمد را باز کردہ و صفحه شطرنج را برداشته و بسمت چپ 
تصویر داخل کمد نگاه کنید. دیلم را روی آن استفادہ کنید. نقشه را نگاه کردہ و برگه یادداشت سوراخ دار را روی نقشه در تمام جهات حرکت دھید ( پشت و روۍ 
کاغد ) تا رمز را بیابید. مکعب مربم» کرہ ستاره اي» هرم؛ ستاره چند وجھی . خارج شده» برگردید و يكبار بجلو بروید. ستون بین دو کتابخانه را بررسی کنید. 
برروی ان کليك کردہ و رمز بالا را بترتیب وارد کنید. А‏ درست وارد کردہ باشیدء صفحه برگشته و صلیب نمایان خواهد شد. صلیب را برداشته از درب خارج 
شوید. 

از طناب آویزان شده و یکبار بجلو بروید. بوسط گرداب قرمز رفته و پایین بروید. روی یکی از قبرها از دیلم استفاده کنید. مدال دراگون را برداشته» خارج شده و 
روی صلیب ترکیب کنید. در کنار یکی از قبرها عينك را به چشم زده تا ستاره شیطان را روی زمین ببینید. صلیب را روی آن استفاده کنید تا طلسم گرداب از بین 
برود. بسمت مقبره رفته» بچپ بچرخید و بجلو بروید. وارد درب شده» در بالای بالکن وارد درب بعدی شوید. یکبار بجلو رفته و due‏ را روی درب استفاده کنید. از 
صلیب روی دهانه قفل درب استفاده کنید تا درب باز شود. داخل شده و میز شطرنج را نگاه کنید. صفحه شطرنج را روی شطرنج استفاده کنید و کلیدها را بترتیب 
فشار دهید ) از راست بچپ ( D,G,C,A,E,H,B,F‏ صفحه شطرنج را برداشتھ و از اتاق خارج شوید, بجلو رفته و از پله ها پایین رفته» وارد ole.‏ شطرنج شوید. 
قبل از ورود به صفحه شطرنج بازی را ذخیره کنید. طبق مسیر از خانه های شطرنج عبور uS‏ 


نمایشی از فرو ریختن صفحه ها و صحبت جاناتان با دراکولا. از دوربین روی درب روبرو استفاده کنید. سپس از عينك استفاده کرده آنگاه از حلقه دورکو روی آن 
استفاده کنید. Yla‏ مسیر باز بوده و بدون هیچ واهمه ای عبور کنید. دوباره از عينك و صلیب روی درب استفاده کرده و وارد شوید. اهرم کنار درب را فعال کنید. 
بسمت چپ کابین رفته و اهرم روی دیوار را فعال کنید. از روی صفحه فلزی عبور کرده» اهرم کنار کابین را فعال کنید. داخل کابین شده» بسمت چپ بچرخید. اهرم 
را فعال کنید. سویچ قرمز را فشار маз‏ نمایشی از عبور کابین و رسیدن به برج. از درب کابین خارج شوید. نمایشی از صحبت و ضربه خوردن هاپکینز توسط 
نوکر دراکولا. وارد کابین شده» بسمت راست بچرخید. نردبان را برداشته و در انتهای کابین استفاده کنید. از نردبان بالا رفته» درب سقف کابین را باز کرده از 
کابین خارج شوید. به بالا نگاه کرده و به روئ تیر آهن سقف بروید. به جلو رفته» بالای سرتان درب سقف را باز کرده و خارج شوید. 

پشت بام برج قصر : 

نمایشی از نوکران دراکولا. مستقیم بجلو رفته تا بطرف دیگر پشت بام» نزديك راه پله برسید. روی کوزه سنگی جلوی راه پله» دیلم را استفاده کنید. نمایشی از بین 
رفتن دو تن از نوکران دراکولا. مسیر را ادامه داده» تكه الوار را بردارید» از راه پله پایین رفته» وارد بر ج دیدہ بانی شوید. سطل را ازکنار توپ برداشته و به بالای 
پشت بام برگردید. برفهای JUS‏ مجسمه عظیم برج را جستجو کنید. سطل را روی آن استفاده کنید تا باروت را بدست آورید. پشت بام را بخوبی بگردید تا به توپ 
دیگری برسید. به پایین سوراخ سقف پریدہ و تكه پرچم و تكه چوبھا را برداشته» خارج شوید. الوار را روی سوراخ سقف استفاده کنید. جلو رفته و توپ را عقب زده 
و گلوله را پیدا aS‏ بسمت توپ داخل برج دیدہ بانی برگردید. به توپ نگاه کردہ و بترتیب زیر عمل کنید. 1- سطح باروت 2- گلوله توپ 3- پرچم 

خارج شده و وارد فایل شوید. تكه چوبها را آتش زده و در زیر توپ استفاده کنید. نمایشی از شليك توپ و کشته شدن نوکر دراکولا. از برج خارج شده» بسمت راست 
بپیچید. تكه الوار دیگری را پیدا کنید و به پایین برگردید. تكه الوار را روی راہ پله فرو ریختھ استفاده کنید. جلو رفته» تكه الوار دیگری را استفاده کنید. بجلو رقته» 
SS‏ الوار پشت سر را برداشته در جلوی مسیرتان قرار دهید. از پل عبور کرده» وارد برج دیدہ بانی دیگری شوید. جسد نوکر را جستجو کنید, کلید کارتی را 
برداشته و از کلید روی درب روبرو استفاده کنید. جلو رفته وارد آسانسور شوید. کلید کارتی را روی سیستم کنترل استفاده کنید. شاسی قرمز را فشار دهید. مجددا 
سیستم کنترل را پیدا کردہ و شاسی بالا را فشار داده و سریعا راه خروج از آسانسور را پیدا کردہ و خارج شوید. به آستانه درب رفته» دوربین را در بالای پل 
متحرك استفادہ کنید. با تیرکمان زنجیر پل را قطع کنید. از روی پل متحرك عبور کردہ و بجلو بروید. وارد پاگردی میشوید که میزی در آن واقع است. میز را 
بخاطر داشته باشید. بازی را ذخیرہ کنید. وارد بالاترین راه پله شده و وارد درب شوید. بسمت چپ چرخیده» بجلو بروید. جمجمه را از روی زمین بردارید. به جلوی 
درب برگردید. توجه: اگر مستقیم از پله ها پایین رفته و داخل مرداب شوید злі у Game over‏ شد. Ab‏ ها را بدین ترتیب قدم بردارید, 1- پله اول 2-پله سوم 
3 له‌ششم 4-پلههفتم کله نهم 6-پلهدهم (یا بدین صورت: پله 2 پله ک پله 6ء پله 8ء پله 9 ) 

اگر درست عمل کرده باشید صدای باز شدن قفل درب را خواهید شنید. حالا میتوانید وارد باتلاق شوید. 

دست مجسمه را جستجو کنید. جمجمه را روی دست استفاده کنید. روی سر مجسمه» دیلم را استفاده کنید. حالا میتوانید فیوز را بردارید. به پاگردی که میز در آن 
قرار داشت برگردید. بازی را ذخیرہ کنید. 

بسمت پایین رفته وارد درب شوید. درب پشت سر شما قفل خواهد شد. زنجیر سمت چپ را بکشید. پلی باز ميشود. بجلو رفته و سریعا زنجیرها را بدین ترتیب 
بکشید. 1-3-6-4-2-5(زنجیر شماره 1 سمت راست در بالای پانل گوی شکل ). اگر درست عمل کرده باشید پلها باز خواهند شد. جلوتر سر مجسمه را جستجو کرده 
و فیوز شماره 2 را بردارید. به پاگرد برگشته» از پله دیگری پایین بروید. درب را باز کنید. وارد محیط دیگری شده ad‏ مستقیم بجلو رفته» روی غنچه گل بزرگ 
عمل کنید. فیوز را بردارید. محافظ فیوز مانع از برداشتن آن خواهد شد. يك قدم به عقب برگشته» بسمت چپ بچرخید. عينك را روی درخت استفاده کنید. با دقت به 
نقطه ای که اشعه از آن خارج میشود» با تیر کمان شليك کنید. بسمت چپ چرخیده» عینك را استفاده کنید. با کمان به نقطه ای که اشعه از آن خارج میشود دوبار شليك 
aus‏ جلو رفته» درخت را جستجو کنید. از سرنگ حاوی شیشه سبز روی آن استفاده کنید. نمایشی از نابود شدن محافظ فیوز. فیوز را برداشته و به پاگرد برگردید. 
میز را جستجو کنید. درب انرا باز کرده» بترتیب فیوزها را جای خودشان قرار دهید. خارج شده» مجددا به پایه ум‏ نگاه کنید. چهار کشو خواهید دید. سه تای آنها 
باز خواهند شد که фаш‏ سه عدد قالب ریختھ گری میباشند, آنها را برداشته؛ خارج شوید. به اتاقی که در آن مواد مذاب وجود داشت برگردید. به میدان سنگی رفته 
و روی پایه دستگاه ریختھ گری کليك کنید. سه قالب ريخته گری را در جای خود روی هم سوار کرده» خارج شوید. 

حالا به بوته بالای دستگاه نگاه کنید و درب آن را باز کرده خارج شوید. به پاگرد برگردید. درب میز را باز کرده» فیوزها را برداشته و به اتاق مواد مذاب برگردید. 
درب بوته بالایی دستگاه را باز کنید. سه فیوز را در جای خود قرار دهید. درب بوته را بسته و اهرم سمت راست بوته را بچرخانید. نمایشی از ذوب فیوزها و 
ریختھ گری داخل قالب. قالبها را بررسی کرده» فیوز جدید را بردارید. مجددا به پاگرد برگردید و فیوز را داخل میز استفاده کنید. نمایشی از بالا آمدن آسانسور. به 
اتاق مواد مذاب رفته و از درب دیگر آن خارج شوید. بسمت آسانسور رفته» وارد شوید. نمایشی از برخورد جاناتان با دراکولا و مینا و نوکران دراکولا. بعد از اتمام 
نمایش سریعا АЙ»‏ مینا را روی دست راست او استفاده کنید. نمایشی دیگز از صحبت مینا با دراکولا و эзе у‏ های دراکولا به مینا. بعد از اتمام نمایش سریعا سنگ 
جادویی دراگون آبی رنگ را جلوی پای دراکولا استفاده کنید. حالا پایان بازی را به تماشا بنشینید. تدوین استراتژی این بازی با همکاری بهرام» بهزاد» احسان و پویا 
باروتیان از همدان و یاسر دلشاد و ولید عموری از ماهشهر. 
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یکی از کدهای زیر را در منوی اصلي( کاراکتر ماشین پلیس؛ (Cheats‏ سریع وارد کرده» سپس با ضربدر وارد منوی Cheat‏ شده و کد را فعال کنید. 


L1, L2, RI(4), L2), R1(2), L1(2), R2 بدون پلیس:‎ 120), R20), L2, R2, L2, LI, R2, RI, 12, LI(2) شكست ناپذیری: ( از چپ براست)‎ 
R2, 12, RI, R2, L2, LI, R2(2), L2(2), LI, R2, RI معلق بودن طولانی:‎ R1(3), R2, 2, КІ, К2, №2, LI, R2, RI, ۳۸ LI Dee فرمان چرخ‎ 
Мад اسث گه انگار ماشیٹھا در انذازہ غادی‎ у у ualeat ада لگٹة!‎ RI, R2, RI, R2, LI, L2, R1, R2, LI, RI, L2(3) مینی ماشین:‎ 


L1, L2, R1, R2, LI, RI, R2, L2, RI, R2, L1, L2, RI مشاهده اعتبار:‎ R2) КІ, L2, L1, R2, L2, L1, R22), L2, R2, L1 نمایش وارونه:‎ daia 


Handbrake Comple [1 
Speed Complete. оезза6003С | 
Lap Complete. هل‎ | 


European and Australian (PAL) Version 
Invinibllity — ^ — ^ В009АС5С 0000_ | 
No Damage — — 800907140000 | 
2-1 800C1A74 FFFF 
Slowly Drive Through Cars — — — [8001BAA2 2400 


800C18C4 0002 


== 


[= 


ross Town Checkpoint - Only Need 1 


eckpoint Level Never Ends 80061814 0000 
ar Park Test Codes ۳ | 800C18E6 0 


00096۸ ۳ 
8009058) 012C 


ماشین و مرحله مخفی درشهر Chicago‏ (فقط در مرحله تمرینی (Take a Ride‏ 

با اتومبیل خود رو به شمال حرکت کرده تا به يك پل معلق برخورد کنیم» صبر کرده تاپل پایین بیاید واز آن عبورکنیمء همچنان سمت شمال را ادامه میدھیم تا به 
نهائی 5 Ca‏ تقطه شهر یعنی منطقه ) (Wrigle Ville‏ درشمالی ترین نقطه شهر رسیده و هنگامی که به نقطه مورد نظر رسیدیم به سمت جتوب غربی حرکت میکتیم 
که يك مجموعه ورزشی نفریحی است. به انتهای استادیوم حرکت میکنیم تا به يك باجه Cub‏ فروشی برخورد کنیم. روی علامت و نوشته Tickets‏ دیوار با متلث 
ФК‏ میکنیم. در اینجا صحنه ای از باز شدن دروازه استادیوم نشان داده میشود. سپس سوار ماشین شده و به سمت دروازه استادیوم رفته» داخل آن میشویم. گوشه ای 
از استادیوم پارك oa S‏ از اتومبیل پیاده شده به سمت پله ها حرکت os S‏ ازآن بالا میرویم» به سمت راست حرکت کرده تا به يك ماشین جدید برسیم. (تکته: منطقه 
Wrigle Ville‏ در نقشه مشخص شده است ). 

ماشین و مرحله مخفی در شهر Havana‏ (فقط در مرحله تمرینی (Take a Ride‏ | 

به طرف تونل زیر زمینی دوم واقع در منطقه غرب در اخر شهر حرکت کرده» قبل از تونل يك جاده در سمت چپ شما قرار دارد» آن را تا قسمت انتھایی جاده 
حرکت کنید تا بدیوار برسید؛ درآنجا تعدادی درخت میبینید که به فاصله بسیار کم JUS‏ هم قرار دارند. ھمچنین يك تابلوی کوچك» JUS‏ آن پیادہ شدہ به طرف تابلو 
حرکت میکنید» روی آن دکمه مثلث را فشار دادہ تا تصویری از باز شدن يك دروازه نشان داده شود. سوار ماشین خود شده وسمت چپ دیوار را گرفته تا به دروازه 
مورد نظر برسید. داخل آن شدہ به طرف زیر زمین رفته وبه سمت چپ پیچیدہہ راه را ادامه دهید. وقتی به يك چاله رسیدید به سمت چپ و سپس به سمت ر است 
میروید» که يك بالا برنده در آنجا وجود داردہ کنار دیوار يك سویچ میبینید» با دکمه متلث» سویچ را روشن کنید تا ماشین بالای آن توسط بالا برنده» پایین بیایدء آن يك 
ماشین مخقی لست. | 

مرحله وماشین مخفی در شهر .Lasvegas‏ 

در سمت راست حرکت کنید تا به انتهای جاده برسید» به سمت چپ به منطقه 4STropicona Area‏ در نقشه هم ذکر شده است بروید. به سمت ر است در دومین 
خیابان رفته ودر تقاطع اول به سمت چپ بپیچید» سپس پیج جاده 8 شکل را دنبال MS‏ ودر وسط آن دروازه يك ساختمان را میبینید. دنبال کنید ساختمان راء جایی که 
جلوی آن چهار مخروط وجود دارد. آخر ساختمان دروازه باز است» در آنجا يك سویچ روی نرده قرار دارد. با متلث آن را روشن کرده و با ماشین خود وارد 
دروازه شده تا به ماشین مخفی دسترسی پپیدا کنید. 

بازی جدید شماره يك در شهر Rio‏ | 

اول يك دور کامل با ماشین خود بزنید. خیابان را دنبال کردہ تا به انتهای أن برسید.سپس به سمت راست Ú‏ انتهای خیابان بروید وبه سمت راست بپیچیدء در سمت 
راست تعدادی ساختمان را میبینید» درآخر o‏ ساختمانها يك نرده وجود دارد» به طرف نرده CS ja‏ کرده . در آنجا ایستاده» به چپ نگاه کنید در آنجاء آخر ساختمان يك 
سویچ وجود دارد.دور кәз)‏ ماشین را پارك میکنیم. به طرف سویچ رفته و با مثلث آن را روشن کرده تا تصویری از يك بازی جدید نشان داده شودء به طرف ماشین 
رفته» سوار شده وبه طرف نرده ها حرکت میکنیم. حدود صد متر جلوتر دو ردیف از درختان خرما را میبینید, آنجا ورودی باز ی جدید میباشد» با ماشین داخل g‏ 
میشویم, 

بازی مخفی وجدید شماره دو در شهر Rio‏ , 

وقتی شما جایی که اولین بازی مخفی را پیدا کردید ترك (IS‏ به سمت راست حرکت کرده و داخل خیابان شوید. خیابان را ادامه دهید ودر تقاطع سوم دست چپ 
ببیچید. این جاده را دنبال aS‏ تا به دومین خروجی برسپد» انتهای آن جاده را بالا رفته» مابین خیابان در انتها به نردهایی میرسیدء يك سویچ در سمت راست سما در 
JUS‏ نرده است .اینجا بازی مخفی جدید است, 

ترفند ضد ضربه در لاس وگاس: به قسمت interstate.‏ اصلی درشمال خیابان Tropicana.‏ بروید. در سمت چپ(یا اگر در جهت شمال باشید درسمت ر است) يك 
ساختمان بزرگ tan‏ است که قسمت پایین آن سپاه است, در آنجا بابد فروشگاههابی که نزديك به انتهای ساختمان جمع شده اند وجود داشته باشند. در این مکان يك 
سونیچ برای باز کردن وضعیت ضد ضرېه وجود دارد. برای دسترسی به این Cheat‏ ابتدا Gameplay‏ وسپس Secrels‏ را در صفحه Option‏ انتخاب کنید. 
ترفند ایمنی در :Rio‏ رو به interstate‏ شرو ع میکنید» يك چرخش 80 |درجه انجام داده و بطرف دیگر ہروید, در سومین خیابان به سمت راست بپیچید که شما را 
به پشت يك دریاچه بزرگ میرساند. بلافاصله پس از دریاچه يك تقاطع وجود دارد؛ به سمت چپ ببیچید Ú‏ يك ساختمان با يك درب گار اژی ويك درب معمولی پیدا 
کنید این ساختمان باید نرده SU‏ با سیم خاردار در بالای آن داشته باشد. برای باز کردن درب باید به ساختمان بزرگ سمت راست آن بروید که يك ساختمان سیاه با 


SUSE 
o Damage 01E35B8 0000 Press L1 + L2 + 1+ R2 to Flip Upright 
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پنجره های سفید است. در انتهای سمت چپ این ساختمان دربی وجود دارد که روبروی ساختمانی است که باید باز کنید. مثلث روی این درب رافشار دھید تا ترفند 

ایمنی بر ای حالت بدون پلیس باز شود. برای دسترسی به این Cheat‏ ابتدا Game Play‏ وسپس Secrets‏ را در صفحه ووزامانتخاب کنيد. 

ادامه نکته‌ها و رمزها 

Mode‏ : باز ی را با موفقیت تمام کنید تا همه Ui Cheat‏ و دو ماشین جدید باز شود. 

Semi‏ مخفی در ریو: به بالاترین قسمت نقشه نگاه کنید وقسمتی را پیدا کنید که جاده بصورت شکل زیر بطرف بالا میپیچد. هنگام عبور از این قسمت. دنبال کلیدی 

در قسمت شمالی {мә Жз‏ انرا برای باز کردن يك مسیر به منطقه ای در پشت نرده استفاده کنید. در اطراف بگردید Ú‏ به آنجا برگشته و يك Semi‏ آبی پیدا کنید. 
E n uo‏ 


سرقت يك ماشین پلیس در شيكاگو: Grand Parka‏ رفته و در اطراف محل بچرخید. يك ماشین پلیس در JUS‏ پارك است. از اتومبیل خود خارج شده و ماشین 

لن asia y‏ شار افا تصاحب کلید, 

منطقه مخفی در لاس وگاس: پس از باز کردن ماشین مخفی در لاس وگاس؛ به خیابان رفته و به سمت چپ بروید Ú‏ آنرا بردارید, به انتهاۍ خیابان رفته و به سمت 

راست برویدہ این خیابان را تا تقاطع بعدی ادامه داده و به سمت چپ بپیچید. وقتی به سمت چپ پیچیدید؛ يك ساختمان؛ نرده و دیوار خواهید دید. بین دیوار وساختمان 

بعدي» جایی است که باید بروید تا منطقه مخفی را ببینید. 

اجتتاب از تعقیب پلیس: طوری رانندگی کنید که انگار در یکی از ماشینهای شهری هستید. مگر اینکھ به يك ماشین یا ساختمان برخورد کنید. 

صفر کردن درجه Felony‏ پس از تعقیب شدن توسط پلیس» از اتومبیل ځار ج شده و وارد اتومبیل دیگری شوید, درجه Felony‏ صفر برمیگردد. 

ایست سریع: مشلث+دایرہ را у‏ نید . 

استراحت: ھنگام dla ji‏ شدن به صندلي» مثلث را فشار دهید. پس از نشستن کاراکتر» برای تغییر زاویه دوربین Analog-Stick‏ را فشار دهید. 

خروج از ماشین پرنده: هنکام رانندگی در d à‏ متلث+بالا را فشار маз‏ کاراکتر شما از اتومبیل خارج شده و اتومبیل با سرعت تمام خواهد رفت. این کار را در 

„ЗА‏ تعقیب توسط پلیس نمیتوان انجام داد. 
4 80007622 


TANTE — саса 1 
1 D01C6E9C 0300 
llow Selection of Vegas 801C6E9C 0103 
; - ] 001 668 0300 
llow Selection of Rio 80106108 0103 
Driving Games: Quick Chase & Survival Codes pm 
А D01C8184 0300 
llow Selection of Vegas : 801C8184 0103 
1 D01C81C0 0300 
llow Selection of Rio 8018100 103 
Driving Games: Quick Getaway, Gate Racing, Trailblazer & Checkpoint Codes 
aeuum т D01C7DBC 0300 
ow Selection ol Vegas 801C7DBC 0103 
: - D01C7DF8 0300 
Allow Selection of Rio 80۱1۲70۴8 0103 


Multi-Player Take A Ride Codes Eur eir | 


SBS usus 2 0000 0 
ow Selection of Vegas 0100 0103 


i ۱ 00103 0 
Multi-Plaver Cops 'n' Robbers, Checkpoint & Capture The Fla 
Я D01C8EC0 0300 
Allow Selection of Vegas 
1 ‚ D01C8EFC 0300 


نکته۰ دکمه ۱ را فشار داده تا ماشین شما از صحنه ناپدید و یا دکمه ۱ را 
زده تا دیگر ماشینه از صحنه ناپدید شوند. 
Driver 2 — us version‏ 


No Damage 800۸٨۸160 1 
No Felon 800۸٨۸164 1 

000۸۸674 4 
Easy Chase - Press L1 800D1134 0000 


|! | 
a 
Driver 2 - PAL 


| [Joker Command D00D90FC 7 
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Game Shark Codes 
Joker Command  000ААб74 ??? 
| D001CDA8 0009 
ic D Ч 
D001CDA8 0009 
8001CDAA 1043 


D001CDBC 0003 
8001СОВЕ 1000 


800D77B4 А8С8 
aio 090 28 
8000492 72 


lock All Cities ^ 2 10 ОШ) 
D00AA674 000F 
0 01.4 1 


nfinite Damage & Other Cars Destroyed in 1-111 


Press L] + R] + L2 + R2 to Instantly Complete Mission 


D00AA674 000F 


Q 
К» 


D004C270 92В0 
8004C27A 0 
D004C888 92B0 
8004C892 A4A0 
nnot Die From Flipping A Car & Can Get Out of a Fully D0063878 0058 
D ed Car 8006387A 1000 


5 0053088 ۴ 

СИ وسل‎ 

Able to Leave Any Car While Being Chased (Including Cop 10005589 ۸ 
= 8005589Е 1000 

Able to Get in Cop Cars D0071E54 2021 


80071Е5А 2400 
[D005B170 1289 


wo Felonies Make Felony Bar Decrease to Zero 


Skip АП Intro Screens/FM Vs 


Levitate Cars [Note| 


80007620 0007 


8001032۸ 0000 
80002072 0000 
80009694 0008 
8000300А 0000 


Мо 6 


nine Тє E00D7A6C 0794 
Invincibility Always On 800AA428 0001 
Immunity Always On 800AA42C 0001 


Driver 2 (Beta)- PAL 


800D353A 0000 


[ oke Comma }000рС!64777? 
1 ۱۱۱۸۵۱۲۶ 71016. 4 


(Press X & Up) 800D2DF4 0000‏ 
بازی را متوقف کرده و رمزها را وارد کنید: 
انتخاب مرحله: پایین 9بار؛ بالا. سپس از بازی Л‏ ج شوید. در انتهای منوی اصلی Time То Kill‏ را انتخاب کنید. برای انتخاب مرحله» چپ یا راست را فشار 
دهید. سپس ضربدر بزنید تا بازی شروع شود. 
شکست ناپذیر موقت: بازی را متوقف کرده بزنید» 12,11,12,۸1,11,۸1,12,11,12,81. 
مهمات بینھایت: چپ؛ راست» چپ؛ راست؛ cas (Select‏ راست» چپ؛ ر است» Select‏ 
اسلحه قدرتی: Select «L1 «L2 «R2 ‘RI «LI «L2 «R2 RI‏ 2بار, 
تمام کلید ها: بالاء راست: بالاء چپ پایین» بالاء راست؛ چپ» ر است» پایین. 
دوك سر بزرگ: RI‏ 9 بالا. 
حریفان سر کوچك: RI‏ وبار» راست. یا RI‏ 3 بارء 11 3بار؛ R2‏ 3 بارء راست. 
قسمت معرفی: YL «Select‏ بار» Лл ‘Select‏ باز شدن ردیف)ا: «select‏ بالا وباں «Select‏ 12 
قسمت «Select :Kilt‏ بالا .R2 «Select ‹ А9‏ مشاهده اعتبار: بازی را متوقف کرده و بزنید: Select‏ بالا 1-9 ‹ RI «Select‏ 
Quasi‏ بازی: در حین بازی 12+۸2 را نگهداشته و بزنید: مریع» Tta co‏ دایرہ 2№ » Start‏ 
نمایش فیلم :Rogue Trip‏ 23 هنگام نمایش لوگوی GT Interactive‏ در ابتدای بازی» فشار دهید» .LI-L24-RI4R2‏ 


شکست ناپذیر: ۰۱2 ۰8۱ «R2 (LI‏ بالاء پایینء Select «озо YU‏ 2بار. 
همه اسلحه ها: 2 بالاء ЧА‏ 2 پایین» «RI‏ راست R2‏ 
تمام آیتمها: ۸۱ پنج بار» 2ا پنج بار. 
بیشترین خسارت: R2LL2,R2,L2,R2,L2,R2,L2,R2.L2‏ 

دوك سر کوچك: RI‏ 39 « پایین. 

حریفان سر بزرگ: RI‏ 39 ‹ چپ. 


80017۸38 84 
۸0007۸ 4 
800COBFA 2000 
00C0BF4 7000 
00C0BF4 0000 
00C0BF6 2000 
800C0BF6 7000 
800COBF6 0000 
8009 570 7 


uper Speed 
Big Head Duke 
igantic Head Duke 


igantic Head Enemies/Dancers 
eadless Enemies/Dancers 
evel Modifier 


ہے ہے 
Had =‏ 
з |8 z.‏ 
TS 8‏ 
o [o 9‏ 
= ٣م‏ 
o‏ لب - 

زس 

pje о 
da E 
8. 5 
و‎ 
می‎ 
— 
زس‎ 
3 
3 
a 
о 
ч 
ص‎ 


80095۳62 2400 

80095E2A 2400 
80095 E66 2400 
8004 | ED6 2400 
8004] EE2 2400 
80053564 8005 

80053566 3C02 
80053568 371C 
8005356А 2442 
8005224Е 2400 
80007504 0001 
80007508 0001 


alk Thru Walls 


All Keys & Levels 


80007520 0001 
80007524 0001 
800D7528 0001 

00D752C 0001 


Super Weapons (Replaces Weapon) |_| 
Super Shotgun (Uses Combat Shotgun Ammo) لات‎ 0009 
Infinite Laser Сайт Gun Атто BOODT4CE 03E7 


= 


ncendiary RPG 

nfinite Incendiary RPG Ammo 

IHiTemp Flame Thrower 

nfinite HiTemp Flame Thrower Fuel 

Super Zapper (Uses Energy Weapon Ammo) 

Quantity Digits to Accompany Level Modifier Code 

00 - Time To Kill 01 - Miner б9ег 02 - Duke НИ! 03 - Gold and Guns 

04 - XXX(1) (Incomplete Level) 05 - Obey Or Die 06 - Family Jewels 07 - 

esistance 1$ Feudal 08 - Holy Terror 09 - Pig Factory 

ОА - Hog Heaven 0B - Let The Games Begin ОС - Blood Baths 

00 - XXX(2) (Incomplete Level) OE - Animation Test Level ОЕ — Mesa 
11 - Dungeon 12 - Coliseum 13 Warehouse 

15 - Challenge Stage ! 16 - Challenge Stage 2 

17 - Challenge Stage 3 18 - Challenge Stage 4 19 - Challenge Stage 5 

۱۸ - Challenge Stage 6 — 1B - The Reaper IC - Wing'ed Death 

ID - Moloch The GateKeeper 


800D747C 0009 
80007402 03E7 
80007480 0009 
800D74CA 03E7 
800D7484 0009 


14- 
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Gameshark Code 


Infinite Heath — — — 4Е20_| 


l 
: E 800D7500 0001 
nfinite Medkits 300D7502 6000 
و سس‎ = ПЕ: — СЕ 
finite Time (Challenge Stages) ۶00108280 AC3F 


оо 


evel Select Enabled (Main Screen) 800BDEA6 0001 
1 
1 


80007460 0001 
nfinite Throwing Knives 80007462 03E7 
50007464 0001 
nfinite Throwing 5 80017466 7 


TE 
1 
1 
Have Crossbow BOODT468 0001 
Infinite Arows 7 5 
Have Desen Eagle  R00D746C 0001 ` 
1 


n 
n 
| 
Have ботвы — سه لل قم‎ 01 


1 
nfinite RPG Ammo 


nfinite Gatling Gun Ammo 80010747۸ 7 
ini 


nfinite Energy Ammo 800D7486 03E7 
Have Freezer — و۲۶(‎ 80007488 0001 
Infinite Freezer Ammo —— BOODT48A 03Е7 


800D748C 0001‏ سے 
Infinite Pipe Bombs ۶0007486 03E7‏ 


= 


: 80007494 0001 
ave let Pack 000پاک-ت۷ظ۷هږ1ظ‎ | 
Infinite Jet Pack Energy 00074226000 | 


Have Bio Mask 00D74F4 0001 
Infinite Bio Mask Ener 800D74F6 6000 


Have Goggles — — —  — ЙЁ00074}8000| 

Infinite Goggle Energ 800D74FA 6000 

Have Subway Security Key/Skeleton Ke 800D7504 0001 
Crystal 


> 


00D751C 0001 
Have Green Energy Crystal — — — — 80007520 0001 


> 


| 


80007524 0001 

ave Old Note 800D7528 0001 
Have Тот Paper — — —  — 1 1 o ç 0 
nvisible Duke 8000734 14B4 


Double Duke 


800D7A36 4 


Duke Nukem: Land Of The Babes 
ارد کنید.‎ 


وارد Option‏ شده و سپس Cheats‏ را باز کرده و رمزها را بسرعت و 


انتخاب. مرحله: دایرہ ضربدر» 2 بار مربع» ضربدر » مربع: دایرہ, ضدضربه: qui) (LE‏ باردایره» مربع؛ .L2 «LI‏ 

تمام اسلحه ها: «R2.‏ ضرہدر؛ «LI‏ مربع» «RT‏ دایره» .L2‏ تیربینهایت؛ 12 دایره ۰۱2 quoa‏ دایره» 12 .RI‏ 

قدرت تخریب دوبرابر: 3بارمربع 3باردایره» ضربدر. ضدضربه موقت: 6بار .R2 (LI‏ 

نامرئی: مربم» ضربدر» 5 (e ^ w‏ ضربدر »› دایر ه» مربع. ¿Full ego‏ بار КІ‏ 2باردایرہ؛ № .R2 ча‏ 

سلاح پر: 2بار ‏ 2بار RI‏ 2بارضربدر» 2باردایر ه, (LI RI (L2 :First Person View‏ ۰۱2 دایره» ضربدر» مربع, 
دوك سربزرگ: 2بارمربع؛ ضربدر» 2باردایرہ؛ ضربدر» مربع, دوك سرکوچك: qu ja‏ ضربدر» 2باردایره» ضربدر. 2بارمریع. 
بزرگ شدن سردشمنان: 2بارضربدر» RI‏ ضربدر» LE‏ ضربدر. کوچك شدن سردشمنان: ضربدر» (LI‏ ضربدر» RI‏ بارضربدر. 


\ š 

«R2 RI ۰۱۵ «LT Маску FMV Sequences‏ 2باردایره» 2بارمربم. «КО «КІ (L2 ИЛ :Outtake FMV sequences‏ 2بارمربع؛ 2باردایره 
Ending FMV Sequence‏ دایرہ؛ ИЛ «R2.‏ مربع» .2( ضربدر» R2‏ 

بازکردن تمام :Cheats‏ (از راست به چپ). R2,L2,L1,R1,R2,L2,L1,R1,R2,L2,L1‏ 


Have Shrinker 800۲۸080 0001 


,۰ 4 بار دایره» 4 بار ضربدر» 4 بار مربع» 4 بار Select‏ 


کدهای گیم شار اه 


Continues 3002۸178 0‏ مسر 


Infinite Ego 800E9D32 2710 
Infinite Air 800Е9Е52 5 
АЙ Secrets Found 300EA17A 0003 


Timer 15 Always at 00:00 800۲۸۱64 0 Have Stealth Generator 800۱۸088 0001 
Infinite Sheilds For Rocket Level 3 800FB368 4000 Have APG 8001:۸048 0001 

' Have Grenade Launcher 80062۸030 0001 
Infinite Laser Gatling Ammo 800٨۸03٨۸ 6 ` Have Dinamite 800EA060 0001 
Have Laser Blaster 800EA020 0001 Infinite Dinamite 800EA06A 0014 


infinite Laser Blaster Ammo 8006۸022 6 . |L Infinite Pipe Bombs 800ЕА072 000F 


| Dune 2000 


Ntsc — Pal — U , K Versions )‏ ) 
در حین بازی وارد صفحه موجودی شوید و در صفحه آيكونها به عنوان پسورد کدهای زیر را وارد نمایید. 


تغییر دادن نقشه ورودی و خروجی: مربع € دایره» ضربدر» مثلث 2 بار» مر پول زیاد: ضربدر» مربع» cilia‏ دایره» مربع» ضربدر 


Eagle 6 :Harrier Attack 


(ntsc — U . K Versions) 


وارد صفحه Options‏ شده و کدها را وارد نمایید. تمام مرحله ها: I‏ 1]؛ R2‏ ۰12 استارت. مهمات بینهایت: RI 12 R2 11 RI‏ . 

22 .L1 «L2 «R2 «L1 «RI :Cheats شدن‎ № 

تسلیحات نامحدود 2400 80038А4Е‏ موشك نامحدود 2400 80018962 

راکت نامحدود 0 8003D40A‏ بازکردن اولین مأموریت برای همه جزایر 0005 80108770 

بازکردن همه مأموریتهای 8010E2DO mes‏ باز کردن همه مأموریتهای ES‏ 0005 80102350 
(U.K-Ntsc)‏ 

در صفحه اصلی در موقع AUS‏ شدن عبارت Press Start‏ کدهای زیر را وارد نمائید. 

حالت بینھایت: Start + L1‏ حالت جاده ای Start + 711 : racetrack‏ 


بازی کوتاه Evil Panel Mini‏ : بازی Battle Panel Mini‏ را شروع کردہ و کامپیوتر را ده مرتبه شکست دهید. سپس دوباره وارد صفحه Battle Panel‏ شده و 


جنگنده :Selene‏ بدون استفاده از continues‏ بازی را در سطح مشكل تمام کنید, پس از پایان اعتبار» بازی راروی memory card‏ رم کرده» سپس _ بازی 

جدید را شرو ع کنید. Yla‏ در صفحه انتخاب جنگنده» از کشتیھا رد شوید و يك جنگنده ناشناس نو ع دوم зл! så Selene eù (Unknown Fighter Type II)‏ 

ياف“ این 226 ме‏ تواند 9999 خشاب برای هر اسلحه‌ای در بازی را حمل کند 

یاف . یں > 253 34324 Е. 2 5 ۲ ۳ ! ; ES‏ > . اد ه > EE‏ . | 

جنگنده‌های اضافی: پانزده مورد مخفی یا بپشتر را باز کرده و بازی را در هر سطحی تمام کنید تا یکی از > sadi,‏ تین را داشته باشید. چنانچه بازی را در 

سطح مشکل بدون ontinue‏ بیشتر از دوبار تمام cis‏ میتوانید در مرحله نھائی سوار یکی از جنگندەفاق ماه شوید. ИТУ‏ 

اتکخات اضافی: بازی را با امثیاز بالا ببرید تا به انتخاب Gallery‏ دسترسی У.‏ انتخاب آن میتوانید تصاویر کشتيهاء اسلحه Кек ГГ nac‏ | 
^s ° , 7 : 3 > ` 2. -‏ : ندہ 

شروع با اسلحه: يك بازی را شروع کرده و به نقطه‌ای برسید که انواع اسلحه را بدست آورده باشید, پبپس؛ به عمد بازی ر پیل نه Tc‏ : 2 

مصرف کنید. بگذارید تایمر در صفحه continue‏ به صفر برسد. اجازه دهید صفحه عنوان دوباره ظاهر شود و Game Start‏ ر اب a‏ 

انتخاب کرده 3 آترا با انواع اسلحه‌هانی که قابل دسترسی هستند تجھیز کنید, اسلحه‌های انتخاب شده بطور اتوماتيك پس از اتمام جان در بازی بعدی مجددا بعنوان 

اسلحه استاندارد ظاهر خواهند شد. 


loker Сотта 9 Е НН 
لم‎ C4 3 
۱۳۳69 — — — 60085718 00А5 | 8 5 Infinite Special Weapon Ammo I I 0084832 000F 


72 


Г [80084834 000F 


| a 801ЕЕС9С FFFF 
all Г 
Unlock Gallery with All Pictures 301 FEC9E FFFF 


Score Multiplier Always at 40 80081326 0028 


D0083E2C 0010 
ave Unknown Fighter Type 1 [Note 2] 50081434 0003 
. D0083E2C 0010 
ave Unknown Fighter Type II [Note 2] 0081434 0004 


Quantity Digits to Accompany Weapon Modifier Code 


|- Vulcan 2- Wasp 3 – Grenade 4- Cannon 5 - Blade 
و‎ - Hedgehog 7 – Spreader 8 - Riot 9-Flash А -Python 
B - Mosquito C - Juno 


نكته اول: همیشه از کد مهمات بینهایت با aS‏ انتخاب اسلحه استفاده کنید, 
نكته دوم: در صفحه انتخاب جنگنده دکمه مثلث را فشار دهید. 


А D0083E2C 0010 
ang ? We: 
Press Triangle to Get ? Weapon 80085734 0700 


۰ 83 1 1 
"0 6 ler D0083E2C 0010 
Press папе to Get 7 W eapon 80085734 7 


Infinite Top Pod Ammo [Note 1 80084982 167 


ضربدر Action:‏ (راهنمای بازی از یاسر دلشاد و علی محتاجی) 
مثلث: 16600 - دویدن: R2‏ نشستن: 12 کاراکترآبی: تولیو کاراکنر قرمز: میگل 
مرحله اول: اعلامیه روی دیوار را برداشته» نزد مرد میوہ فروش بروید و با مثلث» آیتم را آورده» روی سكه کليك کنید. Aa‏ را دریافت کنید» به پشت میوہ فروشی ` 
رفته و کیسھ را روی مرغ کليك کنید. بطرف مرغ فروشی رفتھ و روی مرغ کليك کنید. وارد قهوه خانه شوید و با قمارباز صحبت کنید. سكه ها را روی قمارباز 
کليك کردہ تا تولیو با او قمار بازی کند. 
قمارباز به شما نقشه را خواهد داد. از قهوه خانه خارج شده به طرف نگهبان در پشت مرغ فروشی رفته و با او صحبت کنید تا دوستش آمدہ و او جایگاہ خود را 
$ کند. سپس به طرف دروازه رفته و راه خود را ادامه دهید. در محل جدید به سمت راست رفته و در تقاطع وارد درب سمت چپ شوید» بطرف پسر بچه بروید. 
او به شما تیر اندازی ميكندء بطرف بشكه رفته و روی آن کليك کنید. میگل درون بشكه میرود» آنرا بطرف پسربچه ھدایت کنید Ú‏ ترسیدہ و فرار کند. با تولیو قلاب 
سنگ را برداشته و راه خود را ادامه دهید. نگھبان به‌همراه دوستش جایگاہ خود را ترك کرده و از آنجا دور میشوند. ازراهرو عبور کنید» به جایی خواھید رسید که 
نگھبان تازه آنجا را ترك کرده. درب روبرو را باز کردہ تا به جایی برسید که وسط آن فواره آب میباشد. با نگهبان گاو صحبت کنید. به جایی که فواره آب بود 
برگشته و با گاوباز صحبت کنید. گاوباز به سمت نگهبان گاو رفته و با او صحبت میکندہ او را دنبال کنید Ú‏ نگهبان پست خود را ترك کند. به طرف گاوباز رفته و با 
او صحبت کنید. بطرف درب بزرگ رفته» روی درب کليك کنید. بدنبال گاو رفته و با گاوباز صحبت کنید. با قلاب سنگ روی گاو کليك کنید. تولیو فرار ميكند. 
تولیو را به طرق درب کوچك ھدایت کنید. به آخر ушла‏ رفته از دروازه هم عبور کنید. به جایی میرسید که نگهبان قبلا آنجا را ترك کرده بود» روی درب سمت 
چپ اعلامیه را کليك کنید. لباس زیر پای تولیو را بردارید, بسمت میوه فروشی اول بازی رفته راه خود را ادامه دهید. تولیو شروع به صحبت میکند و به پشت میوہ 
فروشی رفته» لباس زنانه تن خود ميكند. نزد نگهبان پشت مرغ فروشی رفته با او صحبت کنید. تولیو نگھبان را سرگرم میکند» شما باید میگل را به طور نشسته از 
پشت سر نگهبان عبور دهید. 
مرحله دوم: با تولیو به طرف بشكه های JUS‏ الاغ رفته و روی بشکه کليك 

зе al . یج‎ 7 INTER 


dedo as 


گشته» پایین سر تولیو به 
: ^ 45 


'روی بیسکویت کليك 


. 
~ 


مجسمه روشن بروید و روی بشقاب کليك کنید.با تولیو مسیر را برگشته تا مجسمه پایین سمت چپ تصویر روشن شود. با میگل به طرف مجسمه ر ګن نے 
لنگه جوراب کليك کنید. با میگل روی سنگهای بالا رفته و بطرف راست بروید تا مجسمه سمت راست بالای تصویر روشن شود. با تولیو بطرف مجسمه روشږ 
بروید و روی بیسکویت کليك کنید سپس میگل و تولیو را از مسیری که بوسیله تخته سنگها ایجاد شده است уме‏ دهید. از روی سنگیا عبور کنید تا به يك اهر 
برسید» اهرم را فشار داده؛ با تولیو از روی سنگها уыс‏ کنید تا به يك ساختمان برسید. وارد ساختمان شده و اهرم را فشار دهید» سپس با تولیو از تردبان بالا بروید . 
مرحله پنجم- قسمت دوم: 


نکات مهم: | - هنگامی که عنکبوت روبروی لانه خود قرار میگیرد اهرم را فشار دهید. 2 هر SS‏ لازم ico‏ بازی را به کاراکتر Җә‏ واگذار کنید. 
3-روی درخت سیب SUIS‏ کنید. 4 سیب را زیر تخته سنگ دومین راه پله استفادہ کنید. 


a]‏ عد اسان از عنکتوشها نوری کنید. 
2- مرحله ششم: [-سه چرخ دنده را پیدا کنید. 
2-هنگام مواجه شدن با ببر سنگی بطرف تله بروید تا شما را دنبال کند سپس اهرم را فشار دهید. 
3- با شمشیر روی مجسمه انسانها نزديك تله ببر سنگی و روی راہ بند آب استفاده کنید. پایان 
(U.K- Мс)‏ 
این کدها را به عنوان نام خود وارد کنید. x‏ ضربه: CLEVALAD‏ اسلحه های کامل: GUNCRAZY‏ 
اسلحه های دومی کامل: MAXME OUT‏ مرحله ویژه: WAKYLEVL‏ ماشین قدرتی کشتی: NEWWEELS‏ ده دقیقه زمان اضافی: WAITABIT‏ 


ESPN MLS GameNight 


Home Team Scores 0 30070١85 0000 |] Away Team Scores 0 0070E84 0000 


0070185 0000 E0070E84 0000 
0 1 $ 

ний ЖАКЫ 0070285 000A кау POE 30070E84 000A 

:0070E85 0000 007084 0 ; 
” T ` 2 

Away Team Scores 20 0070E84 0014 

i 0070E84 0000 

Away Team Score Modifter 0070E84 007 


0070Е35 0014‏ 
-0070E&85 0‏ 
30070Е85 7‏ 
E.T. The Extra-Terrestrial: Interplanetary Mission‏ | 
Infinite Health Мах Flowers [30077604 0063‏ 0063 0077234 
E Every Bodys golf‏ 
(U.K)‏ | 
وضعیت پای برعکس: در صفحه اتنخاب بازيكنان موقع انتخاب بازیکن دکمه های LI‏ ضربدر را نگھ دارید. 
جاده های aid‏ ای شکل: در صفحه انتخاب مسیر؛ موقع انتخاب مسیر دکمه های LI‏ + 2] + ضربدررانگه دارید. 
تمام بازیکنان و جاده ДА‏ بدون اینکھ کارت حافظه را جا بجا کنید بازی را لود کرده و پس از انتخاب yes‏ دکمه های 
11+ 12 + 81 + 2ہ را نگهداشته تا صفحه اصلی ظاهر گردد. دکمه ها را با دسته دوم نگهدارید. وقتی که صفحه فلاش زد » سریعا وارد کنید. بالامبار» پایین» 
بالاء جپ؛ ر است 2بار» چپ» بالا2بار» پایین؛ «Уб‏ چپ. راست 2 بار» چپ. А‏ 
Every Bodys golf 2‏ 
(Ntsc- О.К)‏ 
تمام باریکنان و مسیر ) K‏ . ل ): به عنوان نام 2GE‏ را وارد کنید تا تمام مسیرھا و بازيكنان جدید» شامل Sir Dan - Sweet tooth - вех‏ را در اختیار داشته 
باشید. برای نسخه ) Ntsc‏ ) کد 26051 را وارد نمایید. : 


Home Team Scores 0 


Home Team Score Modifier 


4 
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Evil Dead 


از آقای احسان سجادیه - یزد 

شروع بازی در خانه: مرکب روی میز را برداشته و به اتاقهای پهلوی میز بروید. برگه را از روی پیانو برداشته و در بیرون از خانه به مسیر سمت راست بروید. 
شیئ را از روی زمین برداشته» به جلوی خانه برگردید» در آنجا قبری با يك صلیب روی آن مشاهده میکنید. روی قبر کليك کرده بیل را بردارید. راه روبروی 
cula‏ را تا خانه ای که چراغهای d‏ وشن است ادامه دهید» شینی که نزديك خانه بر روی زمین افتاده را = (GRANG)‏ جلوتر تصویری کوتاه میبینید؛ 
موجود را کشته» ژنر اتوری میبینید. ادامه دهید تا جایی که موجودی در تصویر نمایان شده بود» راهی مخفی در JUS‏ اتاقك وجود دارد» که با مراجعه به نقشه 
میتوانید آنرا ببینید» در این راه درمیان سبزه‌ها به اولین دوراهی که رسیدید به سمت چپ بپیچید و در میان سبزه‌ها شینی را از درون دستگاهی که روی زمین افتاده 
eu‏ بردارید. برگشته به خانه‌ای که چراغهای آن روشن بود. شیئ راروی ژنراتور استفاده کنید. برگه و تفنگ را بردارید. روی میزی که در اتاق است رفته و 
شیئ را که نزديك خانه اصلی پیدا کردہ بودید روی درب بالای سقف استفاده کنید. حالا در لیست خود کلیدی دارید. وارد درب بغل و درب دیگر که صداهایی از ان 
به گوش میرسد شوید. کلید را روی درب سمت چپ استفاده کنید. خوکھا را کشته» پمپ را بردارید و از اتاق خارج شوید. پمپ و شیئ را روی دستگاہ استفادہ کنید. 
آب از کف اتاق خارج شده» وارد دریچه‌ای که در کف اتاق است شویدہ شیئ را برداشته بیرون بیایید( بھتر است بازی را ذخیرہ کنید). دوباره به پهلوی میز رفته 
آماده کشتن جانور شوید. برای ASI‏ راحت تر این کار را بکنید» در گوشه ای از اتاق ایستاده» جانور به شما نزديك شده» زهر میپاشد بايد توجه داشته باشید» طوری 
بایستید که ز هر به شما نریزد» بعد بدون حرکت با تفنگ او را بکشید. ماده ای به لیست شما اضافه شده است. خارج شده مرکب را برداشته» در بیرون از خانه راه 
مخفی را ادامه دهید. 

بین سبزه‌ها 4528 Ú‏ به درختانی با رنگ تیرہ برسید» ماده را روی درختان استفاده کرده» درختان از بین رفته و به جلوتر بروید. 

باید با درختی مبارزه کنید. از ارہ برقی میتوانید استفاده کنید. جلوتر درب میله‌ای بزرگی میبینید» این درب را بخاطر بسپارید» چون بعد از جمعآوری هر پنج فایل 
باید به اینجا برگردید. الان شما کلید ماشینتان را دارید» به جلوی خانه اصلی برگشته» راہ باريك جلوی خانه را تا رسیدن به ماشینتان جلو بروید. تصویر برگه‌ای که 
بالای پل شکستھ وجود دارد میبینید. کلید را روی ماشین استفادہ کنیدء ماشین به عقب رفته با پل برخورد ميكند. باطری را که از ماشین بیرون افتاد» بردارید به 
عقب ماشین رفته و در بالای آن برگه را از روی پل بردارید. درست در پھلوی ماشین راهی مخفی وجود داردہ در این مسیر دربی مشاهده میکنید که بسته است آنرا 
بخاطر بسپارید» قبل از این درب راهی است که چند چادر در آن میبینید, برگه را در یکی از چادرها بردارید و به راه دیگر در همان جاده بروید. da‏ را روی توده 
سنگھا استفاده کنید(بھتر است Jo‏ را ذخیرہ کنید). باطری را روی جای آن استفاده کنید. در انتهای تونل باید با یکنفر مبارزه کنید. او را به ستونها نزديك کرده و 
در حالی که فرار میکنید به ستونها ضربه وارد کنید. پس از کشتن آن روی سنگهای فرو ریختھ کليك os S‏ خارج شوید. در گوشه تونل اصلی مرکب را بردارید. به 
طرف دربی که گفتھ شد به خاطر بسپارید رفته با کلید وارد شده و برگه شماره پنج را از روی درخت بردارید. جانورانۍ را که به شما حمله ميكتند تابود کردہ به 
طرف درب میله‌ای بزرگ بروید. پس از دیدن فیلم در سمت چپ وارد درب اول شوید. شیئ برگی شکل را برداشته خارج شوید. وارد درب دوم شده مرکب را 


= 
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بردارید, به سمت چپ وارد درب دیگر شویدہ بازی را ذخیرہ کنید. در قبرستان شینی که برق میزند را برداشته» بیرون بیایید. وارد درب بعدی شده کلاه قرمز را 
بردارید و بیرون بیایید. به سمت بالا حرکت iiS‏ در جلوی خانه چند قبر خالی وجود cad a‏ کلاہ قرمز را روی آن بگذارید. شینی که به شکل برگ است راروی 
آخرین قبر سمت راست بگذاریدء صدایی خواهید شنید ودرب خانه باز میشود, میبینید که اسكلت از درون قبر بیرون می aj‏ آنرا نابود کرده» قبر JUS‏ رفته» پله ای 
نمایان میشود» پایین رفته» مرکب را در وسط راهرو بردارید و وارد انباری کنار اتاق فیلم شوید. آچار فرانسه را برداشته به اتاق برگردید. آچار فرانسه راروی 
۸۲,۷۲ استفاده کنیدء خونها بیرون میریزد. به انبار برگشته» وارد درب شدہ باید با جانوری بجنگید. پایان دیسك اول 
ديسك دوم: 
برگه و مرکب را بردارید. . اسکلتها به شما حمله میکنند» با کشتن اسکلتھاء قطعاتی را جمع کردہ و باهم ادغام کنید روی پل استفاده کرده» از پل بگذرید. فیلمی 
aal y‏ دید. از پل برگشته» Yla‏ شب شده است. به اولین درب رفته تصویری میبینید. مكان را دور زده راهی باريك وجود ca Ja‏ روی دستگاهی که مشاهده میکنید 
کليك کرده» درب اصلی باز میشود. dla yi‏ درب» روی فردی که میبینید کليك کنید. به يك جانور تبدیل میشود. آنرا کشته» شیئ را بردارید و با شیئ سیم مانند ترکیب 
کنید. يك درب دیگر میبینید که بسته است» بیرون آمده و به آن محوطه که دستگاهی وجود داشت و درب اصلی را باز کردہ بودید بروید. روی فردی که JUS‏ درب 
ایستادہ کليك کنید تا مقداری بنزین به شما بدهد بنزین را با دو وسیله قبلی که ترکیب کردہ بودید ادغام کنید. از پل گذشته و بمبی را که درست کرده اید روی درب 
زندان استفادہ کنید . پس از دیدن فیلم وارد درب شدہ دو شیئی که روی زمین است را بردارید, در سمت چپ راہ باريك را رفته و وارد دربی که آنجاست شوید. برگه 
و میخھاً را بردارید با کشتن جادوگر کلید را برداشته خارج شوید . در انتهای راهرو دربی است که فعلا بسته میباشدء برگشته به سمت راست بروید . کلید را روی 
درب استفاده کنید. شیئ براق را برداشته خارج شوید. وارد درب در انتهای همین راهرو شده برگه را برداشته» پس از کشتن جادوگر کلید را گرفته ЛЬ‏ ج شوید. 
درب سمت چپ را با کلید باز کنید. پس از کشتن دو جادوگر» گوی و مرکب را برداشته خارج شوید. در سالن اصلی. گوی را روی مجسمه بگذارید» درب باز شده 
وارد شوید. مرد را کشته میبینید که آبهای حوض کوچك پایین میرود. در زیرزمین کنار صندوق» روی نشانه پهلوی درب کليك کنید. درب باز شده وارد شوید. دو 
موتور خانه میبینید» روی یکی از آنها کليك es JS‏ آبها پایین میرود» خارج شده مرکب را بردارید , در راهرو روی شاسی کليك کرده پل پابین میاید. از یله ها بالا 
رفته» بیرون از درب از پل بگذرید , در اتاق دیگری هستید» وارد درب سمت چپ شده» اسکلتها را بکشید . چیزی به شما میدهند» دربی دیگر وجود c3 Ja‏ مرکب را 
برداشته خار ج شوید. شیئی را که با کشتن اسکلتها بدست آورده اید روی کلید دیوار سمت ر اسنتان استفاده کنید. 
وارد درب سمت راست که باز شده است شوید» سالنی کوتاه وجود دارد» وارد درب اول شده شیئ وسط اتاق را بردارید. در همین اتاق پله ها را بالا رفته؛ اسکلت را 
کشته کلید را بردارید. در نزديك کلیدء جعبه کنترلی میبینیدہ به پایین برگشته و از اتاق بیرون بروید. کلید را روی درب استفاده کرده وارد شوید. برگه را برداشته 
وارد درب دیگری شوید» 60.4 را 4326 و چیز ی زا که زوی زمین ci ga‏ بردارید, از این اتاق و اتاق دیگر Л‏ درب اول در همین راهرو برگشته. 
نزديك شبکه میزی وجود دارد» چیزی را که الان بدست آوردید روی میله ذوب بگذارید. به کلید تبدیل میشود. از ېله ها بالا رفته» ad S‏ را روی جعبه کنترل استفاده 
کنید . به طرف o‏ بزرگی که گیر کرده است رفته» روی آن کليك کنید . به پایین برگشته از اتاق بیرون رفته و به طرف دربی که قفل بود بروید» حالا باز است»› 
اسکلت را کشته» وارد درب بعدی شوید. با کشتن سکلت چکش را گرفته, به اتاق فلزات برگردید» چکش و تكه آهن را با هم ترکیب کردہہ فلز (ریل) را روء ی dus‏ ای 
که گیر کرده استفاده AUS‏ . باید با غولی بجنگید» روی دو ظرف کليك Gea S‏ آتش روی او )330 
مرکب و در پهلوی صندوق» قسمتی از پمپ را بردارید(بهتر است بازی را ذخیره کنید). حالا یکی از دربها باز شده است» بیرون رفته وارد درب رویرو شوید. از 
پله های حوض پایین رفته و وارد اولین درب شوید. قسمتی از پمپ را روی دستگاه سمت راست استفاده کنید. بعد از بیرون رفتن از درب فیلمی میبینید» جاتور را 
کشته» درب Ju‏ میشود» خارج شوید. حالا در اتاقکی هستید» چند جانور را کشته به جلو بروید بعد از رسیدن به اتاق ابزارها به سمت مقابل پیچیده» مرکب را 
بردارید. جلوتر دست را از روی زمین بردارید و دوباره از همه راهها برگردید وبه داخل اشعه بروید. وارد کتابخانه ای شده اید جادوگر را کشته و شیئ را 
برداریدہ در پهلوی میز بالای c Sas‏ آتش دیده میشود . شیئ را که در همین جا برداشته اید روی آتش گذاشته روشن میشود» سمت راست aa‏ آتشدان است. آتش 
روشن را در d‏ بگذارید . شماره برداشتن کتابهای a‏ های پایین نوشته میشود؛ به همین ترتیب کتابها را برداشته تا راه مخفی باز شود. وارد شده مرکب و کتاب 
> ې ; ځا وس ٤غه‏ مو @ دیگر تبدیل میشود ایتیار بايد به 
از بین بترید. حالا میتوانید فیلم آخر بازی 
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3 - Pistol Clips 
07 - Rifle 0 08 - Rifle Spikes 09 – Amulet 0A - Axe 
B - Car Battery ОЕ - Biscuits 11 - Wolverine Guide Book 

12 - Makeshift Bomb 14- Handle 15-Рт 16- $роо!! 8 - Large Gas Can 
1B - Flammable Chemicals | D - Draw Cord | E - Crank 
22.SmallGas Can 24- Track 28 - Knowby's Pistol 29 - Shotgun 

2A -Rifle 2C - Headstone 2E - Small Health Kit 2F - Your Hand 

0 - Hook  32-Jam  33-SmeltJerky 35 - Archery Range Key 


800775C0 0000 
00775C8 0004 


800775۳0 0005 
6 - Rusty Key 37-CarKey 38 - Large Health Ки 45 - Red Mushroom 
46 - Brown Mushroom . 48 - Necronomicon Page | 49 - Necronomicon Page 2 
ПОЕТ А - Necronomicon Page 3 4B - Necronomicon Page 4 

C - Necronomicon Page د‎ 52 - Sun Orb 58 - Pump Lever 


30077610 0000 B - Pork Links 5C - Paint Thinner 50 - Pump Motor 5E - Fuel Tank 
F - Explosive Powder 62 - Pumpkeeper Note 63 - Evil Sapling 
— Chainsaw 65 - Big Tank Chainsaw 

66 - Chainsaw with Damascene Steel Blade 69 - Baloney Sandwich 

6B - Shovel 70 - Save Таре 73 – Torch 76 - Upgrade Parts 
77 — Vitamins 81 - Wrench 82- Modem Moonshiner 

83 - Hellbilly Joumal 84 - Herbicide 86 - The Brown Hat 


88 - Letter to Home CB - Converter 


نکته [: ارہ برقی را غیرمسلح و سپس مسلح کنید تا بتو انید از این کد استفاده کنید. نکته2: برای اجرای این کد باید يك مرکب ذخیرہ بازی داشته باشید. 
F1 Racing Champion ship‏ 
(U.K)‏ ۱ 


تمام جاده های اصلی: در حالت arcade mode‏ وارد صفحه انتخاب جاده شوید و کد را وارد نمایید. بالا2بارء پايین 2بار» R2,LI‏ , 12 , 81 


Fantastic Four 


بازشدن :Cheat mode‏ وارد صفحه options‏ شده و جهت پایین را فشار دهید تا موقعی که روی کلمه training‏ قرار گیرید. دکمه های R2+RI+L2+LI‏ را 
فشار دھید تا صفحه Cheat mode‏ باز شود که شامل ضد ضربہ؛ اعتبار بینهایت» انتخاب مرحله هاء آدم بزرگ و مرحله رد کردن می باشد. برای رد کردن مرحله 
در حین بازی 11 + 12 + RI‏ + 82 را فشار маз‏ تا صفحه انتخاب مراحل باز شود, 


معمای شبکھ (تور) برق: شما باید بدون تماس با هريك از پانلهای دارای برق به طرف دیگر بروید. بترتیب شماره‌ها و با احتیاط عبور کنید. 


Та‏ اب 
بسمت آسانسور رفته» پانین ہروید, دو هواکش قوی میبینید, به چپ رفته و سیم قطمکن (WIRE CUTTER)‏ را از جعبه ابزار روی دیوار بردارید. حالا به طرف 


دیگر بروید. 3 لامپ ننون چشمکزن روی دیوار در سمت چپ بالا خواھید دید, رنگهای آنها را بخاطر بسپارید. 

خط - دایره -خط Line-Line - Circle)‏ ) به علامت خروج اضطر ار ی (Emergency Exit)‏ در پشت علامت توجھ کنید. 

قسمت بعدی باید بمب را در زمان باقیمانده خنثی کنید, از سیم‌چین برای بریدن سیمها بر اساس فیوز (لامپهای نئون را بخاطر بیاورید) استفاده کنید. 
نارنجی : قرمز + زرد :RED +t YELLOW)‏ ارغوانی ¦ قرمز + بی (PURPLE : RED BLUE)‏ سبز : آبی + زرد (GREEN : BLUE + YELLOW)‏ 
سپس در مرحله بعدی از 0-4 برای باز کردن درب خروجی استفاده کرده و از نردبان اضطراری بالا بروید. 

معمای علامت: چهار کاراکتر چینی را طوری قرار دهید که دارای همان ترتیب علائم لامپ ئون در خارج ساختمان باشند. شكل تقریبی: 
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ديسك 2 معمای نردبان: 

بازکردن نردبان: فیوز برق را به شکاف POWER‏ در ردیف وسط ببرید. فیوز دوم را به و 061 در وسط حرکت دھید. سوئیچ برق در پائین را تکان 

دهید. اینکار قفل نردبان را باز خواهد کرد. š‏ 1 7 ,ء008 PRU‏ 
Y‏ نگ 
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است تا کد را فراموش نکند. 4 


N2 B4 2 2 С 8000‏ 4 کد 


4N2B 
422 6 


8 0 0 0 


X Start Here 


SSS 
` 
S 


5 
3 


ہد ہہ ہے 
بت ت مت 
m‏ 
> 
——— 
м > шо‏ 
بت ات ات 


پس از Sul‏ » يك در مخفی بشما نشان داده میشودں وارد شده وادامه IU X]‏ 
< ر ایندار » ی ` ۳ 7 ۶٤ ; „Е‏ . » 2 
معمای گل: برای ادامه بازی باید درب دوتائی به اتاق Madam Chen‏ را باز کنید. این معما بسیار ساده است. شما يك گلدان سفیدء يك گلدان سیاہء و مقداری گل دارید. 


به نقاشی روی در توجه کنید. يك درخت شاداب و سالم با گلھائی در سمت چپ و يك درخت خشکیده در سمت راست. چینی‌ها هم رنگ مشکی رارنگ عزاو مرگ 
میدانند. بنابراين آنچه دارید بصورت زیر قرار دهید . (گل شاداب» گل آفتابگردان میہاشد,) 
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"As а child, we flowered like a branch under ће rain" به شما میگوید:‎ Hana معمای سن:‎ 
0 ۰ TEE д oc e- ^ elo а 

برای فھمیدن آن ابتدا نگاهی به نوشته‌های روی دیوار بیاندازید. این کد را پیدا خواهید کرد: 
| | 
| 5 4 3 2 1 | 
| 
x marry Tear storm Death Birth |‏ 
fear dust consume alone beauty |‏ | 
pranch story Bone Body Attracted |‏ | 
hate Youth blood distance flowered |‏ | 
| | 


در Напа JUS.‏ شماره‌ها و اعداد رومی روی i$‏ را خواهید دید. 
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flowered و‎ branch * گرفته‌اید کلمات‎ Hana را نشان میدھد و ارقام رومی داخل حلقه کدی را که باید وارد کنید. در شعری که از‎ Hana وروی کله خارڈی سن‎ SA 
. De در اینجا جوابهای معما را مییینید‎ . ма уа رشد کرده و به سن بالاتر‎ Hana اینکار‎ Жык. وارد کنید‎ 

YOUNG HANA - "As a child, we flowered like a branch under the rain." 

Answer = ПШ then I under ] 5 [ 

TEENAGE HANA - "In youth, our beauty attracted the desire of many men." 

Answer = [I then ПШ under [ 18 ] 

MIDDLEAGE HANA - "In adulthood, we marry and give birth to many children." 

Answer ۰ = 1 then ШП under [ 35] 

00 HANA - "In death, our withered body crumbles into bone and dust." 

Answer = ПП, ( turn the dial one whole turn ) ПИ, III then II under [ 88 ] 


پس از وارد کردن آخرین رمز؛ Hana‏ میمیرد. 


ديسك 4 
معمای نقشه: چهار سمبل وجود دارند که با خودتان در گوشه پائین سمت راست نقشه حمل میکنید. شما باید این چهار سمبل را با سمبلهای مربوطه خودشان تطبیق 
دهید. بشکل زیر: 


STONE SCROLL = CLOCK SAFE 

STONE EYE = WELL 

LEFT PART OF STONE WILLOW - STONE GATE 
RIGHT PART OF STONE WILLOW = THREE TORCHES 
پس از اینکار و برخاستن بايد دسك 2 را مجددا بگذارید. میبینید که دنیا پر از کاغذ است .> اینجا حتما بازی را ذخیره کنید. در ادامه؛ آیتمها (3مورد) را روک‎ 


کار اکترهای مربوطه )3 کار JS‏ چینی) استفاده کنید. و بالاخره در پایان» از چهار نوع خپ SENSN Š AS ITER‏ 
کدهای گیمشارك: | | 
کدهای گیم شارك این بازی بسیار زیاد استء در زیر فقط چند کد مهم آورده شده است: 
مهمات بینهایت: 0001 80077810 
جان بینهایت: 2 80077810 
کشتن با يك ضربه: 4 80077810 
مهمات 22 68 80077810 
توقف زمان: 0008 20025808 
8002850A 0‏ 
توقف شمارش معکوس: 0 000۸۳۸26 
800AFA2E 0‏ 


در Option‏ قسمت Credits‏ را باز کنید سپس کدها را سریع وارد کنید » اگر کد را درست وار 
جان بینهایت: 1ء مثلث بالا پایین» «cala ‹ A2» м5‏ مربع» جلو» مربع. 
خشاب بینهایت ca pp:‏ بالاء پایین» «бас AQ» уйэ‏ مربع» عقب. „йл‏ 
کشتن با يك تیر : 1[ مخت بالا پایین» دایرہ2بار؛ ва‏ مربع؛ پایین» .RI‏ 

حل شدن TET.‏ معماها: qp]‏ مثلث. بالا پایین» № پایین؛ پایین2بار بالا. eu‏ 0 3 
حالت خیلی سخت: پایین 3بار؛ مثلث: پایین 3بار مربع» چپ» ر است. مهمات دو LI ЖЕЛ‏ مثلث» ET ‘RI 5 0 КРИ EN JL‏ 


Fear Effect 2 


قسمت اول: مسیل ( کدرکاه اب ) 

رس از مشاهد يك قطعه نمایشی کنترل Напа‏ در دستان شماست .پس از ملاقات با Rain‏ دنبال او بروید» وقتی به او رسیدید Rain‏ به شما می گوید که چه کاری بایا 
انجام دهید. از درب سمت چپ بیرون بروید ید. در راهرو به سمت پایین رفته» دو درب در گوشه ای از راهرو وجود دارد که یکی از آنها بسته و دیگری به 33 
کوچکی که سطح آن توسط شبکه آهنی پوشیده شده منتهی می شود. فعلاً هر دو درب را فراموش کنید و به راهتان ادامه دهید تا صدایی بشنوید. این صدای SS‏ 
شماست که هنگام احساس خطر وجود دشمن شروع به تپش می کند . به يك اسلحه مجهز شوید. پس از رد شدن qui‏ اولین ملاقات را با دشمتانتان خواهید داشت. 
نام این دشمتان Fix er‏ است. در این موقعیت به شما پیشنهاد می کنیم که از اسلحه Shotgun‏ استفاده کنید . از تکه پاره های Fixer‏ ها می توانید مهمات C! 5 Pistol‏ 
ақ‏ .در این اتاق يك درب بسته وجود دارد . توجه داشته باشید که کارت خوان JUS‏ درب به رنگ زرد می باشد. در حال حاضر قادر به باز کردن این درب نمی 
باشید . ياك اسلحه مع در گوشه تاريك درب آلاچیق وجود دارد» می توانید آن را بردارید. در راهرو به سمت پایین به طرف چپ درب بروید. به سمت شبکھ آهنی 
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بروید و پس از مشاهده يك قطعه نمایشی قلاب فلزی را بردارید.از پلكان بالا رفته» از محل Saye‏ گذشته و به درب باز شدہ در راهرو بروید, قلاب فلزی راروی 
شبكه آهنی استفاده کنید تا کارت زرد رنگ را بگیرید, به درب زرد که قبلا با Риге‏ ها مبارزه برگردید و کارت زرد رنگ را برروی خوائندہ کارت JUS‏ درب 
استفاده کنید. هنگامی که وارد شدید در اتاق ژنراتورقرار دارید. از نردبان پایین رفته و از اهرم استفاده کنید. Rain‏ با شما تماس گرفته و می گوید که به سالن اصلی 
برگردید. هنگامی که در حال فعال کردن ژنراتور هستید دو Fixer‏ کمی دورتر در پایین راهرو سر می رسند. هنگامی که به سمت آنها می روید يك Fixer‏ دیگر هم 
از سقف به پایین می پرد. نمی توانید فقط با حمله کردن و شليك کردن تیر بدون مجروح شدن آنها را شکست دهید ul y‏ می توانید از اسلحه EMP‏ استفاده کنید تا آنها 
Сй „| 2)‏ متوقف کنید. هنگامی که آنها در حالت گیجی بسر می برند با شليك مسلسل یا هفت تیر آنها را از پای در آورید , به سالن اصلی برگردید» ولی درب بسته می 
شود. Кат‏ به Напа‏ می 32 که باید دوباره سوئیچ را فشار دهد. پس باید مستقیما به اتاق ژنراتور بروید. در سر راهتان يك Fixer‏ در سالن JUS‏ پلکان منتظر 
شماست. با استفاده از اسلحه 1:۷۱ او را گیج کنید و سپس با Pistol‏ او را ازبین 63( اسلحه ۵ "را آماده و او را ازبین ببرید. دوباره از کارت زرد رنگ استفاده 
کنید و از نردبان پایین بروید و سوئیچ ژنر اتور را فشار маз‏ هنگامی که همه این کارها را انجام دادید Напа‏ تله می افتد. حالا باید کنترل Ват‏ را بعهده بگیرید. 
Uu Ват‏ همان اسلحه های Hana‏ را حمل می کند. این قسمت را در يك راهرو طولائی در سمت چپ يك Save‏ شروع خواهید کرد. بخارهای خطرناك بر اساس يك 
الگوی خاص بیرون می زند. از آنها عبور کرده و به Shotgun‏ خود مجهز شوید. به محض اينکه از درب ځار ج شدید دو Fixer‏ منتظر شما هسنند. سریم به سمت 
چپ خود دویدہ و Fixer‏ رابا دو ضربه Shotgun‏ نابود کنید, درب خاکستری رنگ به مرگ منتهی می شود پس از طریق نردبان به پایین بروید . يك درب و محل 
Save‏ دیگر نیز در اینجا دیدہ می شود. این راهرو با سکوهای فو لادی هیدرولیکی پوشیدہ شده است. عبور از آنها زیاد مشکل نیست چون سکوها به آرامی حرکت می 
کنند. این سکوها از الگوی خاصی پیروی نمی کنند و می توان با دویدن از آنهاعبور کرد. يك Fixer‏ در راهرو بعدی پشت به شما ایستادہ و يك عدد اسلحه یوزی 
ui ub‏ در بالای صندوق می باشد. Fixer‏ را نابود کرده» یوزی را بردارید و به درب بعدی بروید. Assualt rifle‏ را آماده کنید 

رئیس: تکنسین ها 

تکنسین ها در همه جای گنرگاه آب وجود دارند و آنها را برای اولین بار در این اتاق ملاقات می کنید. آنها بی خطر caua‏ مگر اينکه به آنها شليك کنید و اگر این 
کار را انجام دھید به سمت شما می دوند و با Pistol‏ شروع به شليك می کنند. تکنسین ها ضعیف هستند و وسایل مفیدی مانند مهمات یوزی دارند. بهرحال در مدت 
زمان طولانی به صرفه می باشد که آنها را نابود نکنید. حالا چهار Fixer‏ يك تکنسین ترسو در این آزمایشگاه وجود دارند. به طور معمول باید هنگامی که با 
Fixer‏ ویرو می شوید به او شليك کنید ولی دست نگه دارید و شليك نکنید. هدفی که روبرویتان قرار دارد تکنسین است. منتظر شوید که او فرار کند. سپسمم»»»ع ها 
رایکی بعد از دیگری نابود کنید. اگر باهوش و زرنگ باشید می توانید بدون خوردن ضربه ای تمامی آنها را نابود کنید. این اتاق نقش مهمی بازی می کند چون 
دارای يك ماشین خاکستری رنگ بزرگ و دو درب می باشد که هر دو ی این درب ها به جاهای مهمی ختم می شوند. ابتدا la‏ درب سمت راست شوید . چیز 
خاصی در این اتاق وجود ندارد ولی می توانید بازی را Save‏ کنید. به آزمایشگاہ برگردید و داخل درب سمت چپ شوید. در اینجا باید دو Fixer‏ را ازبین ببرید. می 
تو انید آتها را به راحتی با یوزی یا Assault rifle‏ ازبین ببرید. درب سمت چپ این راهرو به کامپیوتر مرده منتھی می شود. پس حالا رفتن به آنجا بی فایدہ است. 

معما: تله JS‏ : شما باید دکمه ها را از شماره 80 تا 86 تنظیم کنید. این کار را باید در عرض 48553 انجام دهید و alb‏ این کار را با فشردن شش دکمه انجام دھید 
وگرنه از گاز خفه می شويد cl‏ معما: 86:1/3/4/2/cld 80:1/2/3/4/с/а‏ اگر با موفقیت این کار را انجام دهید درب باز 
می شود . سپس Flash disc‏ خود را با کد امنیتی برنامه ریزی کنید. به اتاق اصلی برگردید و به درب سمت راست بروید. بازی خود را Save‏ کردہ و یادتان باشد 

دربی که در سمت راست قرار دارد نیاز به ترکیبی از اعداد برای باز شدن دارد. در این راهرو یادداشتی را که برويءہء زع قرار دارد بر دارید. يك Fixer‏ وجود 

دارد او را ازبین ببرید و درب را باز کنید» در اینجا يك تکنسین وجود ca a‏ مانند قبل با او کاری نداشته باشید. از دستگاه تابان استفاده کرده تا معمای بعدی را پیدا 
کنید 

معما: دستگاه امنيتي: درقسمت بالا سمت راست کدهای الفبایی در طرف راست ماشین قرار دارند. وقتی کد عبور را پیدا کردید آن را در سیستم وارد کنید و دکمه 
خاکستری سمت راست را فشار دهید. باید آنها را به ترتیبی خاص قرار دھید تا معما حل شود. به رنگهایی که در سمت چپ ماشین قرار دارد توجه کنید. دقیقا JUS‏ 
سه دکمه و همچنین به رنگ چراغ چشمك زن در بالا توجه کنید. چراغی که در بالای ماشین قرار دارد به رنگ آبی چشمك می زند. کد را به صفحه کلیدی 4S‏ 

دارای چراغ c‏ است وارد کردہ سپس آن فعال کنید : 31452 . چراغ تغییر رنگ داده و به رنگ زرد و سپس با رنگ قرمز شروع به چشمك زدن می کند 
:23451545123 را وارد کنید » ماشین داخل اتاق فعال می شود. کامپیوتر مرده را که قبلا مشاهده کردید» روشن کرده و دستگاه را فعال کنید. 


ردیف بالایی از اعداد مثبت و ردیف پائینی از اعداد منفی تشکیل شده است . جواب معما از چپ به راست به قرار زیر است. 


با حل این معما دوباره Hana‏ در حالی که کنار ژنراتور خراب ایستادہ کنترل بازی را بدست می گیرید. بازی را save‏ کنید.از آبراه بگذرید, يك نوار ویدیویی روی 
زمین قرار a Ja‏ يك درب را خواهید دید که به طرز مهیبی تکان می خورد. کمی به جلو حرکت کنید تا درب ناگهان باز شود. با يك چرخش سریع با دکمه 11 ماتند 
باد به طرف محل شروع بازی بدوید. موشها به داځل آب می افتند و Yla‏ شما در امان هستید. نوار ویدیویی A‏ را بردارید. يك Fixer‏ وجود دارد. او را ازبین ببرید 
دو تکنسین ترسو هم وجود دارد. اولین دربی AS‏ دیدید وارد آن شوید و پیستون را از Fixer‏ 4525 شده بردارید. يك یوزی نامرئی در داخل قلعه کوچك وجود دارد. به 
راهرو برگردید. راهرو توسط دیواری از بخار بسته شده است. به منظور خلاص شدن از این دیوار باید يك معما را حل کنید. 

معما: Mia‏ بخار 

دو شاخه را به برق بزنید از چپ به راست بر طبق رنگ آنها : زرد 2 ء زرد » آبي 4( آبی 5 

بعد از این کار بخار ناپدید می شود. در انتهای ر اهرو» Hana‏ يك تکنسین را ملاقات می کند. او به شما يك تكه آئینه و يك کارت سبز می دهد. Rain Напа‏ تما می 
گیرد ولی ناگهان ارتباط آنها قطع می شود. У‏ باید با Rain‏ بازی کنید» در اتاق کنترل هستید. اسلحه Assualt rifle‏ را در آورید و به بیرون بروید. يك Еіхег‏ در 
بیرون اتاق وجود دارد او را ازبین ببرید. در اتاق Save‏ يك Fixer‏ دیگر هم وجود دارد. اما مشکل اصلی آنجاست که ajo‏ تکنسین زنده بماند. ابتدا از تکنسین دور شوید 
تا هدف uS‏ اتوماتيك Ват‏ مختل نشود» سپس Fixer‏ را از پای درآورید و بازی خود را Save‏ کنید, در آزمایشگاه تخریب شده مستقیم به طرف بشکه ها بروید. 
همچنان که به انتهای اتاق رسیدید يك قطعه نمایشی خواهید دید که ظاهر شدن يك هیولا با يك لوله بزرگ در دستانش نمایش میدهد. جنگ آغاز می شود اما رئیس 
از پشت Rain‏ شرو ع به مبارزه می کند. يك خشاب اسلحه هم Assualt‏ را از پشت به او شليك کنید و او در زمان کوتاهی نقش بر زمین می شود. اما حالا نمی توانید 
اتاق را ترك کنید. دوباره کنترل Hana‏ را بدست aal à‏ گرفت. از نردبانی که نزديك شما قرار دارد بالا بروید. يك دندانه ماشین روی يك جسد در بالای نردبان 
وجود دارد» آن را بردارید و با استفاده از کارت سبز رنگ. درب نزدیکتان را باز Yla AXIS‏ دوباره به سالن دوم بزگشته JUS cy‏ دربی که قبلا نمی تو انستید آن را 
باز کنید. به سالن اصلی برگردیدو این بار از طریق درب سمت راست سالن را ترك call ja agis‏ باشید هنگام خرو ج يك Fixer‏ از سقف به شما حمله می کند. در 
روی پلی که قبلا در آب فرو رفته بود Fixer‏ نگهبان که روی سکو ЛЯ‏ دارد را ازبین ببرید. در پائین نردبان از ميان 4S‏ پاره های خرد شده» کلید 

Fixer Head‏ را بردارید و سپس به داخل درب بعدی بروید. حالا شما در اتاق» JUS.‏ منفذهای بخار قرار دارید. يك محل Save‏ در اینجا وجود دارد. دو Fixer‏ در اینجا 
وجود دارد که باید با آنها مبارزه کنید. از راهرو آهنی گذشته يك Fixer‏ دیگر و یکی در سقف در سر راهتان وجود دارد. آزمایشگاه خراب شده بار دیگر خالی است. 
در آزمایشگاه دندانه ماشین را روی ماشین خاکستری بزرگ استفاده کنید. این عمل يك Fixer‏ که در بالای راهرو قرار دارد را فعال می کند و بدان معناست که تمام 
راه را باید به جایی که بازی را شرو ع کرده بودید بر گردید تا Fixer‏ را نابود کنید. در بین راہ بازی را Save‏ کنید. يك Fixer‏ دیگر هم در بیرون آزمایشگاه و یکی 
دیگر در سالن اصلی وجود دارد. وقتی که Fixer‏ تازه فعال شده را نابود کردید از تکه پاره های Fixer.‏ يك عدد باطر ی Fixer‏ به دست می آورید. آن را برداشته و تمام 
راه را به آزمایشگاه بر گردید. در داخل آزمایشگاه به سمت چپ ماشین بروید. دو Fixer‏ در سقف راهرو منتظر شما هستنند. شما بايد به داخل اتاقی که در انتهای 
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راهرو قرار دارد بروید. همان اتاقی که قبلا يك کامپیوتر خاموش در آن بود. يك jaFixer‏ داخل اتاق است» آن را نابود کنید. وقتی او را نابود کردید نوار ودیدیویی 
8 را به زمین می اندازد. از کامپیوتر استفادہ کنید. Hana‏ به طور اتوماتيك نوار های ویدیویی ۸ و 8 را استفاده می کند. نوار ۸ محتوی اطلاعات مهم و با ارزشی 
نیست ولی نوار ویدیویی 8B‏ ترکیبی از کلیدهای رمز می باشد. آنها را حتما یادداشت کنید. به آزمایشگاہ برگردید. و از درب سمت راست خارج شوید. در اینجا بازی 
را MS Save‏ و بر روی درب ii‏ شده ترکیب اعداد که قبلا از نوار ویدیویی یادداشت کردہ بودید را وارد کنید, البته مراقب Fixer‏ نگهبان هم باشید. دو Fixer‏ در 
سکوی بالاپی انتظار شما را می کشند. پائین پلکان ٥‏ تعداد زیادی Fixer‏ را در حال تعمیر محوطه می بیند و از رفتن امتتاء می کند. شما احتیاج به ایجاد يك 
شلوغی و آشفتگی دارید. به سکوی بالایی برگردید و از دربی که وارد شده بودید خارج شوید. برای ایجاد شلوغی باید روی بشكه موجود در این قسمت چاشنی کار 
بگذارید. چاشنی منفجر شونده را روی بشكه استفاده کنید. Напа‏ به فكر فرو می رود که باید قبل از آمدن UFixer‏ پنھان شود پس در قسمت تاريك آلاچیق پنهان می 
شود تا Fixer‏ از کنارش رد شوند. Fixer‏ ها شروع به تعمیر قسمث خر اب شده دیوار می کنند, Yla‏ موقع آن است که از درب فرار کنید. در این قسمت چهار Fixer‏ 
هم زمان به شما حمله می کنند. آنها را ازبین ببرید, از روی میز؛ Chip‏ چیپ ه» ۳ را بردارید. Yla‏ شما قسمتهای لازم را برای تعمیر Fixer‏ که قبلا با Rain.‏ آنها را 
دیده اید دارید . به طرف آنها بروید. ۲×۰ ھایی که سر راہ مزاحم شما می شوند را نابود کنید و کلید Fixer Head‏ را روی Fixer‏ خراب شده به کار ببرید. چیپ های 
پایین تصویر را با شیارهای مناسب متصل کنید Fixer Ú‏ مجددا فعال شود. پس از تعمیر درب خراب شده دوبارہ درب خراب می شود. در طرف دیگر درب يك 
تکنسین تنها وجود دارد. فعلا با او کاری نداشته باشید و بازی را Save‏ کنید. از نردبان نزدیکتان به پایین بروید و کسی را خواهید دید که به يك سکوی مدور بسته شده 
است. او Rain‏ است. خود را برای مبارزه با رئیس اماده کنید. 
رئیس: اسپوکی :Spookyl‏ او نسبت به الکتریسته حساسیت دارد. يك آبشار دارای میدان الکثریسته هم در بالا و پایین اتاق وجود دارد. اسلحه را در آورده و شروع 
به شليك کنید. با شليك اسپوکی به عقب می رود. آن قدر به شليك کردن ادامه лаз‏ تا او به ala‏ میدان الکتریسته بیافتد و دچار شوك الکتریکی شود. این کار را سه 
بار انجام دهید تا او ازبین برود و اسپوکی در حین شليك شما سعی دارد با آچاری که در دست a Ja‏ به صورت شما ضربه بزند. اما قبل از حمله او به شما بايد با يك 
چرخش af‏ و 3⁄6 به سمت راست. حمله او را جا خالی دهید. 

پس از شکست «4S sul‏ به طرق Rain‏ بروید. Вам‏ به شما می گوید که اسپوکی مقداری بمب جایی در ساختمان کار گذاشته است. Rain‏ دو درب را برای شما باز 
y.‏ باید آنها را تشخیص دهید . پیشتر این دو درب به لرزش در می آمدند. دو دقیقه وقت a Ja‏ بمبها را خنثی کنید. به طرف دو درب بروید. از بمبها برای قوی 
تر کردن بمبها استفاده کنید. به جایی برگردید که اسپوکی را شكست داده اید و یادتان باشد که بازی را Save‏ کنید. از نردبان پایین بروید و باز اسپوکی ظاهر می 
شود. Hana‏ ماشه را می کشد تا با انفجار اسپوکی را مجروح کند. هر دو زن به طرف درب نزديكتر پرتاب می شوند . در این موقعیت بلند شوید و فقط بدوید. وقتی با 
Rain‏ به انتهای توتل رسیدید دکمه مثلث را فشار دھید تا درب باز شود . تقریبا کار آسانی است» فقط باید cil ja‏ پیج سمت چپ باشید. پایان dus‏ اول . 
قسمت دوم: محل پر پیج و خم Palmatto‏ : ديسك دوم : بازی را با Rain‏ آغاز میکنید. Ды‏ است بازی را Save‏ کنید . به خارج بروید و پشت يك نگھبان در خواهید 
آمد» او را دزدانه از پای در آورید. دو خشاب یوزی و يك یوزی به دست خواهید آورد . به سمت جلو رفته و از پلکان озо‏ بروید . يك آبشار بسیار بزرگ در اینجا 
قرار دارد» در ضمن ابتدا айз‏ پنج نگهبان را نابود کنید. يك پلکان نزديك شما قرار دارد که به Palmatto‏ منتهی می شود. توجه داشته باشید که دو نگهبان بالای پلکان 
وجود دارد. به غیر از این دو ء يك نگھبان دیگر هم در JUS‏ پیچی که به Palmatto‏ منتھی می شود ایستاده است. دزدانه با استفاده از دکمه R2‏ از پلكان بالا بروید و 
به آرامی سر نگھبان را با چاقو از بین ببرید. اگر از اسلحه استفاده کنید مجبور خواهید بود در يك زمان با هر سه آنها روبرو شوید . در ابتدای ورودی Palmatto‏ 
يك نگهبان وجود دارد. او را با یوزی از پای در آورید. سپس به آرامی به راه خود ادامه دهید. اگر صدای قلب Rain‏ را شنیدید بدانید که يك نگهبان به شما نزديك می 
شود. منتظر او بمانید سپس او را از پای در آورید. این منطقه aü Palmetto maze‏ دارد. در Мале‏ دو متطفه وجود دارد که مربعهای قرمز رنگی کنار دیوار قرار 
گرفته اند. اگر به آنها نزديك شوید يك درب مخفی باز خواهد شد. به طرف درب مخفی که باز کردید بروید. ممکن است هنگامی که به آتسوی درب نگاه می کنید 
هدف گلوله قرار گیرید ولی دست نگهدارید و شليك نکنید به Maze‏ برگردید و به دنبال درب مخفی دوم بگردید. Rain‏ با Hana‏ تماس می گیرد و Hana‏ به Rain‏ می 
us‏ که نگهبان ها را از پای در آورد. خود را در جایی بالای يك جزیرہ aal gà‏ یافت. در اینجا باید از تفنگ دوربین دار Sniper Scope‏ استفاده کنید. Rain‏ هر دو 
نگهبان را نابود می کند. سپس با احتیاط به طرف درب اول باز گردید و به طرف پرچم شليك کنید. Rain‏ به طرف جزیرہ حرکت می کند. دکمه ای که روی دیوار 
J‏ دارد پلکان را فعال می کند. Palmetto Maze‏ فعال می XS‏ . بسته 3 43 Jin‏ را هم بردارید. سپس يك قطعه نمایشی آغاز می شود. 
قسمت سوم: مهمانی 7 
بازی را روبروی راهرو Save‏ کنید. نگهبان ها تا موقعی که به آنها دست نزنید بی آزار هستتد» ولی SE‏ این کار را انجام заз‏ بازی په پایان سی رسد . توجه داشته 
باشید که به دست گرفتن بازی در اینجا موجب شکست و خاتمه بازی خواهد شد. مهمانی که شما در آن قرار دارید دارای سه طبقه می باشد. اولین طبقه چیز جالبی 
جز پلکان متحرك ندارد . در دومین طبقه يك اتاق استراحت بانوان و يك اتاق сы ды‏ آقایان و آساتسور ها و يك بساط غذا فروشی وجود دارد . در طبقه سوم يك 
فرش قرمز رنگ وجود دارد که به يك اتاق محافظت شده منتهی می شود . دست بند نتره ای شما در اینجا به شما کمکی نخواهد کرد. در طبقه دوم در سمت ر است 
پلکان» شخصی را با لباس رسمی مشاهده خواهید کرد . به طرف او بروید و با او صحبت ABS‏ , به عقب برگردید و خواهید دید که Big Tom‏ يك ]9 с]‏ پر شده به Напа‏ 
می دهد . به طبقه بالا بروید. از فرش ja B‏ عبور ANS‏ . يك مکالمه کوتاه با شخصی به اصطلاح نیکوکار خواهید داشت. او به شما يك زنگ ويك دستبند طلایی می 
دهد. دستبند طلایی ر اروی نگهبانان درب استفاده کنید و آنها به شما اجازه عبور می دهند . بالکن اتاق پر از نگهبان است. ممکن است بخواهید به اتاق استر Чам!‏ 
بانوان برگردید و بازی را AS Save‏ . بهرحال از میان نگهبان ها بگذرید و به سمت راست بروید . دکتر Liu‏ که يك کت سفید رنگ به تن دارد به گوشه سمت ر است 
بالکن تکیه داده است. لیوانی را که قبلا بدست آورده بودید به او بدهید و از اتاق خارج شوید. حالا شما يك لیوان خالی و يك نمونه موی سر را در اختیار دارید. پس 
از مشاهده يك قطعه نمایشی کنترل Rain‏ را به دست خواهید داشت. از طریق پلکانی که به تازه گی باز شده به Palmetto maze‏ بر گردید . بعد از کمی گشتن در 
محوطه و مبارزه با چند نگهبان به دنبال يك فلکه آب در محوطه بگردید. با استفاده از فلکه آب» آبشاری AS‏ قبلا مشاهده کردید را از کار بياندازید. که با این عمل يك 
نردبان آشکار خواهد شد. راه خود را به طرف Palmetto maze‏ یعنی همان جایی که بودید تغییر دهید. در тате‏ مراقب نگهبانان باشید . يك نگهبان کنار آبشار 
ایستادہ است .پس ازمغلوب کردن او اسلحه Arc Taser‏ را مجهز شوید و از نردبان بالا بروید dla,‏ درب سه نگهبان منتظر Uo‏ هستند :با يك چرخش آهسته با 
اسلحه Taser‏ پم په طرفي گنجه شلیك کنید, aus‏ گلوله شما هر سه نگھبان را از پای در می آورد . پائین ضربدر را تا موقعی که همه Gl‏ به زمین элш‏ نگه 

S‏ و ۾ اتاق مدق بې Ч‏ بازی را 6 کنید . يك نگهبان м‏ پشت محل Save‏ وجود دارد. 


۵ استفاده از جهت های مختلف روی دسته می asl Я‏ اشكال را تغییر دھید و با دکمه X‏ 
پایان маз‏ جواب معما در دو حالت بازی معمولی Hard Cia sNormal‏ 


Normal Mode: u \\ 

fl: D, U, D, U, D, U, D, U Va 

#2: U, B; U, D, U, D, U, D 

#3: U, U, U, U, D, U, U, U \ 
#4: D, D, U, D, D, D, U, D 

#5: D, b, D, b, B, b, B, L 

#6: D, R, W, L, D, U; D; 9 

Hard Mode: 

#1: U, D, U, D, U, D, U, D 

12: D, L, D, L, D, L, D, L 


0 
4 р, U, L, D, ER D, R, U 
#5 D, L, R, D, "áf L, -, R 
۷6: L, D, R, U, ~, D, L, U 1 : 
8 = چپ < ,1 راست‎ D=O U = بدون تغییر =- بالا‎ i معنای حروف بالا به قرار زیر هستتد‎ 


به اتاق بعدی بروید و از صفحه JAS‏ استفاده AXES‏ 

معما: جریان برق 

بدون هیچ مقدمه ای مانند الگوی زیر عمل کنید, فرض کنید شکل زیر يك شبكه است ‚ 
12345678 


اتصالهای مستقیم را به ترتیب زیر مرتب کنید : 

B4/C1/C3/C7/D8/Es 

اتصالهای گوشه ایی را به ترتیب زیر مرتب کنید : 

۸6 B2/ B5/ D4 / EA/ E7/ E8 

مربعهای را بدینصورت مرتب C2 : MS‏ 

اگر طبق دستور العمل گفته شده عمل کنید پس از مرتب کردن صحیح هر خط صدایی خواهید شنید. هنگامی که ولتاژ به صفر ма)‏ دکمه OK‏ را فشار دهید. با حل 

این معما مر آقبهای تصویری از کار می افتند. به اتاق بعدی بروید و سیمهای به هم پیچیده شده را زیر ردیف تصاویر استفاده کنید. 

معما جعبه فیوز : 

کلید معما در مرتب کردن 4а‏ های رنگی است. به طوری که این میله ها با الگویی در پائین نمایشگر سمت چپ وجود دارد مطافبت کند. به هر حال ado‏ فیوز ھا را 

Cá y‏ کنید. طوری که Ala‏ ها به جای اول برگردند , باید طوری فیوزها را مرتب کنید که پوشش فیوزهای رنگی با میله هایی که سعی دارید توسط آنها جای s‏ گیوز ها 

را عوض کنید مطابقت داشته باشد. برای Оба‏ اگر بخواهید جای Aba‏ های آبی وقرمز را عوض کنیدء آنها را به صورت رفت و برگشت عوض کنید به طوری که 

فیوز های آبی وسفید به ترتیب در بالا و پائین جعبه فیوز قرار گیرند به طوری که داخل آنها فیوز وجود نداشته باشد . پس از انجام صحیح این کار جرقه های 

الکتریکی روی میله ها سفید و آبی 338 می شود Rain s‏ می تواند Аз Gad‏ سس ور ы‏ حتف رات را حرکت داه و دودار eas‏ ها وا خر کب 

216 ,سپس Ват‏ با Hana‏ تماس می گیرد. از راهی که آمده اید برگردید چون در این اتاق وارد درب نمی توانید برویدہ زیرا پشت پشت درب مملو از نگهبان است در هر 

اتاق يك نگهبان جدید به چشم می خورد که پشت آنها به سمت شما است. هر دوی آنها را دزدانه با چاقو رف فرع و نه رشان ادامه بدهید . از نگهبان اولی يك 

کارت کنترل پل خواهید گرفت. داخل اتاق بالای پلكان بروید و به چاقو مجهز شوید. اولین نگھبان را با چاقو و دومین نگهبان را با اسلحه یوزی ازبین بیرید. راهتان 

را 43 سوی Palmetto maze‏ تغییر مسیر .23383( به میان موجی تازه از دشمنان. قبلا بايد به خاطر داشته باشید که يك قسمت کنترل در جزیرہ وجود داشت که نمی 

توانستید با آن کاری انجام маз‏ ولی حالا هدف بعدی شما رسیدن به این قسمت کنترل است. هنگامی که وارد Palmetto maze‏ شدید به سمت راست بروید. وارد 

اولین پانل مخفی شوید و از پلکان ouo‏ بروید. هنگامی که به قسمت کنترل رسیدید کارت کنترل پل را که قبلا گرفته بودید بر روی قسمت کنترل استفاده کنید. 

قسمت چھارم: به کار انداختن اسانسور 

اولین مستله ای که نظر شما را جلب خواهد کرد این است که اتاق آقایان بدون نگهبان a‏ وت آقایان بروید و اگر توسط یك SS‏ دستگیر شدید به خارج از 

اتاق منتقل خواهید شد و بازی به پایان نمی رسد. سعی کنید با احتیاط و آرامش به نگهبانی که در پشت اتاق قرار دارد نزديك شوید و از او استفاده کنید. بعد از دیدن 

يك قطعه نمایشی يك کارت آسانسور خواهید داشت. به سمت آسانسورهایی که کنار حمام زنان در طبقه دوم قرار دارد بروید و آن را روی آسانسورها به کار بیرید. 

УЬ‏ باید بقیه باز ی را با Напа‏ به پیش ببرید. به همان آسانسوری که بودید برگردید و سوار آن شوید . به طرف دوربین امنیتی در گوشه آساتسور بروید. از لباستان 

بر روی آن استفاده کنید. بعد از دیدن قطعه نمایشی» دیسك ها را تعویض کنید. 

قسمت پنجم: دلال 

بازی را با Hana‏ آغاز می کنید. بازی را Save‏ کرده و به سمت جلو بروید و از نردبانی که در سمت دیگر محور آسانسور قرار دارد بالا بروید. تا آنجا که می تو انید 

از نردبان بالا رفته» سپس ajo‏ کنترل Rain‏ را به عهده بگیرید. اسلحه Arc Taser‏ را به دست بگیرید و به داخل درب سمت راست خود وارد شوید. 

رنیس: آکروبات | 

اکروبات ها بسیار فرز و چابك هستند و با توجه به این که بعد از شليك به طرف آنها شروع به جا خالی دادن می کنند مبارزه با آنها کمی مشکل و سخت است. 

بهترین اسلحه شما در مقابل آکروبات ها اسلحه Arc Taser‏ می باشد. این اسلحه آکروبات ها را فلج و در نهایت همگی آنها را نابود می کند. پس از هر بار استفاده 

از Arc Taser.‏ آن را شارژ کنید. همچنان که آکروبات ها قدم می زنند با اسلحه Arc Taser‏ به آنها شليك کنید. یکی از آکروبات ها کلید Biohazard‏ را به همراه دارد. 

پس از» ازبین بردن آکروبات ها و برداشتن کلید Biohazard‏ به سالن برگردید. بازی را Save‏ کنید و با استفاده از کلید Biohazaerd‏ درب را باز کنید. دو آکروبات 

دیگر را خواهید دید. تنها دربی که در اتاق بعدی باز می باشد درب سمت چپ است. به طرف محافظ چشمك زن بروید و از آن استفاده کنید. Rain‏ لباس Biohazard‏ 

را به تن می کند. لحظه ایی صبر کنید و تجھیزات خود را کنترل کنید. تمامی اسلحه های خود را از دست داده اید. ولی هنوز Flash laua‏ و کلاهك متفجر شوندہ را 

دارید. يك کارت اتاق ویدیو و يك کارت عبور دریافت خواهید کرد. به روی زنانی که لباس زرد رنگ به تن دارند اسلحه نکشید. از حالا به بعد باید به طور مخفیانه 

بازی را ادامه دهید. به سالن اصلی برگردید و داخل درب سمت راست شوید. در این سالن يك درب تك رنگی وجود دارد که قفل است ورودی آن يك کد 6 رقمی 

است. فعلا این اعداد کار نمی کنند. ولی به هر حال آنها را یاداشت کنید. حالا به سالن اصلی برگردید. به جایی از سالن بروید که کلید Biohazzard‏ را گرفته اید 

یعنی سمت راست. کارت اتاق ویدیو را که در اختیار دارید درب سمت چپ را باز خواهد کرد. به سمت دستگاهی که تمامی تصاویر آن روشن هستتد بروید و 

ارقامی که قبلا پاداشت کرده بودید را وارد دستگاه کنبد. حالا شما سیستم آرشیو ویدیویی را فعال کرده اید. 

معما: ویدیو 

به جهت هایی که بیکان ها نشان داده اند توجه کنید, هنگامی که دکمه روی قسمت کنترل را فشار می دهید. مکان نما را داخل راه پر پیچ وخم می MS‏ آن رابه 

طرف راست ببرید. مکان نما باید به خار ج از راه پیچ و خم شناور شود. وقتی مکان نما به بالای راه رسید مکان نما را دوباره به داخل راه با فرستادن آن به سمت 

پایین هدایت کنید و همچنان که مکان نما از نقطه قرمز می گذرد ہار دیگر پایین را نشار دهید. در این معما زمان بندی نقش حیاتی را بازی می کند. هنگامی که این 
معما را حل aa S‏ تصاویر امنیتی فعال خواهند شد. 9 تصویر در اینجا وجود دارد که 7 عدد از آنها مطالب مهمی را شامل نمی شوند. ولی تصویر سمت وسط 

سمت راست و تصویر پایین سمت ر است حاوی جزنیات مهمی می باشند. یکی از تصاویرکد 4615207 و دیگری راه حل معمای بعدی را به شما نشان می دهد بهتر 

است آنها را یاداشت AXIS‏ اتاق ویدیو را ترك کنید و به سالن جلوپی ہروید و داخل درب بعدی شوید J,‏ این سالن کد را وارد دستگاه کنید و وارد آزمایشگاه شوید. 

در اینجا مورد خاصی وجود ندارد پس با استفادہ از کارت عبور که قبلا گرفته اید وارد اتاق بعدی شوید, در این اتاق آزمایشگاہ دیسك Flash‏ را روی تصویری که 

قرمز رنگ است استفاده کنید ولی متاسفانه تمامی کدها تغییر یافتھ اند و باید دوباره آنها را مرتب کنید. 


81 


معما: کدهای مسیر 
در جایی پایین تصاویر هنوز می توانید کدهای جدید را مشاهده کنید. کدها را با توجه به الگویی که در تصاویر مشاهده می کنید مرتب کنید. 


он “c> 


در جای D : pii‏ 
در جای چهارم : ۸ 
برای توضیحات بیشتر شکل نهایی شما باید مانند زیر باشد: 


۱ 
!| دا ۱ 


: | 0 نا رف ده 
حروف و ارقام را مرتب کنید» هنگامی که این کار را انجام دادید صدای يك زنگ به گوش خواهد رسید. 
پس از حل موفقیت آمیز این معما Rain‏ با Hana‏ تماس گرفته و در يك بحران زمانی قرار خواهید گرفت. 
Напа‏ 30 تانیه فرصت دارد تا از این نله جان سالم بدر ببرد و گرنه دچار گاز گرفتگی خواهد شد. به طرف درب سمت راست اتاق بدوید و به سمت پانل کنار اتاق 
شليك کنید. با این عمل سنسور های حرکتی را از کار انداخته ad‏ در اتاق بعدی جعبه فیوز را هم ازبین ببرید. قبل از خارج شدن از این اتاق قوطی را از روی میز 
بردارید. به اسلحه Arc Taser‏ مجهز شوید چون یك آکروبات در راهرو وجود دارد او را ازبین ببرید وکارتی که از او می افتد را بردارید و بازی را Save‏ کنید. از 
درب سمت چپ خارج شوید و يك آکروبات دیگر را نابود کنید و از کارت برای ورود به درب انتهای سالن استفاده کنید. از جعبه فیوز این اتاق استفاده کنید و شيار 
آن را به طرف بالا تغییر دهید. همچنین می توانید وارد درب سمت راست شوید و يك سرنخ باارزش روی کامپیوتربه دست آورید. به یاد داشته باشید که چگونه 
قسمتهای مختلف DNA‏ به هم متصل می شود و به یاد داشته باشید که چه رنگهایی روی باریکه فیلم شناسایی می شوند. 
رنیس: ada‏ کربه ای ها 
آنها به آرامی حرکت می کنند اما دارای مقاومت زیادی هستند. اگر يك چشم گربه ای با شما تماس las‏ کند مقدار زیادی از جان شما کم خواهد شد چون چشم گربه 
ای ها متفجر می شوند. حتی يك چشم گربه ای مرده هم می تواند خطرناك باشد چون کمی بعد از مرگ منفجر می شود. اسلحه Arc Taser‏ چشم گربه ای ها را ازبین 
می برد. همچتین اسلحه 2000 SS‏ کارآرایی مؤثری در نابودی آنها دارد. در اتاق بعدی دو چشم گربه ای وجود دارد که از يك جعبه موشك» يك EMP‏ يك قوطی آتشین 
و درب محافظت می کنند. دربی که در سمت چپ قرار دارد باید با کلاهك منفجر شونده شما نابود شود. داخل درب بعدی دو چشم گربه ای نگهبانی می دهند. شما 
باید چهار آزمایشگاه را جستجو کنید. آنها را ازبین ببرید و نمونه موی را روی کامپیوتری که Jin‏ بشما نشان داده بود استفاده کنیدء کارت شناسایی ژنتيك را خواهید 
گرفت. به راهرو برگردید و بازی را 6 کنید. بروید و دوباره فیوز را عوض کنید. این بار شيار آن را به طرف پانین بیاورید و با استفاده از کارت امنیتی » داخل 
درب سمت چپ اتاق فیوز شوید. دو آکروبات را ازبین ببرید و در انتهای راهرو کارت شناسایی ژنتيك را روب درب استفاده کنید. این اتاق امن به نظر می رسد اما 
این طور نیست باید درست زمان بندی کنید. باید از لیزرها عبور کنید بدون АЫ‏ آنها تماس داشته باشید. هنگامی که به آن طرف لیزرها رفتید وارد درب 
شوید. Напа‏ با Rain‏ تماس می گیرد. حالا کنترل Rain‏ را در ЛАМ‏ دارید. از اتاق امنیتی خارج شوید. در خار ج از دفتر يك دستگاه وجود دارد که حالا روشن cud‏ 
از آن استفاده کنید. حالا دوباره کنترل Напа‏ را به عهده می گیرید. وارد دربی که باز شده است ends‏ سپس وارد درب سمت راست شوید. وارد اتاق کوچکی می 
شوید که در آن يك جسم استوانه ای شکل و يك چشم گربه ای وجود دارد. چشم گربه ای را ازبین ببرید و سپس . 8.1.۲ را روی درب آهنی استفاده کنید. تیویهای 
سانتریفوژ را خواهید گرفت. حالا بچرخید و تیوپها را را روی جسم استوانه ای شکل استفاده کنید تا تیوپهای خالص را به دست آورید. از راهی که آمدید برگردید. 
باید برای بار آخر فیوز را در حالت وسط قرار دهید. باید به اتاق تاریکی که مرحله را از آنجا je‏ کرده بودید برگردید. به اطراف خود نگاه کنید ado‏ ابزاری که 
پیدا کردید در گوشه ای از اتاق استفاده کنید. تیوپهای خالص را بر روی کامپیوتر که قبلا خاموش بوده است استفاده کنید. با این عمل غده ۰6 خون А‏ لوکلنوس ۲ 
و سلول ‏ را aal s‏ گرفت. هر کدام از این اجزاء رنگهای متفاوتی دارند. باید هر کدام از اجزای نامبرده را در چهار کامپیوتر که در چهار اتاق مختلف کرار دارند 
استفاده کنید. اولین کامپیوتر در همین اتاق است. دومین کامپیوتر در اتاقی است که تکه فیلم DNA‏ را مشاهده کردید. سومین کامپیوتر در آزمایشگاهی قرار دارد که 
کارت شناسایی ژنتيك را کرفته اید و چهارمین کامپیوتر در آزمایشگاهی قرار دارد که بعد از اتاق لیزر ها واقع شده است. بعد از انجام تمامی این اعمال dan Jes‏ 
خواهید گرفت به نامهای : آدنین Adenine‏ « کیتوزین Cytosine‏ ‹ آنین Guanine‏ و تیانین Трупте‏ مراقب باشید که سر راهتان دشمنان زیادی ظاهر خواهند A4‏ 
هنگامی که چهار دیسك را گرفتید به اتاقی که در آن سانتریفوژ قرار داشت بروید و داخل دربی که قبلا به آن نرفته بودید بروید. ديسك کد DNA.‏ را روی کامپیوتر 
استفاده کنید . 
معما: DNA‏ ۱ 
رنگ قرمز هميشه به زرد مرتبط می شود و رنگ آبی هميشه به رنگ سبز مرتبط می شود » به عبارت دیگر 4S‏ های بازی خود را با فضای خالی DNA‏ مرتبط 
ass‏ این کار مقداری وقت گیر است. هنگامی که این قسمت را با Hana‏ انجام دادید aja‏ با Rain‏ بازی را ادامه دهید. 
قسمت ششم: سلاحهای کشتار جمعی 
کنترل jRain‏ به دست aal s‏ گرفت. به يك آشفتگی نیازمند هستید. به سالن اصلی بروید و داخل درب Biohazard‏ شوید. اگر به خاطر داشته باشید يك دکمه کرمز 
رنگ بزرگ و براق وجود داشت که قبلا نمی توانستید از آن استفاده کنید ولی حالا می توانید, پس از آن استفاده کنید. به اتاقی که در سمت راست وجود دارد هدایت 
خواهید شد. توجه داشته باشید که قبلا نمی توانستید وارد این اتاق شوید. به طرف زن سبز پوش بروید او به شما ویروس DNA‏ را aal‏ داد. بعد از اينکه او شمارا 
به سمت اتاق کنترل راهنمایی کرد » بازی را Save‏ کنید. با استفاده از کلاهك منفجر شونده» پنجره ای که در طاق اتاق کنترل قرار دارد را متفجر کنید. Rain‏ پس J‏ 
انفجار وایجاد يك سواخ در شيشه طاق با Hana‏ تماس می گیرد, به اسلحه Plasma Writs‏ مجهز شوید وپس از بیرون رفتن شروع به تیراندازی به طرف آکروبات 
ass‏ در این آزمایشگاه سه آکروبات وجود دارد آنها را ازہین ببرید. در سر راهتان به طرف محل Save‏ بعدی دشمنان زیادی را باید نابود کنید. سه آکروبات هم 
روی پل قرار دارند. همچنان که از پل عبور می کنید بدوید وتوقف نکنید. اگر با سرعت و بدون توقف بدوید نزديك دربی o JS S‏ ای خواهید شد که در حال بستن 
می باشد» اگر به موقع خود را برسانید Rain‏ به آن طرف درب فرار می کند. درآن طرف درب باید مبارزه ای را آغاز کنید. 
رنیس: اسپوکی 2 
این رئیس بسیار آهسته عمل می کند اما دارای شعاع آتش زیادی می باشد. می add ji‏ او را با اسلحه Plasma wrists‏ از بین ببرید. باید سعی کنید با جا خالی دادن از 
تیر های او فرار کنید. می توانید با دکمه 12 او را به رگبار ببندید, 
قسمت هفتم: مکان ناشناس К‏ 
بعد از دیدن قطعه نمایشی؛ قلم ژنتیکی را روی جسد بردارید, بعد از دیدن چند صحنه» خود را در محاصره تعدادی دشمن خواهید دید که دچار جهش ژنتيكی شدہ اند 
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رئیس: دشمنان معبد 

این دشمنان بسیار آفسته da‏ مې AS‏ عموما در گروه های دو یا سه تایی ظاهر می شوند. آنها مقدار قابل توجهی مهمات و ... از خود بر جای سی گذارند. اگر با 
آنها از نزديك مبارزه می کنید بهتر است از اسلحه Shotpun‏ استفاده کنید ولی اگر از راه دور با آنها مبارزه می کنید از уда аайы)‏ اه خود dla altos kes‏ درب 
بعدی که مشاهده می MS‏ بروید, در این منطقه به سمت چپ بروید Ú‏ يك کامیون بزرگ پیدا M‏ , داخل درب بعدی شوید , يك سوخت دیزل بیدا خواهید کرد i s.‏ 
را SIS Save‏ سپس به طرف کامیون برگردید. سوخت دیزل را روی مخزن دیزل کامیون استفاده کنید. از نردبان نز دیکتان بالابروید و کلید ماشین را روی اتاقك 
ماشین استفاده کنید ды.‏ است بازی را 6 کنید. پس از کشتن تعدادی دشمن داخل نزدیکترین درب شوید. داخل درب تعدادی دشمن وجود دارد که دو نفر از آنها 
دو e‏ ضروری را همر اه دار ند که يك از آنها کلید قفل آسانسور و دیگری 480 RL‏ می باشد . سه درب جدید در اینجا وجود دارد که دو عدد از آنها قفل است. به 
طرف یکی از دو درب قفل شليك کنید و داخل شوید. قفل درب بعدی را هم ازبین ببرید. داخل اتافی شوید که داخل آن يك آسانسور دو دشمن و يك محل Save‏ وجود 
دارد. کلید قفل آسانسور را روی آسانسور استفاده کنید و سوار آن شوید. الا به بیرون برگشته اید. در این قسمت دو درب اژدها نشان وجود دارد. پشت هر کدام از 
این درب ها يك هندل قدیمی وجود دارد. درب قرمز به هندل قدیمی طلایی منتهی می شود و درب طلایی به هندل قدیمی قرمز رنگ منتهی می شود. از هندل ها 
روی اژدهای مناسب در اتاق های مناسب استفاده کنید. با انجام این عمل دربی که بین این درب قرار دارد باز می شود. اتاق بعدی دارای محل Save‏ و دو درب می 
باشد. اولین دربی که می بینید به بن بست منتهی می شود. بعد از کشتن دو دشمن به سمت درب دوم بروید» هنگامی AS‏ وارد درب شدید» درب پشت سر شما بسته 
خواهد شد, 

رئیس: راهبان 

آنها خود را به طرف شما پرتاب می کنند. می ail ji‏ با مسلسل با آنها روبرو شوید. هنگامی که به درب انتهای اتاق رفتید يك قطعه نمایشی آغاز خواهد شد. Hana‏ به 
معبد Xian‏ می رود و از سوراخی به پائین می افتد. ادامه بازی را در همان بن بستی که ais‏ لحظه پیش مشاهده کردید از سر می گیرید. زیر محور آسانسور يك 
دشمن کشته شده کلید باستانی را به زمین می اندازد. به اتاقی برگردید که دو درب بسته دارد. کلید باستانی دربی که به Hana‏ نزدیکتر است را باز خواهد کرد Бе‏ 
اتاق دو راهب را از میان برداشته و اسلخه 480 RL‏ و قطعه دوم آیینه را بردارید. این کلید ورود شما به دربی است که Deke‏ از طریق آن فرار کرد پس برگردید 
وارد آن شوید. از میان راهبان جا خالی دهید و فرار ax.‏ و داخل دربی که Deke‏ رفته بود بروید. حالا داخل Jig‏ معدن شده اید دشمنان را دابود کنید و به تونل 
بعدی بروید که به کمینگاه منتهی می شود. У‏ کنترل Deke‏ را به دست خواهید گرفت. پس از پاکسازی دشمنان» داخل درب سمت چپتان شوید. بعد از کشتن چند 
دشمن يك قطعه نمایشی بالای پلکان پشت درب انتظار شما را می کشد. Deke * Hana‏ و Glas‏ بار دیگر یکدیگر را ملاقات می کنند و Glas‏ جه Напа‏ دو عدد پانسمان 
زخم 2 8د . کنترل Glas‏ را بعهده خواهید گرفت. در حال حاضر فقط يك اسلحه دارید . دشمنان را ازبین ببرید, در این لحظه دوباره کنترل Напа‏ را بعهده می 
кз‏ دشمنان را از سر راہ بردارید سپس از نردبان بلندتر بالا بروید . در اتاق بعدی Rain JAS‏ را به دست خواهید گرفت . يك اسلحه Pistol‏ 90 سمت راست شما 
روی زمین قرار دارد» آن را بردارید و از تونل Ob‏ بروید . میعادگاهی که بالای پله ها قرار دارد خراب است ولی این طور نیست بلكه بالای پله ها يك محل Save‏ 
وجود دارد که توسط سه دشمن محافظت می شود و اگر می خواهید بازی را با درجه خوب به اتمام برسانید بايد بعد از نابود کردن سه دشمن حتما اسلحه هایی که از 
آنها به زمین می افتد بردارید . در همین تونل ممکن است هنگام بازی با 6 متوجھ دربی که قفل است شده باشید ولی حالا این درب باز است پس وارد آن شوید. از 
نردبان پانین بروید و از نردبان بعدی YU‏ بروید و وارد درب شوید. Deke‏ را خواهید یافت. سپس کنترل Glas‏ را بعهده می گیرید. از حیاطی که نزديك آساتسور قرار 
دارد سر در می آورید ولی خرابی ها راه شما را به دربهای اژدهانشان مسدود کرده اند. پس با استفاده از آسانسور پائین بروید. به محوطه ای برگردید که Deke‏ با 
کامیون تصادف کرده بود. پیر مردی که در آنجا قرار دارد يك میوه هلو ويك کلید انباری خواهد داد. این SIS‏ آخرین درب قفل را در این اطراف باز خواهد کرد. قبل 
از این که وارد درب شوید به اسلحه Shotgun‏ مجهز شوید. داخل اتاق دشمنان را نابود کنید. در گوشه سمت راست بالا روی بشکه مقداری دینامیت وجود دارد Lal‏ 
را بردارید. به آسانسور برگردید و با استفاده از دینامیت دیوار JUS‏ آسانسور را منفجر کنید مراقب باشید واز انفجار فاصله بگیرید. حالا راه را به طرف درب اژدها 
نشان باز کرده 3d‏ وارد درب وسطی شوید بازی را Save‏ کنید و راهبان را از میان بردارید. وقتی وارد اتاق شدید Hana‏ در کشتن دشمنان به شما كمك می کند. 
بهتر است از اسلحه Uzi Ü Shotgun‏ استفاده کنید. بعد از کشتن دشمنان مقدار زیادی مهمات و يك قطعه نمایشی خواهید داشت. 

قسمت هشتم: Hana‏ در مواجهه با روح 

در حالی که Напа JUS Glas‏ ایستاده است بازی را با Hana‏ ادامه می دهید. می توانید بازی را در اینجا Save‏ کنید. برای ورود به قبر ملکه» جلو به سمت چپ 
بروید. از طراحی های روی دیوار یادداشت بردارید. سمت چپ داخل راهرو يك درب صاف روی قبر وجود دارد» داخل آن شوید. در داخل اتاق سه اسکلت مبارز 
و 20 عدد فشنگ Shotgun‏ وجود دارد. به طرف پانین رفته و به اتاق مدور از نردبان پانین بروید. بعد از يك قطعه نمایشی تعدادی وسایل خواهید گرفت که jue‏ 23 
از : يك سنجاق سر » تكه جسم طلایی » سکه خورشید و سکه ماه. 

معما: سکه ها 

این معما روی دستگاهی که روی دیوار داخل راهرو قرار دارد به اجرا درمی ad‏ به طرف دستگاه سکه در داخل راهرو بروید. Hana‏ به طور اتوماتيك سکه 
خورشید و سکه ماه را وارد دستگاه می کند. بايد به eas‏ زیر عمل کنید: دکمه ماه سپس دکمه خورشید و بالاخره پائین را بفشارید » دوباره پائین را بفشارید. سی 
ثانیه فرصت دارید تا به درب برسید قبل از این که درب بسته شود. وارد درب ماه و خورشید شوید . حالا در انباری قرار دارید. روی میز 2216 Terra Cotta‏ را 
بردارید. اما برای برداشتن این کلید باید رئنیس را از میان بردارید. می تو انید این رئیس را با اسلحه Shotgun‏ ازبین ببرید. Terra Cotta SIS‏ دربی که در قسمت بالای 
اتاق مدور ЛЯ‏ دارد را باز می کند. 

معما: مهمانخانه 

از 4S‏ جسم طلایی روی مردی که کنار شما ایستاده است استفاده کنید . او هم در عوض به شما کلید اتاق مهمانخانه و سکه پروانه را خواهد داد. به انتهای ر اهرو 
بروید و کلید اتاق مهمانخانه را روی درب استفاده کنید. در اینجا دو انتخاب برای شما امکان دارد که یکی خوابیدن و دیگری استفاده از EET‏ است. ایینهراروی 
تخت استفاده کنید. Напа‏ در حالی که آیینه را روی سینه اش نگه داشته به خواب می رود و روح متوجه حماقت او خواهد شد. پس از اتمام این قسمت در محوطه ای 
سر در می آورید. نشانه هایی که روی درب وجود دارد را یاداشت کنید چون بعدا به آنها نیاز خواهید داشت. همچنان که قصد خرو ج دارید تعدادی دشمن ظاهر می 
css‏ می توانید آنها را نابود کنید و اگر این کار را انجام ندهید باید بعدا این کار را انجام دهید. در خارج از محوطه از دستگاه سکه استفاده کنید و این بار سکه های 
پروانه و ماه را فشار دهید و با این عمل يك درب دیگر در سالن اصلی باز خواهد شد . به آنجا بروید. 

رئیس: جنگنده اسکلتی 

آنها بسیار سریع و سر سخت هستند. از اسلحه Assult rifle‏ استفاده کنید. استفاده از اسلحه های دیگر پیشنهاد نمی شود . مبارزه همز مان با دو جنگنده اسکلتی 
سریعترین راه موجود برای خود کشی است پس بهتر ды‏ غلژارۍ ON‏ ی را jaa‏ کنید گا لا به وای با ییا دساد J. al s‏ اتاق بعدی سه درب جدید وجود دارد. 
هنگامی که وارد درب شدید به سمت راست بپیچید و چند قدمی به جلو بردارید, در این زمان ).444 دوربین باید نزديكتر شودء ual‏ را خواهید دید مانند حرف می 
باشد که به راهرو اصلی منتھی می شود. در انتهای این راہ L‏ مانند یك محل Save‏ وجود دارد می توائید بازی را Save‏ کنید, حالا درباره سه درب جدید توضیح 
خواهیم cala‏ بدین ترتیب که فقط می توانید دربی که در سمت چپ قرار دارد را باز کنید, اسلحه Assualt rifle‏ را آماده کنید و وارد آن شوید, چند جنگندہ اسکلتی 
داخل اتاق قرار دارند» آنها را ازبین ببرید سپس کلید Dig‏ را بردارید. به جایی که آمده بودید برگردید. کلید Dig‏ درب بعدی را باز خواهد کرد. روبروی سمت چپ 
اتاق بروید. دو دشمن ظاهر می شوند که می توانید آنها را با اسلحه hogun‏ و از بین ببرید و الوارهای چوب را بردارید. نهایتا الوارها را روی آخرین درب 
استفاده کنید 
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معما: شب و روز 

يك اژدھا در پشت آن قرار دارد و دیگری چیزی شبیه يك تخم مرغ را دارد. يك پرده را باز و دیگری را ببندید تا اژدها آشكار شود و تخم مرغ پنهان بماند. هنگامی 
که می خواھید اتاق را ترك کنید شب شده و يك روح ظاهر می شود. روح را تا چاه دنبال کرده و از آن استفاده کنید. به خانه بر گردید. پرده بسته را باز وپرده باز 
را بسته کنید تا روز شود. خارج از خانه ء مواردی که گرفته اید را روی روستاییان استفاده کنید تا سكه Lily‏ را بگیرید. روح شما را در اتاقی مملو از دشمن قرار 
خواهد cala‏ آنها را ازہین ببرید, به خارج بروید و بازی را MS Save‏ سپس سکھ Lily‏ را داخل دستگاه سكه قرار دهید. سکھ های پروانه Шу * Butterfly‏ و Moon‏ ! 
به cus‏ فشار aai‏ تا درب پشتی در ایوان باز شود. باید تعدادی دشمن را ازہین ببرید, وارد درب شدہ و با رئیس مبارزه AXES‏ 

| Wall رنیس:‎ 

او به شما موشك پرتاب می کند. می توائید با Assualt rifle‏ با او مبارزه کنید, هنگامی که Wall‏ را ازبین بردید داخل سوراخی که بوجود آورده اید بروید. دوباره 
روح را ملاقات خواهید کرد و او شما را به رویایی بر می گرداند. 

معما: عدالت 

قسمت مهم در اینجا این است که عدالت بی معناست. پس از این که جام خاك را از توده ای که در سمت چپ قرار دارد برداشتید. يك قطعه نمایشی آغاز خواهد شد. 
پس به جلو قدم بردارید واز زنگ استفاده کئید, سپس قاضی دادگاه شما رااز دادگاه به بیرون می اندازد. بار دیگر به کوزہ گرخانه برگردید تا با روح صحبت کنید. 
مجسمه ها سد راہ او شده اند پس حالا بايد از دو پانسمان روی مجسمه ها استفاده کنید و آنها را ببندید سپس جام خاك را روی قاضی استفاده کنید تا سکه گاو Bull‏ را 
بگیرید. هنگامی که دوباره در قبرستان ظاهر شدید می تو انید эзе ашы‏ فشنگ اسلحه Shutgun‏ را بردارید. بیرون در اتاق Wall‏ دو جنگنده اسکلتی وجود دارد. آنها 
را ازبین ببرید و به خارج از قبرستان بروید و بازی را S ave‏ کنید, بروی دستگاه خورشید Sun‏ پروانه Butterfly‏ ‹ ماه Lily , ۰ Moon‏ و گاو Bull‏ را به ترتیب 
فشار دهید. بدین ترتیب مکعب بزرگی که روبروی سالن قرار دارد داخل زمین فرو می رود. چند دشمن وجود دارد که آنها را ازبین ببرید ولی مراقب مهمات خود 
باشید. باز ی خود را Save‏ کنید و به دنبال Deke‏ بروید. ولی در حقیقت او کس دیگر ی است. 

Deke رنیس:‎ 

در حال حاضر اسلحه Assualt rifle‏ بهترین وسیله مقابله با Deke‏ می باشد. با نگهداشتن دکمه 12 می adl à‏ نارنجك هایی که реке‏ بطرف شما پرتاپ می کند را جا 
خالی دهید. بعد از نابود کردن او Напа‏ پلاك امیر اطوری را خواهد گرفت. Glas‏ را مشاهده мА! уд‏ کرد که داخل يك گودال می افتد. پس از بدست گرفتن کنترل 
Glas‏ بازی را Save‏ 33$ , به اسلحه exa брови‏ شوید و خود را برای ورود به راهروهای تو در تو آماده کنید. سر راهتان تعدادی دشمن قرار می گیرند که آنها را 
از پای در اورید. بالاخره به پیر مردی خواهید رسید که با شما چند انيه مبارزه می کند ولی Hana‏ از راه می رسد. 

قسمت نهم: ازمایشات 

پس از قطعه نمایشی» Glas JAS‏ را بعهده می گیرد. آینه سمت چپ حل کردن يك معما و АМ)‏ سمت راست به راهی خطرناك منتهی می شود. بشما توصیه می کنیم 
ابتدا با آیینه سمت چپ ادامه کار دهید و هر بار که به این اتاق بر می گردید حتما بازی را ذخیره کنید . 
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نکتھ اساسی : سرباز ضعیف تر مسافت بیشتری را می تواند طی کند. 

باید چهار جنگ را برنده شوید. حیله این معما به این USA‏ است AS‏ باید سربازی های متوسط خود را قربانی کنید تا سربازهای کوچك دشمن را ازبین ببرید» با این 

عمل راہ را برای بقیه سرباز هایتان باز می کنید. به این ترتیب تعداد سربازهایتان کم می شود. سپس با استفاده از سربازهای کوچك خود به پرچم حریف برسید و ان 

سرباز بزرگ دارد. يك سرباز متوسط خود را قربانی کنید تا دو سرباز کوچك او ازبین بروند. سپس این کار را تا زمانی ادامه دهید که دشمن فقط سرباز بزرگ 

داشته باشد. بدین ترتیب چون سربازان متوسط شما می توانند مسافت بیشتری را نسبت به سربازان بزرگ دشمن طی کنند ؛ پس به راحتی می توانند سریعتر از 

دشمن به پرچم رسیدہ و آن را فتح کنند. توجھ داشته باشید اگر در هر کدام از جنگها شکست بخورید ژنرال به شما اجازه می دهد تا دوباره بازی را که باخته اید 

بازی کنید. هتگامی که هر چهار جنگ را با موفقیت پشت سر گذاشتیدء ژنرال به شما مدال شجاعت می دهد. بعد از کمی صحبت با ژنرال او شمارا به خارج از 

اتاق برمی گرداند. حالا وارد آیینه سمت راست شوید. در این مرحله پنج ازمایش وجود دارد که در نوع خود کمی مشكل است : 

]- احتیاط از لوله های آتش بگذرید. با وجود دشمن جلو بدوید و نگران اسیب هایی که می بینید نباشید. 

32 همچنان که می پیچید تکه سنگ بزرگی پشت سر شما AUS‏ می شود » شروع به دویدن کرده و توقف نکنید» از کنار دیوار ها حرکت نکنید» هنگامی که به سکو 
رسیدید کمی به جلو بروید. راهرو ازبین میرود. z‏ 

3- اگر در این قسمت از مرحله در زمان نامناسب در جای نامناسب باشید قسمت مورد نظر فرو میریزد. به ارامی به طرف پائین بروید و به دویدن ادامه دھید تا 
از خرابی ناگھانی در امان بمانید. 

4 راه خود را در ميان فواره (gla‏ آتشین ادامه cauaa‏ باید مستقیم به طرف پائین بروید Ú‏ دید بھتری نسبت به زمان فواره آتشها داشته باشید. 

xS‏ سنگ بزرگ باز می گردد. ولی اینبار کله شما کمی بزرگتر شده است. در عوض بر سرعت دویدنتان افزوده شده. هنگامی که از دست سنگ خلاص شدید به 
سمت نور درخشندہ بروید. | | 

معما: راه پر پیج و خم 

هر بار که بازی می کنید احتمال دارد این معما متفاوت باشد, ajo‏ سنگهای رنگی را به داخل ظرف در پائین صفحه هل دهید. بسیار مراقب باشید چون با هل دادن 

سنگ خاکستری به داخل cci jb‏ معما را باید از ابتدا آغاز کنید. این معما کمی مشکل است و احتمال زیادی دارد که زمانی طو لاتی برای حل کردن آن صرف MS‏ 

پس از حل معما نوبت Напа‏ است تا آزمایشاتی که Glas‏ گذرانده بود را او هم امتحان کند. پس از پایان موفقیت آمیز Hana‏ در آزمایشات » يك dla pS АДЫ‏ جیوه و يك 

مروارید خواهید گرفت. درب Qin sheng‏ برای شما باز خواهد شد که به قایقی منتهی می شود. در اینجا باید سعی کنید صاحب قایق را متقاعد کنید تا حرکت کند. 

قسمت یازدهم: هیولا در باغ 

این قسمت Ja Hana‏ مه وابر؛ Deke Glas‏ را گم مې کند و تنها می alla‏ به نوبت وارد دربها شوید. چهار کاشی روی زمین که نقش و نگار چینی دارد را بردارید 

و به سالن اصلی برگردید, جایی که می توانید کاشیها را روی آب استفاده کنید, ہدین ترتیب يك پل ساخته خواهد شد. يك پیر زن را ملاقات می کنید که به شما پلاك 

بب و پلاك آزدها داډه و راہ را بشما نشان مي دهد در همین حال Yim wau long‏ ظاهر می شود و تعدادی gua‏ لای ہنفش رنگ بوجود می آورد. در خارج يك پیر 

مرد به شما يك ابزار کندن و يك فن چینی خواهد داد, از اپنجا به بعد بازی بعهده شماست وبه کوشش و کنجکاوی شما وابسته است. همه چیز را کنترل کنید تا شاید 

بتوانید از انها استفاده یا انها را بردارید. می توانید در منطفه gazebo‏ بازی را Save‏ کنید, این منطقه دقیقا بعد از پل واقع شده است. کاشی هایی که دارای نقش و 

نگار چینی بودند حالا وظیفه فرستادن شما به مناطق مختلف را بعهده دارند, هیولاهایی که از این به بعد سر راهتان پدیدار می شوند قابلیت نا مرئی شدن دارند و 

بسیار سریع عمل ےہ پر باشید و Vel‏ را با اسلحه Shotgun‏ از پای در آورید, هر کدام از کاشی ها شما را به مکانهانی می برد : 

کاشی بالا سمت چپ : کاشی پالین سمت چپ : أب V ual‏ عست رابیټ ؛ اش کاشی پائین سمت راست : زمین 
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در ضس بر ی ena DS‏ نیک من у‏ مىصعه زمین به «ыі‏ دیگر لازم نیست به باغ اصلی برگردید. در همان منطقه زمین یا دیگر مناطقی که قرار دارید چهار 
AS‏ يي وجوه داره که سی dab J b‏ نها بدون Jo‏ کشت به باغ чаа‏ متاطق مورد نظو برویة, 

کاشی أبی : اب کاشی قرمز : آتش کاشی طلایی : طلا کاشی خباب буза):‏ 

اعمال زیر را انجام دهید : 

]- به منطقه زمین بروید. در lai‏ يك قسمت عجیب وجود دارد که شبيه دهان دندانه دار است, ابزار کندن را روی آن استفاده کنید تا سنگ نمك را بگیرید. 

2 به منطقه آتش بروید. جسم کدو مانند خالی را JUS‏ نیمکت کنار تنور بردارید, 

E‏ به منطقه آب بروید , سنگ نمك را روی اسباب ب سیلندر شکل کنار اسكله استفادہ کنید . سنگ نمك به شكل پودر در می < را بردارید. 

4 به انتهای اسكله بروید. از سنگ نمك روی آب استفاده کنید. در همین حال Напа‏ ابزار گندن را نیز می شكند. 

5- جسم کدو مانند خالی را با استفاده از آب پر کنید. حالا ظرفی از آب نمکی دارید, 

6- به منطقه آب بروید. مراقب هیولا باشید و فلكه آب را JUS‏ محل S ave‏ استفاده کنید. با این عمل آبی را که ala‏ منطقه آب قرار دارد تعویض خواهد شد. 

]7 از منطقه باغ به منطقه طلایی بروید, از ظرف آب نمك روی قسمتی از گل استفاده کنید تا الوار حاصل شود. 

8- معما: سكو های طلايي 

به الگوی حرکتی سكو توجه کردہ و از آنها عبور کنید و اگر پایتان را روی گل ها قرار دھید تبدیل به مجسمه خواهید شد. بعد از به پایان رساندن این قسمت يك 
لیوان خالی و يك کریستال طلایی خو اهید گرفت. هنگامی که کریستال طلایی را برداشتید معما متوقف می شود و می توانید به راحتی برگردید. 

و به منطقه آب بروید. لیوان خالی و ظرف کدو مانند را از آب اسكله پر کنید. 

10 به a АЙМ‏ فسعت مو mad Р‏ بایستید و از لیرآن پرشیده استفاده گند , با انجام این عمل یکی از شعله هایی که پشت سرشما قرار دارد فوران می 
کند» نترسید به شما آسیبی نمی رساند داخل شعله آتش فوران کرده بروید و کریستال آتش را بگیرید. 

[ ]در متطقه آتش توجه داشته باشید که حالا ууй‏ روشن شده است. به ترئیب از لیوان خالی وابزار کندن شکسته شده روی آن استفاده کنید. ابزار شکسته شما تعمیر 
می شود و به حالت اولیه بر می گردد. 

2 به منطقه сна‏ بروید. بجایی برگردید که سنگ نمك را بیدا کرده بودید. به ترتیب ابزار کندن » سه کریستال و ظرف کدو مانند پر از آب را استفاده کنید. يك 
الماس خو sal‏ گرفت. 

3 به منطقه آب بروید. سپس به باغ دار ای چشمه آب برگردید. 

4 به قسمت gazebo‏ بروید و از الماس روی درب های چوبی استفاده کنید و eX Hana‏ به طرف نوارها می گذارد. 

قسمت یازدهم: Glas‏ در مه 

پس از دیدن قطعه نمایشی» کنترل Glas‏ را بعهده می گیرید. به فهرست آیتمهای خود رجو ع کنید. يك چنگك یا قلاب به علاوه مقداری مهمات و يك эзе‏ اسلحه EMP‏ 
رادر اختیار دارید. اهسته به طرف تصویر حرکت کنید. دو دشمن را خواهید دید. 

رنیس: سرباز 

می توانید در مقابله با آنها از اسلحه های Assault rifle‏ و Shotgun‏ استفاده کتید. اسلحه Arc Taser‏ برای مبارزه با سربازها موثر نیست. بهر حال دو Jus‏ را آزبین 
ببرید. یکی از دو سرباز حامل کلید دروازه است. آن را بردارید. اطر اف لیفتر اك پارك شده ای که در گوشه سمت راست اتاق پارك شده است را کنترل کنید» يك $5 
0 بیدا 45 اهید کرد. از دربی که دو سرباز از آن محافظت می MOS‏ خارج شوید MS,‏ دروازه را روی درب استفاده کنید. داخل درب دو سرباز وجود دارد. یکی 
از سریازها اسلحه Rifle‏ و دیگری اسلحه آتشین Flameth rower‏ را حمل می کند. آنها را ازبین уы‏ تتها يك درب در اینجا وجود دارد که فعلا نمی توانید آن را باز 
کنید. بار دیگر کنترل Glas‏ را بعهده می گیرید. دشمن را با اسلحه تابود کنید و بالا بروید. بالا روی پشت بام ساختمان دو دشمن وجود دارد. یکی دارای اسلحه انشین 
و دیگری در میان سایه ها پشت سرتان پنهان شده است. jg,‏ اشت Vol‏ دشمن میان سایه هار МЧ‏ بین ببرید . در جای مناسب از قلاب استفاده کنید تا به بشت بام بعدی 
برش کنید. تعدادی دشمن در اینجا وجود دارد که آنها را از پای در آورید سپس با استفاده از گوشه به پشت بام بعدی بپرید. در این پشت بام ردیفی از پانزده هواکش 
(قن) وجود دارد. هواکشی که در وسط قرار دارد گاه گاهی از کار می افتد. بدون برخورد به هواکش ها هنگامی که از کار می افتتد از آنها عبور کنید. هتگامی که 
به هواکش وسطی رسیدید Glas‏ داخل يك QUIS‏ هوا در انباری سقوط می کند. در انباری يك عدد شارژ C4‏ را بردارید. در انباری يك محل Save‏ وجود دارد. می 
АЙДА qud Las‏ خبیادی مبارږ: ga Lei‏ کرد е к‏ کیک elisa‏ خرلاق فا روځ به agio dis Adi tus‏ بخ شیا حل 
می کند ولی اگر به دویدن ادامه маз‏ آسیب زیادی به شما وارد نمی کند. به دویدن ادامه دھید تا يك نردبان ببینید. هنگامی که به نردبان رسیدید به طور اتوماتيك 
روی پشت بام ظاهر خواهید شد. در حالی که هليكوپتر به شما شليك می xS‏ به سمت جسم برآمدہ Glas JUS‏ بدوید. این جسم يك ضد هوایی است و Glas‏ هلیکویتر را 
ساقط می کند. او به پشت بام های دیگر می پرد و در پشت توده ای از سربازها پدیدار می شود. همه آنها را ازبین ببرید. یکی از سربازها کلید کمکی Utility‏ را در 
اختیار دارد. از کلید کمکی برای باز کردن درب نزدیکتان استفادہ کنید . از پشت سربازی دیگر سر در می آورید. پس از نابود کردن او اهرم را که از او به O‏ 
می افتد بردارید. دربی که در نزدیکی شما قرار دارد را بار دیگر باز کنید. با دشمن دیگری روبرو می شوید. او را ازبین ببرید. درب نزديكتان به اولین اتاق منتهی 
می شود البته با سه دشمن. بعد از جنگی خونین بازی را Save‏ کنید. در خارج از اتاق دو سرباز وجود دارد . آنها را ازبین ببرید. دو سرباز دیگر در آشیانه ھواپیما 
وجود دارد و يك درب بسته در اینجا قرار دارد که با کلید کمکی Utility‏ باز خواهد شد. يك سرباز دیگر وجود دارد او را ازبین ببرید. از درب ځار ج 252 .وهي 
بمب C4‏ را کار می گذارد و شروع به دویدن مې کند. انفجار مهیبی صورت می گیرد. يك محل Save‏ در اینجا وجود دارد. می توانید بازی راذخیرہ کنید. 

» این معما در ابتدا غیر ممكن بنظر می رسد. قوس الکتریکی همیشه از يك الگوی خاصی پیروی می کند. بدین شكل که: نور بزرگ » توقف‎ da: قوس الكتريكي‎ ue 
نور تا انتها به صورت نیمه عمل می کند. باید در زمانهای مناسب به قوس الکتریکی قدم بردارید و باید سعی کنید با‎ .. Е ag ور وید :نون‎ 
پائین رانگه‎ X را مسلح شوید و از کلید دروازه استفاده کنید. هنگامی که وارد درب شدید دکمه‎ EMP احتیاط کامل قدم بردارید. هنگامی که به دریپ ر دیدید اسلحه‎ 
و اسلحه خود را عوض کنید و سرباز را ازبین ببرید. هنگامی که سرباز نابود‎ аз گیج شد؛ دکمه مربع را فشار‎ ) mech ( دارید و شليك کنید. هنگامی که دشمن‎ 
را ازبین ببرید. حالا از کلید دروازه برای خرو ج استفاده کنید. در دو اتاق بعدی سه سرباز وجود‎ ) mech ( مجهز شوید و دشمن‎ EMP شد بار دیگر به اسلحه‎ 

دارد. بعد از کشتن سربازهای اتاق اول به اتاق دوم بروید. توجه داشته باشید که در بالای درب اتاق دوم چراغ قرمز رنگی وجود دارد. ممکن است کمی مشکل باشد 
ul‏ در نهایت اتاق را پیدا خواهید э Ж‏ هنگامی که درب را پیدا کردید با استفاده از اهرم آن را باز کنید. وارد آزمایشگاه خواهید شد. با جوان روی میز صحبت 

کنید. بعد از قطعه نمايشي» اسلحه ای که در دو قدمی شما ЛЯ‏ دارد را بردارید. از برادر G las‏ يك عروسك کاغذی می گیرید. Glas‏ از باغ اسرار آمیز سردر می 
آورد. هیولاها را ازبین برده و از طریق Л gazebo‏ ج شوید, 

قسمت دوازدهم: آزمایشات نهایی:در این قسمت هر درب دارای علامت یا نشان خاصی می باشد که هر يك از این علامت ها با یکی از اجسام موجود در فهرست 
وسایل شما مطابقت دارد که باید آنها را در جای مناسب نگهداری کنید. هر کدام ازاین علامتها در قالب يك آزمایش بیان خواهد شد: برخی از این وسایل عبارتند از : 
زنگ ۰ Phoenix‏ فن چینی » عروسك کاغذی  c АМ‏ مدال شجاعت » سنجاق سر . 

آزمایش اول: напа‏ يك بازی قدیمی چینی را بازی خواهد کرد. هشت قدم وجود دارد که ajo‏ به آرامی برداشته شوند. 

آزمایش دوم: Glas‏ با زنی سفید پوش روبرو می شود و با او بر سر چشم اژدها مسابقه خواهید داد. در ابتدا سعی کنید ء زیاد بغلتید سپس سعی کنید کم بغلتید 
هنگامی که به خط پایان نزديك می شوید » باید سعی کنید تا فاصله خود را با زن حفظ کنید تا به شما ضر بھ نزند. 

آزمایش سوم: این آخرین معمای بازی بصورت زیر است : 
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معما: شما باید روی کاشی ها به ترتیب خاصی قدم بگذارید. با استفاده از الگوهای زیر می توانید معما را حل کنید. ‏ ممما را مانند شكل روبرو فرض کنید . 


‚ -1-2-3-4-5-6-7-8 
A| دږ هو لالا‎ 
BIXXXXXXXX 
CI X x xxx xxx 
DIXXXXXXXX 
EIXXXXXXXX 
Š 7 
| n پس حل معما بدین رت خواهد بود‎ 
s, E4, 04, C4, СЗ, C2, Cl, Bl, АЙ и нка 
2 
به 4ع برگردید,‎ ۱ 
c4, B4, B5, 6 
2 
به 4ع برگردید,‎ 
,اع‎ E5, Еб, E7 
2 
به وع برگردید.‎ 
E4, 04, C4, СЗ, C2, C1, 4 
به وج برگردید‎ 
p4, E5, E6, 06, D7, 08, 8 u 
به 4ع برگردید‎ | : 
,اع‎ D4, C4, B4, B5, A5 AP ۱ 
ҮКЕ 5 
O ‚ 


آزمایش چهارم: در این آزمایش Glas‏ باید بین پدر و برادرش یکی را انتخاب کند. حالا باید با رئیس هیولای جهنم مبارزه کنید. اگر این رنیس به شما نزديك شود با 
چنگ و آتش به شما حمله می کند. می توانید او رابا اسلحه 9071 Assualt riifle‏ از بین ببرید, سپس با Rocket Laucher‏ کار او را تمام MUS‏ 

آزمایش پنجم: اگر قبلا اشخاص ترسو را در بین بازی ازبین بردید دچار مشكل خواهید شد و کسی که اولین قطعه Ai‏ را به شما داده بود نسبت به حرکت زشت 
شما اعتراض خواهد کرد. آماده مبارزه با رئیس باشید. این رئیس شمشیر خود را بالا می برد و به طرف شما نورهای ارغوانی پرتاب می کند. راه مبارزه با او به 
این شكل است که هنگامی که او شمشیر خود را بالا می برد بدوید و به او شليك کنید . سپس جا خالی دھید و همین کار را تکرار کنید. تکنسین ها را به حال خود رها 
کرده و به آنها کاری نداشته باشید. 

آزمایش ششم : در این آزمایش Glas‏ با رئيس خطرناك روبرو می شود. این رئیس از همه نظر شبیه Glas‏ است. فقط دارای مهمات و جان بیشتری است. او 
تارنجك به شما پرتاب می کند و با اسلحه های rifle‏ 5503211 و Rocket Launcher‏ به سمت شما شليك می کند در ضمن ممكن است پرتاب اتش را هم 
چاشنی کار خود کند. باید аз уш‏ عمل کنید. می توانید با تمامی اسلحه ها با او مبارزه کنید. باید از ستونها برای پنھان شدن و تیر نخوردن استفاده کنید. 

آزمایش هفتم: روحی که در قبرستان ЛЯ Queen‏ دارد به Напа‏ دو انتخاب را پیشنھاد می کند. یکی Rain‏ و دیگری خانواده ‹напа‏ یادتان باشد که Rain‏ 
انتخاب xS‏ وگرنه باید با Y ga‏ مبارزه کنید. 

آزمایش هشتم: در این آزمایش با Glas‏ باید دو بلوك را انتخاب کنید یکی باعث آسیب رسیدن به شما می شود و دیگری آسیبی به شما نمی رساند به هر حال یکی 
از 43 را انتخاب کنید «c‏ چون انتخاب بین این دو بلوك به صورت تصادفی می باشد. cul‏ آخرین آزمایش بود. YL‏ وقت ملاقات با Rachel Kazra‏ است. Glas‏ 
قدم به آخرین درب می گذارد. . 

قسمت سیزد هم: وو رع و реке‏ : بازی رابا Glas‏ ادامه میدهید. بهتر است بازی را save‏ کنید. Hana‏ از راه می رسد واز شليك کلوله Glas Азреке‏ 
جلو گیری می کند. با معمایی روبرو می شوید. 

Lana‏ : دو قلوها : بدون مقدمه جواب معما را بخوانید. به طرف چپ یعنی Rain‏ که با ديسك ایستاده است شليك کنید. حالا يك قطعه نمایشی خواهید دید. 

رنیس: Ӧмізь‏ به سمت mist‏ شليك کنید بازی را با Rain‏ ادامه می دهید وگرنه کنترل напа‏ را باید به دست بگیرید. هنگامی که به طرف شما گلوله 
شین پرتاب می کند addis‏ مقطعی از زمان او ظاهر می شود айа‏ و يك گلوله بزرگ به سمت شما là‏ می کند. فرار J‏ گلوله آسان fa сый‏ این که 
در گوشه ای گی اتدهباشید.قبل از شليك این cil‏ ای کبی مکٹ مې کد حالا us‏ از ترس و خاررج ديد شرع به AE A‏ په یمک ار نید اگ Uus Jo‏ 
با Rain‏ به پایان برسانید» Mist‏ تبدیل به 4136 کوچکی می شود. در این زمان به طرف او حرکت 35$ و ویروس DNA‏ راروی او استفاده کنید. اگر این عمل را 
дз уа‏ انجام ندهید او دوباره به شکل اولیه خود باز می گردد. هنگامی که Mist‏ را ازبین بردید بازی را به پایان رسانده اید. 

کدها: بعد از پایان بازی يك سری از دکمه ها روی تصویر نمایان می شوند . البته بعد از نمایش دادن اسامی سازندگان. اگر این دکمه ها را به خاطر بسپارید و روی 
صفحه اصلی بازی آنها را به اجرا در آورید گالری Gallery ЖА‏ ناعھ در Extramenu‏ باز خواهد شد. در ذیل می توانید این کدها را مشاهده کتید. توجه 
داشته باشید c‏ برای هر دیسك 22 دکمه ها متفاوت است. 

دکمه های زیر را از چپ به راست وارد کنید : 


daas‏ اول : دایرہ ؛ پانین ؛ پانین؛ بالا ؛ راست ؛ چپ ديسك دوم : مربع ؛ ева‏ ۸1 ؛ R1‏ ؛ بالا ؛ بالا 
ديسك سوم : مربع ؛ 1 ؛ 82‘ 11‘ 82{ dan L1‏ چهارم : مربع ؛ 2 ؛ مربع ؛ دایره ؛ o yl‏ 


اگر برای بار دوم بخواهید بازی را به پایان برسانید می توانید کدهای زیر را بر روی دستگاه صفحه کلیدی که در راهروی اول وجود دارد ء وارد کنید : 
تمامی سلاح ها : 11692 
ووو مهمات برای تمامی سلاح ها : 61166 


کد بزرگی کله : 10397 پایان. 
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Ha Rok SA a تسب سفنت‎ BOOBBCES ОГ] Be Infinite ې‎ Pistol Ammo KOORBFOR 067 
Es سا‎ WI 1۹6 Ammo-Uzi ار‎ 03E7 
51 Have Dragon Радше [ПИ لود‎ 8 [Infinite Assult Rifle Ammo +07 
55 _ Have DigÊihE l_i ami OOSBCS 0001 ko [infinite Ammo-Shoun — — —  R008BF0E 03E7 
56 Have Grappling Hook ال ال تت‎ ever Reload-Pistol 7 
RINE Chine FO ۸ا 0ور‎ 0001 ever 157 "0 4 7 
Ps Fare Broken Diggin TON DOSE EEUU 92 Never Reload Assult Rifle 048654 0367 آ‎ 
59 [Have Fresh Water Gourd : 008BCFC 0001 - load-Shotgun 008 

-Shotg 00882604 7 
O нахе Blood داوم‎ — poosncrn or 
61 [Have Fresh Water Goblet 3008BCFE 0001 D. Janne neah — — —— 00877800002 
62 Have Salt Water Goblet 3008BCFF 0001 DOO49SEC 0 = 
ave Salt Water Goblet 008BD02 0001 


akob 'Deke' Decourt Codes | 
66 [Infinite Ammo-Pistol 8 8 03E7 


F1 Championship Season 0 


Stop Timer 8003522C 0000 Start On Sixth Lap E0035239 0000 
Always Place First D10518B4 0000 30035239 0006 
80051884 0001 Start On Eighth Lap E0035239 0000 
Start On Second Lap Е0035239 0000 30035239 0008 
30035239 0002 Start On Tenth Lap E0035239 0000 
Start On Fouth Lap | Е0035239 0000 30035239 000А 


30035239 0004 


| Fighting Force 


:Cheat Mode‏ در صفحه اصلی؛ چند تانیه نگھدارید: 2 +12 +1.]+ مربع+ چپ. وقتی در پایین صفحه(۱۷000 AUS (Cheat‏ شد. داخل 


Fghting Force 2 ۱ 


روی صفحه Press Start‏ نگهدارید» عقب + [ 4-7 مت 11112 با ظاهر شدن صفحه» ضد ضربه شده و ميتو انید انتخاب مرحله AS‏ 


FIFA 0 


ОВ‏ رونالدو: رونالدو را میتوان با شماره 9 بیابید که برای ایتالیاء تیمهای :EA Sports‏ هنگام انتخاب تیم» دسته Rest of World‏ را اتتخاب 
انثرمیلان» و تیم ملی برزیل بازی ميكند. کرده» سپس تیمھا را رد کنید Ú‏ به قسمت E‏ برسید ( همه تیمھایی که با E‏ 
oso‏ پله: پله را میتزان با شماره 10 بیابید که برای تیم كلاسيك برزیل» شرو ع میشوند), شما باید تیمهایی با مانهای 5۸4 ,6۸3 ,5۸2 ,2۸1 را 
سانتوس 62-63 و تیم ملی كلاسيك برزیل (برزیل 58 و برزیل 70( باز ی بیابید. بازیکنان این تیمها توسط کارکنان کمپانی تولید کننده این Ju‏ ی( EA‏ 
x<‏ 


- 


(Sports‏ انتخاب و طراحی شده اند 

Home Team Scores 0 80032514 0000‏ تیم مهمانان ویژه: هنگام انتخاب تیم دسته Rest of World‏ را انتخاب کرده؛ 
Home Team Scorcs 99 80032514 0063‏ سپس تیمها را رد کنید تا به قسمت S‏ برسید( همه تیمهایی که با S‏ شروع 
1 


Home Team Score Modifier [80032514 002?‏ میشوند), شما باید تیمی با نام Special Guest‏ را بیابید, این تیم همانند 


ec 


Away Team Scores 0 80032518 0000‏ تیمهای EA Sports‏ است با این تفاوت که نامها و عملكرد بازیکنان کاملتر 
way Team Scores 9 S0032518 0063‏ است, 
۷ 


way Team Score Modifier 80032518 002? 
FIFA 2002: Major League Soccer 


E‏ ا 
800A3ER8 007? ROOA3E7C 0000‏ 
Home Team Codes... |‏ 
Home Team Score Modifier ٩2٩900 0077 |‏ 


003۸744 0077 


> |> 


U 


All Goal's Score For Home Team 


VILE 


Away Team Codes `] | 
Away Team Score Modifier 8003A59C 77 


> 


003A74C 90 
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000۸13178 1880 
80 0 0004 


۸۱۱ Goal's Score For Away Team D00A3E78 1880 


800۸3171 2443 


FIFA 2002 World Cup 
حمید رضا معینی از همدان‎ 


نیم منتخب اروپا: جام جھانی را با يك تیم اروپایی بدست آورده تا تیم منتخب اروپا در حالت دوستانه باز شود. 

تیم منتخب آسیا: جام جهانی را با يك تیم آسیایی بدست آورده تا تیم منتخب آسیا در حالت دوستانه باز شود. 

تیم منتخب آفریقا: جام را با يك تیم آفریقایی تکمیل کردہ تا تیم منتخب آفریقا در حالت دوستانه باز شود. 

تیم منتخب آمریکا: جام را با یکی از تیم های قاره آمریکا کامل کردہ تا تیم منتخب آمریکا در حالت دوستانه باز شود. 
نیم منتخب جهان: اگر در حالت دوستانه هر Jes‏ تیم منتخب قاره ها را باز کنید» تیم منتخب جهان باز میشود 


88 


Final Fantasy 8 


داستان بازی از این قرار است که يك دسته از مزدوران کارآمد به ماموریتی 
al jel‏ می شوند یکی از آنها مجبور می شود که به آنسوی تصور ات داخل 
جنگی سخت برود. او برای زندہ ماندن باید با يك جادوگر قدرتمند که يك رقیب 
نیز برای او بوده» دست و پنجه نرم کند و خاطرات و رویاهای اسرارآمیزش را 
استراتزی بازی : 

بازیکنان- گروه اصلی شامل این بازیکنان می باشند: -2 Squall Leohart‏ -1 

Rinoa Heartilly 3- Zell Dincht 4- Irvin Kinneas 5- Selphie Tilmitt 6. 
Quistist Trepe 

l- Laguna Loire 2- Ward Zaback گروه رویایی شامل این بازیکنان می باشند:‎ 
3- Kiros Seagul 

گروه دیگر بازیکنان شامل این افراد میباشند: -3 l- Sorceress Edea 2- Fujin‏ 
Cidkramer 4-Ellone 5-Raijin 6- Seifer Almasy‏ | 
بازی اصلئ: در صفحه اصلی شما به چند مورد برخورد خواهید کرد ابتدا | 
Junction‏ می باشد که دو نیروی توانایی و نیروی حمایت کننده را به هم a‏ 
می کند. Magic‏ که توانایی جادو بشما می دهد. (Guardian Forces) Gf‏ این 
همان یروی حمایت کننده می باشد که با آن درجه قدرت خود و مهارتهای | 


Dormitory خوابگاه‎ | Legend 
[1] ]------------ 
[8] | [2] Parking Lot پارکینگ اختصاص‎ I() Areas ناحیه عا‎ 
Š N | / |Е Elevator آسانسور‎ 
Š ]7[- - - E - - -[3] Training Center مرکز قرینات‎ 10 Lobby رامرو -کوچه‎ 
irmary [6] | )4( Library کتابجانه‎ I 
S 


[5] | 
Central Сабе; 52 دروازه‎ | 


خوابگاه: در اینجا هم بخوابید و هم لباسھایتان را عوض کنید. 
پارکینگ اختصاصی: مکانی که در آن می توانید اتومبیلتان را پارك کنید ! در 
بیشتر ماموریتها شما در اینجا خواهید بود. ; 


وارد آن می شوید دو دروازه خواهید دید. _ 
کتابخانه: محل نگهداری کتابها بوده و در آنجا کتاب نیز می Я‏ بخوانید. | 
دروازه مرکزی: ورودی مدرسه Seed‏ _ = 
بیمارستان: جایی است که اگر مریض شدید می توانید به آنجا رفته و دکتر ها 


نیز ملاقات کنید. 

کافه تریا: محل رفع گرسنگي 

آسانسور: با آن می توانید به طبقه دوم بروید. در این قنمت کلاسهای درس را 
نیز خواهید دید. 

راهرو: در У‏ می توانید به گذرگاه اصلی باغ Balamb‏ رفته و به دوستان 


نکاتی چند قبل از شروع بازی : 

برای شروع بازی alb‏ وارد صفحه Junction‏ شده و توانایی ها و مهارتها و 
نیروهای حمایت کننده را خوب بشناسید. آنها را یاد گرفته و بکار بندید. در ابتدا 
Command Attack 35‏ یعنی فرمان ضربه زدن را شناسایی کنید. با فرمان 
ضربه زدن میتوانید نوع وسیله‌ای که آرزوی انتخابش را دارید مورد استفاده 
قرار دهید. 

GF‏ ( نیروهای حمایت کننده): موقعی که می خواهید از يك GF‏ استفاده cxi‏ به 
نوع درجه آن نگاه کرده و اگر آشنایی به آن ندارید» تمرین و یادگیری آن را 
بیاموزید. 51:11( مهارت) و )Leam‏ یادگیری) می باشند. 

شروع بازی : 

غار آتشن- منطقه 7زمایشی: در مسیری که به غار ختم می 
شود Quistis‏ از شما در مورد Squall‏ و قدرت Renzu kuken‏ او سوال می کند. 
نوشته اول را انتخاب کرده و راه را ادامه دهید. بسمت ورودی بروید. در اینجا 
به شما مقداری معرفی و یادگیری انشعابات و جادوها داده می شود که بدقت آن 
را بخوانید. دو شخص آزمایشگر خواهید دید. با آنها صحبت کرده و آنها در 
مورد آمادگی شما سوال می کنند. نوشته اول را انتخاب کرده تا جواب مثبت 
داده باشید . 

У‏ شما درود Seed‏ را خواهید دید. محدودیت زمانی خود را بسنجید. آن بشما 
این امکان را می دهد که 10 الی 40 را انتخاب کنید ولی شما مابین 20 و 30 
دقیقه را انتخاب کنید. در این موقع Quistis‏ می خواهد پشتیبان شما باشد. مطمئن 
شوید که يك دسته از داروها( (Potions‏ و کم کردن زمان ( (Phoenix Downs‏ را 
همراه دارید. مسیر شما مستقیم است اما با يك سری از فریادهای عجیب Quistis‏ 
مواجهه می شوید. همچنان قدم بزنید تا مسیری را که به سه قسمت تقسیم می 


فهرست صفحه انشعاب( (Junction‏ این منو برای خود چند صفحه و نشان دیگر 
به همراه دارد. 

4 قدرت): این نشان مربوط به مقدار ضربه و قدرت شما می باشد. 
07 قدرت حیاتی): این نشان مربوط به نیروی دفاعی بازیکن می باشد. 
بالاترین وضعیت آن خسارت زیادی را به دشمن وارد می XS‏ 

6 جادو): این نشان مقدار ضربه و جادوی بازیکن را نشان می دهد. 
)Spirit‏ روح): این نشان يك نیروی دفاعی جادویی است که بالاترین وضعیت 
۵( سر عت ): این مربوط به سرعت عکس العمل و واکنش شما می باشد. 
)Evasion/ 6‏ گریز): این نشان مربوط به جاخالی دادن از ضربات دشمن 
می باشد. 

Luck‏ (شانس): این قدرت برای مواقعی است که می خواهید از مرگ حتمی 


سو 
کسی 


Я 
- 


— ب‎ A - 5 می‎ = E: <. s 2 Е 
celal که مربوط به‎ ure el استقاده 106„ پس از نابودی 69 شما‎ Shiva GF 
دیگر آغاز می شود. آن را نیز با‎ GF جان است دریافت خواهید کرد و يك‎ 
به شما تکنیکھای جدیدی‎ Quistis «e ) Jus شکست داده و پس از‎ GF Shiva قدرت‎ 
می آموزد. حالا از غار خارج شویدہ دوباره آزمایشگران را خواهید دید. بسمت‎ 
СЕ رفته و چند تمرین برای دریافت نیروی حمایت کننده‎ Alcauld Plains منطقه‎ 
جدیدتان داشته باشید و یا بسمت باغ ه8 برگردید.‎ 

پارلمان ) :(Dollet Dukedom‏ به باغ برگردید» سمت دروازهه» Quistis‏ شما را 
ترك می کند و سپس به Squall‏ می گوید که می تواند او را در راهرو ملاقات 
کند. او به شما می گوید که یونیفورم Seed‏ خود را تغییر دھید. بنابراین به 
خوابگاه بروید» در خوابگاه خود بسمت تخت خواب رفته و به آنسوی 
رختخواب در مخالف حرکت خود رفته و دکمه ضربدر را بزنید. نوشته دوم را 
انتخاب کرده و 2 خوابگاه خارج شوید. صحنه دوباره به راهرو تغییر می یابد 
جاییکھ شما باید شخص جدیدی به نام Zell Dincht‏ را ببینید, او به شما يك dus‏ 
آموزشی دوئل کردن را می آموزد. پس از اتمام صحنه ھاء در داخل اتومبیل 
مذاکرہ ای مابین خود و Trio‏ خواهید داشت و سپس با Quistis‏ صحبت خواهید 
کرد. حالا شما alb‏ ماشین را کنترل کنید. 

دکمه مربع حرکت به جلو» دکمه متلث دنده عقب» دکمه ضربدر برای بیرون 
آمدن یا داخل شدن به اتومبیل و دکمه о ula‏ صفحه اصلی را AUS‏ می کند. 
دکمه ۸2 دید صحنه را عوض می کند و دکمه Select‏ نقشه جهان را نمایان می 
کند. У‏ جاده را رو به جلو ادامه دهید. در راه سه ساختمان وجود دارد. ماشین 
کم بنزین دارد و شما باید شهر Town of Balamb‏ را پیدا کرده و بنزین بزنید. در 
سه راه بسمت مخزن پمپ بنزین رفته و بنزین را بردارید. وقتی ماشین شما 
آسته حرکت می کند معنی آن اینست که باید بنزین بزنید. ماشین را بايد به 
شهر برده و بنزین بزنید. Yla‏ ماشین خود را بسمت شهر Balamb‏ برانید. به 
اسکله خواهید رسید و وارد مغازه ای خواهید شد. وارد مجرا شده و در داخل 
فقط يك نفر بیرون میرود. به بالای پله ها رفته و وارد مجرا شوید. شما با 
Xuwhom‏ که یکی از اعضای Seed‏ است صحبت aal ga‏ کرد او بشما 
ماموریتهایی می دهد. يك بازی ساده که Seifer‏ به ما نشان داده بود. آن را بازی 
کنید, پس از هفتاد و دو cela‏ شهر Dollet‏ در زیر هجوم ارتش Galbadian‏ 
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"a‏ گیرد. پس ДБА ОТ‏ سامت از توقف جنگ شهر Dollet‏ 43155 شده و 
مردم بسمت کوهستانها فرار می کنند. از Sue‏ سوالات خود را بپرسید. پس از 
پرسش و معرفی» Sue‏ شما را ترك می کند و Squall‏ کاری کرده و ab‏ با يك 
شخص صحبت کنید که چهار انتخاب به شما داده می شود. 

]- صحبت با Quistis‏ 2- صحبت با Zell № cu -3 Seifer‏ 
ھیچکدام, 

در ابتدا 67 از Squall‏ می پرسد 5^ سری به بیرون از مجرا می زند, کلمه 
ok‏ را انتخاب کنید. حالا به اسكله می رسید. فقط Seifer‏ را دنبال کنید. شما قادر 
خواهید بود Squall Zell‏ را با خود همراه بیاورید, به هر بازیکن يك GF‏ بدهید, 
بالای پله ها رفته و بازی را ذخیرہ کنید, در اینجا با دو سرباز 6-8 مبارزه ای 
xal s‏ داشت. انها را شکست داده و Seifer‏ را بداخل شهر دنبال کنید. در 
صحنه بعدی يك پل خواهید دید که در آنجا نیز دو سرباز 6-5 وجود دارد. آنها 
را نیز شکست داده تا دارو و Ap‏ کسب کنید. همچنان Seifer‏ را دنبال کئید, او با 
شما سرگرم صحبت شده تا به مغازه Noutlius‏ می رسید, در اینجا يك ماشین 
وجود دارد. در میدان شهر يك چشمه بیدا خواهید کرد. در اینجا سرباز )G-S‏ | 
نابود کرده» دارو و AP‏ را بردارید, در سمت راست صحنه» سرباز G-S‏ را 
کشته و AP‏ را از آن بردارید, حالا با Seifer‏ صحبت کنید, منتظر شده تا Seifer‏ 
دربارہ ماموریت توضیح دهد. در این موقع سگ به Alas Seifer‏ می کند. سگ 
را از Seifer‏ دور کنید, با سگ صحبت کنید, حالا گروه در گوشه ای پنھان می 
شوند و Seifer‏ تنها می ماند. Seifer‏ سگ را دنبال می کند. شش سرباز نمایان 
می شوند. Seifer‏ به Zell‏ و Squall‏ می گوید که او را دنبال کنند. Zell‏ نمی 
خواهد این کار را انجام دهد اما squall‏ با نظر Seifer‏ موافق است. Seifer Yla‏ 
را دنبال کرده و از پل عبور MS‏ و بسمت چپ بروید. در اینجا چند مبارزه 
خواهید داشت. دشمنان را شكست دھید و جلوتر خواهید دید که شخصی روی 
پله ها می خزد. با سرباز صحبت کنید او فرار می کند. شما با يك مار eie‏ 
الجٹھ روبرو خواهید شد. 

مار ¿AnaCandour‏ او با نیشش می تواند شما را سمی کند. از قدرت GF Shiva‏ 
و توانایی Boost‏ روی مار تا می توانید استفاده کرده تا او را از پای در آورید. 
پس از نابودی او Cure ex‏ و ebal ( HM‏ جان و جادو) را خواهید گرفت. پس 
از مبارزه به بالای پله ها رفته و بسمت برج ارتباطی بروید. بالای صحنه يك 
برح بزرگ با سه سرباز عضو ارتش Galbadian‏ خواهید دید که در مورد يك 
هیولای غول پیکر که در اینجا زندگی میکند. صحبت می کنند. پس از اتمام 
صحنه» يك عضو جدید بنام Selphie‏ که يك دختر می باشد خواهید داشت. او 
عضو دسته A‏ می باشد. از اینکه شما او را از دسته گاردهای Galbadian‏ و СЪ‏ 
8 به اینجا آورده اید تشكرميكند. اگر موافقید این کار را بکنید وگرنه 
خداحافظی ( (Bye‏ کنید که يك نوع تشكر می باشد. او به بالای صخره می پرد 
و می خواهد که او را دنبال کنید. با دکمه уз уа‏ صخره را بررسی کنید. دو 
نوشته خواهید داشت. میتوانید بسمت راست بطرف برج حرکت کنید. انتخاب 
خود را اجرا کنید. У‏ به گروه شما می پیوندد و بار دیگر با او صحبت 
کنید. نکته اینکه هر چیزی که شما در اختیار دارید او نیز به همراه دارد و این 
خیلی خوب است. وارد برج شوید. در برج Seifer‏ را aal‏ دید که يك سرباز 
6 6 را در بیرون دنبال می کند. وارد برج شده و Seifer‏ را (Quis‏ کنید. در 
صحنه بعدی مذاکره ای مابین فرمانده Biggs‏ و Wedge‏ خواهید شنید. YU.‏ وارد 
درب اصلی برج شده و GF‏ خود را برای هر يك از بازیکنان مسلح کنید. در 
سمت چپ آسانسور در منطقه خط کشی شده حرکت کنید. به جلوی اسانسور 
رفته و نوشته بالایی را انتخاب کرده تا از آسانسور استفاده کنید. Bigg‏ با شما 
گفتگویی می کند. سعی در فرار دارید اما نقشه اش توسط Seifer‏ اجرا می شود, 
رییس دوم بازی: ابتدا عليه Biggs‏ و Wedge‏ وارد مبارزه شوید. با ضربه و 
جادو به Biggs‏ ضربه بزنید» در این موقع Wedge‏ را صدا می زند. پس از 
شکست دادن یکی از آنھاء با رییس اصلی این گروه مواجهه می شوید. Biggs‏ از 
داروی Lal‏ کننده جان Cure‏ روی خود و Wedge‏ استفاده می کند. اول Biggs‏ را 
نابود کنید. У‏ نوبت Elvort‏ است. با Selphie‏ که دارای قدرت شکستن QU.)‏ 
است از 6۳ و توانایی Boost‏ روی Elvort‏ استفاده کنید. او می تواند از قدرت 
دفاع و تهاجم نیز برروی ۳ استفاده کند. پس از شکست دادن ояз)‏ دوم 
بازی؛ مذاکره ای خواهید داشت. Seifer‏ شما را ترك می کند. شما سی دقیقه 
زمان دارید و باید به اسکله برگردید. آسانسور را امتحان کرده و نوشته اول را 
انتخاب کنید. وقتی که به طبقه همکف می رسید دوباره با يك نفر دیگر مواجهه 
می شوید. يك صحنه از Biggs‏ خواهید دید که Black Widow‏ را کنترل می کند, 
بازی را ذخیره کرده و در طبقه همکف ЧА у»‏ کنید تا با رییس دیگر بازی 
مواجهه شوید. 

رییس سوم بازی: X-ATM092‏ 
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نقطه ضعف این غول رعد و برق ) (Thunder‏ است. از این el‏ و 2 GF‏ 
Quezactol‏ برروی او استفاده کرده و سپس از توانایی Boost‏ استفاده کنید. شرا 
از Zell‏ می شنوید که می گوید دکمه L2‏ و ۸2 را فشار دهید تا فرار کنید. غول 
بعدی Black Widow‏ را نیز نابود کرده تا ایتمهایی بدست اورید. 
حالت Run Chase‏ این حالت مربوط به فرار شما می باشد. 
صخره: وقتی که صحنه بعدی را دیدید جهت چپ را نگه دارید. برای مسیر 
سمت ر است جهت پایین و برای CS js‏ کردن دکمه مثلث را استفاده pu‏ 
میدان شهر : سگ را نجات دهید و با ضربدر آنرا بررسی کنید. 
ناحیه ای با يك ماشین: بطرف جنوب برانید و از رانندگی لذت ببرید. 
خیابان اصلی: جهت را فقط پایین نگه دارید. 
در انتهای تعقیب شماء گروه ایمن خواهند بود. به بندرگاه برگردید. 7۲ بجای 
خود برگشته و دو نفر همراه اونیز به بندرگاه می آیند و او را برای موفقیت و 
پیروزیش تحسین می کنند. Quistis‏ به Squall‏ تبريك می گوید. حالا باید گروه را 
ترك کنید و به باغ Balamb‏ برگردید از این ناحیه خارج شوید. شما در مسیری 
قرار دارید که يك هتل وجود دارد. صد gil‏ بپردازید تا در هتل بمانید و به شما 
كمك می شود Ú‏ تمامی جانهای هدر رفته خود را باز یابید. در اینجا می توانید 
بازی را ذخیره کنید. حالا بسمت چپ رفته و وارد شاخه اصلی شهر Balamb‏ 
شوید. اگر با مردی که روی نیمکت نشسته است صحبت 206« خواهید فهمید که 
او فامیل Zell‏ است. اینجا سه خانه وجود دارد 
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C === Ш‏ ات کات دس ا مسغه س 
حالا به ایستگاه گاز بروید. در اینجا می توانید اتومبیل را با Ж 3500gil‏ 43 
کنید. نوشته اول و دوم مثبت و سوم انتخاب منفی خواهد بود. 

نکته های مهم بازی: به هتل 07 رفته و وارد اتاق سمت چپ شوید. میز را 
در سمت راست بررسی کنید. در این منطقه می توانید خانه Zell‏ را پیدا کنید 
ولی نمی توانید وارد آن شوید. 

پرداخت هتل 100gil‏ و برای کرایه ماشین که دو نوع قدیمی و ine‏ هستند 
3500gil‏ باید بپردازید. 

از مغازه Balambs‏ می توانید دارو و داروی قدرتی و Aba,‏ کاهش زمان و 
Anti 6‏ که برای مواقعی که سمی ھستید ضد سم می باشد و Eye Drops‏ که 
آیتم دید بهتر در شب و بنزین Fuel‏ برای ماشین و چند وسیله دیگر دریافت کنید. 
برای بالا بردن درجه گروه خود رانندگی کنید. حالا به جلوی راهرو بروید تا 
Quistis‏ را ملاقات کنید. Cid‏ و Xu‏ نیز در این نزدیکی ها aua‏ با آتها صحبت 
کنید تا آنها چند نوشته به شما بدهند که یکی زنده ماندن و دیگری مریضی است 
که زیاد مهم نیست, ماموریت Seed‏ رو به تکمیل می باشد. با Cid‏ صحبت کنید. 
УЬ‏ از اینجا بسمت راست بروید و Seifer‏ را در ورودی مسیرتان که به جلوی 
کتابخانه ختم می شود ملاقات کنید. با او صحبت کنید. پس از کمی صحب. Cid‏ 
آمده و با Seifer‏ صحبت می کند. خالا پس از اتمام صحبتها بسمت آساتسور 
بروید و صدایی از نگهبانان می شنوید که می گویند از طبقه دوم و از کلاس 
درس خارج شوید. در بیرون از کلاس درس با هر کس صحبت کنید. پس از 
اتمام صحنه و صحبتها با Cid‏ صحبت کنید. او به شما Ваше Meter e$!‏ متراز 
مبارزه را می دهد حالا باید پاسخ معمای Seed‏ را که سی Ú‏ هستند بدهید. 
مرحله اول برای اجرای این معما» کلمه Test‏ را پس از اینکھ Squall‏ عضو 
0 می شود انتخاب کنید. 
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پس از تست امتحانات و E‏ پول و آیتم هاء از این ناحیه خارج شوید. بسمت 
کلاس درس بروید. Seifer‏ را خواهید دید که با دو دوست 53 3« Fujin‏ و Raijin.‏ 
ایستادہ اند. حالا به خوابگاه می روید. Selphie‏ را در لباس جدیدش خواھید دید, 
بسمت اتاق در منطقه ذخیرہ بازی رفته و تخت ځواب را بررسی کنید. نوشته 
دوم را انتخاب کنید تا squall‏ نیز لباس مخصوص Seed‏ را بپوشد. حالا باز ی را 
ذخیرہ کنید. با Selphie‏ صحبت کنید Zell Ú‏ نیز بیاید و با شما صحبت کند. 
6 از شما سوالاتی در مورد عضو شدن در فستیوال می XS‏ و باعث ہی 
شود صحنه ای از رقص Squall‏ با معشوقش را ببینید. УЫ‏ صحنه به بالکون 
ختم می شود. Vla‏ صحنه ای خواهید دید که Quistis‏ می گوید لباس خود را 
عوض کرده و او را در مرکز تمرینات در باغ ملاقات کنید. از بالکون خارج 
شده و تختخواب را بررسی کنید. نوشته اول را انتخاب و GF‏ را برای هر دو 
بازیکن یعنی Squall‏ و Quistis‏ فعال کرده و از خوابگاه خارج شوید, در راهرو 
با Quistis‏ مو agal‏ خو اهید Quistis E‏ می گوید آیا T. Rexaur‏ را دیده اید 3 
Al‏ برای شکست دادن او یاد می دهد. ابتدا فرمان Command Shiva‏ و 
انشعابھای (Junctions)‏ دو گانه ) Double‏ ) طوفان (Blizzard)‏ را انتخاب کنید. 
وارد مبارزه شده و با Squall‏ به T.rex‏ ضر 45 بزنید. پس از این ناحيه؛ شما لوله 
های قرمز رنگی با قانونهایی روی آن خواهید دید. فقط به جلو حرکت کنید. در 
اینجا بازی را ذخیرہ کرده و به بالا حرکت کرده و بسمت گذرگاه مخفی بروید. 
این گذرگاه مخفی برای دانش آموز ان عاشق می باشد. صحنه ای خواهید دید 
حالا ساختمان Balamb £ b‏ را خواهید دید. پس از مذاکره بسمت راست و دوباره 
بسمت راست رفته و از پل عبور کنید. حالا بجلو بسمت جنوب بروید و دختری 
را خواهید دید که از دست يك حشره بزرگ و غول بیکر ЛЯ‏ می xS‏ شما با 
شمشیر خود به آن ضربه می زنید و مبارزه ای دیگر آغاز می شود. 
رییس پنجم بازی - :3Xraldo + Granaldo‏ برای کشتن این رییس» بیشتر از 
جادوی خود استفاده کنید. رییس بازی می تواند 8۵1۵0 را به عنوان يك اسلحه 
مورد استفاده قرار دهد. در ابتدا سه Raldo‏ را با اسلحه 6۶ و توانایی Boost‏ 
نابود MS‏ و سپس به حساب رییس اصلی برسید. وقتی که آیتم خواب( (Sleep‏ 
از او جدا شد آنرا روی او استفاده کنید تا او مدتی متوقف شود. حالا به او 
ضربه زده تا نابود شود. پس از مبارزه دختر آزاد می شود و ناگهان دو نوع 
از افراد Seed‏ ظاهر می شوند. دختر آزاد است و از مرکز تمرینات خارج 
شوید. Quistis‏ می گوید که ماموریت به اتمام رسیده و می توانید به اتاق خود 
بازگردید. به خوایگاه برگردید» Zell‏ را پیدا خواهید کرد. حالا خواهید خوابید و 
در صبح روز بعد از شما می خواهند که به دروازه مرکزی بروید» پس عجله 
کنید. از نیمکت سمت راست» اسلحه Mon Apr‏ را برداشته و به دروازه مرکزی 
بروید. در اینجا صحنه ای دیگر خواهید دید. YL‏ باید به منطقه Timber‏ بروید. 
db‏ سوال و معما مربوط به گروه Forestowl‏ خواهید داشت. Cid‏ پسورد را به 
شما می دهد. قبل از رفتن با Cid‏ صحبت کرده تا لامپ جادویی را به شما بدهد 
و خواهد گفت که آن نفرین شده است. Ya‏ خون بازیکنان را احیا و خود را 
برای مبارزه آماده کنید . 
رییس ششم- :Diadlos‏ با بازیکنان خود فرمان» ضربه- جادو- پرت کردن را 
اجرا کنید. با Demi el‏ به او ضربه زده تا او را نابود کنید, از باغ خار ج شده 
تا به نقشه جهان برسید. يك ماشین АЙ Ж‏ خوهید کرد. با ماشین می توانید به 
عرشه نیز بروید. اگر نمی خواهید» به جلوی شهر Balmb.‏ بروید. وقتی به شهر 
سیدید از ایستگاه JS‏ به سمت جنوب بروید. به پایین و سمت چپ رفته تا به 
ایستگاه قطار برسید. به سمت چپ بروید. در سمت راست يك مغازه وجود 
دارد. سپس با مردی در ایستگاه صحبت WS‏ و به او 3000gil‏ بپردازید Ú‏ وارد 
ДЫ‏ شوید. داخل قطار بازی را دخیره کنید. Zell‏ در مورد Squall‏ صحبت می 
کند. آنها اتاق را ترك می کنند. با Zell‏ صحبت کرده تا او وارد اتاق سمت چپ 
شود. Selphie‏ در راهرو می ماند. به داخل اتاق رفته و با Zell‏ که نشسته است 
صحبت کنید. Zell‏ به شما آیتم ۳۵۵0۵۱۷۵ را می دهد. به جلوی او رفته و نوشته 
را انتخاب کنید. Selphie‏ وارد اتاق شده» ولی ناگهان № ج می شود. Squall‏ 
سعی می کند آنها را پراکنده کند اما سردزد گرفته و بیهوش می شود, 
منطقه قطار- اسرار قاتل:حالا ماموریت مربوط به کمپانی Laguna‏ می شود. 
مردی که موی بلندی 12 Lagna Loire2‏ می باشد. حامی او Back‏ ۷/۵۳02 بوده 
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که يك اسلحه قدرتی طنابی شکل د دارد - شخص دیگر Kiros Seaeul‏ می باشدء او 
л PX‏ تن )وود د پوه و شو ورپ A‏ 
داده و راه را ادامه داده و به شمال شرقی بروید. این مسیر علف زار است. به 
جلو رفته و سوار کامیون شده در شهر از آن خارج شوید و به سمت جنوب 
بروید, در مسیر خود هتل Galbadia‏ را پیدا خواهید کرد. در راهرو هتل 3 5 
را ذخیرہ کنید, در هتل نوشته Sleep‏ را انتخاب کردہ و ازی۱00 بپردازید. پس از 
خواب به پایین Ab‏ ها رفته با شخصی که لباس آبی دارد صحبت کنید( در جلوی 
پیانو ), بانویی به نام Julia‏ با لباس قرمز بیرون آمده و با پیانو بازی می کند. با 
او صحبت کنید. به سمت مرد در بیشخوان برگشته و نوشته اول را انتخاب 
کنید. صحنه ای خواهید دید. گروه Squall‏ از خواب رویایی بیدار می شوند. در 
جلوی Watts о JU‏ راه ورودی را مسدود کرده است و میگوید که جنگل 
Timber‏ تغییر کرده است, 

در قطار: گروه شما کمی در اینجا منتظر می شوند و شما Zone‏ را با لباس آبی 
رنگ ملاقات خو МА)‏ کرد. بالای پله‌ها رفته و به سمت راست بروید. سمت چپ 
قطار بازي را ذخیره کنید. با Watts‏ بازی کارت را انجام داده و سعی AUS‏ 
کارت Angelo‏ را برنده شوید. YL‏ شما باید شاهزاده خانم جنگل Owls‏ را از 
خواب Jas‏ کنید. به بالای ab‏ ها رفته و اتاق کنترل را 
کرده و بازی را ذخیره کنید. از اینجا خارج شده و راه را به بالا اد امه دهید تا 
يك کابین بزرگ پیدا کنید. در اتاق پس از مذاکره با Rinoa‏ سگ او Angelo‏ 
وارد می شود. حالا به کابین اصلی بازگردید» جایی که گروه شما آنجا هستند. 
آنها با شما به اتاق می روند و دربارہ JE‏ که در تونل رخ خواهد داد صحبت 
yl‏ آماده هستید که با Zone‏ صحبت کنید» نوشته اول را انتخاب کنید. از این 
ناحیه خارج شده و به ست ел ii ca‏ رر وف ہو ال 
اینجا 2 Petpall‏ را بردارید. در اتاق «Joss‏ 277 را بردارید. یا 
Watts‏ صحبت کرده و نوشته دوم را انتخاب کنید تا صحنه ais‏ شود. PYL‏ 
بالای قطار خواهید بود. برای پریدن به روی واگن دیگر دکمه ضربدر را 
بزنید. در این موقع Rinoa‏ با Squall‏ صحبت می 06 و صحنه رو به Qum)‏ 
جمهور می شود که کسی او را تعقیب می کند. УЫ‏ يك بازی کوداه خواهید 
داشت. معما بدینصورت حل می شود. 


٩ `‏ ابی ھی ` 
در سمت راست بیدا 


================== ais [4] 

]1[ د ایره ]3( فویع CON7ROLS-----‏ === 
نگاه براست R1:‏ نگاه به چپ 11 
پایین ax Down:‏ شدن Up:‏ 


در ابتدا oS‏ 4333 میباشد. مثلث» 3 بار مربع. پس از اتمام معما به مکان اول 
قطار بازگردید. 6 دوباره با شما صحبت می کتد. حالا با Squall‏ به محل 
ذخیره بازی بازگشته» بازی را ذخیره کرده و به پیش Wans‏ برگردید. با او 
صحبت و نوشته دوم را انتخاب تا صحنه سفید شود 

رییس هفتم بازی - رییس جمهور قلابی :Gerogero‏ 

این مبارزه آسان است و با قدرت کاهش زمان ) (Phoenix Downs‏ می توانید او 
را شکست دهید. دوباره به جای قبلی خود بازمی گردید. با Rinoa‏ صحبت کنید. 
Squall‏ شرو £ به دنبال کردن Rinoa‏ می کند و دو تکه کاغذ بدست می آورد. آن 
يك پیغام از ۲ Cid‏ می باشد. پس از اتمام صحنه از این ناحيه خارج شده 
و بسمت جنوب بروید. به بالای پله ها رفته و بازی را ذخیره کنید با Watts‏ 
صحبت کرده و ده ак‏ انتخاب کنید.قطار به ایستگاه برمیگردد. 

جادوگران منطقه ۲ در راه يك کیوسك تلفن و يك مغازه Ü‏ تام Souvenir‏ 
s= Shop‏ 3 دارد. 
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به ناحیه دوم رفته تا در پل بایستید, يك صحنه خواهید دید حالا به سمت 


بروید, 

در این ناحیه يك زن و دو دختر را نزديك تابلو اعلانات ма! з lap‏ کرد. در 
جنوب دو سرباز گارد وجود دارد که نگهبانان گارد Timber‏ را Чай‏ می کنند. 
دو سرباز را نابود کرده و به ناحیه اول بازگشته و به ناحیه سوم بروید. نزديك 
پیشخوان به سمت نیمکت رفته و ان را بررسی کنید تا به سمت دختر برسید. 
اتاق تابلوهای نقاشی را سمت چپ خواهید دید. بالا رفته تا اتاق دیگر را lag‏ 


کئید, ابتدا در طبقه اول با تمام بانوان صحبت کنیدہ آنها آشپزی می AUS‏ به 
طبته دوم رفته تا يك بچه ببینید که وارونه ایستادہ و مقابل دیوار قرار دارد. 


به بالائ p J ٤ : a S‏ 
ھدایت می کند. به مونیتور نگاه کنید, يك صحنه خواهید دید که مربوط به 
3 می باشد. ورودی اصلی را دنبال کنید. حالا به سمت چپ رفته و به 
بالای مسیر بروید. در اینجا Seifer‏ را پیدا خواهید کرد که رییس جمهور را به 
عنوان گروگان نگه‌داشته است. پس از مذاکره‌ای Seifer e S‏ رییس جمهور را 
به گوشه ای هل می دهد. يك بانوی اسرار آمیز جادوگر ظاهر می شود. پس از 
اتمام صحنه از ایستگاه تلویزیونی خارج شوید. دوست خود را دنبال کردہ تا به 
منطقه عمومی برسید. خانه dli y‏ منطقه Timber‏ را Uis‏ به یاد دارید. داخل 
خانه به بالای پله ها رفته و دو مرتبه Quistis Ü‏ صحبت کنید. Озу У‏ 
پلەھا رفته و به طبقه اول برگردید. به سمت خروجی رفته و Quistis‏ از Squall‏ 
می پرسد که چکار انجام می دهد. او می گوید که آنها باید به نزدیکترین باغ 
بروند. در بیرون از خانه پس از دریافت ایتم ها از زن جادوگر» سربازهای G-‏ 
و را خواهید دید, يك صحنه از دادن بلیط توسط Zone‏ به بچه های گروه خواهید 
دید. پس از آن وارد راهرو شده در سمت دیگر پناهگاه و Timber‏ خواهید بود. 

حالا ناحیه азы‏ را پیدا خواهید کرد. 
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اگر حرفهای بانوی در مغازہ Souvenie‏ را گوش داده باشید او درباره مردی 
که زندگی )6 ها را در دست دارد صحبت می کند» آن در گوشه ای در شهر 
است. به آنجا رفته و با او صحبت کنید. نوشته اول را از گنجھ انتخاب کردہ و 
پانصد gil‏ بردارید. نوشته اول را انتخاب کرده و وارد قطار شوید. قطار شروع 
به حرکت می کند. در قطار با همه و در آخر با 26/1 صحبت کرده و نوشته اول 
را انتخاب کنید. دوباره نقشه جهان در دسترس شماست. 
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اول به سمت جنگل بروید. دوباره گروه شما بیھوش شده و 


دنیای رویایی شروع 
مرحله دوم» دنبای خبالی "Laguna‏ 


صحنه ای از سخنان Laguna‏ در باره طرح دشمن مربوط به پایگاه خودشان در 
Galbadian‏ خواھید دید. Laguna‏ فر آموش می کند که نقشه را با خود بیاورد. پس 
از استراحت و مذاکره» Esthar‏ داخل می شود. شما چهار نفر از سربازهای او 
را دیده و باید يك به يك با آنها مبارزه MS‏ پس از نابودی آنها يك نردبان بیدا 
aal у‏ کرد. در پایین؛ Laguna‏ پایش زخمی می شود. Kiros‏ و Ward‏ از او 
سوال می aus‏ که Ч‏ حال آنها خوب است؟ آنها راه را ادامه می دهند تا به يك 


لوله بزرگ می رسند. راه را ادامه aga‏ تا به يك سه راه برسید. مسیر وسط به 
نردبان و уша‏ سمت راست به منطقه خط کشی شده و سمت چپ به نقطه ای 
دیگر می رسد. مسیر وسط را انتخاب کرده و به پایین بروید. در انتها به پک 
رآکتور برخورد خواهید کرد. در ابتدا سه درب نله ای شکل lag‏ خواهید کرر 
سعی کنید برنگردید و فقط راه را ادامه داده تا به انتهای لوله بزرگ برسید. ابن 
ناحیه را بررسی کرده تا کلید قدیمی مربوط به Laguna‏ را پیدا کنید. اما او آن را 
گر مي Ña a‏ هبل пырыс od‏ بك کردل در ست چپ پیدا i‏ 
کرد. با عبور از این منطقه به منطقه بیابانی می رسید و می توانید بازی را 
ذخیرہ کنید. راه را ادامه داده تا يك ساختمان ببینید. این ساختمان نوعی بمب می 
باشد. نوشته اول و دوم را انتخاب کنید. به بالا رفته و رستوران را بررسی 
کنید. در ناحیه بعدی يك پل فلزی lap‏ خواهید کرد. به وسط آن رفته تا به Жыш‏ 
ذخیره بازی برسید. بازی را ذخیره و وسایل را برداشته و راه را ادامه دهید تا 
يك صخره ببینید. در اینجا باید نینجا را نابود کنید. پس از مبارزه» Laguna‏ به 
دوستانش می گوید که در Ы‏ يك قایق وجود دارد و می توانید با آن به 
10 برگردید. حالا صحنه رویایی تمام می شود. بازی را ذخیرہ کرده و 
راه را به سوی باغ Galbadia‏ ادامه داده و در راہ با У ма aia‏ مبارزه کرده, 
وسایل ans‏ را از آنها دریافت کنید. وارد باغ شویدہ يك مسیر بادی شكل در 
جلوی ورودی خواهید دید که آن شما را به دروازه مرکزی باغ می رساند. 
Quistis‏ می گوید که Headmaster‏ در اینجا قرار دارد و باید با او صحبت کنید. 
وارد شده تا به راهروی اصلی برسید, این راهرو به Jes‏ راه می رسد. در 
مسیر جنوب بازی را ذخیر SMS‏ 

طبفه اول- مسیر جنوبی که به دروازه مرکزی باغ ختم می شود. 

مسیر سمت چپ به تناتر عمومی ختم و يك گارد در سمت چپ وجود دارد. این 
مكان خیلی بزرگ بوده و در اینجا می توانید کارت کلیدھا را بردارید. 

مسیر سمت راست؛ در اینجا دو درب وجود دارد. در اتاق سمت راست سه 
کارت و اتاق سمت چپ منطقه هاکی روی يخ می باشد. حالا به بالا بطرف 
درب سمت چپ در شمال بروید. يك شخص دیگر در اینجا خواهید دید. 

مسر شمالی: يك گارد از درب محافظت می کند. به بالا رفته و شخصی دیگر 
خواهید an‏ مسیر بلکان به منطقه دوم می رود. به سمت شمال بروید تا به يك 
ناحیه دیگر برسید. دوباره به سمت شمال رفته تا به جاده برسید. 

طبقه دوم: مسیر سمت چپ به آسانسور ختم می شود. این آسانسور با کارت کلید 
سوم باز میشود. 


уша‏ سمت راست به میدان ختم می شود که به راهروی اصلی می رمد. يك 
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تالار مخصوص در اینجا وجود دارد. 
مسبر (ЯЯ‏ يك گارد در Ы‏ وجود دارد. پس از وارد شدن يك صحنه خواهید 
دید. با Zell‏ صحبت کنید. به خروجی رفته تا Quistis‏ را ملاقات کنید. پس از 
دیدن او با Rinoa‏ صحبت کنید. پس از مدت کوتاهی مذاکره با Selphie‏ نیز 
صحبت کنید, پس از صحبتهاء Squall‏ از اتاق خارج می شود. به پایین B al‏ 


x 


رفته از اتاق خارج شوید. با دوستان Seifer‏ مواجهه خواهید شد. آنها می کوب 
که چرا Seifer‏ اینجا نیست؟ حالا به سمت دروازه مرکزی بروید. سمت درواز؛ 
با Quistis‏ روبرو می شوید. با او صحبت کنید. گروه شما به ورودی باع می 
روند. با Rinoa‏ صحبت کنید. حالا Martine‏ را ملاقات خواهید کرد. او sala‏ 
باغ cu‏ ) همان (Headmaster‏ او شما را به داخل اتومبیل هدایت کرده ر 
عضو جدید دیگری به نام Irvine‏ را به شما معرفی می کند. با Selphie‏ صحبت 
боз‏ صحنه ای ہبیئید, Vla‏ طبق نقشه به ایستگاه قطار که در شمال غربی 
باغ واقع است بروید. در جلوی درب قطار caja js 3000gil‏ گروه شما 135 
کابین اصلی می شوند. پس از اتمام صحنه با Selphie‏ صحبت کرده و اینجا را 
ترك کنید. УЬ‏ به شهر Deling‏ می رسید. 

معبد پالشاه ناشناخته: به Oso‏ پلکان متحرك رفته يك صحنه از گروه خود 
خواهید دید. حالا به سمت شمال بروید Ú‏ به منطقه چشمه ها برسید SASH U‏ 
ایستگاه قطار Deling‏ بروید. شما می توانید با اتوبوسها به Ый‏ دیگر بروید و 
لازم نیست که پیاده روی کنید, برای اینکار يك ایستگاه توبوس پیدا کرده د 
منتظر شوید تا اتوبوس آمده و نوشته اول را انتخاب کنید. پس از وارد شدن با 
اتوبوس, نوشته اول را انتخاب کرده تا حرکت کند و برای توقف در бы‏ 
بعدی نوشته ) (Alight‏ را انتخاب و مثلث را فشار aaa‏ حالا با سرباز > 
سمت راست صحبت کنید, او از شما کلمه عبور را می پرسد و يك نقشه به د 
می دهد. نوشته چهارم را انتخاب کرده تا به منطقه نمایشگاه اتومبیل Эз»‏ 
حالا Ay‏ سمت شمال غربی بروید تا مقبره را پیدا کنید. 

ایستگاه ЛАЎ‏ 1 اولین مقطع ورودی Laguna‏ و افرادش در اینجا می باشد. لو 
ایستگاه در اینجا وجود دارد. مسیر سمت چپ به يك ساختمان و مسیر سم" 
راست به بیابان می رسد. مسیر شمال به هتل می رسد. 


ساختمان: يك راننده در جلوی ساختمان پیدا خواھید کرد. مسیر سمت چپ به Rinoa‏ حضور دارند. او به شما ماموریتی می دهد. گروه شما به دو تیم تقسیم 
گذرگاه و مسیر شمال به ایستگاه شهر Deling‏ و جنوب به محل سكونت رییس می شود. تیم گذرگاه که باید تا ساعت 20ء سمت دروازه» جادوگران را بدام 
جمھور می رسد. بیندازد. 
مغازه اصلی: اینجا يك بازار بسیار شلوخ و پر از اتومبیل می باشد. یم مخفۍ/ این نیم ار شکافی که در AL)‏ 3 وجود دالرد بای ولرد ساختمان ыам)‏ 
Lai ма УЙ ; =‏ این ушла‏ به يك ساعت بزرگ می رسد جایی که اسلحه Sniper‏ 
D‏ پیدا می کنند. وقتی که ساعت 20 را نشان می دهد آن منفجر می شود. 
ها Quistis‏ و گروهش زا کنترل می کنید. از این ناحيه خارج شده تا با 
٥ че‏ به شما می گوید که او يك آیتم را پیدا کردہ است که 
Odinbangl‏ می باشد و جادوگران را نابود می کند. صحنه به Squall‏ 
شود. خیابان پر از جادوگر می باشد. اولین جادوگر Edea‏ می باشد. 
Qe‏ را دنبال کنید تا به منطقه سكونت Dan)‏ جمهور برسید. به جلو سمت 
و از صفحه خارج شوید, صحنه به Quistis‏ واگذار می شود. حالا از 
راست به سمت ساختمان برگردید, يك صحنه از Rinoa‏ و پدرش 
ید. Rinoa‏ ساختمان را ترك می کند. Quistis‏ برمی گردد و دربی را که 
نت رییس جمعوری: شما Rinoa‏ را کنترل خواهید کرد. ست چپ 


کرده و وارد آن شوید. سه Ай уз‏ به سمت چپ رفته» راہ اسلحه 
Weapb‏ را پیدا می an‏ برگشته و به بالا بروید. به سمت شکاف رفته و 
ثلربدر را بزنید. به بالا رفته تا به لبه سکو برسید و به سمت چپ بروید. 
AU.‏ به سمت چپ ساختمان رفته و از نردبان بالا بروید. به بالای ستف 
Rinoa `‏ ساختمان را بررسی می کند. در جلوی شما يك زنجیر وجود 
| بررسی کنید. Rinoa‏ توسط Баса‏ زخمی می شود و او به هوا برمی 


Squall سعی می کند که‎ Irvin سالن رفته دستهای خود را بالا می برد.‎ ٤ 
صحبت کردہ و می گوید که دروازه هنوز باز نشدہ‎ Irvin با‎ Squall SSE: 
و‎ Squall واگذار می شود. شما باید راهی پیدا کنید تا به‎ Quistis است. صحنه به‎ 
كمك کنید. به تابلوهای نقالشی در سمت راست بدقت تگاه کنید. يك مجسمه‎ Trin 
دختر که لیوانی را نگاه داشته است. در سمت چپ يك کابیتت وجود دارد.‎ 


“ با <— 
arm‏ سد مو 2 a XN orar‏ وال “ra‏ 
اسلحه ای کے وجود داردء آن را بررسی کنید. يك شماره دریافت 
خواهید کرد. برای بار اول 016 می باشد. هر دفعه که باز ی کردہ و بازی را به 
پاداق بر سانید این о Дай‏ تغییر مئ DS‏ بر وور سو ادامه داده تا په 


رییس هس езда‏ برادران ed‏ سوہ میسود. وارد درب شده و په پایین زیرزمین بروید. در اینجا TE‏ را دحیره 


برای مبارزه با آنها ابتدا از آیتم شناور Float‏ و سپس یکی از فرماتهای یو کنید. توسط نردبان داخل ساختمان شوید» با ضریدر آنرا بررسی کتید. داخل 
تواناییهای Boost‏ استفادہ کنید. پس از مدتی مبارزہہ این دو برادر فرار کرده و سکوی چوبی شكل شده و دکمه ضربدر را بزنید. آتھا به سمت دیگر زیرزمین 
در گوشه ای مخفی می شوند. به منطقه وسایل اضافی برگشته و همچنان بسمت می رسند. به بالا بروید تا به جلوی منطقه مسکونی برسید. حالا Irvin‏ را دنبال 
راست بچرخید تا به مسیر شمال برسید. در اینجا يك رودخانه و يك لبه از تکه کردہ و به داخل ساختمان بروید. با قدرت Squall «255 GF‏ و Irvin‏ را مسلح 
سنگی an aal gi‏ سمت راست آن را که يك زنجیر دارد و آب از حصار به کنید. حالا به بالای شكافها رفته و Rinoa‏ را دنبال کنید. در اینجا بازی را ذخیرہ 
بیرون می ریزد بررسی کنید. حالا به سمت شمال رفته و همچنان در مسیر کنید. سعی کنید Squall‏ را به جلوی لبه اصلی ساختمان ببرید. به سمت درب 
وسایل اضافی به سمت راست بچرخید Ú‏ به يك مسیر دیگر aua‏ در سمت بروید۔ رییس جمهور را خواهید دید که روی زمین افتاده است. در صحته بعدی 
چپ يك اهرم و چند چرخ دندہ پیدا خواهید کرد. با دکمه ضربدر چرخ دنده ها يك شکاف در سمت راست فرش قرمز رنگ پیدا خواهید کرد. به سمت اتاق 
رافعال کرده تا آب قطع شود. حالا راه را ادامه دهید و به سمت راست بروید تا بروید؛ Rinoa‏ را خواهید دید که توسط دو هیولای عجیب با نام Iguion‏ ضربه 
يك مسیر مستقیم ببینید. این مسیر شما را به ورودی مقبره هدایت می کند. از می خورد. صحنه ای دیدہ و خود را برای مبارزه با رییس دیگری از بازی 
مقبره خارج شوید. بازی را ذخیرہ کنید. حالا وارد شده و به سمت شمال بروید. آماده کنید. 
بك Sos iia‏ رٹگ saka‏ دید که طناهکاه Sacred jio‏ می باشد. در با Squall‏ و Irvin‏ از تمام قدرتهای مخصوص GF‏ استفاده کنید. از قدرت GF.‏ 
پناهگاه آنها را خواهید یافت. این دو Ja‏ با نامهای Elder‏ و Minotaur‏ میباشند 1 ( حالت شیطانی) استفادء نکنید. J‏ قدرت Esuna‏ استفاده کنید Ú‏ په J‏ ضویه 
m ET TORRE 4‏ عالی بزنید. حالا می توانید از ضربه محدود Limit- Break‏ که توسط Irvin‏ اجرا 
رییس نھم؛ :Minotaur‏ برای شکست دادن این رییس باید به مقدار کافی آیتم ہی شود امبتفاده ABS‏ همچان ضربات پی در پی بزنید Ú‏ او ږا کیچ دهید. 
طوفاني( (Blizzara‏ و جادو ( (Magics‏ و نشان ( (Spell‏ داشته باشید. Selphie‏ حالا از این ناحیه خارج شده و به سمت شكاف بروید. آن را امتحان کردہ و به 
براۍ این مبارزه مناسب می باشد. مطمئن شوید که تواتایی Mug‏ را در ДЫ‏ جاپۍ خواهید رفت که General‏ قبلا سنازش گرا به تلم o2‏ بوم مس چپ 
دارید و با این وسیله می توانید لوله های آهنی Iron Pipes‏ را برای قدرت ورودی جای گلوله ها را بررسی کرده تا صحنه ای ببینید. 
توانایی Shear Trigger‏ توسط Squall‏ فعال سازید. قدرت دوگانه (Double у‏ را فاضلابهای شهر Deling‏ این قسمت کمی مشكل است. در اینجا می توانید از 
برای هر بازيكن اجرا کرده و به Minotaur‏ ضربه بزنید. حالا از آیتم شناور چرخ دڼډه ها S зе‏ با 6655 NR uite‏ یا کان کد اکر من зм‏ 
Float‏ روی آنها استفاده کنید. همچنان О зру да jus‏ نابود کنید. پس از از چرخ دنده ها عبور کلید؛ چرخ دنه ای زا پیدا agis‏ که در جهت عقریه‌های 
مبارزه» روح پادشاه را ملاقات mM‏ کرد او کارت Minotaur‏ را به شما می Gata‏ ركت مې کله دز ابنجا چنډ ینم دز جاهای مخت وجود دارد. e‏ 
دهد. حالا از مقبره خارج شده و برای خروج به سمت جنوب و به منطقه 0 نزديك چرخ دنده ها می باشد. él‏ 06 که شما را به قسمت دیگر می 
3n É Ju Deling‏ برد در همین جا قرار دارد, آیتم Bio‏ در جنوب شرقی محل آیتم Zombie‏ می 
به ایستگاه قطار Deling‏ بازگردید. فقط به بالا و سپس به سمت راست بروید. پا ہاشد, در این قسمت می توائید بعضی از دربھا را باز کنید. در شروع این مسیر 
VETUS ica ДЫ ЧАЙ‏ په ملظقه MO сна‏ حالا با گارد در منطقه خواھید فھمید که باید همچنان به سمت چپ پیشروی داشته باشید. پس از این 
Caraway‏ صحبت کرده و پسورد را به او بگویید ( 016). شما باید شش, يك و مقطع؛ سمت راست به انتهای فاضلاب منتهی می شود. در آنٹھای فاضلاب 
Ња‏ را به ترتیب فشار دهید. در صورت درست وارد کردن کد می‌توانید وارد بازی را ذخیرہ کنید. از نردبان بالا بروید. ضربدر را زده و نوشته اول را 
G sto‏ شود دن ЕЗЙ‏ می «cil У ЭЙ‏ 358 با finos‏ یخی کر انتخاب کنید Ú‏ به يك منطقه با پنجرہ ای él. SS‏ برسید. Zell‏ به آنسوی سوراخ 
او با Squall‏ برای مدتی کوتاہ صحبت می کند. ژنرال Caraway‏ با دخترش نگاه می xS‏ ساعت به همان زمان که ژنرال گفته بود یعنی ساعت 20 می 
رسد, در اینجا سوییچ را که يك تلفن است فشار دهید. Squall‏ از Irvin.‏ می 


خواهد که تیر اندازی XS‏ و این کار را خیلی سریع انجام دهد. تیراندازی Irvin‏ 
بسیار قوی بود ولی توسط نیروی جادویی «ААС Edea‏ می کند. Ala» Squall‏ 
کوتاهی برزبان می آوردہ آنها باید به پایین بروند زیرا او صورت Seifer‏ را 
دیدہ است. حالا فھرستی خواهید دید. همه قدرتهای GF‏ را برروی Squall‏ 
متمرکز AUS‏ و بعد Rinoa‏ و سپس Irvin‏ . 

رییس دهم بازی - :Seifer‏ 

در این مبارزه تنها می توانید Squall‏ را JAS‏ کنید. Seifer‏ بسیار ضعیف است. 
با جادویتان به او ضربه زده تا او را شکست دهید. او به زمین می افتد و شما 
باید با Edea‏ مبارزه کنید» او آخرین غول در پایان ديسك اول می باشد. 

رییس یازدهم بازی» Edea‏ اول از ضربه برروی او استفاده کرده و سپس از 
حرکات مخصوص GF‏ برروی او استفاده کنید. مطمئن شوید که گروه شما 
دارای خون کاملی هستند و سپس از هر بازیکن از e‏ 6 برروی Edea‏ 
استفاده کنید. حالا تمام جادوها برروی او کمانه می کنند. پس از شکست دادن 
و؛ Squall‏ زخمی شده و به پایان دیسك اول می رسید, در اینجا بازی را ذخیرہ 
شروع دیسك دوم- منطقه Laguna -Winhill‏ زنده است: در این ناحيه لباسهای 
Laguna‏ و Kiro‏ تغییر کردہ است. Ward‏ نیز حضور ندارد. Laguna‏ را خواهید 
دید که با دختری به نام Ellone‏ صحبت می XS‏ و سپس به پایین Ab‏ ها می رود. 
آنها قصد دارند شخص خطرناکی را ملاقات کنند. طبقه دوم Айз‏ در شمال 
منطقه خط کشی شده می توانید بازی را ذخیرہ کنید. حالا به پایین Ab‏ ها رفته و 
با Ellone‏ صحبت کنید. سمت چپ خانه به طرف منطقه عمومی بروید؛ در این 
ناحيه هیولایی وجود ندارد و Laguna‏ به Ellone‏ می گوید که او در اینجا در 
امان می باشد. حالا با دختری که لباس زرد رنگ دارد صحبت کنید, او به شما 
خواهد گفت که يك ملاقات کننده دارید. او Kiros‏ می باشد. حالا نوشته هایی 
خواهید داشت 4S‏ شامل Ward‏ کجاست؟ در باره Julia‏ چیزهایی به من بگویید و 
... نوشته چهارم را انتخاب کرده» Kiros‏ به گروه شما ملحق شده و می پرسد که 
Ú‏ می توانیم به پایین خیابان در منطقه Winhill‏ برویم؟ به آن ناحیه بروید. اگر 
در نزدیکی رودخانه به پایین 4b‏ ها بروید توضیحی در باره منطقه افسانه‌ای 
۲ و فرمانده Galbadian С)‏ خواهید داشت. ais Ellone‏ قدرت ویژه دارد که 
از رییس جمهور یاد گرفته است. حالا برگشته و از پل عبور کنید. در اینجا 
حوادتی اتفاق می‌افتد. شما باید به دهکده بروید. به سمت جنوب از این ناحیه 
خارج شوید. در سمت چپ يك مغازه گل فروشی را پیدا خواهید کرد. در اینجا 
نیز منطقه خط کشی شده وجود دارد ( منظور از منطقه خط کشی شده آن است 
که شما می توانید بعضی از وسایلتان رام از اینجا بردارید). آن در نزدیگی 
تابلوی زرد رنگ می باشد. حالا به سمت ر است بروید» يك کامیون در نزدیکی 
سر اشیبی JUS‏ تیه las‏ خواهید کرد. نزديك کامیون دکمه ضربدر را بزنید تا يك 
منطقه خط کشی شده دیگر پیدا کنید. چند جادو از اینجا بردارید. حالا به پایین 
سراشیبی بروید. خانه بالا در سمت چپ يك خانه روستایی است. سمت راست 
يك هتل وجود دارد و آن طرف تر يك رستوران به نام رستوران گلها وجود 
دارد. مغازه در جنوب غربی c‏ فروش وسایل و آیتم ها می باشد. به بالاترین 
نقطه در شمال برگردید. حالا نمی توانید از مسیر بادی شکل عبور کنید. به بالا 
رفته جاده ای خواهید دید که يك تابلوی اخطار جلوی آن وجود دارد. پس از 
اتمام صحنه به بالا رفته Ú‏ به جاده و به مغازه گل فروشی برسید. 

مغازه منطقه :Winhill‏ در این ناحیه به منطقه عمومی و سپس به بالای پله ها 
در طبقه دوم خانه و به uis‏ که بازی را ذخیرہ کردید برگردید. بازی را 
ذخیره کرده و به سمت رختخواب رفته نوشته اول را" انتخاب کنید. Laguna‏ با 
Kiros‏ صحبت می 216 و شما دوباره به دنیای واقعی و دوستان Squall‏ برمی 


گردید. 

دستگیں شدن گروه: پس از اتمام صحنه» شما در زندان خواهید بود» جاییکه 
Zell‏ و Selphie‏ و Quistis‏ و Rinoa‏ نیز می باشند. حالا قادر خواهید بود که Zell‏ 
را کنترل کنید. در اینجا با همه صحبت کنید, حالا با Rinoa‏ صحبت کنید, صحنه 
دوباره به Squall‏ برمی گردد که در دژ و زندان نظامی نگه داشته شده است. او 
به طبقه سیزدهم آورده شده و زخمی می باشد. Yla‏ صحنه را در طبقه هشتم 
aal ys‏ داشت» جاییکه Zell‏ و دوستانش قرار دارند. بعدا سه گارد به ایجا می 
ai‏ و شروع به زدن Zell‏ می کنند. گاردها در مورد Rinoa‏ سوالاتی می کنند. 
در این موقع Rinoa‏ و گاردها اینجا را ترك می کنند, صحنه عوض شده و 
Squall‏ را خواهید دید. درب باز شده و Seifer‏ را که عصبانی است خواهید دید. 
او به AS Squall‏ زخمی است پی در پی ضربه می زند. پس از مدتی دو دیو 
تارنجی رنگ به زندان آمده و او را توسط رقیبش Seifer‏ شکنجه می دهند. 
Seifer‏ اينك برای Edea‏ کار می کند. او در رویاهایش Edea‏ را دیده که به او 
لقب شواليه جادوگر داده است. صحنه به Zell‏ برمی گردد که توسط Selphie‏ 


بازیابی جان می شود. این يك منطقه جاویی می باشد. سپس يك نفر به نام 
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xS وارد می شود و چند نوشته خواهید داشت, نوشته اول را انتخاب‎ Mooba 
Edea سوالاتی مې کنند,‎ Seed همچنان شکنجھ می شود و از او در باره‎ Squall 
اینجا را ترك مې کند و شما همچنان‎ Seifer می خوهد تمامی باغها را نابود کند.‎ 
توسط يك مرد مورد شكنجه قرار می گیرید و چند نوشته خواھید داشت. نوشته‎ 
Quistis و گروهش واگذار می شود. با‎ Zell اول را انتخاب کنید, صحنه به‎ 
آنها نقشه فرار می کشند. حالا گروه شما خود را به مردن می‎ aus صحبت‎ 
شروع به مشت زدن به او مې کند. در این موقم‎ Zell زنند. پس از آمدن گارد»‎ 
صحبت مې کند. شما بايد اسلحه ها را که در طبقه هشتم قرار‎ Zell با‎ ۵ 
دارد به گروه خود بازگردانید. در سمت راست از پله ها بالا رفته و دو گارد‎ 
خواهید دید آنها را شکست داده» صحنه تغییر کرده و به زندان برمی گردید.‎ 
آزاد می شود. آنها در‎ Moomba گردد که توسط سه‎ uas Squall صحنه به‎ 
همه لفرات اسلحه های خود را در اختیار‎ Yla صحبت می کنند.‎ Laguna مورد‎ 
xij به سمت شما می‎ Wedge و‎ Biggs دارند. گاردها وارد شده و با رییسهایشان‎ 
صدا ) را مسلح شده‎ ( GF-Siren و باید برای بار دوم با آنها مبارزه کنید. قدرت‎ 
بازیابی) استفاده کنید. پس از شکست دادن آنهاء از‎ )Regen و سپس از قدرت‎ 
زنگ خطر را به صدا در می آورد. اينك بايد به‎ Biggs ج شوید.‎ Л این ناحيه‎ 
در انجا قرار دارد بروید. پله ها در يك طرف‎ Squall که‎ (uis. طبقه سیزدهم»‎ 
مسدود است» پس باید بسمت پیشخوان بروید. قبل از رفتن به بالاء وسایل مخفی‎ 
به سمت درب بروید» جاييكه يك درب وجود‎ У را در این طبقات بردارید.‎ 
را بیدا کنید.‎ Squall دارد و دیوها از آن محافظت می کنند. وارد درب شدہ تا‎ 
از این ناحیه خارج‎ ээ شمشیر خود را در آورده و به بازی برمې‎ Squall 
شوید. در بیرون از اتاق شکنجھ گفتگوی کوتاهی خواهید داشت. از این ناحیه‎ 
به سمت اتومبیل که در وسط‎ Squall و‎ à گروه را ترك می‎ Zell خارج شوید.‎ 
دکمه ضربدر را فشار داده تا به طبقه‎ ш, برج زندان قرار دارد می رود. در‎ 
همكف برسید. به سمت دروازه رفته و دکمه ضربدر را بزنید. مقداری از شنها‎ 
و گروهش می فھمند که‎ Squall و ماسه های سیاہ برروی زمین می ریزد. حالا‎ 
Zell را کنترل خواهید کرد.‎ Zell گم شده است. پس از دیدن صحنه ها‎ Zel 
توسط گاردها مورد تعقیب قرار می گیرد. در سمت پیشخوان به طرف راست»‎ 
در جهت عقربه‌های ساعت حرکت کنید. گارد راه شما را مسدود می کند.‎ 
نیز اپنجا هستند. در این‎ Selphie و‎ Quistis آمدہ و شما را نجات می دهد.‎ Squall 
نیز جواب آنها را می‎ Rinia و گروهش تیراندازی می کنند و‎ Squall موقع به‎ 
گروه‎ эВтоа و‎ Squall دهد . سپس گروه به دو دستھ تقسیم می شوند» گروه اول‎ 
دوم و و دیگر عضوها هستند.‎ 
مې گوید که از شمال بروید.‎ Irvin گروه اول: به بالای طبقه چهاردهم بروید.‎ 
و گروهش برمی گردد.‎ Irvin وقتی به طبقه سیزدهم می رسید» صحنه به‎ 
ها بروید. در طبقه ششم بازی را ذخیره کنید. صحنه‎ Ab گروه دوم: به پایین‎ 
را کنترل خواهید‎ Squall تغییر کرده و طبقه چهارم را نشان می دهد. دوباره‎ 
ها صحبت کنید. آنها به شما يك کارت‎ Moomba خود»‎ Ja jS کرد. با دوستان‎ 
می دهند( اگر در موقع‎ Tent مخصوص تغییر نام و يك وسیله قدرتی به نام‎ 
شکنجه شدن نوشته اول را انتخاب کرده باشید). حالا به بالای پله ها که در‎ 
ها که به‎ Ab جنوب این منطقه قرار دارد بروید. به جلو حرکت کرده و به بالای‎ 
شمال ختم می شود بروید. به اتاق کنترل میرسید» از پاید‎ 
داشت.‎ xal à کنترل خارج شوید. مبارزه ای دیگر‎ 
کننده باید زياد استفاده کنید.‎ Gal رییس دوازدهم: در این مبارزه. از داروهای‎ 
پیاپی به او ضربه‎ Siren СЕ برروی او استفاده کنید. با قدرتهای‎ Slow از قدرت‎ 
و گروهش در اتاق کنترل‎ Squall او را شکست دهید. پس از مبارزه»‎ Ú بزنید‎ 
به دست آنها می رسد. از خروجی برگشته و این‎ Irvin خواهند بود. يك پیغام از‎ 
منطقه را باز کنید. از پل عبور کنید. به طرف منطقه سبز رنگ بروید. حالا در‎ 
را‎ Squall شما‎ У. طبقه زیرین برج خواهید بود و همه عضوها اینجا هستتد.‎ 
صحبت‎ Selphie کنترل می کنید. در منطقه خط کشی شده» جادو را بردارید. با‎ 
کنید. صحنه‌ای از موشکها را خواهید دید که از سکویشان واقم در پایگاه‎ 
بر آن است تا با آن موشکها باغها را‎ Edea می شوند.‎ c خار‎ Galbadia موشکی‎ 
می گوید که‎ Selphie می باشد.‎ Trabia نابود کند. اولین نشانه روی او روی باغ‎ 
افراد را دوباره به دو گروه تقسیم کنیم» او می خواهد به پایگاہ موشکی رفته و‎ 
می باشد و‎ Zell و‎ Rinoa و‎ Squall انتقام بگیرد. گروه اول شامل‎ Galbadian از‎ 
به منطقه‎ x می باشد. گروه اول‎ Quistis و‎ Irvin و‎ Selphie گروه دوم شامل‎ 
به ایستگاه منطقه زندان می رسند. در اینجا‎ Squall برگردند. حالا گروه‎ 0 
احتیاط کنید, از نرده های محافظ به آرامی بگذرید. حالا به ہمت چپ و به‎ 
مسافرتې با قطار داشته باشید.‎ xb سمت تخته رفته و دکمه ضربدر را بزنید و‎ 
اينك با تیم دوم خواهید بود.‎ 
در سمت ر است پایگاه موشکی به طرف منطقه‎ :Galbadia پایگاه نظامی‎ 


علفزار بروید. وسایل را برداشته» صحنه به Selphie‏ و گروهش برمی گردد. در 


2 سمت راست اتاق 


اینجا دکمه ضربدر را زده و خارج شده و بازی را ذخیرہ کنید. در سمت دیگر 
بیابان کامیونی با کمی بنزین می باشد. این کامیون متعلق به پایگاه بوده و با 
تغییر نام می توائید وارد پایگاه شوید. در داخل کامیون یونیفورم برای بازیکنان 
خود بیدا خواهید aX‏ حالا به سمت چپ بروید تا در يك اتاق کوچك باشید. در 
اینجا می توانید بازی را ذخیره کنید, ثورافکن آبی رنگ را بررسی کنید. در بالا 
می توانید با کارت شناسایی درب را باز کرده وارد شوید. سربازی را خواهید 
دید که از درب مخافظت می کند. این درب شما را به اتاق امنیتی هدایت می 
کند. در موقع ورود چند نوشته را باید انتخاب کنید. یکی را انتخاب کرده و 
سپس دکمه ضربدر را نگه داشته تا با گروه خود به آهستگی از эзе bà‏ 
کنید. دستگاهی خو اهید دید که موشکها را بارگذاری می کند, به آنجا رفته و از 
صحنه خارج شوید. در این ناحیه يك گارد در جلوی درب می باشد. در اتاق 
چاشنی های موشك را بیدا خواهید کرد, در نزديك غلامت 03 منطقه خط کشی 
شده ای وجود دارد که از آنجا می توانید خون کامل را بردارید. در سمت چپ 
این ناحیه می تو adl‏ بازی را ذخیره کنید. از اینجا به سمت جنوب رفته تا به 
سربازها در سكو برسید, در سکو به طرف منطقه خط کشی شده رفته و يتم 
0 را بردارید. يك کامپیوتر در طرف راست وجود دارده با آن می توان 
موشكها را از ضربه ردن به باغ Balamb‏ بازداشت. به سمت جایی که دو 
سرباز را دیدید بروید و با آنها صحبت کنید. به سمت جایی برگردید که سرباز 
چاشنی ها را امتحان می کرد سپس به سمت سربازهای قبلی برگردید تا يك 
صحنه داشته باشید, Selphie‏ کلمه Ok‏ را برزبان می اورد, حالا به ناحيه اول 
بازگردیدء جایی که سربازی جلو ی درب امنیتی بیدا کردید. با او صحبت کرده 
و وارد اتاق شوید. در این ناحیه وسیله Blizzara‏ را بردارید. Selphie У‏ 
صفحه کلید را بررسی می XS‏ و شما چند نوشته خواهید داشت, نوشته‌ها 
کارکرد یکسان دارند و فرقی ئمی کند کدام را انتخاب کنید. У‏ موقع رفتن به 
بیرون است» دو نوشته به شما داده می شود. وقتی خارج می شویدہ دو سرباز 
gs‏ را ملاقات ca JS aal уь‏ آنها نیز سوالاتی دارند. نوشته اول را انتخاب کنید. 
حالا با دو سرباز مبارزه کرده و آنها را شکست دهید و از اینجا به جایی که 
صفحه کلید را پیدا xa S‏ خارج شوید. شما باید وارد اتاق کنترل که در سمت 
راست قرار دارد شوید. در اینجا رهبر و افسر اصلی پایگاه را ملاقات می MS‏ 
میارزه ای کوتاه خو aal‏ داشت 

اينك Selphie‏ و گروهش می خواهند سیستم را نابود کنند. با شخصی در سمت 
چپ این ناحیه صحبت کنید و قادر خواهید بود وارد اتاق در ناحیه بعدی شوید. 
در ناحیه بعدی کامپیزتر ها را بررسی کنید. Selphie‏ می خواهد زمان را از ده 
به چهل دقیقه تغییر دهد. У‏ صحنه ای از يك سرباز زخمی که به سمت پانل 
می رود خواهید دید. به طرف ass‏ اول» جایی که وارد ساختمان شدید بروید. 
6 می خواهد به جایی برگردد AS‏ کامپیوتر را بیدا کردید. در این ناحیه يك 
گارد das‏ خواهید کرد با او صحبت کنید. چند نوشته خواهید داشت. او يك 
کارت شناسایی به شما می دهد. دکمه ضربدر را زده و پسورد EDEA‏ را وارد 
کنید. У‏ کلمه Target‏ را انتخاب کرده و بعد Set Error Ratio‏ را ax X р‏ 
جهت راست را نگه داشته تا به حداکٹر نشان برسید. Date Upload У.‏ و کلمه 
Ye‏ را در پایان انتخاب کنید. از کامپیوتر خارج شده و به بیرون از پایگاه 
بروید. اگر نو شته دوم را انتخاب کرده باشید» موقعی که سرباز در جلوی درب 
امنیتی قرار دارد همه راههای قبلی را باید بروید, شما می توانید به بالای 
موشکها رفته و به سربازان كمك کنید تا موشکھا را بارگذاری کنند. پس از كمك 
به سربازان از این ناحیه خارج شوید. بسمت کامپیوتر بازگشته» بدون استفاده از 
کارت شناسایی می ٹوانید مجموعه کنترلی را در پسورد Setup Error Ratio‏ 
اجرا نمایید. پس از بالا رفتن از پله ها باید افسر اصلی پایگاه را شكست داده و 
به بیرون از پایگاه بروید. وقتی به ناحيه اول برمی گردید؛ زمین برای مدت 
کوتاهی می لرزد. از جاده عبور کرده؛ پرواز موشکها را خواهید دید, 

رییس سیزدهم: این غول نیز یکی از غولهای مشکل بازی است و دارای قدرت 
Spy‏ و Vit‏ بسیار بالایی می باشد. مطمنن شوید که قدرتهای GF‏ هیولاها مانند 
Quezactol э Brothers‏ و Shira‏ را در اختیار دارید, آنها را مسلح کرده و با 
قدرت رعد و برق ) (Thundaga‏ به غول ضربه بزنید. این کار را چند مرتېه 
JUS‏ کنید تا او زیا ass‏ وفید مبس به سمت بالا حت زات )3132 نکثه 
سور بسته مي تبیہ به کنار رفته و يك خروجی بیدا کنید, شما نمی Я‏ انید 
فرار کنید. موشکها را امتحان کنید, بازيكنان شما به پایین می افتند, 

باغ ‘Balamb‏ جنگ مابین باغ و گروه آکادمی Seed‏ 

گروه اول: موزيك صحنه در اینجا تغییر می کند. از تغییرات Junction‏ استفاده 
کنید, مطمئن شوید که ex‏ 70 را در اختیار دارید. راهبهای باغ عليه 
راهبهای Seed‏ می جنگند. در باغ» سمت دروازه مرکزی به طرف منطقه là‏ 
کشی شده رفته و با آزمایشگر باغ صحبت کنید. ai»‏ نوشته aal jà‏ داشت ت که 
2 مهمی نخواهد بود. شما باید استاد خود؛ Headmaster‏ را پیدا AS‏ به سمت 
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دروازه مرکزی رفته» راهب زخمی شده» Seed‏ را خواهید دید. با او صحبت 
کنید تا يك خون دو برابر بگیرید. در راهرو؛ Fujin‏ و Raijin‏ را پیدا خواهید 
a S‏ به ناحیه شرقی سمت کتابخانه بروید. به خوابگاه رفته و بازی را ذخیره 
کرده و سپس به کافه تریا بروید. سمت پیشخوان با یکی از راهبها صحبت کرده 
تا يك غذا بدست آورید. با آزمایشگر صحبت کرده و یکی از دو نوشته را 
انتخاب کنید. به ناحیه بعدی رفته و سه راهب را از افراد گروه Seed‏ خواهید 
دید که به پایین این منطفه می پرند. با راهب وسط صحبت کرده» او يك داروی 
احیا کننده قدرتی ‏ به شما می دهد. حالا بايد به بیمارستان بروید. در راه دو 
راهب باغ را همراه با يك آزمایشگر باغ aal à‏ دید که با راهبهای Seed‏ می 
جنگند, آنها معتقدند که Cid‏ در اینجا اقامت دارد. در اینجا باید چند نوشته را 
انتخاب کنید. اگر نوشته اول را انتخاب کنید ado‏ مبارزه ای داشته باشید. آنها را 
شکست داده سپس دکتر Kadowaki‏ را خواهید دید. او شما را به بیمارستان 
بدرقه میکند, با او صحبت کرده تا يك قدرت جادویی Elixir‏ بدست آورید. جنگ 
در باغ رو به پایان می رود ولی شما هنوز XU‏ را پیدا aes Si‏ به سمت 
راهرو رفته» XU‏ را خواهید دید که به سمت آسانسور می رود. او را دنبال 
کنید, در طبقه دوم به سمت شمال XU озуу‏ را پیدا خواهید کرد. در اینجا 
صحنه ای از Squall‏ خواهید دید. Yla‏ به سمت آسانسور برگردید و برای اولین 
مرتبه قادر خواهید بود به طبقه سوم بروید. سمت شمال» Head MasterCid‏ را 
بیدا خواهید کرد. با او صحبت کنید و او به Squall‏ يك AS‏ می دهد. دوباره با 
Cid‏ صحبت کرده تا adl jo‏ بازی را ذخیره کنید. اينك باید سیستم MD‏ را که يك 
نرده محافظ ма‏ موشکها می باشد فعال کرده و آنرا تغبیر دهید. به سمت 
آسانسور رفته و دستگاه های کنترلی را بررسی کنید. يك منطقه تاريك و صحنه 
ای خواهید دید. ابتدا پانلها را بررسی و سپس شکاف را در زیر پاهای Squall‏ 
بررسی کرده و به پایین بروید. در جلوی Squall‏ شکاف را امتحان کنید. حالا به 
سمت اتاق چپ رفته و دکمه بزرگ را بررسی کنید. حالا به مدت ده ثانيه 
سوالاتی aal y‏ شنید. نگران نباشید زیرا اگر اشتباه کنید گروه به شما كمك می 
کند. پس از موفقیت به پایین نردبان در قسمت بالای صحنه بروید. در ناحیه 
بعدی به сыйр‏ پله ها بروید. در اینجا يك خون بزرگ می باشد که نزديك ستون 
قرار دارد. حالا به سمت بالا حرکت کنید. يك صحنه و چند نوشته خواهید دید. 
شما قادر خواهید بود Squall‏ را کنترل کرده و از نردبان بالا بروید. دکمه 
ضربدر را بزنید. Squall Ya‏ در جستجوی اتاق کنترل در سمت شمال می 
باشد. در سمت راست پانل کنترلی را بررسی کرده و در «aub‏ نردبان را 
بررسی کنید. نوشته Climb Down Again‏ را انتخاب کنید. شما يك درب با یك 
گوی سبز رنگ در روی آن خواهید دید. آن را بررسی کرده» قادر خواهید بود 
که از نردبان پایین بروید. در ناحیه بعدی در نزديك منطقه ذخیره بازی يك 
هندل پیدا خواهید کرد. با Squali‏ هندل را فشار داده تا يك دروازه قلزی باز 
شود. بازی را ذخیرہ کرده و از پل عبور XS‏ 

رییس چهاردهم بازی: این بار با رییسی مواجهه می شوید که از خود دقاع می 
کند. از قدرت آتش Firaga‏ برروی او استفاده کرده و سپس از قدرت ضریه ای 
Elem- Atk- J‏ استفاده کرده تا او را شکست دهید. پس از شکست دادن او » وارد 
این ناحیه شده و به پایین نردبان بروید. صحنه‌ای خواهید دید. Yla‏ به سمت چپ 
رفته» خود را جلوی يك ستون بسیار بزرگ خواهید „мз‏ بالا به سمت Ji‏ 
کنترلی بروید. سمت راست آنرا بررسی کنید. يك کلید در اینجا وجود دارد. Jia‏ 
را بررسی کنید: يك صحنه کوتاه خواهید دید. ستون بالا می رود و راهی 43 
طبقه سوم باز می شود که اداره مخفی می باشد. صحنه دیگری خواهید دید. با 
Cid‏ صحبت کرده و هر نوشته‌ای را که او می دهد انتخاب کنید. از این تاحیه 
خار ج شوید. حالا با آسانسور به سمت درب در مقطع شمال اتاق بروید, صحنه 
دیگری خواهید Yla уз‏ ځار ج شده و به سمت آسانسور برگردید. Xu‏ می گوید 
که Cid‏ به شما نگاه می کند. حالا دکمه‌های کنترلی را فشار Ú маз‏ صحنه 
دیگری ببینید. در این موقع Squall‏ در تختخواب خود به استراحت مي‌پردازد. 
اگر Rinoa‏ در گروه شما باشد» Squall‏ را از خواب بیدار می کند و می گوید می 
خواهد کافه تریای باغ Balamb‏ را ببینید, اگر Zell‏ در گروه شما باشد او را 
МА! у>‏ دید که منتظر شماست. Yla‏ به سمت راهرو بروید. يك نفر به سراغ 
شما آمده و می گوید که به سمت زیرزمین باغ بروید. به سمت آسانسور بروید. 
وقتی که به پایین Ab‏ ها می روید به گروه خود می پیوندید. در اینجا Cid‏ را 
خواهید دید که توسط یکی از افراد باغ به کناری برده می شود. Cid‏ اینجا را 
ترك کرده و به سمت آسانسور می رود , حالا به سمت چپ بروید. 

رییس پانزدهم- Norg‏ ابتدا به گویها که به رنگ زرد و آبی و قرمز هستند 

توجه داشته باشید. آنها طلسم‌های قدرتمند مانند طوفان Blizzara‏ به سمت شما 

روانه می کنند. اگر به آنها ضربه بزنید به رنگ آبی درمی‌آیند. قدرت Siren‏ 
برای گویها خیلی مناسب است. اول MU‏ چوب دستی Norg‏ را نابود کنید. از 

قدرت ضربه های محدود Limit- Break‏ نیز استفاده کرده تا او را شکست دهید. 


تخم را بررسی کردہ تا يك منطقه خط کشی شدہ مخفی lay‏ کنید, & Bio‏ را از 
ان برداشته و به سمت آسانسور برگردید. به خوابگاه رفته و بازی را ذخیرہ 
کنید. به بیمارستان رفته و با دکتر Kadowaki‏ صحبت کردہ و نوشته دوم را 
انتخاب کئید, خالا با Cid‏ صحبت کنید. یکی از نوشته‌های او را انتخاب کرده و 
به راهرو بروید. اگر به مرکز تمرینات بروید مردی را خواهید دید که آیتمهایی 
مي‌فروشد. سپس به راهرو رفته تا ں× را ملاقات کنید, او به شما می گوید که 
يك کشتی در باغ لنگر انداخته است. بنابراین به طبقه دوم رفته و به سمت درب 
که يك چراغ قرمز دارد بروید. يك کشتی بزرگ را خواهید دید که آن نزديكي‌ها 
لنگر می‌آندازد. صحنه‌ای از جادوگر ان Seedos‏ خواهید دید, Cid‏ آمده و صحبتی 
کوتاه با شما می کند. از اینجا خار с‏ شده» در راه صحنه ای از دوستان خود 
خواهید دید. حالا به سمت کتابخانه بروید. وارد منطقه مطالعه عمومی شوید؛ 
جاییکھ می توانید نیمکتها را بیدا کنید. در اینجا دختری را که در مرکز تمرینات 
از اد کرده بودید خو اهید دید. نام او Ellon‏ است. Yla‏ صحنه و مذاکره‌ای بین شما 
خواهید دید. این دختر همان Laguna‏ در رویاهای Squall‏ می باشد. Squall‏ به 
خوابگاه برگشته و روی تختش به فکر فرومی رود در اینجا می توانید يك بچه 
کوچك را که در بیرون ساختمان» زیر بالکون ایستاده است بیدا کنید. اگر Rinoa‏ 
در گروه شما باشد؛ او به سمت Squall‏ آمده و شما باید نوشته‌ای را انتخاب کنید. 
از خوابگاه ЛЬ‏ ج شده» سخنان Cid‏ را خواهید شنید, حالا صحنه به Cid‏ برمی 
گردد که در پانلهای کنترلی دچار مشکل شده است. 

منطقه ماھیگیری۔ ماهیگیر 97 باغ Balamb‏ می خواهد نابود و به شهر 
تبدیل شود این را در صحنه خواهید an‏ 

گروه اول. . در Squall by‏ را خواهید. دید که با Cid‏ از پل عبور می کنند, شما 
میتوانید کارتبازی کردہ و کارت قدرتمند مربوط به Seifer‏ را بدست آورید. 
УБ‏ از اتاق کنترل خارج شده بطرف آسانسور و طبقه دوم بروید. بسمت درب 
که با چراغ قرمز مشخص شده است رفته و خارج شوید. صحنه‌ای با يك 
روستایی خواھید دید. بسمت راست رفته و در راه با ھرکس که مواجه می شوید 
صحبت کنید. سمت آسانسور يك نردبان وجود دارد» دکمه ضربدر را زده و 
جهت پایین را نگەدارید Squall.‏ می تواند از نردبان استفاده کند, سمت چپ 
صحنه يك مرد را خواهید دید. او رییس ماھیگیرھا می باشد диа’ d:‏ 
وقتی به گوشه‌ای از پلکاتھا رسیدید صحنه‌ای از شهر خواهید دید از این ناحيه 


خارج شده SUIS‏ بسمت راست رفته و نزديك آسانسور با شخص АЖ‏ آن- 


` Fisherman ( 225 را وارد‎ FH Ú کنید. نوشته اول را انتخاب کرده‎ cux 


(Horizon‏ برای برگشتن به مقطع بالایی با مردی در لباس آبی روشن صحبت 
کنید. در پایین يك آسیاب بادی را خواهید دید. بازی را ذخیرہ کرده و آیتم 
بازیابی را بردارید. بسمت آسیاب بادئ برگشته و بالای طبقه دوم بروید. 
صحته‌ای از شهردار و همسرش خواھید دید. در پایینء گوشه سمت راست را 
بررسی کرده و قدرت نهایی Ultimate‏ زا بردارید. از آسیاب خارج شده» اگر به 
سمت راست بروید مارتین را خواهید دید که ماهیگیری می کند. به بالای مسیر 
بروید. صحنه‌ای از گروه خود خواهید دید. از اینجا خارج شوید. پس از مدتی 
شهردار و همسرش را ملاقات خواهید کرد. Flo‏ از Squall‏ كمك می خواهد. 
حالا بسمت راست رفته به پایین جاده سمت شهر بروید. در این ناحیه Dobe‏ را 
aal‏ دید که توسط يك سرباز ضربه می خورد. گروه سربازها در جستجوی 
6 هستند. نوشته اول را انتخاب کنید. Squall‏ و گروهش مبارزه‌ای خواهند 
داشت. پس از برنده شدن» باید با یکی از غولهای اصلی پایگاه مبارزه کنید. 

رییس پانزدهم - این غول Ade‏ قدرتهای GF‏ و قدرت Brothers‏ و limitation‏ 
ضعیف میباشد. پس از شکست دادن او Selphie‏ و گروهش را خواهید. دید. حالا 
همگی اینحا را ترك کرده؛ Rinoa Ve‏ و Squall‏ باقی میمانند. با Renoa‏ صحبت 
s<‏ تا او نیز شما را ترك کند. حالا ali‏ به سمت شهز بروید. در سمت شمال 
منطقه» Gb‏ ایستگاه قطار تخریب‌شده خواهید دید. سمت چپ در منطقه 
656( کارتبازی کنید. در داخل АЙА‏ مجسمه وجود دارد. سمت 
راست خیابان وارد شهر شده يك الوار چوبی بیدا خواهید کرد. سمت ر است يك 
مغازه سمساری وجود دارد که میتوانید اسلحه‌هایتان را تغیبر دهید. روی ÁU‏ 
بچه‌ای خواهید دید. با او صحبت کرده تا ماهیگیری یاد بگیرید. سپس او میگوید 
که мй gua‏ استادش را ملاقات کنید. قبل از رفتن به آنجا به خانه مجسمه 
برگشته» صحنه‌ای خواهید an‏ يك سرباز در ابنجا وجود دارد. از خانه خارج 
شده دوباره وارد شوید. سرباز فرار کرده است Yl‏ بسمت استاد ماهیگیر 
کوچك برگردید. خارج شده و بسمتی که آسالسورها را پیدا کردید برگردید. 
سرراه Irvine‏ به شما مي پیوندد, به پایین نردبان رفته و استاد ماهیگیر را 
ملاقات کنید. او بشما سفارش میکند که در مسافرخانه به ملاقاتش بروید, این 
مسافرخانه در خیابان اصلی می باشد. در انتها db‏ ساختمان در سمت چپ پیدا 
aal ys‏ کرد. از اینجا گذشته وارد ساختمان شوید. اگر با مالك صحبت MS‏ می 
توانید آیتمهایی خریداری کنید. استاد ماهیگیر در کتابخانه است. پس از دیدن 
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صحنه» نوشته‌ای را انتخاب کنید. در این ناحیه می توانید کارت‌بازی کنید, حا 
خارج شوید. صحنه‌ای از صحبت استاد ماهیگیر با مرد قایق‌سوار خواهید دید. 
Yla‏ به ناحیه‌ای که بچه ماهیگیر بود برگردید. استاد به شما نوشته‌هایی میدهد, 
یکی را انتخاب کنید. با او صحبت کرده» او به شما سنوالاتی دیگر می دهد. 
یکی را انتخاب کرده و به منطقه Balamb‏ برگردید. قبل از رفتن مطمئن شوید 
تمامی وسائل را دریافت کرده‌اید. 

در باغ Selphie - Balamb‏ را پیدا خواهید کرد. صحنه‌ای مابین او و Irvine‏ 
خواهید دید. پس از دیدن صحنه‌ها نوشته اول را انتخاب و حرکت کنید. با Zell‏ 
صحبت نکنید. در عوض؛ از صحنه خارج شده به سمت شهر. جایی که 
مسافرخانه و الوارها را پیدا کردید بروید. Irvine‏ می بیند که نمامی افراد این 
منطقه گم شده‌اند. به خانه مجسمه Moomba‏ رفته» دوباره سرباز را بیدا خواهید 
کرد. Moomba‏ از شما می خواهد که اگر Irvine‏ هستید خانه را برای 
کوتاہ ترك کنید. وارد خانه شده» پس از اتمام Moomba «Ais as‏ به شما قدرت 
Phoenix Downs‏ را می دهد. چندبار با سرباز صحبت کرده تا Ma‏ آیتم جدید 
بدست آورید. اينك در جلوی «МЫ‏ بادی هستید. با Irvine‏ دومرتبه صحبت کرده 
و به ouo‏ نردبان بروید. پس از صحبتهای Squall 5 Irvine‏ به پایین پل بروید. 
qaa saa‏ لیا ей‏ داده» سمت چپ مجله را بررسی کنید. پس از eus‏ 
صحنه‌ها از خوابگاه خارج شده به سمت آسانسور 3 به طبقه سوم љур‏ 
Quistis‏ و سپس Xu‏ و Nida‏ را خواهید دید, پس از اتمام صحنه با Nida‏ صحبت 


کردہ و باید باغ را کنترل کنید. 
دکمه مربع = رو به جلو حرکت کردن دکمه مثلث = حرکت رو به عقب 
دکمه x‏ = ایستادن - کنار ساحل 

دکمھ دایرہ = بسمت پل رفته.- رفتن به باغ با Nida‏ صحبت و نوشته اول را 
انتخاب کنید. 


دکمه Select‏ = انتخاب و آوردن نقشه جهان. 
قبل از رفتن به بالای ناحیه» مطمئن شوید که на‏ ړود کا زار شارت به 
باغ Balamb‏ برگشته وارد کتابخانه شوید. قبل از رفتن به غار Fire Cavem‏ 
دختری بنام Shizuka‏ درباره کتابخانھ صحبت می کند. قبل از رفتن به منطقه 
67 توسط Zell‏ با دختر صحبت کنید . برای اینکار پانل مطالعه را بررسۍ 
کرده» 7۰ در مورد آماده بودن کتاب صحبت می کند. Yl.‏ با شاخەھای دیگر 
بازی را شروع و۔این ناحیه را ترك کنید. پس از بازگشتن» يكنفر از افراد Seed‏ 
را خواهید دید که بسمت پیشخوان در مورد دختری که رفته است صحبت می 
کند. У‏ 4$ شهر Balamb‏ را تجات دادەاید یادتان باشد به ایستگاء قطار 
بازگشته با دختری در لباس مدرسه صحبت کنید. قبل از رفتن به منطقه Trabia‏ 
به کتایخانه رفته تا دوستان آن دختر را ببینید. یکی از نوشته‌ها را انتخاب و این 
ناحیه را ترك کنید. قبل از رفتن به باغ Galbadia‏ به باغ Balamb‏ برگشته 
بسمت کتابخانه بروید. يك صحنه خواهید دید Фаз А‏ سوم е‏ از абы‏ از 
Squall‏ سنوال میشود به کتابخانه برگردید. Ya‏ به شهر Balamb‏ برگشته و 
دختری را که دز. ایستگاه قطار بیدا کردید ملاقات کرده با او صحبت کنید. پس 
از صحبت به خانه Zell‏ بروید» уйл‏ او را خواهید دید. بسمت هتل رفته» صد 
سکه بپردازید. در صبح روز بعد گروه شما Zell‏ را گم می کند. به پایین bab‏ 
رفته» او را پیدا خواهید کرد. 

Deling жа‏ در این مقطع به سمت ساختمان رفته و نکته اینکھ می توانید 
فاضلابها را توسط مجسمه فعال کنید. حالا № Сагаму‏ صحبت کرده» سه نوشته 
به شما داده می شود. یکی از این نوشته ها مهم می باشد و آن در مورد کارت 
Rinoa‏ می باشد. Carawy‏ تنها می خواهد از کارت دخترش در موقعی که شما 
کارت شیطانی Ifrit‏ را گم کردہ باشید استفاده کند . این کارت باز ی را برنده شده 
و رهسپار منطقه Dollet‏ شوید. 

شهر -Dollet‏ يك شهر شلوغ و عجیب: 

این شهر نیز يك شهر اسرارآمیز است. حالا وارد شهر شوید. در موقع برگشت 
در پشت مسیر؛ وارد مغازه کرایه ماشین شوید. به سمت جنوب رفته يك 
رستوران پیدا خواهید کرد. به سمت غرب بروید» در جایی خواهید بود که در 
مبارزه با افر اد «Galbadian‏ در آن موقع Seifer‏ در گروه شما بود. به بالا بروید؛ 
سگ (Dog)‏ را پیدا خواهید کرد. با آن صحبت کنید. يك گربه با زئگوله‌ای به 
روی زمین می آفتد. وارد خانه سمت چپ شوید. مردی را خواهید دید که بچه 
ای را سرزنش می کند. شما می توانید با این بچه کارت بازی کنید. با بچه 
صحبت کرده و بعدا می توانید يك تابلو ی نقاشی پیدا کنید. این تابلو همان کارت 
بازی می باشد. این بازی را نیز برنده شوید. حالا به سمت منطقه عمومی 
بروید. به بالای طبقه دوم رفته و می توانید يك کپی از منطقه Timber‏ داشته 
باشید. در اینجا با مرد صحبت کنید. نوشته دوم را انتخاب کنید. این کار را 
هربار انجام دهید. با او در کارت بازی مسابقه داده و او را شکست داده 5 
کارت 0 را بدست آورید. حالا به سمت هتل رفته و صد سکه بپردازید. 


دکمه دایرہ = تغییر زاویه دید 


داخل نیمکت در اتاق می تو asl‏ يك کپی از منطقه s Timber‏ کنید. شما می 
تو ші‏ از گاردهاء سمت برح منطقه Dollet‏ بگذرید. هت با غار دو و 
صحبت cea S‏ با سربازان 0 روبرو خواهید شد. به منطقه Timber‏ و به 
منطقه ذخیره بازی برگردید. حالا به پایین پله ها رفته و وقتی وارد ورودی هنل 
شدید به سمت ریلهای آهن بروید. يك ЛЫ‏ خواهد ad‏ و دختری دچار مشکل 
خواهد شد. Squall‏ دختر را نجات داده و صحنه سفید می شود. Squall‏ در هتل 
منطقه Timber‏ خواهد بود. اگر حالتهای قطار را در مجله زیر تخت بررسی 
کنید پیغامهایی دریافت خواهید کرد. 
منطقه -Winhill‏ ساکت و بدون دردس : 
این منطقه بادزا بوده و با کامیون )№ نمی توانید سفر کنید. قبل از رفتن به 
عمارت به سمت خیابان بر وید تا تابلویی AS‏ مر بوط به جو جه استثنایی Chocobo‏ 
می باشد را ببینید. Chocobo‏ از سمت ر است به چپ حرکت می کند. فقط به او 
ich‏ کا بر جن skua‏ راوه کرد که از بالا به پایین می آید О.‏ 
را برداشته و دوباره به او ضربه زدہ تا وسیله دیگری بیندازد. پس از برداشتن 
آن» به سمت ساختمان بروید, به بالای پله ها رفته با مردی در لباسن خاگسٹری 
رنگ صحبت کرده و در بازی او شرکت کرده و او را شكست دھید, در این 
cs ju‏ خو а!‏ فھمید Squall 4S‏ پسر Laguna‏ می باشد. 
دهکده Shumi‏ پس از بازی, بايد به منطقه Trabia‏ اقع در جزیرہ شمالی بروید. 
y,‏ ساختمان شوید. در اینجا منطقه خط کشی олд‏ وجود دارد. به سمټ 
آسانسور رفته تا به زیرزمین ina y‏ مد سو inier o mE‏ 
کنید. Squall‏ مجسمه ای از Lagna‏ را می بیند. در چشم دیگران او يك قهرمان 
Maa‏ ساز میت As чув‏ نز انتخاب کنید. حالا به خانه 
Elder‏ برگردید. Mba‏ را خو aal‏ دید که راه را مسدود کرده است. او از سر راه 
شما به کناری رفته» وارد اتاق شوید . صحنه‌هایی МА) у>‏ دید, خالا به اتاة ق قبلی؛ 
جایی که مجسمه ساز را lap‏ کردید برگردید, او به Squall‏ می گوید که Jui‏ به 
xis‏ سنگ دارد Ú‏ مجسمه را بسازد. می توانید نوشته دوم را انتخاب کرده Ú‏ 
سنگھا را به او sas‏ سنگها در نواحی مختلف در سرتاسر این منطقه که هستید 
قرار دارند و به راحتی می توانید آنها را پیدا کنید. Ая‏ 
صحبت کنید. Squall‏ می گوید که می خواهد به خانه Elder‏ برود. پس از اتمام 
صحنه از اتاق خارج شوید. یکی از نوشته تاي ندب وه د paio‏ 
ویرانه‌های مرکزی بروید. 
ویرانه‌های مرکزی: این ناحیه درجایی از منطقه ЛЯ Region‏ دارد که در 
جنوب جهان می باشد. این یکی از جزایر می باشد. ساختمان این منطقه بسیار 
عجیب می باشد. وارد ساختمان شده» در موقع ورود يك ساعت شروع به کار 
می کند. شما بیست دقیقه زمان دارید. هیولاهای این قسمت بسیار جان سخت 
می باشند. مطمنن شوید که آیتم‌های Ene-None‏ و Diabloes‏ را مسلح کرده‌اید. 
وارد ویرانه شده و به سمت Аһ‏ ها بروید Ú‏ شما را به سمټ راست هدایت کند. 
در بالای А‏ ها وارد معبد Odin‏ شوید. مانع سنگی را امتحان کنید. ان يك 
اسانسور می باشد. پس از آن دو نردبان خواهید دید. سمت راست به منطقه خط 
کشی شده با قدرت Aero‏ منتهی می شود. به سمت نردبان ح چپ رفټه و گوی آبی 
رنگ را بررسی کنید. جالا به پایین رفته و گوي c‏ رنگ را در روی پانل 
امتحان کنید. این کار باعث می شود که يك سری پلکان نمایان شود. به بالای پله 
ها بروید. پله ها را ادامه داده تا مجسمه‌ای از يك У ма‏ ببینید. سمت چپ بالای 
نردبان رفته و مجسمه را بررسي کرده و نوشته بالایی را انتخاب aS‏ تا قدرت 
چشم آشین را بردارید. حالا به بالای پله ها که شما را به طرف مجسمه بعدی 
هدایت می کند بروید. از نردبان بالا رفته و چشم آتشین را در آن قرار دهید. يك 
پسورد بیدا aal y‏ کرد» این پسورد بي‌هدف می باشد( (D-4-8-5-6‏ و شما نمی 
توانید آنرا کاملا متوجه شوید, جالا هر دو چشم را برگرداندہ و به طرف اولین 
مجسمه برگردید. چشم‌ها را روی این مجسمه قزار داده و سمت راستی را 
روشن کنید. حالا پسورد را وارد کنید. اگر پسورد را درست وارد کرده باشید 
يك معبد مخفی پیدا خواهید کرد که به جایگاه Odin‏ ختم می شود. 
رییس شانزدهم» Odin‏ از قدرتهای GF‏ و جادوها استفاده کنید. 
نکته. در جنگل شش جوجه Chocobo‏ وجود دارد که هر کدام در نواحی مختلف 
قرار دارند و این نیز يك نوع بازی همانند بازی کارتها می باشد. این 
٥‏ ھا در نواحی مختلف جنگل کنار مادرهایشان زندگی می کنند و شما 
xb‏ دو تا از SlaChocobo‏ دیگر را که مادر و بچه هستند با Squall‏ بدست آورید 
تا بتوانید شش تای دیگر را نیز بدست آورید. در زیر محل و منطقه làChocobo‏ 


ur 


> - 
زسم شدہ است. 

| x | 1,2 ۀ‎ 3 - Catch 3 Chicobos at same time. 

4 | 
| (2) | 4 - The last Chicebo, talk to it press 'X' 
| | only if Chicobos positioned 1,2 & 3 аге not 
| с (3) (1) | around, the Chicobo will call out ‘Mother 
| | Chocobo* 
| | 
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×= نقطه‌ای که می تو انید سنگها را جمع آوری کنید . 

(„А =C‏ که Chocobo‏ را پیدا می کنید. 

نکته: با Choco Итег‏ میتوان زمین راحفر و وسایل مخفی و سنگ تیز بیدا کرد. 

|- جزیرہ شمالی در نزديك منطقه :Shumitribe‏ 

2- جنگل ابتدایی: سعی کنید نقطه‌ای را که تنها یکی به زمین می آفتد بیدا 
کنید. اینجا سنگ Aura‏ را بیدا خواهید کرد؛ Chicobo‏ چهارم نیز اینجاست. 

او 2و 3= سه Chicobo‏ را در يك زمان دستگیر کنید . 

4= آخرین ۵0 که با او ء با دکمه ضربدر صحبت کنید. کے صورتی که 

سه Chicobo‏ قبلی در اینجا حضور نداشتند او کلمه ای برزبان می اورد. 

3ء منطقه شمال غربی از باغ -Trabia‏ زمین برفی ناحيه :Sorbald‏ 

جنگل اصلی: شما باید دو بار صوت بزنید. در اینجا سنگ Flare‏ را پیدا کردہ و 

Chicobo‏ پنجم در اینجا قرار دارد. 

او2: دو Chicobo‏ را برای بار اول دستگیر SS‏ 

3و 4: دو Chicobd‏ را برای بار دوم دستگیر SS‏ 

5: آخرین Chicobo‏ را با دکمه ضربدر صحبت ©з А‏ دز صورتی که 

0 های ]40 دستگیر شده باشند و حضور نداشته باشند و تنها درصورتی 

(Saa‏ است که تمام نقطه‌ها را پیدا کنید , در زیر نښه تر سیم هته سم 


| | {152.- Catch D Chicobos at same time first catch 

| т 141 (384}- Catch 2 Chicobes at same time in 3 catch 

| | $ @- Last Chicobo. talk to it only after Chic pes 
1 : | at position 1,2,2 апа 4 аге not around, and 
| iy after ушм found all spots. 


3- منطقه شرقی -Bika snow field‏ منطقه برفی از سمت b‏ £ ۹173 1: 
جلگل -Roaming‏ یادتان باشد که جای Sonar‏ کجاست. Chicobo‏ چهارم اینجا 
1- اولین Chicobo‏ برای بار اول دستگیر کنید. 
2ر 3- این دو Chicobo‏ را برای پاردوم در يك زمان دستگیر کنید. 
4- این Chicobo‏ را برای بار آخر دستگیر و با او صحبت کنید. این در 
صورتی (Saa‏ است 4S‏ سه Chicobo‏ قبلی را دستگیر کرده باشید. در زیر 
نقشه ترسیم شده است. 
be for the lst catch‏ 


Chiccbcs ət sane time, 
20۲۶ last cart 


Zana catch 

, talk te it 
Chicobos position at 1, 
are Бето captured. 


2 and 3 


E : - I ы с Q 
:Centra در سمت ویر انه‌های‎ Nectar Peninsula منطقه شمالی‎ 4 
کجاست.‎ Sonar یادتان باشد که جای‎ :Solitude جنگل‎ 
=. مب‎ ё- 1 ۰ 2 ۰ ۰ 
نگاه‎ Sonar به آهستگی حرکت کرده و به‎ Chicobo به صحنه ناه کنید»‎ -: 
2 بح‎ = ё . - - 
قرار دارد.‎ Chicobo می کند _ با او — کرده» سنگ در کنار پاھای‎ 
سعی کنید کارتها را باری کردہ و برنده شوید.‎ co M3 دکمه مربع را فشار‎ 
і | 2 - Look at سپس او را از موقعیت سنگ دور کنید.‎ 
the screen it aligned to the 
the Chocoboy walk slcwly гга 
watch at the Sonar for intensive reaction. 
talk to it to call for 'Mother Chocobo' and 
the stone is located at the feet of the 
Спосороу press 'Square' try to play cards 


and move him away to the location of the 
› Stone. 


منطقه Lenown Plains‏ از سمت خانه جادوگر :Edea‏ 

جنگل خوشحالی: گوی Chicobo‏ با چهار بطری و يك توپ. سنگهای 

ULTIMA‏ و Flare‏ و Meteor‏ در این نواحی š‏ ار دارند. e> Chicobo‏ نیز 

در اینجا است. 

1و 2- دو Chicobo‏ را در يك زمان برای بار اول دستگیر SMS‏ 

33 4- دو Chicobo‏ را در يك زمان برای بار دوم دستگیر کنید. 

1- در آخر Chicobo‏ پنجم را دستگیر کنید 

2- پس از دستگیری پنج Chicobo‏ با " از آنها و سپس با دومی صحبت 
کنید تا Chicobo‏ را از پشت آزاد کنید. 

=a-b-c-d‏ منطقه دستگیر ی DaChicobo‏ به ترتیب رسم شده است. 


һега of 


| x | (152) - Catch 2 Chícobos at same tíme first catch 
l | | 44] - Catch 2 Chícobos at same time second catch 
| а 5 | 5 - Catch 1 Chíccbo last time 
i (1)а | - After 5 Chicobos are "captured", call for 
1 c (تا‎ | в Chicobo here and then call (2) to release 
m b (4 | the Chicobes behind. 

! 


а, b, c and d - The exact locations to 


s al Chicobo in order 
:Cactuar ای‎ оу у از منطقه‎ Talle کو هستانهای‎ 6 
و‎ Holy عجیب- ابتدا بیرون رفته و وارد شوید. سنگ‌های ۵ و‎ diis, 
پنجم در اینجا حضور می باشند.‎ Chicobo ور همچنین‎ ۲ 
SMS دو ۵ را در يك زمان در ناحيه و دستگیر‎ -2 3] 


catch the 


3 - این Chicobo‏ را دستگیر کنید. Chicobo‏ دو Ы‏ را ترك می کند. حالا 
06 دوم را در منطقه b‏ دستگیر کنید. دقت کردہ Ú‏ 1) پنجم را 
دستگیر نکنید. 

4-اگر به طریقه‌های بالا عمل کردہ باشید این را نیز می توانید دستگیر uS‏ 
5 از گرفتن چهار Chicobo‏ قبلی این یکی را نیز می توائید دستگیر کنید. در 
این موقع Chicobo‏ سوم به Chicobo‏ پنجم خبر می دهد. Chicobo Ü‏ پنجم 
:а-Ь‏ ترتیب دستگیر ی UChicobo‏ سی باشد, 

حالا پس از آن به ناحيه مقدس UChicobo‏ بروید, شما تمام مادر های Chicobo‏ 
را پیدا خواهید کرد. در اینجا رقص WChicobo‏ را خواهید دید. WChicobo‏ را 
در اینجا بررسی کنید. يك Chicobo‏ به Squall‏ کارت خودش را می دهد. 

کنترل بازی :Chicobo‏ 

جهت دسته باعث حرکت Chicobo‏ می شود. Chicobo‏ معمولی نمی تواند از 
اقیانوس عبور کند. Chicobo‏ از رودخانه می تواند عبور کند. 

دکمه Select‏ نقشه جهان و دیگر نقشه های کو dla‏ 

ایستگاه جیبی Pocketstation‏ ( جعبه جادویی ), УЬ‏ پس از اتمام دنیای Chicobo‏ 
می تو انید به باز ی برگردید. 

شهر Balmb‏ در اشغال سر باز ان :Galbadian‏ 

وارد شهر شده» کشتی بزرگ قرمز رنگ را خواهید دید. سربازان همه جای 
این منطقه از شهر مانند» ایستگاھھاء هتلهاء رستورانها و... را تصرف کرده‌اند. 
با مالك مغازه کرایه ماشین صحبت کرده و سپس با بانویی در ورودی صحبت 
کنید. حالا با سرباز 6-5 صحبت کنید. پس از صحبت کردن با GU‏ قادر خواهید 
بود وارد شھر شوید. اگر Zell‏ در گروه شما نیست او نیز به اینجا می آید. قبل 
از صحبت با خانوادہ Zell‏ با هر کسی در اینجا صحبت MS‏ و سپس به خانه 
Zell‏ بروید. حالا می توانید وارد اتاق Zel‏ شوید. قبل از ترك اتاق» بازی را 
ذخیره کنید. У‏ به سالن شام خوری که در سمت راست قرار دارد رفته و می 
توانید مادر Zell‏ و Жыз‏ افراد خانواده‌اش را ملاقات کنید. با Madincht‏ صحبت 
کرده و در کارت بازی برتده شوید. حالا به سمت خانه در کنار Zell‏ بروید در 
اینجا Bigbad Rascal‏ را بیدا خواهید کرد. در اینجا با دختر صحبت کرده و Big‏ 
از اینجا А‏ ج می شود. حالا به ایستگاه گاز بروید» 0 را خواهید دید که 
در پشت دختری در JUS‏ اتومبیل پنهان می شود . منتظر شده بچه‌ای بیاید» سپس 
به آرامی با گارد صحبت کنید Ú‏ بچه را ببینید که با مالك صحبت می کند. حالا 
برگردید و او را در بیرون از خانه‌اش پیدا خواهید کرد. چند نوشته خواهید 
داشت شت. هنگامی که JA‏ سی کنید او شرو ع به صحبت می dá. XS‏ از صحبت 
با بچه» در راهرو مادر Zell‏ را پیدا خواهید کرد. به سالن شام خوری رفته» به 
شهر برگردید و نوشته دوم را انتخاب ыб‏ گاردها از شما در مورد Usa‏ 
کاپیتان سنوالاتی می کنند. در ایستگاه قطار با گارد صحبت کرده به سمت 
عرشه رفته و گفتگوهایی aal ух‏ داشت. Ya‏ به سمت MaDincht‏ رفته و او 
درباره مردی صحبت می کند. به طرف هتل رفته» چند نوشته خواهید داشت 
شما می توانید از سگ استفاده کرده تا او کاپیتان را بیدا Aj xS‏ سمت عرشه 
رفته و با سگ صحبت کنید. سگ را به سمت ایستگاه قطار دنبال کرده» وارد 
ЛЫ‏ می شود. Ya‏ صحنه‌ای خواهید دید. به سمت هتل بروید و مبارزه‌ای با 
0 و دو گارد خواهید داشت 

رییس شانزدهم: این مبارزه آسان بوده و از جادوها برروی سربازها می توانید 
استفاده کنید. اول سربازها را نابود мб‏ سپس با قدرت Fira‏ به Raijin‏ ضربه 
زده تا او را شکست دهید. صحنه تغییر کرده و به هتل می روید. Fujin‏ و Zell‏ 
را در اینجا خواهید دید. دوباره باید با دو رییس دیگر مبارزه کنید. 

رییس هفدهم: Fujin- Raijin‏ ابتدا ضربه را برروی Вайт‏ که ضعیف تر است 
متمرکز کنید. از ضربات نامحدود استفاده کرده» از قدرت Aero‏ روی Raijin‏ 
استفاده کنید تا او را شکست Аз‏ و بعد به سراغ Fujin‏ رفته و با قدرت‌های ر عد 
و برق Thundaraga‏ و Quezactol‏ برروی او استفاده Gea S‏ او را نیز شکست 
دهید. پس از اتمام صحنه به اتاق کنترل ма! у> Balamb £ b‏ رفت. حالا شما در 
نقشه جهان خواهید بود. بازی را دخیره کنید. به سمت شمال شرقی منطقه 
0 رفته و وارد باغ Trabia‏ شوید. قبل از رفتن به Ы‏ می توانید به 
ایستگاه قطار муу‏ و با دختری که روی پله‌ها نشسته است صحبت MS‏ و 
سپس به سمت ورودی هتل رفته و با مردی در لباس بنفش صحبت 305„ در 
کارت بازی او را شکست داده و وارد منطقه باغ Trabia‏ شوید. پس از АСЫ‏ 
Squall‏ با گاردی در باره کاپیتان در هتل صحبت کرد» گارد در باره ماشینی 
صحبت می کند. در پشت ماشین» شخصی به نام Tabloid‏ می باشد. او از Gil‏ 
صحبت می کند و سپس اطلاعات مفیدی در مورد کاپیتان می دهد. او از شما 
پنج هزار Gil‏ می خواهد. 
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-Trabia 41,‏ خاطرات کودکی: وقتی که وارد باع Trabia‏ می شویدں Selphie‏ 
را خواهید دید که به جلوی دیوار خراب شده می رود. او را دنبال کنید, باو 
رفته و دکمه ضربدر را بزنید. حالا به گروه خود مي پیوندید. به سمت بالای 
صحنه رفته» او را خواهید دید که با دوستش صحبت می کند. با او صحبت 
کنید, چند نوشته خواهید داشت. کنار ناودان منطقه خطکشی شدہ می ү?‏ 
قدرت رعد و برق را بردارید. سمت راست پایین اسلحه را بردارید. حالا به 
р has‏ وو به انتهای قبرستان خواهید رسید. در این منطقه می توانید 
کپیی از منطفه Timber‏ بدست بیاورید. همچنین Zombie eX‏ را در اینجا خواهید 
یافت, حالا به سمت چپ ناودان و سپس به سمت راست بروید. کلاس درس را 
خواهید دید که خراب شده است. بازی را ذخیرہ کنید. يك بچه در اینجا می گوید 
که گنجی سمت ناودان وجود دارد و 
بروید؛ دو راهب را ملاقات Аі у‏ کرد. نام انها Port 3 Lank‏ می باشد. آنها 
سعی در умай‏ کامپیوتر دارند. به کامپیوتر دست زده و با آن کار کنید. دکمه 
مثلث را فشار داده و پسورد خود را وارد کنید. صحنه‌ای خواهید دید. Selphie‏ 
به اینجا آمده و آنرا خاموش می کند. حالا به جاييكه مرد عجیب بود برگردید. 
6 توسط دو بچه احاطه می شود. با آنها صحبت کرده؛ آنها می روند. 
6 به Squall‏ می گوید آنها می توانند بسکتبال بازی کنند. به بالا رفته و 
موشکها را بررسی کنید, از منطقه خط کشی شدہ آیتم Aura‏ را بردارید. به سمت 
چپ رفته و هر کسی را که در زمین بسکتبال دیدید با او صحبت کردہ و \ 
Ы‏ ځار چ شوید. يك توپ بسکتبال را خواهید دید که به سمت پایین می aj‏ 
6 را خواهید دید و سپس بايد روح Squall‏ جوان را کنترل کنید. به سمت 
کب رک ووت کیان بوانت anos‏ گرم با او صحبت کنیدء بچه ناپدید 
"oe‏ . به بالا رفته و وارد خانه در سمت شمال شده و به سمت راست энен‏ 
У‏ به بالا رفته و به سمت حياط پشتی خانه بروید. دوباره با squall‏ کوچك 
صحبت کرده و به سمت اسکلھ بروید. پس از اتمام صحنه با Quistis‏ و سپس با 
6 صحبت کرده و دوباره به خانه برمی گردید. يك زن عجیب خواھید دید 
که کلمه‌ای برزبان می آورد. پس از اتمام صحنه‌ها با Rinoa‏ صحبت کتید. شما 
در نقشه جهان خواهید بود. 
سقوط باغ: کشتی Galbadian‏ در جنگلی سمت جنوب جزیرہ قرار دارد. در 
اینجا يك فانوس دریایی و يك ساختمان در سمت چپ که خانه Edea‏ جادوگر می 
باشد. اگر از باغ Trabia‏ به سمت جنوب بروید сыйл‏ اقیانوس يك پل بزرگ و 
طولانی خواهید دید. حالا به شمال غربی رفته و کشتی را د در dreht‏ 
کرد. nue‏ اتاق کنترل با Squall‏ و Nida‏ خواهید بود. چند نوشته خواهید 
شته اول را انتخاب کنید. Squall‏ را انتخاب می کنید و يك ستاره 
ecc‏ چم ТИТ‏ ځرو خرو یو py‏ با 
Quistis‏ صحبت کنید. شما باید به سمت گروه برگردید که در اولین طبقه می 
باشند. Zell‏ را nal A‏ دید با او صحبت کنید و Squall‏ حلقه‌اش را در دست 
Zell‏ می کند. Rinoa‏ حلقه Squall‏ را می خواهد. با Rinoa‏ صحبت MIS‏ و سپس 
در اتاق کنترل خواهید بود . حالا صحنه به тей‏ و گروهش برمی گردد. به سمت 
چپ به طرف راهرو بروید. در ورودی بیمارستان» بازی را ذخیرہ کنید. سمت 
Squall pes‏ و گروهش را خواهید دید. 
Quistis -1‏ و Quistis -2 Selphie‏ و Irvine -3 Irvine‏ و Selphie‏ 
به طرف کلاس درس رفته و در مبارزه برنده شوید. پس از مبارزه» سمت 
راست در وسط اتاق درس به زن و دو بچه نگاه کنید. با زن صحبت шз Ж‏ آتها 
به جای امنی می روند. به اتاق کنترل برگردید. دکتر чае Kadowaki‏ 
حالا Squall‏ را JAS‏ خواهید کرد. به طبقه دوم بروید. يك دختر را در کنار 
آسانسور ملاقات خواهید کرد. با او ал‏ اق دربن بروید. به 
طرف درب با چراغ قرمز روی آن بروید. يك بچه را خواهید دید. چند نوشته 
پس از ترك کردن بچه خواهید داشت. propor prim‏ پس از شکست 
دادن (a Д6‏ يك صحنه از نجات Rinoa‏ توسط Squall‏ خواهید دید. به سمت چپ 
رفته» در ورودی باغ Galbadia‏ صحنه‌ای خواهید دید. قبل از ورود به باغ 
درخت را در شمال این ناحیه بررسی کرده و آیتم Aura‏ را بردارید. وارد باغ 
شده؛ ۵ پیش Squall‏ برمی گردد, ۵ حلقه را به Squall‏ برمی گرداند و 
شما می توانید برای ان نام‌گذار ی کنید. نام Griever СЇ‏ می باشد. این ناحیه یکی 
از نواحی مشکل بازی است. ببشتر دربها بسته J gà pi‏ به کم دارند. ابتدا به 
مسیر جلو در سمت راست بروید. با سه درب مواجهه خواهید شد که تنها یکی 
از آنها در سمت راست باز است. به بالای پله‌ها رفته» Fujin‏ و Raijin‏ را بیدا 
خواهید کرد. با آنها صحبت کرده و مسیر را در سمت چپ ادامه دهید. وارد 
اتاق سمت راست شده با راهب باغ صحبت کرده و کارت کلید اول را از او 
بگیرید. در ناحیه بعدی به سمت چپ بروید. وارد درب سمت چپ شده به سمت 
درب در طرف راست بروید. راهرویی با سه مسیر خواهید دید. سمت راست 
يك نفر را در راهرو خواهید دید . با او صحبت کرده کارت کلید دوم را دریافت 


شما بايد پنج قدم بردارید. به سمت راست 
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کنید, Yla‏ به ناحیه بعدی بروید. به مسیری که به سمت راست ختم می شود 
برگشته و به بالای پله‌هاء جایی که Fujin 3 Raijin‏ را پیدا کردید بروید. در طبقه 
بعدی می توانید از درب عبور کنید و وارد شوید. دروازه جنوبی را بررسی 
کرده به سمت چپ بروید. وارد ساختمان شده و سپس به جلو» سمت جنوب 
برود. ab‏ را نادیده گرفته و به سمت جنوب و به راهروی اصلی بروید. در 
اینجا Cerberus‏ را МА! ух‏ دید. قبل از مبارزه با او بازی را ذخیرہ کنید, 

(шш)‏ هجدهم: با قدرت Gf Quezactd‏ و Elem‏ به او ضربه بزنید و سعی کنید از 
داروهای سمی برروی او نیز استفاده کنید. پس از شکست دادن او به سمت 
غرب رفته و وارد راهرو و سپس وارد درب سمت چپ شوید. با دختر صحبت 
کردہ تا کارت lS‏ سوم را دریافت کنید. حالا به راهروی اصلی برگردید. از 
پله‌ها به طبقه دوم بروید. در اینجا به غرب رفته تا آسانسور را پیدا کنید, تابلوی 
اینجا kad‏ را به سمث Seifer‏ و Edea‏ هد ایت می کند. باز ی را ذخیرہ „йб‏ 

Gf. به او ضربه زده و از قدرتهای‎ Time- Limit نوزدهم؛ با قدرت‎ (шы, 
می ايستد. بازی را‎ Edea برروی او استفاده کنید. پس از شکست او؛‎ Demon 
و‎ Edea ذخیرہ کرده و با آسانسور به طبقه دوم بروید. در راهرو سمت راست‎ 
را خواهید دید و مبارزه‌ای دیگر خواهید داشت‎ Seifer 

رییس بیستم: ابتدا با ضربات آتشین و سپس از قدرت Elem‏ برروی او استفاده 
کنید. سپس به سمت Edea‏ حمله ور شده و به او ضربه بزنید. از قدرت Gf.‏ 
Renzouken‏ و خون جادویی برروی او استفاده کنید. پایان ديسك دوم. 

شروع دیسك سوم: خانه -Edea‏ حقیقت آشکار می شود: 
در باغ» Squall‏ بالاخره به خوابگاه بازمیگردد. Rinoa‏ در нч‏ است. يك 
ملاقات کرتاه با او داشته باشید. پس از مدتی» يك بیغام از Quistis‏ در مورد 
ملاقات با Edea‏ دریافت خواهید کرد و ان در خانه Edea‏ خواهد بود. ساختمانی 
را که قبلا نمی توانستید وارد آن شوید بخاطر بیاورید. ЧЫ‏ می توانید از 
دروازہ مرکزی خارج شده و با استفاده از نقشه جهان از پل عبور کنید. برای 
رفتن به سمت دروازه مرکزی, Mo‏ به سمت Balamb £ b‏ رفته تا به ساحل 
برسید. در Ы‏ اگر زمان کافی داشته باشید می تو adl‏ اسلحه‌های خوبی بدست 
آورید. همه راهها شما را به مقصد می رساند. در اینجا Rinoa‏ در گروه شما 
نخواهد بود. Ды‏ است بازی را دخیره کنید. Vla‏ در سمت چپ جزیره وارد 
خانه‌ای که چراغ روشنی بالای ان قرار دارد شوید. می توانید به بالای 
ساختمان بروید و در آنجا گروهتان را در بیرون از خانه پیدا کنید. خانه 
خسارت دیده است. بالا رفته و وارد شوید. روی زمین» يك وسیله پیدا خواهید 
کرد که يك کپی از منطقه Timber Maniocs‏ می باشد. وارد اتاق در موقعیت 
شمالی شده و جادوها را بردارید. حالا برگشته و وارد منطقه سمت راستتان 
شوید تا بتو انید Cid‏ را ملاقات کنید. به سمت راست رفته تا بتو انید Edea‏ را با 
شوهرش ببینید. در کارت بازی سعی کنید از او برنده شوید. نکته: يك جادوگر 
ماهر به نام 324 در _آینده‌ای نه چندان دور به همه جادوگران نیرو می 
بخشد. او می خواهد زمان را تحت اراده خود در آورد و امكان این را به مردم 
بدهد که هم در آیندہ و حال و گذشته زندگی کنند. Ellone‏ این توانایی را دارد که 
این جادوگران را از بین ببرد. Edea‏ ناراحت است و می خواهد به هر طریقی 
6 را از این کار بازدارد. حالا با Edea‏ چهار Ай ул‏ صحبت cM. ASS‏ 
شوید. شما توسط Баса‏ که می گوید برگردید» متوقف می شوید. پس از مدتی 
مذاکره» در پل منطقه باغ Balamb‏ و بعد در طبقه سوم خانه خواهید بود. 

دره -Trabia‏ چهارمین صحنه ر ویایی از Лерипа‏ قبل از رفتن به بیمارستان» 
يك ملاقات در مرکز تمرینات داشته باشید. در ناحیه اصلی يك ستون وجود 
دارد که مربوط به ورزش هنرهای رزمی می باشد؛ این ناحیه را بررسی کرده 
و اسلحه 1Xmon Jul‏ را بردارید. پس از اینکھ توانستید Squall‏ را کنترل کنیدء 
دو نفر از عضوها را در نظرتان داشته باشید. Zell‏ یا Quistis‏ از بهترینها 
هستند. یادتان باشد که جادوها در دنیای خیالی با انها همراه نخواهد بود. У‏ به 
بیمارستان بروید. Squall‏ دوباره سردرد گرفته و به دنیای خیالی می رود. در 
اینجا Ward‏ حضور دارد. در این موقع Laguna‏ از منطقه Winhill‏ بیرون آمده و 
می خواهد به منطقه Esthar‏ سفر کند. برای این سفر انها Аз‏ به پول دارند. اينك 
Laguna‏ وارد محلی می شود که با لباس شوالیه مسلح شده و يك اسلحه شمشیر 
شکل № دارد. Laguna‏ به جلوی ed AUS‏ خانم رفته و پس از مدتی مذاکره يك 
اژدهای قرمز آتشین AUS‏ می شود و به پابین سراشیبی می رود. شما باید با 
شمشیر اژدها را شكست دهید. 

پس از شکست دادن اژدها دو نوشته aal à‏ داشت. اولین نوشته مبارزه مجدد و 
دومی فرار از مبارزه می باشد. حالا بايد به سمت چپ بروید و در اولین صفحه 
بازی را ذخیره کنید. به بالای صحرا رفته و به پایین برگردید و مبارزه‌ای 
دوباره با آژدهای قرمز آتشین خواهید داشت 

رییس بیست و یکم: از قدرت Shiva‏ و سپس جادوی Alexander‏ برروی او 
استفاده کنید. از قدرتهای Gr‏ دیگر بجز حالت Мт‏ برروی او استفاده کنید. پس 


یس از مبارزه سخت 


وو 


از شکست دادن او شما بازی را با Squall‏ و گرو و هش خواهید داشت ۰ Squall‏ و 
دیگر عضو ها را دارای خون کامل ыб‏ شما بايد به سمت کشتی y E:‏ 
بروید. بازی را دخیره کنید. در اینجا xb‏ شاخه بازی Zell‏ را کامل کنید و اگر 
کامل نکرده‌اید باید به شهر Balamb‏ بروید. در شهر يك دختر را ید خواهید 
کرد» همان که در ایستگاه قطار دیدید. با او صحبت کرده و او پیشنھاد ملاقات 
در خانه‌اش را می دهد. به سمت خانه‌اش رفته Madincht‏ را بیدا خو اهید کرد 
که می گوید دختر دم گربه می خواهد Zell‏ را ملاقات کند. :وله او ابنجا 
نیست. به هنل رفته و در آنجا استراحت کنید, صبح روز بعد؛ Squall‏ و دیگر 
اعضا می بینند که Zell‏ با آنها نیست. به پابین po‏ بروید. zel‏ را با دختر دم 
گربه خواهید دید که دست در دست هم صحبت می کنند. حالا به سمت خانه 
fidea‏ جادوگر بروید تا بتوانید اسلحه‌تان را قدرتی کنید. 

کشتی سفید -White Seed‏ رفتن به منطقه افسانه‌ای Esthar‏ پس از تکمیل 
м‏ مر Als‏ از باز ی رویایی Ab Laguna‏ دوباره با Edea‏ صحبت کنید. 

شما айз‏ جای کشتی را که Ellone‏ نیز انجا می باشد بیدا LASS‏ موقعیت ان را 
علامت در نقشه مشخص شده است, 


آن در منطقه مرکزی Region‏ است. کشتی را در یکی از جزیره‌ها خواهید یافت 
که لنگر انداخته است. با ناخدا صحبت کرده تا بازیکنان در کشتی حضور يابند. 
وقتی وارد کشتی می شوید سه تا از جاوگران Seed‏ را ملاقات خواهید pee‏ در 
سالن اصلی يك دختر و دو بچه پیدا خواهید کرد. حالا به کابیز ن برگردید. در 
اینجا دو عضو خانواده را پیدا خواهند کرد. Zone‏ و lai Watts‏ می باشند. يك 
پلكان در شمال غربی صحنه قرار دارد که شما را به اتاق کنترل کشتی هدایت 
می کند, در اینجا يك (LS‏ از نقشه منطقَه Timber Maniacs‏ پیدا و Zone‏ را 
ملاقات خواهید کرد. اگر شما آیتم Girl Next Door‏ را در اختیار داشته باشید 


می توانید آنرا با وسایل دیگر Zone‏ معاوضه کنید . حالا به سمت کابین بروید. 
اگر کارت Angelo‏ را در ЛАМ‏ ندارید با او کارت بازی کردہ و شكستش دهید 


تا آنرا دریافت کنید. در اینجا آیتم مقدس Holy‏ را نیز بردارید و با مرد صحبت 
کنید. db‏ صحنه از Elone‏ خواهید دید که به متطقه امن ارش Esthar‏ 
بازمیگردد. پس از اتمام صحنه سه زي abe‏ در منطعه 
۲ بیدا SS‏ و برای Rinoa‏ بیاورد. Yla‏ به سمت پل Balamb £ b‏ برمیگردید. 
به خوابگاه رفته و بازی را ذخیره کنید. به ناحیه Galbadian‏ رفته و در مبارزه 
با افراد oM y‏ شده و به سمت بیمارستان» جایی که می خواهید Rinoa‏ را در ! 
پیدا کنید بروید. اينك Squall‏ می خواهد Rinoa‏ را از روی خطوط ريل آهن به 
منطقه متصل شده بین Esthar‏ و Galbadia‏ ببرد. پس از مدتی بیادءروی « Squall‏ 
می خواهد Rinoa‏ را پشت خود گذاشته و راه را ادامه دهد. Rinoa‏ را یزرسی 
کرده و Squall‏ به سمت ایستگاه ساحلی می رود که به جلوی دریاچه بزرگ 
نمك ختم می شود. در اینجا Quistis‏ و 1ء2 رادر ایستگا о‏ ساحلی ملاقات خو اهید 
کرد و Edea‏ به سمت شما می آید . در این موقع Selphie‏ و 1۳106 نیز < سمت 
شما می آیند. Edea‏ نیز موقتا در گروه شما قرار می گیرد. حالا شما در منطقه 
جنوب شرقی نقشه جهان خواهید بود. بازی را ذخیرہ کنید. در راه» مابین 
گفتگوها Zell‏ نامی را که فراموش کرده بود به خاطر می آورد و آن دکتر Odin‏ 
می باشد. یکی از نوشته‌ها را انتخاب xS‏ تا دوباره در نقشه جهان باشید. در 
نقشه يك دریاچه سفید نمك خواهید دید. به آنجا بروید. 

دریاچه بزرگ نمك- گذرگاهی به سوی شهر افسانه‌ای ‘Esthar‏ 

به سمت مسیر برفی در بالای راه بروید. این کار را با Squall‏ که Rinoa‏ را در 
پشتش دارد انجام دهید. صحنه‌ای از اسکلت بزرگ يك دایناسور خواهید دید. به 
بالای بدنه اسکلت در سمت ر است بروید. همچنان بالا رفته تا روی بدنه اصلی 
دایناسور یعنی استخوانش که شبیه يك پل است قرار بگیرید. محل جنوبی را 
بررسی کرده تا آیتم شهاب سنگ Meteor‏ را بدست آورید. از پل بالا بروید. 
حالا در لبه خواهید بود. در آنجا وسیله )Thundar‏ رعد آسا) را بردارید. به لبه 
صخره رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا به پایین بپرید. حالا گروه نیز به دن 
شما می ایند. به بالای ناحیه بعدی بروید. در لبه صخره به سمت راست بپیچید. 
ўз‏ ی را ذخیرہ کرده و دو مرتبه به سمت چپ بروید. 

رییس بیست و دوم بازی: از بدن او قدرت Gf Curaga‏ را بیندازید و آن را به 
روی غول استفاده کنید. ضربات شما در БЫ‏ ضعیف خواهند بود. А‏ از 
قدرت Leviathan Cure Levitate Recover‏ استفاده کنید» غول را با دو ضربه می 
توانید نابود کنید. پس از مبارزه به سمت راست رفته. صداهایی عجیب با 
جریانات الکتریسیته خواهید شنید. در اینجا بازی را ذخیرہ کنید. حالا به سمت 


شمال رفته و صداها را بررسی کنید. در اینجا يك میدان مغناطیسی تولید شده و 
يك نردبان مخفی ظاهر می شود. دکمه ضربدر را زده و بالا به يك ناحيه جدید 
بروید. به سمت شمال شرقی بروید. ib‏ را در سمت چپ بررسی کردہ تا چند 
نوشتھ ببینید. نوشته اول و سپس نوشته چهارم را انتخاب کنید. این مربوط به 
دروازه می شود و باید به آنجا بروید. مسیر را ادامه داده تا در انتها به يك درب 
برسید. وارد آسانسور شده» با گروه خود صحبت کردہ و به بالای آسانسور 
بروید. آسانسور به لرزه درمی AM‏ .در اینجا Squall‏ می خواهد Rinoa‏ را «: 
بگذارد و يك مذاکرہ با گروهش داشته باشد. سمت مسیر شمالی يك درب 
ضلعی نمایان می شود. وارد Л‏ شدہ صحنه‌ای از شهر افسانه‌ای Pià‏ 
خواهید دید. سپس Squall‏ و گروهش را خواهید دید که دوباره سردرد می گیرند 
و شما به حالت پنجم دنیای خیالی خواهید رفت, 
دنیای pai‏ خیالی - Laguna‏ در Esthar‏ می باشد : حالا صحنه به Laguna‏ و 
گروهش واگذار می شود. شما در مرکز تحقیقات هستید. با سرباز Esthar‏ در 
سمت پایین مقطع راست گوشه صحنه صحبت کنید. با سرباز در ورودی کابین 
صحبت کنید. در صحنه بعدی با Moomba‏ و سپس با مردی در سمت پانل 
کنترل صحبت کنید. برگشته و دوباره با Moomba‏ صحبت کنید تا يك صحنه 
داشته باشید. Laguna‏ با يك سرباز به مبارزه می پردازد و يك صحنه از پایین 
آمدن آسانسور خواهید دید. در این موقع Laguna‏ سعی می کند 4S‏ راه سرباز را 
سد کند تا Moomba‏ و آن مرد وارد آسانسور شوند. Kiros‏ و Ward‏ به اینجا oad‏ 
و چند نوشته خواهید داشت. یکی از نوشته‌ها را انتخاب و دشمنان را نابود کنید. 
در اینجا یکی از دو گروه جستجوگر یعنی دکتر Odin‏ را خواهید دید. به سمت 
آساتسور رفته تا آنها را ببینید. به بالای پله‌ها در سمت راست بروید. 
صحنه‌هایی خواهید دید در این Ais‏ قدرت Dead‏ را برداشته و بازی را ذخیرہ 
کنید. به سمت ساختمان برگشته و اسلحه Issue MonIst‏ زا در جنوب چپ صحنه 
بردارید. به سمت آسانسور برگشثه و مبارزه‌ای با نو نفر از افراد Esthar‏ 
خواهید داشت. دکتر Odin.‏ را به کناری فرستاده و با آنها مبارزه کنید. پس از 
شکست دادن آنهاء دکتر را به سمت آسانسور دنبال کرده و به طرف راست 
بروید. اینجا پر از ماشینهای exi p‏ است. Laguna‏ و گروهش وارد ماشین می 
شوند. در اینجا باید Ellone‏ را نجات دهید. به بالا رفته و با سربازان Esthar‏ 
بجنگید. آنها را شکست داده و چند جادو از منطقه خط کشی شده بگیرید. وسط 
صحنه را بررسی کنیدء يك آسانسور وجود دارد. نوشته اول را انتخاب کرده تا 
به طبقه دوم برسید. ضمت چپ درب را بررسی کرده تا آیتم Flare‏ را پیدا کنید. 
وارد درب شده و سربازان را شکست маз‏ صحنه نمایش آبی رنگ را در جلو 
بررسی کرده تا Ellone‏ را پیدا کنید. در سمت راست پانلها را بررسی ea S‏ يك 
پیغام روی آن ظاهر می شود. به بالای درب رفته Ellone Ú‏ را ببینید, 
شھر -Esthar‏ در پایگاه Lunar‏ در اینجا با چند گروه از خانواده آشنا می شوید. 
دکتر و همراهش Aid‏ اینجا هستند. او می خواهد Squall‏ و گروهش را با ماشین 
پرنده به اینجا بیاورد. آنها می خواهند به قصر سلطنتی بروند. در ساختمان 
بزرگ يك صحنه aal ji‏ دید. با Odin‏ کارت بازی کرده و او را شکست داده تا 
کارت Ward‏ را دریافت کنید. در اینجا نقشه قصر کشیده شده است: 
тә, ٠٢٢ quem‏ ساد 
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2 قسمت چپ آسانسور. فقط به سمت آسانسور رفته و وسایل را بردارږ 
اینجا شما را به آزمایشگاہ Odin‏ و رستور ان فضایی هدایت می کند. ` 

3- سمت چپ این ناحیه لوله‌های قرمز رنگ را خواهید دید. 

4- يك خیابان شلوغ در اینجا شهر را به وضو ح خواھید دید. 

5- يك مسیر با اتوبوس فضایی زرد رنگ و يك آسانسور . 

6- يك خیابان شلوغ با مردمانی در لباس سبز. 

7- يك خیابان با اتوبوسهای زرد رنگ فضایی و آیتم .Curaga‏ 

8- دروازه جلویی شهر Esthar‏ برای خرو ج از ایستگاه اتومبیل استفاده کنید. 

9- راه به بالا با چند شاخه راه همراه با لوله‌های سبز و زرد ختم می شود. 

10- بال سمت راست آسانسور FTN‏ آسانسور چند نوشته خواهید داشت که ر 
ورود به شهر و دیگری مغازه و سومی رستوران فضایی می باشد. 

1- صحنه‌ای با لوله‌های قرمز رنگ در سمت راست خیابان. 

2۔ لوله‌های قرمز در سمت راست و يك دسته از لوله‌های سبز رنگ. 

13- مغازه فروش اجناس 

4- آسانسور به سمت آزمایشگاه Odin‏ 

5- خیابان عجیب با دو راه که به لوله‌ها ختم می شود. 

16- منطقه да‏ کردن آسانسورها و ذخیره بازی. 

17- لوله‌های قرمز همراه با يك آسانسور ушл,‏ سمت چپ به اتاق ختم شده و 
می تو انید به ایستگاه هو ایی بروید. 

8۔ ورودی آزمایشگاہ Odin‏ که فعلا نمی توانید وارد күү‏ يك گارد از آن 
محافظت می کند . در اینجا Quack el‏ وجود دارد. 

9- اینجا سکوی ماشینها می باشد. برای دریافت يك ماشین» پانل را امتحان 
کرده و 3500 سكه بپردازید. برروی سکو ایستادہ و نوشته اول را انتخاب 

EE‏ اینجا ЈА‏ چ شود 

20- ایستگاہ هوایی شهر Esthar‏ در اینجاست. 

21- مناطق توقف آسانسور . 

У‏ اول به مغازه فروش اجناس بروید. می توانید به همه غرفه‌ها بروید و 

وسایل مورد نیاز خود را دریافت کنید. 

Yla‏ در نقشه جهان به سمت جنوب شرقی متطقه Tears‏ بروید. در Ы‏ قدرت 

Mug‏ همراه با قدرت تو انایی Diablo‏ را همراه داشته باشید. بازی را ذخیره کنید. 

وارد ماشین شده و دشمنان را شکست دهید. مطمنن شوید که به مقدار GAS‏ 

بنزین در اختیار دارید. از شهر خارج شده و به منطقه بیرونی شهر بروید. به 

منطقه جنوب شرقی که همان ناحیه Tears‏ است بروید. در اینجا آیتم خون را 

برداشته و به بالا رفته و مجسمه را امتحان کنید و آیتم Malboro‏ را بردارید. 

aL Ya‏ به منطقه Doom train‏ رفته و وسایل را بردارید. در اینجا xb‏ با 

606 و دسته‌اش مبارز ه کنید. او را شکست داده و به سمت دروازه Lunar‏ 

بروید. 

منطقه Esthar‏ زیر ضربه‌های :Pandora‏ درواژه Lunar‏ در شمال منطقه Tears‏ 

می باشد. در اینجا سکوهای فراوانی وجود دارد. وارد ساختمان شده و باتو را 

دنبال ass‏ يك نفر را ملاقات خواهید کرد. آن Angelo‏ می باشد. سپس Squall‏ با 

او مواجهه می شود. حالا وارد این ناحیه شده تا کپسول فضایی را پیدا کنید. در 

اینجا گروه خود را یافتھ و مذاکره‌ای خواهید داشت . آموزگار به شما می گوید 

که برای سه تفر جا می باشده Squall‏ و Rinoa‏ دو نفر از آنها هستند. عضوی که 

قدرت بالایی دارد انتخاب کنید. بهتر است Selphie‏ یا Irvine‏ را انتخاب کنید. 


# اکنون می خواهید ais‏ نوشته را انتخاب کنید. صحنه به اشخاص در اتاق کنترل 


Ë‏ به Zell‏ و گروهش واگذار می شود و می توانید Zell‏ را کنترل کنید. از درب در 
| گوی سبز رنگ خارج شوید. شما گروه Pahddra‏ را aal à‏ دید که به شهر 
وارد می شوند. Edea‏ و Zell‏ دو نفر از افراد ترسو هستند. بنابراین Quistis‏ 
برای عضو سوم بهتر است. حالا باید به شهر Esthar‏ برگردید. به منطقه پایتخت 
رفته و دو مرتبه به سمت چپ بپیچید, از خیابان با لوله‌های قرمز عبور کنید. 


وقتی به آسانسور سیدید به سمت پایین راه و به منطقه مرکزی تحقیقات بروید۔ 
.در ورود با شخصی در اینجا صحبت کنید. نوشته اول را انتخاب کرده و وارد 
| ساختمان شوید. در اینجا به خانواده خود یعنی دنیای رویایی می رسید. به سمت 
7) آسانسور رفته و با آن به اتاق کنترل» جایی که Жз‏ 08 را پیدا کردید بروید. 
| با دکترصحبت کنید. افراد Pandora‏ می خواهند شهر را محاصره کنند و به سه 
| ملطقه مهم ضبربه وارد d ua‏ 

| منطقه اول: : يك خیابان» جایی که نمایی از شهر را می Mis‏ 
| دوم: جایی که تقاطع خیابانها است . 

ار 43 سوم: جایی که کارځانجات وجود دارند. 
dic а у pei‏ لس Ja pat‏ ها ناد کرد و پس از صحبت با او آیتم 
: رود رو را c S E‏ وښ يې حور سېرپ 


دروازه مرکزی برسید. سمت شمال به بالا رفته و به سمت سكو بروید. در اینجا 
به سمت چپ رفته و دکمه مربع را فشار داده تا تصویری از زمانها داشته 
باشید. حالا منتظر شده تا زمان به 15:00 برسد. وقتی که افراد Pandora‏ را پیدا 
کردید آنها را نابود کنید. حالا Zell‏ و گروهش به اینجا می آیند. بالا به سمت 
آسانسور رفته و به منطقه بعدی بروید. پایین به سمت چپ بپیچید. از این ناحيه 
خارج شده به سمت پایین حرکت oa S‏ تا به آسانسور سوم برسید. اینجا يك 
نردبان وجود دارد 4S‏ به آیتم Confuse‏ خنم می شود. در تونل سمت راست 
قدرت Luvlurg‏ را بردارید. در اینجا سه درب تله‌ای شكل بیدا خواهید کرد, آنها 
را بررسی کردہ تا چند گنجینه بیدا کنید. سمت چپ رفته و يتم Combat‏ 
05 را بردارید. بالا به سمت آسانسور سوم بروید. به طبقه همکف می 

ans‏ وارد آسانسور اول شوید. سمت چپ به بالا رفته و وارد سوراخ شوید. 
طومار SPd-j‏ را برداشته و در بالا بازی را ذخیره کنید. صحنه‌ای خواهید دید. 
صحنه Zell‏ و سپس به Squall‏ واگذار می شود. 

منطقه پایگاهی ¿Lunar‏ پس از اتمام صحنه Squall‏ و گروهش از کیسولهایشان 
خارج می شوند. اينك با کارگر فضایی صحبت و Rinoa‏ را بررسی uS‏ 
Squall‏ دوباره می خواهد Rinoa‏ را در پشتش قرار دهد. همگی به اتاق داروها 
در سمت چپ بروید. صحنه‌ای از aal yà Squall‏ 333 که Rinoa‏ را داخل مخزن 
اکسیژن قرار می دهد. У‏ خارج شده و مرد لباس سفید به نام Piet‏ را Quis‏ 
کنید. حالا باید پله‌ها را پیدا کنید. بالا رفته و وارد اتاق کنترل شوید. مونیتور را 
در سمت ر است بررسی کرده» صحنه‌ای خواهید دید. با Piet‏ صحبت کرده و 
اتاق را ترك کنید. از پله‌ها بالا رفته تا به يك تونل برسید. با دختر صحبت 
کرده» صحنه‌ای خو اهید دید. این صحنه مربوط به جادوگر Adel‏ می باشد. يك 
مسیر شما را به اتاق رختکن Astronaut‏ راهنمایی می کند. به پایین تونل بروید. 
در ناحیه بعدی Ellone‏ را پیدا мл! у‏ کرد. پس از مذاکره» Ellone‏ نیز با Squall‏ 
حرکت می کند. صحنه‌ای خو اهید دید که Rinoa‏ را نشان می دهد. حالا به اتاق 
داروها بروید. وقتی که به بیرون بیمارستان می روید؛ سرباز توسط روح 
4 ضربه می خورد. روی Rinoa‏ دکمه ضربدر را 25 Squall‏ خارج می 
شود. به سمت اتاق کنترل بروید. مونیتور را بررسی کرده» صحنه‌ای از 
صخرهها خواهید „мз‏ اتاق کنترل را ترك کرده و به بالای پله‌ها رفته و وارد 
اتاق رختکن شوید. Rinoa‏ را در لباسی عجیب an aal à‏ شما ab‏ لباس 
Astronaut‏ را بدست آورید. کابین را بررسی Squall «3 S‏ نیز لباسش را عوض 
می کند. به سمت تفل هوا در طرف چپ اتاق رختکن بروید. به اتاق کنترل 
بروید. صحنه‌ای خواهید دید که Rinoa‏ را نشان می دهد که طلسم جادوگر را 
می شکند. کشتی به سیاره نفرین شده برخورد می کند. در اینجا با همه صحبت 
caus‏ آنها به جلوی سیاره نفرین شده رفته و سپس به سمت مخزن فرار می 
روند. با Ellone‏ صحبت کرده و به سمت راست از اتاق QUSS‏ بروید. با Ellone‏ 
صحبت oa S‏ و بازی را ذخیره SMS‏ مک ر э 48.5 cud‏ با uos Ellone‏ 
کنید. دستگیره را بررسی کرده تا صحنه‌ای ببینید. Ellone‏ بیرون آمده و Squall‏ 
را همراه خود بیرون می آورد. Rinoa‏ با гале‏ روی يك کامیون قرار دارند. 
٥‏ به هوا برمی خیزد و شما دو دقیقه برای پایین آوردن او زمان دارید. این 
کار را با دکمه مثلث در وسط صحنه انجام دهید. حالا يك کشتی فضایی بزرگ 
خواهید دید. وارد کشتی eas‏ پانل را در سمت چپ بررسی کنید. بالا رفته» 
مذاکره‌ای کوتاه خواهید داشت. به سمت درب کشتی بروید. ۱ 
رییس بیست و سوم بازی: با قدرت محدودیت زمان و مشت پی در پی به او 
ضربه بزنید تا آنها را شکست دهید. حالا به سمت آسا ر برويد دل زیر نفشه 
کشتی فضا شدہ | 7 

یی رسم شده است. 
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به ае‏ دریجه فضا 

موزیکی بسیار زیبا و متنی خواندنی خواهید داشت. پس از اتمام موزيكء می 
توانید کشتی فضایی Ragnarok‏ را که روی بیابان منطقه Esthar‏ فرود آمده 
کنترل کنید. در اینجا پورفسور Odin‏ و همراهش Aid‏ و Rinoa‏ را خواهید 32 
آنها اینجا را ترك می کنند. وارد قاق ملافاش شوید( جایی که اتاق کنترلها وجود 
دارند), در Irvine ҺЫ‏ و دیگر بچه‌ها بجز جادوگر Edea‏ را lay‏ خواهید کرد. 
خواهید دید که Selphie‏ و Irvine‏ بیرون می روند. شما Quistis‏ را به بیرون 
Afu Ал‏ . زمین شروع به لرزیدن می S‏ حالا به اتاق Selphie «22 5 » JAS‏ 
را دیدہ که خلبان شده است. Vla‏ به نقشه جهان برمی گردید. در زیر کنترل 
کشتی فضایی را توضیح داده‌ایم. 
-Yh‏ پایین< YU‏ و ouo‏ رفتن 
2 دید دور بلن 
مربع حرکت به جلو منلث- حرکت به عقب уз уаз‏ = نشستن و بلند شدن 
yla‏ = نشان دادن dala‏ کشتی 
کشتی را روی زمین نشانده و بازی را ذخیرہ کنید. 
olus‏ اصلی جادوگران- خاطرات جادوگران- Rinad‏ : سالن اصلی 
جادوگران داخل ساختمان می باشد. دکمه Select‏ را سه مرتبه قشار asa‏ تا نقشه 
توریستی جهان را نشان دهد. حالا کشتی فضایی را به سالن اصلی جادوگران 
هدایت کنید. وارد سالن شده و به بالای پله‌ها بروید و با سرباز Esthar‏ صحبت 
کنید. چند نوشته خواهید دید. شما بعدا Rinoa‏ را خواهید دید که در معبد به دام 
افتاده است. این معبد Adel‏ است. دانشمندان روی او آزمایشاتی انجام می دهند. 
حالا باید سربازان را شکست caa‏ ولی يك مرد با لباس سبز رنگ از این کار 
جلوگیری می کند. Squall‏ یادش می ad‏ که این شخص کیست. Rinoa li‏ می 
خواهد Edea‏ را ملاقات کند. شما بايد به خانه Edea‏ بروید. این منطعه به سه 
у ja‏ تقسیم می شود. 

It is located on the western area from Galbadia 

contiment. It is rather a huge island, without 


| 
| 
ї | shores for Balamb Garden to reach it. This is 
| iii | typically a great area as it has tons of spells 
| 
| 
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چپ و راست- چرخیدن کشتی 


fcr you to draw [Ultima, Flare, Triple, 
Full-Life, Aura, Meteor, Quake] 
Key: * Island closest to Hell 

Fig 10.0 iii Galbadia Continent 


این منطقه يك جزیرہ بزرگ بدون ساحل همانند باغ Balamb‏ می باشد. 
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| It is quite easily to read the map [hopefully] 
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جزیره خاطرات 


I 
№ > 3 . ۰ ۰ К ۳ و د‎ 
شرو ع کتید.‎ Grandid برای وارد شدن به این جزیرہ باید از جزیرہ و جنگل‎ 
Legend 
I 1 kkk Esthar- Kashkabald بیابان‎ 
l kkkkkkkk | ааа Centra منطته‎ 
l kkkkkkka | ci Cactaur's جزیره‎ 
| 22222222822 сі | 
| гааагааааааа | Each Cactaur could nab you 20 AP! It has also 
١ | a couple of nice spells, Haste. 


منطقه سقوط پایگاه Папаг‏ در Ы‏ عضو گروه Piet‏ را ملاقات خواعید کرد که 


> АЕ 
می باشد:‎ Abadon در منطقه‎ 
! Г \=======\ 
5 Ó N \======/ === منطقه جستجو‎ 
«Ж ۸ 22-2 BTW, this area is just 
VA ۵ ` \ /======/ south from the Tears 
/ ۱ 7 Point. 


АБадоп منطتے‎ 

وقتی AS‏ به منطقه جستجو می روید صحنه‌ای از سقوط پایگاہ Lunar‏ را خو اهید 
دید, به سمت سایت سقوط رفته Ú‏ به جایی مانند دریاچھ برسید . 

دریاچھ اسرار آمیز Obel‏ شما اول باید موقعیت دریاچھ را بسنجید. آن در ناحيه 
138 جایی که آبهای جوشان با رنگ روشن وجود دارد است. به سمت 
تابلو رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا پیغامی ببینید. . پس از شنیدن و دیدن 
پیغامھاء باید Мг, Monkey‏ را پیدا کنید, دریاچه را بررسی کرده و نوشته Throw‏ 
و را انتخاب کنید, این کار را باید سه بار انجام دهید. حالا به سمت متطقه 
۷ بروید. يك ایستگاه قطار در سمت راست خواهید دید. سمت چپ يك 
جنگل پیدا خواهید کرد و چند پیغام خواهید دید. حالا به سمت سایه سیاه Black‏ 
۷ برگردید. با سایه صحبت کرده تا او عبارتهایی را برزبان بیاورد. 
سنگ اول منطقه 3:106 ساحل Rinual‏ و می گوید در اسکله قرار دارد. به 
سمت شهر 40 بروید. وارد آن نشوید. ساحل را بررسی کتید. محل شن و 
ماسه را بررسی ш‏ اگر در انداختن سنگها اشتباه کرده باشیدء سنگ 
URHEAD‏ توسط يك میمون بر سر شما می خورد. در اینجا سنگ دوم Stslrm‏ 
را lay‏ خواهید کرد. Kiu‏ دوم- این سنگ از میمون بزرگ دریافت می شود. 

سنگ سوم- منطقه -Galbadia‏ ساحل :Mandy‏ در شرق منطقه Timber‏ رفته و 


باید اینکار را با کشتی فضایی انجام دهید. وارد منطقه شده و زمین را بررسی 
کنید تا سنگ 65 را پیدا کنید. سنگ چهارم در ناحیه‌ای از منطقه 
Galbadia‏ در Monterosa‏ می باشد. يك کو هستان با دریاچھ و غار در اینجا 
وجود دارد. خطوط رودخانه را دنبال کردہ تا به آبشار برسید. کشتی فضایی را 
روی زمین بنشانید. این کار را در بالای کوهستان انجام دھید و لبه کوهستان را 
بررسی کردہ تا پیغامی بشنوید و nus‏ که dl‏ پرنده از تخم محافظت می XS‏ 
نوشته دوم را انتخاب و دو هیولا را بکشید و سنگ چهارم EASNPD‏ را 
بردارید. معنی آن چنین است , 


No. Rock Location + Carvings on the rock 
1. Balamb rock : STSLRM 
2. Mr. Mohkey rock :URHAEO 
3. Timber rock : REAIDR 
4, Lake Cavern rock E ۸ 5 لا‎ ۳ 0 


Mordred Plains Has Treasure‏ یعنی منطقه Mordred‏ پر از گنج است, برای 
فھمیدن باید سنگھا را از راست به چپ و بالا به پایین بخوائید. У‏ باید به 
منطقه Mordred Plains‏ بروید که در شمال منطقه بزرگ Esthar Plains‏ پشٹ 
کوهستان مخفی شده است , شما در tal‏ ورودی دره Trabia‏ زا پیدا "m‏ 
a S‏ نقشه آن رسم о‏ است. 
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GREAT PLAINS OF ESTHAR 
tt - Trabia- Vienne Mountains 
XX - Esthar- Mcrded Plains 
7 - Treasure [Three Stars] سه عدد سنگریز:-گنع‎ 
ее - Esthar- Norties Mountains 


2 : ناحيه xxx‏ دکمه ضربدر را بزنید Ú‏ روشن تر شده و چند پیغام نیز 

شته باشید که می گوید سنگهای رنگی زیادی آنسوی در بالا وجود دارد. 8 
X COREL Banc). mon‏ مردم به ما می گویند سنگهای 
Liars‏ اگر دکمه ضربدر را بزنید سنگهای دیگر نیز حرف مي زنند. سنگ мы‏ 
می گوید» غرب- شرق- شمال- جنوب. سنگ قرمز می گوید» شرق- غرب- 
شمال- جنوب. سنگ سفید را به شمال قرار داده تا بگوید غرب. رمز بدین 
صورت A‏ 
TRETIMEASUREATMINOFFDEISLE‏ پسورد را (gx‏ صورت xb‏ بشکنید: 
در ابتدا Time‏ و off‏ مهم هستند. 
TRE - TIME - ASUREATMIN - OFF - DEISLE‏ شما عبارت 
treasure at minde isle‏ را پیدا خوافید کرد. حالا به این جزیرہ یعنی خاطرات 
Mind Island‏ رفته و آیتمهای طومار Luck-J‏ را بردارید. 
منطقه سفید -UFO‏ سایت اصلی: حالا باید به گروه برگردید و به سمت 
منطقه‌های Aluffs Winhill‏ و بعد ساحل Mandy‏ شرق منطقه Winhill‏ و منطقه 
بیابانی Kashkabald‏ و جزیرہ خون Health Island‏ بروید Ú‏ قدرت Artifact‏ سفید 
0 را بدست آورید. با سفینه به جنگلهای Grandidi‏ رفته Ú‏ انها را در جلوی 
منطقه شمالی از منطقه مقدس 666٥6٥‏ ھا ببینید. Yla‏ به منطقه باغ mb‏ بروید 
سرباز سفینه فضایی UFO‏ در آنجاست و آیتمهای فوق‌العاده قوی به شما می 
دهد. در اینجا می توانید آخرین اسلحه اصلی قدرتی و تمامی کارتهای بازی مهم 
را پیدا کنید. 
جزیرہ ۰ این منطقه در جنوب شرقی نقشه جهان Л Я‏ دارد, این نقشه 
به رنگ سبز می باشد» به آنجا رفته تا مبارزه‌ای داشته باشید, 
رییس بیست و سوم: با درجه قدرتی Perklank GF‏ باید با همه بازیکنان به این 
غول ضربه بزنید و سپس از قدرت Vit‏ استفادہ کنید تا او را شکست دهید. از 
عنصر آب نیز استفاده کنید تا او را کاملا نابود کنید. با گرفتن GF.Cactaur‏ می 
توانید بھترین بازيكن قدرتی شوید, حالا به ویر انه‌های Centra‏ بروید, 
برگشت مجدد به ویرانه‌های iCentra‏ در این ناحيه بايد غول Tonberry‏ را 
شکست دهید. بازۍ را ذخیرہ ګرډه و به سوی Od‏ غول بروید. راه شکست Oa‏ 
او استفاده از قدرتهای جادویی Ultima‏ می ہاشد, این غولها ہیست عدد بوده و 
باید آنھا را يك به يك نابود کنید تا با پادشاه آنها مبارزه کنید, 
رییس بیست و چھارم۔ پادشاه {Топбеггу‏ از قدرت GF Doomtrain‏ و سپس 
GF. Diablo‏ و از قدرتهای Limite Time Break‏ استفاده کنید, او را شکست داده و 
به منطقه مرکزی تحقیقات در ساحل عمیق بروید. 
اگر Zell‏ در گروه شما باشد می گوید که این مكان را می شناسد و نوشته دوم را 
انتخاب کنید. Ya‏ وارد این منطقه شده» ستون روشن را بیدا خواهید کرد, وة 
که ستون روشن‌تر می شود يك صدا می دهد. بنابراین حرکت نکنید و تنها 
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وقتی که چراغ خاموش شد حرکت کنید, اگر در موقع روشنایی حرکت کنید باد 
مبارزه‌ای داشته باشید, این منطقه را بگذرانید تا به رییس بعدی برسید. 

رییس بیست و پنجم- Bahamut‏ از قدرت st- Atk-j‏ و قدرت ترکیبی aura‏ 
combo‏ استفاده کرده تا او را شکست دهید و به A338‏ ساحل عمیق بروید. 

در گروه با Zell‏ حرکت оз‏ با سفینه فضایی به مرکز تحقیقات رفته تا یك 
سوراخ ببینید . وارد سوراخ شدہ تا در يك آزمایشگاہ باشید, 

سیستم -RSP‏ منطقه تحفیقاتی: 


* KEY LEGEND * 
XX Trunk oje 
DP Draw Point sad کشی‎ ва فلنطفه‎ 
$ Steam Machine جار‎ nåla 
E Elevator еее] 1 
D Door 22 


----:> Use 2 blocks of adla اسثلاده از‎ 


RSP 


0:0 از Use 2 blocks of QU‏ >:---- ات 


۱ 
|| ----:> Use 1 block of مانع‎ M استفاده‎ 


> --i> Use 1 block of فتاده ار سانع‎ 


[ы 2 


| | RSE 


استفاده از ماش با Zell‏ >:---| 
با انتغاب 32.5« the RSP Machine‏ | 


(2nd Option)‏ ا 
ابتدا به پایین مناطق بروید Ú‏ به مرکز برسید. در آخرین منطقه توسط ماشین؛ 
نوشته دوم را انتخاب ad‏ در اینجا باید چند مبارزه داشته باشید. به سمت 
گودال بروید. در اولین صحنه» بازی را ذخیره کرده تا منطقه مخالفین را ببینید. 
پس از رفتن به مسیر بادی» يك مجسمه خواهید دید. مسیر را ادامه داده و 
هیولاها رآ شکست داده و به انتهای مسیر بروید. حالا به منطقه اصلی دپو می 
мш,‏ يك کزیستال بزرگ در بالاء سمت چپ وجود دارد. در اینجا بازی را 
ذخیرہ کنید. ماشین را بررسی کردہ و از جهت بالا استفادہ کنید . 2 
رییس بیست و ششم - اسلحه Ultima‏ ابتدا از ضربه Vit‏ و سپس از قدرت 
Curaga‏ استفاده کنید و يك خون کامل بخورید. این ضربات را با جادو استفاده 
کرده تا او را شکست دهید. حالا در این منطقه» جایی که وارد زیرزمین شدید 
توسط شانزده Rsp‏ محاصرہ خو aal‏ شد. У‏ باید به دهکده Shumi‏ برگردید. 
دهکده -Shumi‏ تکمیل کردن ساخت مجسمه "Laguna‏ 
قبل از رفتن به دهكده Shumi‏ باید به خانه Edea‏ بروید. به اتاق مجسمه و به خاته 
2 بروید. Moomba‏ را در بیرون маі ух‏ دیدء از او كمك بخواهید. با محعق 
صحبت کردہ و به خانه او بروید. حالا به خانه Edea‏ رفته و با او صحبت کنید. 
حالا به خانه ماھیگیر رفته» Martine‏ را خواهید دید . حالا به خانه میمون بزرگ 
بروید. با او دو بار صحبت کنید. او Moomba‏ را به شما نشان می دهد. به 
دهکده Shumi‏ برگردید. به خانه آرتیست بروید. خارج شده» استاد ماهیگیر را 
پیدا خواهید کرد او ماهیگیری می کند. به سمت مجسمه رفته» به خاته Edea‏ 
برگشته » نگهبان مجسمه Statue Guard‏ را دریافت خواهید کرد. حالا باید به پیش 
رییس جمهور شهر Esthar‏ بروید. اگر به دهکده Shumi‏ و اتاق مجسمه برگردید 
صحنه‌ای از گذشته خواهید دید . 
اينك با گروه خود توسط Rinoa‏ به خانه Edea‏ بروید. شما Angelo‏ را در جلوی 
خانه پیدا خواهید کرد. وارد ځانه 50 شده و پس еру‏ 
co‏ شوید, در ورودی يك مسیر کوتاه وجود دارد, در اینجا Angelo‏ د 
aal yi‏ کرد, گروه اینجا را ترك می کند و Rinoa‏ می آید, Zell‏ ناگھان پس | 
صحبت Rinoa‏ و Squall‏ می آید ومی گوید که رییس جمهور شهر Esthar‏ می 
خواهد Squall‏ را ببیند, بنابراین خارج شوید؛ Squall‏ را موقع صحبت با Edea‏ 
خواهید دید, به سمت شهر Estar‏ بروید. به سمت ایستگاه هوایی رفته و به مسیر 
شمال بروید تا آسانسور را پیدا کنید, وارد آن شوید تا به قصر رییس جمهور G‏ 
برسید, به سمت چپ رفته Ú‏ به اتاق رییس جمهوری برسید. وقتی Squall‏ وارد 
اتاق می شود» او خائواده‌های دیگر شامل Ward‏ و Kiros‏ را می بیند. کی به 
جلو حرکت کنید, خواهید فھمید که رییس جمهور همان Laguna Loire‏ می "ai‏ 
حالا با Laguna‏ صحبت کنید. او به شما ماموریت می دهد که جادوگر Ulticimia‏ 
را شکست دهید. نوشته اول را انتخاب کنید. در اینجا دکتر Odin‏ را SDU‏ 
خواهید کرد پس صحنه به سمت پرتگاه رفته 3 باز ی را ذخیر ه کرده و برگردید 


آخرین دید از وضعیت :Pandora‏ منطقه سربازان Pandora‏ در بالای aal‏ 
Tears‏ می باشد. وارد این مكان شوید. از سفینھ cox‏ شده» Fujin 3 Raijin‏ را 
خواهید دید و مبارزه‌ای دیگر خواهید داشت. 

رییس بیست و هفتم بازی: اگر درجه Level‏ شما YL‏ باشد این مبارزه بي‌نهایت 
آسان است. با قدرتهای جادو به آنها ضربه زده تا asl gu‏ آنها را شکست دهید. 
از این ناحیه خارج شده و بالا به سمت چپ بروید. در اینجا Biggs‏ و Wedge‏ را 
xal js‏ دید. با آنها صحبت کرده و وارد ساختمان شوید. بازی را ذخیره کنید. به 
سمت آسانسور دوم بروید. بطرف آسانسور اول رفته و بازی را ذخیره کنید. به 
بالا رفته تا Raijin‏ و Fujin‏ را بینید. Yla‏ غولی دیگر خواهد آمد. 

رییس بیست و هشتم بازی: اگر مانند قبل درجه شما بالا باشد شکست دادن این 
رییس نیز آسان است. با جادوها و قدرتهای GF‏ به او ضربه زده تا او را نابود 
کنید. حالا خون خود را کامل کرده و وارد ساختمان شوید. در بالای ستون 
7 ر ! خواهید . Ellone‏ توسط Fujin‏ و Raijin‏ دستگیر شده است, 

رییس بیست و نهم- 0۲ به او ضربه‌های Acuraga 3 Thundaga‏ خود را 
نشان داده تا او را شکست دهید. در انتها Rinoa‏ به سمتی می درد, ناگهان Seifer‏ 
از جایش بلند می شود و Rinoa‏ را می دزدد و به معبد» جایی که Adel‏ در آن 
زندانی است می رود. انتهای دیسك سوم. 

دیسك چهارم- پیدا کردن تمام جادوگران: دوباره Rinoa‏ در خطر است. شما باید 
Seifer‏ را پیدا cass‏ او در بالاترین منطقه 2 می باشد. به بالا رفته و به 
سمت راست بپیچید. در اینجا Seifer‏ را خواهید دید که Rinoa‏ را نگه‌داشته است 
و رویش را به معبد» جایی که جادوگر Adel‏ در آنجاست می کند. 

رییس بیست و نهم- جادوگر Adel‏ و :Rinoa‏ با قدرتھای Shiva 3 Region‏ و 
قدرتهای Thundaga GF‏ و دیگر جادو ها به آنها ضربه بزنید Ú‏ آنها را شکست 
دهید. پس از مبارزه صحنه ای خو اهید دید . 

پس از اتمام صحنه» Rinoa‏ در lail‏ حضور ندارد. بازی را ذخیره کنید. به 
(ub‏ مسیر به طرف درب بروید. در اینجا Edea‏ را خواهید دید. Edea Yla‏ به 
سه قسمت تبدیل می شود و مبارزه‌ای دیگر صورت می گیرد. 

شکست دادن این غولها بسیار آسان است. پس از شکست دادن آنها. شما در خانه 
Edea‏ جادوگر خواهید بود. به جایی بروید که Edea‏ را ملاقات کردید. جسدهای 
قراوانی خواهید دید. به بالا و سپس به سمت راست رفته و وارد درب در شمال 
شوید. صحنه سفید شده و جسد راهبهای Seed‏ را خواهید دید. به بالا رفته و به 
سمت پله‌ها بروید. به بالای زنجیره بزرگ رفته» در سمت چپ سه درب وجود 
دارد. دکمه ضربدر را روی سکو زده تا به سمت دربها بپرید. درب اول نزديك 
قلعه Ultimecia‏ می باشد. درب وسط به منطقه Centra‏ و درب سوم به سمت 
خانه Едеа‏ ختم می شود. 

از درب اول عبور کرده» در جنگل به سمت شمال غربی بروید. به سمت غرب 
منطقه Esthar‏ بروید. راه را در آب ادامه داده تا به پایان Kashkabald‏ برسید. در 
اینجا می 336 در همه مناطق کارت بازی کنید. در اینجا گروه Seed‏ را 
xal Ф‏ دید که شامل Xu‏ می باشد و می خواهد برای انتقام دوباره با شما کارت 
بازی کند و شما را ببرد. با کشتی فضایی به سمت درب برگشته و وارد قلعه 
شوید. در ورود بازی را ذخیره کند. Squall‏ گروه را به دو قسمت تقسیم می XS‏ 
در اینجا باید با هیولاها مبارزه کنید. آنها را شکست داده و گروه را دو قسمت 
کنید. نوشته اول را انتخاب کنید. با گروه اول و دوم کار را آغاز کنید. به 
راهروی اصلی رفته و به سمت پلکان بزرگ بروید. 

رییس سی و یکم- :Sphinxaur‏ با قدرتهای Auraga‏ و Shiva‏ و Down Phonex‏ و 
قدرتهای Gf‏ به او ضربه بزنید. پس از شکست دادن او وارد درب روبرو 
شوید. در اینجا يك موزه وجود دارد که يك ساعت بزرگ همراه با کتیبه‌هایی در 
آن خواهید دید. مجسمه آتش» نشان اول» IGNUS‏ می باشد. مجسمه فلوت و 
خشکسالی نشان دوم» INANDANTIA‏ می باشد. مجسمه قضاوت. نشان سوم؛ 
۸ و مجسمه خواب نشان ом‏ کلمه بزرگ به نام 
INTERVIGILIUM‏ و مجسمه عشق نشان پنجم VENUS‏ و مجسمه مسافر نشان 
ششم VIATOR‏ و مجسمه نگهبان نشان آخر VIGIL‏ می باشد. اینھا همگی 
تصاویری هستند که يك معما را حل می کنند. مجسمه باغ نشان هشتم 
۸ مجسمه OUS Cowardice‏ نهم INAUDAX‏ و مجسمه سه؛ 
خطوط یکسان نشان دهم XYSTUS‏ و مجسمه لباس قرمز نشان بازدهم 
ХЕРАМРЕ ۴‏ و مجسمه آخر ارہ ماهی نشان دوازدهم XIPHIAS‏ را نشان 
می دهد 

دست ساعت 64-8 را نشان می دهد. 

VIVIDARIUM ET INTERVIGILIUM ET VIATOR معما معنایش این است:‎ 
[In the Garden, sleeps a messenger] يك مسافر در باغ خوابیدہ است.‎ 

با برگرداندن تمام تصاویر و حل معماء غول بعدی ظاهر می شود. 
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رییس سی ودوم : این غول را نیز نابود کرده و وارد درب در شمال شوید تا 
دو پلكان ببینید AS‏ به بالا ختم میشوند. به پایین رفته Ú‏ به دروازه برسید. به بالا 
بروید» از درب بگذرید تا به زندان برسید, يك جسد خواهید دید. کلید را 
برداشته» رییس ظاهر خواهد شد. 

رییس سی وسوم: به او ضربات فیزیکی وارد کنید تا نابود شود. به پایین رفته 
تا مسیر بادی شکل را پیدا کنید. در جنوب این ناحیه چهارمین غول قلعه را پیدا 
aal gs‏ کرد. غول را بررسی کرده تا با او مبارزه AXES‏ 

رییس سی‌وچهارم: پس از شکست دادن او به سمت بشکه‌ها که در شمال شرقی 
قرار دارند ہروید, حالا به طبقه بالا بروید تا به حياط اصلی برسید. در زیر 
نقشه آن آمده است, 


УС i 
= دک دد‎ Legenda 
рғ | 1 ! E xx fl cdgate plasa 
عدا‎ Ó I / 11 fountain «ats 
\ x 1 DP Siow 
\ =s. / ` Treasure Vault Key ۹۵ 
` 


PSP Party Switch Ро spad 


рер | Femember to get the Treasure Vault Key 
that's required for the next area, 


به سمت منطقه بالا بروید و با کلیدھا که يك پیانو می باشد بازی کنید. همه 
دکمه‌ها را فشار دهید تا برنده شوید. به بالای پله‌ها در سمت راست بروید. کلید 
را برداشته و به سمت منطقه psp‏ در نقشه برگردید و وارد راهروۍ بزرگ 
شوید. اهرم را حرکت داده با گروه به زیر زمین رفته و در جنوب شرقی نشان 
براق را بررسی کلید و کلید را بردارید. وارد اتاق شده و وسیله vysage‏ را 
بررسی کنید تا عباراتی узды‏ غولی دیگر ظاهر شود. 

رییس سی و پنجم: پس از شکست دادن این غول» ناحيه را بررسی کردہ از 
دروازه آبی بیرون ہروید. حالا با گروه دیگر وارد راهرو شوید. به بالای پله‌ها 
رفته و وارد اتاق در سمت چپ شوید. به پایین رفته تا به يك راهروی تاريك 
برسید. در سمت چپ پنجره‌هایی خواهید دید. يك اتاق نیز در سمت چپ قرار 
دارد. کلید را می توانید در اینجا فعال کنید. به سمت شمال رفته تا به اتاق 
آسانسور برسید. با آسانسور حرکت کنید. با گروه اول به بالای lab‏ رفته و 
وارد درب باز در سمت چپ شوید. در اینجا از مسیر عبور کرده تا به دو 
آسانسور برسید. وارد شده و بازی را به گروه دوم بدهید. اتاق را بررسی کرده 
و کلید دروازه آبی را بردارید. حالا به منطقه psp‏ برگردید. با گروه اول از 
آسانسور پایین رفته» گروه دیگر به طبقه اول می روند. به دروازه آبی برگشته 
و کلید را استفاده کنید. به بالای پله‌ها رفته تا به راهرو برگردید. وارد درب در 
سمت راست شوید. به شمال بروید. به سمت دروازه خشك شده بروید. با گروه 
دوم به سمت جنوب رفته» درب را در سمت چپ بررسی کرده و از آن استفاده 
کنید. از کلید گنجه برروی آن استفاده کنید تا با رییس دیگر روبرو شوید. 

رییس سیو ششم: رییس را شکست داده و به جنوب برگردید و به جلوی سالن 
بروید. به سمت شمال اتاق رفته و غول را ازپای درآورید. از پل عبور کرده» 
يك جواهر بیدا خواهید کرد که غول می باشد. 

رییس سیو هفتم: از ضربه‌های Spirits‏ بالای ۱00 استفاده کرده تا او را 
شکست دهید. از پل عبور کرده تا به منطقه زنگوله برسید. با گروء اول به حياط 
برگردید. ЛЫ‏ را از درب شمال انجام маз‏ که در راهروی بزرگ قرار دارد. 
این شما را به دروازه ابی می رساند. به سمت چپ بروید. يك مسیر مستقیم 
خواهید دید که به غرب منتهی می شود. سنگ Rosetta‏ را بردارید. درب جنوبی 
به زندان ختم می شود. حالا به حياط برگشته و به جلوی منطقه باز بروید. به 
بالای پله‌ها رفته و از پل چوبی عبور کنید. به بالای уша‏ باد بروید. db‏ 
زنگوله بزرگ خواهید دید که از راست به چپ می چرخد. به لبه پرتگاه بروید. 
منتظر شوید تا زنگوله به سمت شما بیاید و دکمه ضربدر را بزنید. گروه شما به 
سمت سوراخی می آفتند و با غولی دیگر روبرو خواهید شد. 

رییس سیو هشتم : این ыл‏ لا قوی بوده و باید از اسلحه‌ها و قدرت Lionheart‏ و 
اسلحه نهایی Ultima‏ برروی او استفاده کنید. پس از نابودی او می توانید مبارزه 
با غول آخر را داشته باشید یا اگر سه ستاره را داشته باشید با Omega Weapon‏ 
مبارزه کنید. به سمت زنگوله برگشته و به بالای آن بروید و وارد اتاق چرخ 
دنده‌ها شوید. از لبه‌های ساعت بالا رفته و به پایین نردبان بروید. يك مسیر شما 
را به اتاق غول آخر می رساند. بازی را ذخیره کنید. با گروه اول به Б‏ 
АЫ у‏ به سمت منطقه psp‏ در نقشه بروید. با گروه دوم زنگوله را بررسی 
کرده و با گروه اول به سمت شمال بروید. در منطقه باز  omega‏ را 5; aal‏ دید 
ریبس سرو نهم: صربه‌های او مهلك و کشنده است. از قدرت Demiall‏ استفاده 
کرده و پس از مدتی از قدرت Metoor‏ و Ultima‏ برروی او استفاده کرده تا او 
را نابود کنید. حالا به سمت منطقه ذخیره بازی برگشته تا به اتاق غول اصلی 
آخر برسید. بازی را ذخیره کنید. اگر درب را بررسی کنیدء درب باز شده و با 
رییس آخر روبرو خواهید شد. 


رییس آخر بازی: این غول در برابر دارزوهای سمی ضعیف است و می 
با قدرتھای Earth‏ آن را شکست دھید, Очы‏ چهار نوکر و خود llimecia‏ 


- 0077С7А 0077 


0077С39 7 
0077ССА 0001 


78 (12 Weapon Modifier. ° = 
m|-.[- [Max Compatibility Codes | 
]17 وبا‎ — — 7 


800777۵4 0328 ` 


5 EJ SJ ےہ‎ 
tri 
ба 


n| з ма 2 0077СА203 
11C mI ۳ "E 0077CA6 03E8 
1613: | ES 00770۸8 0388 |]. 


0077۸۸ 8 


0077CAC 03E8 


Q 
Q 
Q 
Ó 
Q 
5 

IQ 
Ó 


БЕЗ f:  B0077C7F 0022: 
|. Max Level Magic Modifier Codes" . : 


8007740 6377 


24° 

128 [Tonberry — —  E0077CBC03ES | 

129 Eden — — .. 50077085 0358 | 
| 


Slt3 Г 630 | 


?632 8007150 
نکته1: برای АЗЫ‏ کد کار کند باید HP‏ جاری شما حداکثر باشد. 
تکته3: با این کد درجات جادوها را بصورت بی هدف میتوانید افزایش یا به صفر برسانید. 


ہے 


0077956 002? 
30077958 0011 _ 
007795A 7 
0077960 77 
0077962 007? 
30077964 0077 
2 30077968 007? 
111۳۳ 3007796А 007? 
BA BOTT, | 007796С 007 


Slot29hoorisso 00? || 
| 


Magic Level Modifier Codes 3 


810))3 — |80077C58 637? | 

93 Бо! تت‎ — 180077C5A 6327 

04 Blt!l5 — 077639 

95 6016 — —  0077C5E 637? | 

96 6۱۵/7 — — 80077060 637? | 

97 Siti8 — (— 111 80077062 637 | 

98 680019 — (.—. 11 g0077C64 6377 | 

09 Боо ای‎ 6372? | 
| I00Slot2] — . — 80077C68 637? | 
1 80077С51 007? | 08022 ` 
6۶ | .نے‎ 0077055 0077 | [103610024 7 
STA ORIS کس‎ 10461025 ° B0077C°0 6377 
80077С5Р 007? | 

P^ 0007705۳ 0077 | |108] | 

8*. 50077061 0077 | 109810030 ^ {80077С7А 63771. 

B0077C7C 637 |‏ 111 — 110810631 | 0077630077 سو 

1 11118160632 ^. j80077C7E632”_ 


007798F 0077 | ' 


0077948 0072 |, 


КЕТ, برروی او‎ UElements و جادوها و‎ GF از تمام قدرتهای‎ Š 
نابود کنید. حالا صحنه پایانی بازی را تماشا کنید, پایان‎ | | 


codes Made & Tested on 3.2 Version 
Max HP 80077032 270F 


nfinite HP [Note 1] 80077C30 270F 


poss Modifier 80077C34 7777 
i 80077C34 EOFF 
۳ Ехрепепсе 


80077036 4 
Character Modifier 71 1 
5 0 7 
0077C3B 7 
0077C3C 7 
0077G3D 7 
0077СЗЕ ۳ 
0077СЗЕ 7 
0077084 0077 | 
30077C85 00??_ 
0077C86 0077 | 


دی 


IT Max Luck 

[2 [Ability 1 Modifier 

5: Ability 2 Modifier 

м Ability 3 Modifier 

is [Ability 4 Modifiers... SS 
{asic Modifier Codes [N 

je Blotl: 3 ۱ 

үт Ма» ^ 

Slot `` 

Slot 4 

N Blas ë 

21 7 

mn 7: 

75 ۰ 

м 7 

25 10 

26 Blot 11 

27 Slot 12 

28 Slot 13 

29 Slot 14 

30 Slot 15 

51 Slot 16 

Slot 17 

53 56 

54 5101 19 

35 Slot 20 

86 Blot 21 

67 [Slot 22 

Slot 23 

39 Blot 24 

40 5 

Slot 26 

Slot 27 

#3 [Slot 28 

Slot 29 


QAM 


N 


1 

I 

о 
۳ 


007793A 7 


80077938 7 


8007793C 7777 


8007793С 7 
8007793Е 4 


۱ 
ilit 1 Modifier 
ility 2 Modifier 


` 0077981 0077 


Ability 4 Modifier 
lagic Modifier Codes Note 2 


| 


| 


7 


= 


E 


> 
N 


i 
; 


30077941 002 


кә 


| 
| 


Max Compatibility Codes 


113 
14 


— 


800779AA 8 


|| 
| 


117 
Mo Diablos للت‎ озек 
120 7 772 1 | 
iiLeviathan — — — — — B00779B603E8 | 
سه خرب‎ — 8007798803 | 
aereus الط‎ 3ER 
ака 3 
125 Doomiran — — 03ER 
رچ‎ — — —  j00779C003E8 | 
|27Сасши لس‎ OES | 
al enbet a 1 | 
03س‎ 
AIi GFs Equipped — — 0077990 FFFF | 


نكته|: برای اینکه کد کار کند باید HP‏ جاری شما حداکثر باشد. 


نکته3: با این کد درجات جادوها 


79 51832... 272 | 
| Мах Level Magic Modifier Codes — | 
80 Sti — 0077960632 | 
81 81012 —  g00779E2 637 
82 5183ا‎ — 0077964 6577 | 
83 1004 — [800779Е663?? 
84 |Slot 5 800779Е8 632? 
85 5106 — —  . 1 [800779EA 63?? 
86 516017 — — à - $00779EC 6322 
87 Боз .— [800779ЕЕ 6322 
88 Slo9 .— (007790 637? 
89 Бою — 800779۴2 6322 
90 5۱011 — — تت‎ (00779F4 63? 
9۱ 5۱212 — . [800779F6 6322 
92 (Slot 13 800779F8 7 
93 8۱014 — — — [800779FA 63? | 
04 510115 — 00779ЕС 632 | 
ps 5916 — 1 11 1 à  g00779FE63? 
06 51011 .—  — [80077A00 63? 
97 510۱18 — 1  [0077A02 637 | 
98 6۱19 — — [0077404657 | 
99 51020 _ 180077۸06 6322 
IO0Slo21 — [80077A08 632 | 
1011810122 — R0077A0A 632 
102 
lo35lu24 — .  80077A0E 632? | 
104625 — R0077A10632 | 
105 Slot 26 80077412 6377 | 
106510127 —  80077A14 632? | 
۱07/510028 — 0800774166377 | 
108 
109 
о оз: — - [80077A1C 632? | 
۱۱۱/۹۱۱32 ٢٢-۱ 632? | 
۱2 Weapon Modifier — 200779049 002 | 
۱۱3 [Enable Character 4 | 
| Мах Compatibility Codes 

Q 
115 Shiva 
е  [80077A44 8 


vel Magic Modifier Codes 


Мах Le 


2 
> 


r 


© 
= 
© 


80077974 7 
80077976 7 
80077978 7 
8007797۸ 7 


8007797С 632? 


ШШ 


06 


== 


40 [510025 — 1 11 B0077A10 007? 
41 510۱26 —  — 1  D0077A12 007 | 
42 7 
43 510۱28" _ à , 7۶ 
44 79 
45 0 
46 Slot 31 1 50077A1C 007? | 
47 Slo32 — à BO0077AIE 002? | 
|. Мар Level Modifier Codes [Note 3 

48 Slt! << ۵0077981 002? 
49 Slt2 — — 0077963 007? | 
50 Slt3 — — [0077965 0099 | 
51 6۱04 — à $11 7 00779870077 | 
56 [i9 — 1 1 _ 80٦0779۴۱ 007 | 
57 [Sin 10 —  — В00779Е3 0027 
58 ии .— ^^  B00779Fs 002? | 
59 Slo12 — B00779F700? | 
60 818113 — .—  p00779F9 00? 
61 4 300779FB 7 
63 [Slot 16 ——  —  Booz7orroo» 
64 7 30077۸01 7 
6 9 30077А05 0022 
68 6۱21 — ^ ۵0077۸09 002? | 
69 5ا٥‎ 22 — —  0077A0B002] 
70 810123 — —  007A0D001 
noa — — — — — B0077A0F 0022 | 
72 81025 — ОМА 
717 26 10077۸13 8 
74 7 80077۸15 00 | 
15 о B0077A17007 | 
16 Бю “50007۸19 وو‎ 
77 Sis — — [0077А1В 00 | 
Us 15/30 007781010077 | 


نکته2: با این کد میتوانید درجه جادوها را افزایش یا به صفر برسانید. 
را بصورت بی هدف میتوانید افزایش یا به صفر برسانید, 


[2 
һә 


" 
= 


ہم 
ال 


0 ہا‎ ۲ сл 
aj مھ‎ 


2 DJF DID ١ام‎ EUR EE 
|А лә = c | ع‎ 


2[ 
در 


7 
= 


5007797F 0022 
30077581 00?? 
30077933 007? 


5 Eli 80077985 7 
79 ل5‎ 0022 


J | 7‏ آل ال ال أله لب | ید 
© | © اس | دا | دم اه | | а‏ 


=] 
J 


1 


Quistis Codes 


5 


m 


800779D2 270F 


800779D0 270F 
800779D4 1 
800779D4 EOFF 
80077906 05Е5 
30077908 2 


:xperience Modifier 


Max Experience 


haracter Modifier 


ریا | ر 
elo‏ 
ojo‏ 
ل | لب 
ل | м‏ 
NO |NO‏ 
оо‏ 
mi»‏ 
© 
515 
Tm‏ 
=| = 


ا تی 


D 00779DD 7 

D 300779DE 00FF 
00779DF 00FF 

2 [Ability 1 Modifier —  [0077A24 0022 
Ability 2 Modifier 30077A25 00?? 
Ability 3 Modifier 22 


6 | 

7 | 

Ë | 

9 | 

10 

11 | 

0077۸27 7 
| (Magic Modifier Codes [Note 2 

16 51011 —  B00779E0 007? | 
017 51012 O  p00779E2 007 | 
18 51013 — .— 1B00779E4 007? 
19 51014 —  — 111 500779E6 002? | 
ро 51015 — 1 B00779E8 007? | 
21 Bing — 1 1 11 B00779EA 00? | 
22 [o7 — 11111 B00779EC 007 | 
23 Biorg — — 11 D00779EE 00?? | 
24 160009 — 1111 1 p00779F0007 | 
25 510110 — — — DB00779F2 0077 | 
26 510111 10077954 0077 | 
рв 61013 300779۳8 007? | 
29 8:14 ۳۳3007791۸ 0022 
31 616 — 077911 007? 
32 7 
33 8 30077۸02 1 
B4 510110 تت‎ 1 B0077A04 007? | 
B5 510120 — à à 1 80077۸06 007? | 
Be 510121 — — В0077А08 00? | 
57 510122 — .— à à 1 1 B0077A0A 007? | 
Bs 610123 1 — à  p0077A0C 002 | 
po 510124 — 1 B0077A0E 00» | 


67 تت ی 
ال Toney‏ 


نكته|: برای اینکه کد کار کند باید HP‏ جاری شما حداکثر باشد. 


Alexander 258 
|Doomwaim —  . ۶ 
Bahamu 8258 


نكته3: با این کد درجات جادوها را بصورت بی هدف میتوانید افز ایش یا به صفر برسانید, 


نكته2: با این کد میتوانید درجه جادوها را افزایش یا به صفر برسانید 


80077A46 8 


MER‏ ٨۸4ر‏ يلست و 
٧‏ للب Пора,‏ 
٥6‏ رش 


Ward/Kiros Codes 


With these characters, they take the statistics of another character in your party. It might not always be the same character too, you just have 


Slot 14 800778CA 6322 
۱015 4.00 637? 
510116... 637? 


80077804 7 
8007780) 637? 
800778Е4 7 
800778F8 7 
800778EA 632? 


800778ЕС 652? 
0077866 72 


= 


© 
5 


III 5 =‏ مس )مس 
سا | ھک | اا | ے | لک ۵ | 5 | —|—|— 
— | د | یب أبن 


3 
A 


© 
с 


— — cio 


دبا 
> 


ave All Specials 
ll GFs Баш 


< 
7 


eapon Modifier 300778A9 72 
113 Costume Modifier (Out of 
Battle) 
4 ostume Modifier (In 
Battle) 
115 |Enable Character 
| [мах Compatibility Codes 8 
1176098 — à à à 0077912 8 
118166 — — — (80077914 03E8 | 
| 19 Siren 
120 
2 
126 fAlexander تت‎ ۹4٩4 8 
127 Роотиат 
131 


> 


133 ed اد‎ FFFF 


نکته |: برای АЫ‏ کد کار کند НР =b‏ جاری شما حداکثر باشد, 


H7 51032 — à 1  BooT78EE 0022 | 
a 
۸8 мт ^ 5 _р00778В1 0022 | 


x 


Max Level Magic Modifier Codes 


49 51012 — — à à  B00778B3 0022 | 
50 6۱03 — — [00778885 0022 | 
61 Bioti 80077817 0022 | 
53 51016 — 1 11 00778880022 
54 7 
55 Bits — يس‎ [00778ВР 0022 | 
56 |501) 
57 Slot 10 300778C3 0022 
58 ۱۱ 300778C5 0022 
59 1610112 — g00778C7 0022 
60 510113 — à 1 g00778C9 0022 
61 14 300778CB 2 
63 6 
64 6۱0017 300778101 22 
65 8 
66 50019 2 ` 
67 61120 — 900778D7007 
68 5002 — — [0077809 0022 | 
69-5161 لست 7س ف22‎ 00?? | 
70 510123 — 111 B00778DD 0022 
71 Bot24 —  B00778DF 0077 | 
72 1918125 — . سی‎ B00778E1 00?? | 
73 |50026 - . B00778E3 00? | 
74 Blot27 _ یش‎ B00778ES 002? | 
75 510128 — 111 g00778E7 0022 
76 (68120 س‎ ٧٧008808 BO0778E9.02? Z 
77 810130 — BO0778EB 0022. 
78 6۱0031 зы — — — B00778ED 002? _ 
79 1816122 . 3101 81 D022 | 
لے‎ 


0 BIBL. 0077880 63?? | 
BI Бо? .— .— 1 g00778B2 6322 
82 5۱0103 — — 4ھ‎ 632? 
вз 6۱0/4 — — |800778B6 632? | 
84 51015 — à 0077888 6322 
85 Slotó — — 1. gO00778BA 6322 
86 6۱07 بر‎ 6322? 
87 Sus — 1  gm00778BE 632 
48 151019 — 1 0077800 6322 
H9 оо — 0022 
90 6۱01 1  g00778C4 632? 
9| 8168112 — —  g00778C6 632? 
92 ٩۱013 —  J00778C8 632? 


نکته3: با این کد درجات جادوها را بصورت ہی هدف میتوانید افزابش پا به صفر برسانید, 


۱۱ [Modifiers ۰۰ 2299 
۱2 Modiferó ٢٢٢٢  [8007768E 2222 
14 [Modifier8 [80077692 0022 


6 [Level 99 80078288 0063 
| Have All Abilities Modifier Codes [Note 1 


7 
| ^ Modifier 2 
9 Modifier 3 
10 4 


106 


٢ experiment until you find the correct codes. 


Zell Codes 
I Man МАЮ 
د‎ [infinie НР [Noted] 00۰ 
s Experience ۱۹09100 24 2۸17 
| R00778A4 ۲ 
Max pe 800778A6 05F4 
E erecerMedier — №00778А8 0022 | 
يي‎ TES 


دیا 
> 
> 
м‏ 
~ 
2o‏ 
> 
سم 
مخ 
> 
= 
*T1‏ 


| 
| 


‹ 


Ti 


۷ 
& 


300778AD 00FF 


€ 


دیا 
e‏ 
e‏ 
~ 
~ 
20 
> 
2 
> 
= 
سخ 
ar‏ 


8 1ах Mag 


© 
> 
= 
> 
© 
> 
۳ 
> 
=>, 
ті 


11 Max Luck 300778AF ۳۲۴۳ 
12 [Ability 1 Modifier 300778F4 002? 
دو‎ 2 Modifier [00778F5 0022 
14 [Ability 3 Modifier 
15 [Ability 4 Modifier 
12916 Modifier Codes [Note 2 


2 ә 
>| و‎ 
о|о 
ل | ل‎ 
لك | لف‎ 
ос | 20 
= |= 
|< 
ojo 
واه‎ 
^M ۰ 
ЖЕ 


۱6 1 
17 51012 ۵0077882002 | 
18 3 
19 4 
о 5 
6 
p2 7 
4 9 
25 90 
6 1 
7 2 
Рк 13 
29 Бтз — 82: 
32 7 
3 8 30077802 0027 

34 
87 510122 002 | 
38 810123 — — B00778DC 0022 | 
89 510124 بت‎ . 8023 | 
40 610125 ._ }з00778Е00072? 

41 810126 __ B00718E2 002 

2ى _ — 510177 82 

7-7:28 
04 5/029 — — 50077868 0022 | 
5 lor 30۰۰ 2 

D00778EC 007? |‏ — 631ا م 6 


نكته2: با این کد میتوانید А>‏ جادوها را افز ایش یا به صفر برسانید. 


Unlock [00776810001 
Infinite HP 10078080 270F 
0078DB2 270F 


- [Experience Modifier 80078DB4 7 


Mab | 0078DB4 EOFF 
R0078DB6 05F5 


با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در اختیار دارید. اگر عدد22 را بالاتر بگیرید کد کار نميكند. 


Bahamut Codes 


Пт [Modifiers بب‎  g0077714 41 
Модйег6 تب‎ 80077716 2??? 


s [Note 1 


7 Modifier ! R007770C 2??? Modifier 7 80077718 2??? 
R Modifier 2 R007770E ?2?? | Modifier 8 8007771A 0022 
9 Modifier 3 80077710 7 


10 [Modifier 4 80077712 2222 | 


نکته [: با این کد شما تمام 22تو انایی را از دوستان گاردتان در اختیار دارید. Я‏ عدد22 را بالاتر بگیرید کد کار نميكند. 


6 9 10078070 0063 | 800774F4 7 
| [Have All Abilities Modifier Codes [Note 1 800774F6 222) 
7 Modifier | 800774БС T 


800774FA 00?? 


к Modifiera ЕЕ | 
9 Modifiers — —  E00774F02222 —_ 
Modifier 4 00774۳ — 


نکته [: با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در اختیار دارید. اگر عدد22 را بالاتر بگیرید کد کا 


II Modifiers poreza | 
14 [Modifiers 80075200 


evel 99 80078DDC 0063 


ave All Abilities Modifier Codes [Note 1 


نكته|: با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در اختیار دارید. Я‏ عدد22 را بالاتر بگیرید کد کار نميكند. 
Carbuncle Codes‏ 


| Unlocklt — 1 1 p00775710001. | 
H [Experience Modifier [800780847777 | 


Ë 80078086 05F5 
Cerberus Codes 


I Unlock lt 30077630 0001 
Infinite НР 800781۸ 4 7۳ 
Max HP 0078DA6 270F 


Experience Modifier 800781 ۸ 2??? | 
ا‎ 800781۸ ۴ Modifier 3 80077644 2292 
B 80078DAA 05F5 10 [Modifier 4 80077646 7 


نکته1: با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در ЛАМ‏ دارید. اگر عدد22 را بالاتر بگیرید کد کار نميكند 


. 3 


Modifiers "٩":‏ سا 
Modifiers — — 80077572 |‏ 12 
Modifier; — — 0077580227]‏ دا 
а Modifiers 8007758200 |‏ 


۳3 


11 [Modifiers — — —  [80077648 2222 
2 
3 
Па [Modifiers ._ 800776408082 | 


Level 99 S0078DAC 0063 


ave All Abilities Modifier [Note 1 
Modifier 1 80077640 2 
Modifier2 — — 0077642 7 


^ 
3 


Diablos Codes 
Unlock It 007752D 0001 


11 [Modifiers — 800775387777 
012 |Modiferó — 8007753۸200 | 
13 [Modifier] 60077423277 


Infinite HP 80078D74 270F 
Max HP 80078D76 270F 
Experience Modifier 80078D78 2 


vn 80078D78 EOFF 
aX EAD 0078D7A 5 


ا 
لست 
Modifier — — 007753022? |‏ 1 
s podies — мот‏ 
| 10 


8007753E 27 


9 |Modifier 3 80077534 2 
Modifier 4 80077536 2222 


Doomtrain Codes 


Unlock It 300776С5 0001 11 [Modifier 5 800776D0 222? 
Infinite HP 80078DBC 270F 12 [Modifier 6 80077602 2??? 


13 [Modifier 7 800776D4 2222 
14_Modifier 8&___ 02 


Modifier 2 


Max HP 80078108 270F 
Experience Modifier 80078DC0 222? 


0 80078DC0 ۳ 
7 8007802 5 Modifier 4 


نکته1: با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در اختیار دارید. اگر عدد22 را بالاتر بگیرید کد کار نميكند. 


5 


Eden Codes 

Г د‎ с ору 26 H [Experience Modifier— [00780202272 |6 9و‎ 8007864 0063 
p опне не SEE PAGE t 270۴ ||. Махир э РЕ EOFF || Have All Abilities Modifier Codes [Note 1 
B [Max HP 80078DEE 270F 800780۲2 05۴5 | 7 [Modifier 1 80077708 2??? 
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1 تی‎ — РЯ 
«007772 2292 
:00777 E4 222) 


۱۷6۱0777۳6 00? ٢ 


14 [Modifier 8 


їз Moudiner7 — — 


[T Modes — — —] 
"m 


| noi: — [50077461000] | 
| [Have All Abilities Modifier Codes [Note 1 
MaxHP — — [0078052 270F 
R Modifier — 00774662? | 
80078054 EOFF | b Modiner3 — — ۴0077468291 | 
80078D56 05F5 


نكته |: با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در ЛАМ‏ دارید. اگر عدد22 را بالاتر بگیرید کد کار نميكند. 


۸0077466 ?7?? 


= 


B MeaxHP — |80078D8E270F | 
4 [Е ) 


6 0۳99 ۹0078094 0063 
| |Науе All Abilities Modifier Codes [Note 1 
7 |Modineri — ٥-0 2222 


Experience Modifier — 0078190 2222 B Мое? — à — — 8007158۸ 2272 
P |Modifer3 — — №007758С 2222 


o 80078D90 EOFF 
ax Exp 80078D92 5 Modifier 4 R00775BE 222? 


نکته [ : با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در ЛАМ‏ دارید. اگر عدد22 را بالاتر بگیرید کد کار نميكند. 


11 [Modifiers — — 00150227 
12 110010۳6 — — 2 


Pandemona Codes 


г 7 8007759 0001 | 
28 7 00073098 270F_ 
7 7 8007309۸ 270F 


80078D9C 7۳۶ 


6 9 8007812۸0 0063 


| 11216 All Abilities Modifier Codes [Note 1 
7 ۱0077566 222? 


11 Modifier — — تت‎ 0077604222? | 
14 [Modifier8 — — —  R007760A 0022 | 


5 ۸۸٥۸۸ Exp 


99099 


(50077602 


۱۱ Modifier — — — [800773E4 2??? | 
14 Modifier — — 00773EA 002? | 


6 [Level 99 0078040 3 


Г [Have ۸ Abilities Modifier Codes |Note 1] 
7 [Modifier 1 00773DC 2222 


80078D38 270F 
80078D3A 270F 


80078D3C 7‏ 
80078D3E 5‏ 
نکته [: با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در اختیار دارید. ا بگیرید کد کار نمیکند. ۱ 


007048 7۳ 
5 ‚Бу 


11 00065-00777 | 
їз Modifiers ВАТ | 
دا‎ |Modifer] — С — 


| ۰ АН Abilities Modifier Codes [Note 1 


ЖЕ سممسو همو زح‎ 0077422 2222 
По ٦٥0۰4 В 


Siren Codes 

| Unlock It 300774А5 0001 11 ۱7 5 80077480 222? | 
D 1٥60: 14۶ ۸0 7,۶ |? 1۰6 ٦0077482 7 

D Masne تت‎ ROOTRDSE 270F 13 0 77 80077484 2222 

E بب نت‎ | 0078060 7777 l4 [Modifier 8 00774B6 0022 


00 0 ۲ 
50078062 05Е5 


| mon 00777910001 11 MedfirS تت‎ ٢٢٢٢ سر‎ 277 | 
пен ВОО 7٤0 دا‎ 17 80077196 2555 — 
` Map — ——— ОЕ 270F دا‎ Medie] — — АОИ —| 
A [Experience Modifier :007 8DE4 2222 |4 Modifier& — — ^ ^  |800777A2 0077 
° | ۰007804 E0FF 

۱007806 5 


Modifier 4 Z 
نكته 1: با این کد شما تمام 22توانایی را از دوستان گاردتان در اختیار دارید. اگر عدد22 را بالاتر بگیرید کد کار نميكند.‎ 
After-Battle Codes 


Mem — —] 0085928 0101‏ وسل 


0078002 0072 
0078004 7 


108 


: 


1007801۴ 6427 | 

٨00781020 6477 | 

40078022 6427 | 

لے گنج ری — — — — бео‏ 
sol |‏ 

40078028 64?» | 

ШУУ ГУШ 

БЕД 


Г 


0 
X 
7 


ل | ل 
تب ` 


) (5 

/ 

Have 100 of Any Group of Items You 
0056 


GS 2.2 Or Higher Needed!) 
"ards Won Modifier Codes 


50000701 0001 
0078030 0022 


-[- ل | لح 
|> ما ох‏ © 


Ú 


/ 
avc & of Any Group of Cards You 
hoosc 

GS 2.2 Or Higher Needed!) 


ain 255 AP After Every Battle 


N 


One Fight For One Level 


۸0070 0000 
۸006 0 


R2 |Minimg 1300786۸800۴0 | 
ва Ючегсой — — à— 1 1 1  B00786AA 00FO | 
95 [Shiva 
R6 
B8 [Sacred 
R9 Minotaur — & 1 1 1 В00786АЕ 00РО | 
| [Level GF Cards — | — 1 
90 [Carbuncle — — 1 3008680000 | 
9۱ [Diablos 11 1 1111 83001868۱000 | 
2 
з [Odin — ^ 1 1111 B00786B300F0 | 
05 [Cerberus — — Б007868500Е0 | 
96 [Alexander  D00786B600F0 | 
97 |Phoenx — 00786B700F0 | 
98 |Bahamut 
99 |Doomran —  p00786B900F0 . 
100 Eden — —  — В00786ВА 00FO | 
[ j|LevllüPlayerCards | 4 
lo Мага — 60078688 OOFO | 
103 
104 Selphie — —  [00786ВЕ 00F0 | 
106۳ — — Воотвесо 00ғо_| 
107 ell  poO7RéCIOOFO | 
108 Ria — D00786C200F0 _ 
109608942 Д1: اند دس‎ 

о 5۵:6 0078614008٤ 
111 2771 ٧) 5-1٧۱ ۱ | 
| Other Card Codes | 


Ultimate Card Code 
112 |Науе All Cards [Note 2| 
GS 2.2 or Higher Needed!) 


00786 8 ۳ 
00786CA 0001 


p pomo — — 0740130064 | 
в Sill  0078DI1S0064 | 
в 5101132۴ o 0080170064 | 
Bo 510113 — — — 008DI90064 | 
Ho Kia — — — .  0078DID 0064 | 
m Bois تت‎ . . 1007100064 | 
12 ۹۱01۱6 ——  DB0078DIF 0064 
H3 loll. Вр 0064 | 
M pun — 5 5 5 à BUD d 
5 Би» — [0078025 0064 _| 
16 510120 —— — [00780270064 | 
17 Sin21 — — [00780290064 | 
as 5123 — — 0078D2B 0064 | 
H9 [Slo23 — —  [0078D2D 0064 | 
50 Blu24 — 10018027 0064 | 
| Max Items Won Modifier Codes 
51 So! O 00780006472 | 
52 582م‎ —  [R078D02647? | 
53 Б ыз تت‎ 0078004 647? 
B4 Sioa 100006 6472 | 
55 Sins — 0078008642 | 
56 151016 — ۹07800۸ 647? | 
57 Blu; —— — . ۴007800642۰ | 
58 Бо — — — — ۵۸078006 6422 | 
59 189 — 1 0078010 6427 
60 Бию — — 100700126427 | 
Bi 81:۱۱۰ تت‎ 64? 
6 Blei — — B0078DI6 642? 
ت6‎ быв — B0078DIR 642? 
pi ltd — — — 500/8۵0۱۸64 | 
ps Biois تت‎ воотвріс 6422 | 
3 1097006006 — — — 0078682 00FF | 
بې‎ [Hexadragon — — B007868300FF | 
[ fLevel5 Monster Cards | لے‎ 
5 jiron Gian DB007868400FF | 
ho |Behemon P0078685 ع000‎ | 
h; Khimea — — 1  DO007868600FF | 
hg Pupu — — — — — —  B007868700FF | 
وب‎ [lesoid 00079688008۴ | 
5o liman  — 0078689 00FF _ 
5i Мовою لف‎ O0FF | 
5i-jubyDrgon — — — D007868B OOFF _ 
3 ل۴ ا‎ — — — BOOTKGRCOOFF | 
54 Tonberry King. 007868DOOFF | 
bs [Мейе. Вз 600186860006 | 
Е сз е 007868F ۳ 
Fujin, Raijin — — 1 BO0O7868FOOFF _ | 
оао] 
бк 8100 ٢٣۳0 
59 joraalo نن‎ 56001869200۴ | 
60 90 
bl لت میا‎ 00FF | 
6з 030606 007869500۴۴ 
63 [rauma [0078696 | 
64 0000166 30078697 00۴۲ | 
65 [Shumi те — —  B007869800FF | 
66 Ку — $1 11 1 1 B007869900FF | 
Г [Level Boss Cards |_| 
68 [Jumbo Сасшаг___В007869В 00ЕЕ | 
69 [Iri-Poi ^— — 6۵007869 00ЕЕ | 
]7۱ [Mobile 11068 — — В007869Е 00۳۲ | 
72 
Ó 
High Level Card Codes Va | 


800786C6 FFFF 
800786C8 FFFF 
300786CA 0001 


High Level Card Activator 
Have' The Cards 8-10 [Note 1| 


Level 8 GF Cards 


ل | لف ل | ل اب ل | 2c‏ 
мы‏ “<| > > 


9 hubby Chocobo 00786۸5 0 
Anglo سس‎ B00786A6 0 
Gilgamesh اب‎ 0 


20078000 0027 


k n 
B Ro? —  —  - 078D0C002 | 
10 7 
20 — ЕТСЯ 
15 ٤٤۷ ل۹‎ 00» 
16 8ات‎ 14-۵۵07۸01۸ 0022 
1 
э ۷7 
20 7 
bi ۵ 


J 
ә 


2 lot 20 300781026 7" 
P3 ESlot21 
lot 22 
Ps 3 
[Мах Items Won Codes | | 
р loll 80078001 0064_ 
PS М 0078003 0064_ 
9 [Siu — [0078005 0064 | 
۱0 Blag [00780070064 | 
BR! Blues —  — 00780090064 | 
84 Slots 007800۴ 0064 
Card Codes 


evel 1 Monster Cards 


Е 


0078658 ۴ 
0078659 ۴۲ 
Bite Bug 007865A ۳۲ 
Red Bat 300786518 ۳ 
007865 00FF 
Gayla B00786SDOOFF 
007865] 77 
Fastitocalon-F 3007865Е 00FF 
Blood Soul 0078660 00FF 
078661 00FF 

`ockatrice 078662 00FF 


= 


evel 2 Monster Cards 
30078663 00FF 
0078664 00FF 
30078665 00FF 
0078666 00FF 
30078667 00FF 
30078668 00FF 
30078669 00FF 
007866A 00FF 
007866B 00FF 


L... 


I9] » m ә ب اس — ج‎ TZ [e رح‎ 


00786611 ۳٢ 
evel 3 Monster Cards 

007866E 00FF 
30078672 00۴۳ — | 
51 Kacvr —  В0078676 00ЕЕ__ 
د7‎ [Abyss Worm 30078678006۴ 
[ 16041100966 Cards | — | 
Ба [Tutapod — — B007867900FF | 
Bs سنا‎ D007867A ЕР | 
و‎ веки 0078678 00FF | 
58 [Binz — 0078670 ЕЕ | 
39 [Wendigo B007867E00FF | 
ho [roam — 0078672 00FF | 
41 jp — 0078680 00ЕЕ_| 
دها‎ [Blue Dragon — 1 1 B007868100FF | 


نكته1: با اجرای این کد همه کارتها را از درجه هشت تا ده در اختیار دارید» اما درجه صفر است. از عددهای هشت و نه و ده برای بالا بردن درجه کارتها استفاده کنید. 
Note 2: With this code, do not use it in combination with any other card codes, it gives you all cards and maxes out their quantities.‏ 


109 


800780DC 6 
800780180 5 


e-Enable ВаШе Command Menus (Ultimecia Castle 


"рт pnd Position Menu 1 
nd Position Menu 3 


rd Position Menu | 0078AE5 0000 
rd Position Menu 2 0078AE9 0000 


rd Position Menu 3 0078AED 0000 
D00A5370 0006 
800۸5370 0064 
D00A5372 1040 


— 


3 lAuto Attack 


N 


5 تما‎ OTS OTOSTA -: T. 


Е 800۸5372 2404 
Infinite Time For Irvines Limit Break 
5 
nfinite Time For Zells Limit Break 
7 
0078741 0004 
800ED222 0004 
0078911 0004 
80002 0004 
4 rd Position Limit Break D00ED3C2 0000 
80011032 4 


пету Position 1 Paralyzed & Sleeping [Note 800203500 7 
800181314 7 


пету Position 2 Paralyzed & Sleeping [Note ٥002541۸0 7 
800ED4A4 000F 

5 
iti lth | ۱ 


ES 


00ED230 0000. 


2 (0011300 0 
00000 0 
^ D00ED304 0 


۳0082608 77 
80082C0A 0 


۸ء 
00010 0078054 


== 3T: 


3 7۳30 7 Xt HOD 00077050 007 | 6 135100077۳608 0027 

76: Slot 76 B0077F52 0077: | 106 slot 1068 | SIot' 136B0077FCA 0092 

Бог 77] 1075101 10760012190 002 30077ЕСС 0027 

: Š m lot 108 ‚38 Blot 138B0077FCE 0077 
Slot 79. B0077F58 00277 ` | [139 Stot:13980077FD0 00»? 

Slot 80. B0077ESA 907 | 0 29:1 (140 Slol 140B0077ED2 0077 

| B0077FD4 007? 


IT OTIC OO | [аз یہ‎ R 

0 114 BOUTTFDE 0027 | 2 
115 / 
Io 11630077FA2 0077- 

Sot 11750077FA4 0077 | 
SIL TT OOT7FAS 007 
Sior ПОБООТТЕАВ 0077 | 
Sic 120 0077FAA 0077] 


1t. 86, B0077F66 00224)" 
0077F68.002?. J^ 


> 


== إ سے يس پس يس — 
>= تات اتات ات اس 
5 جح ناو ای یہ 
7217 7 
o‏ 
о‏ 


2 


7 عییی یی‎ STETE 
اد وه اه‎ 4 “м مان‎ 
5 55155 55 SsTesTeesIesI—r— 

يدمه اوه اب || ما o|‏ 


ы 


t 
Li 


110 


31 1 61 Slot 61 0077۴34 007? | 7 : | 
0077ЕЕА 00?? | 62 2 92 10927 ? | [122 5102122 В0077ЕАЕ 0022.1 
63 Slot 63 B0077F38 007? | 7 А 123 Slot 123 30077ЕВО 0022 - 
"Ва ۱510134 В0077ЕЕЕ 007? | 64 |Slot 64 0077۴3۸ 0011 | 783 أ|‎ Slot 2450077FB2 0097 
35 5 65 5 | سس‎ 
36 Slot 36 66 6 

237 77 67 67 50077776 0027 | 

68- 1001772 007? | 

59 Blot وم‎ x Т 

40 | Slo 

41 | 


tle Codes 


0077EBC 0077 
0077EBE 7 


0077560 007? |. 


007760027۶ 


30077EC6 39 
0077ЕС8 7 


0077ЕСа 007? | 


nd Position Infinite Health ` 
В п Infinite Health ۰ 


In-Bat 


rd Positio 


Is S 
2nd ۲۱ 


п Brd Position Quick Summon GF 
WE Position Infinite Health GF 
опа Position Infinite Health GF 


ا ان 


220 


10 


02 Escape All Battles (Including Bosses) 


7272272127221772 тата] ST Tes sees] 


[=] 


61 Slot ۱6۱۱30077۳۳ 2 


۱62 Slot 16230077۲۲ 002? 
163 [Slot 16380078000 002? 


171 Slot 17130078010 0022 
172 Slot 1720078012 7 
173 [Slot 17350078014 7 

743 72 


— 


9 


> 
t 
Q [7295221 
° 
ос | > 


oo 
دبا‎ 
° 
< | نا[ دیا‎ 


3 
164 174 Slot ۱74130078016 002? | |184 Slot 1843001802٨ 0022 | 194 Slot 19 
175 Slot ۱75130078018 002? | 1851510 185]3007802С 0022 

565۱١١ 156/30077۴۳2 002? | |166 5101 1660078006 002? | |176 Slot ۱6007801۸ 0027 | [[86 Slot 1863007802E 007? | 

158 Slot 1۹8007766 0022 | 

159 Slot ۱59550077۴۴8 002? | [169 Slot ۱690078000077 | [179|Slot 179 0078020 0022 | 

160 70 5101 170/3007800E 002? | [180 [5101 18030078022 0072. | [190 Slot 19080078036 7 


نکته 1: با این کد شما باید يك جا برای آیتم در صفحه موجودی داشته باشید وگرنه آن کار نميكند. می توانید کدها را در صفحه موجودی به حداکثر برسانید 


همچنین میتوانید از آیتم حداکثر بی هدف در کد نیز استفاده کنید. 
Max ltem Codes [Note 1]‏ 


| Tie 0077780 0063] [0 3 0 ۱24151۰ 121130077۳03 0063 | [165 Blot 1650078005 0063 | 
44 44 85 ۱30077۴65 0063 | ۱26151616007787 3 
и Боя B0077EC3 0063 | 3 
46 Elot46 B0077F170063 Slot 87 3 
6 [Siete B0077EC7 0063 | Slot 88 30077РӨВ 0063 170 Slot ۱7013007800۴ 0063 | 
30 Slot 130130077۴8۴ 0063 | 1711510 17180078011 0063 | 
49 وه‎ 131 Blot 13180077FC1 0063 | |172 Slot 172B0078013 0063 | 
9 ۹1019 [0077ECD 0063 132 Slot 132/30077۴03 0063 | 
10 Б t 0778017 0063 

۱1 Slot 11 B0077EDI 0063 134 Slot 134[30077ЕС7 0063 0278019 0063 

2 
136 Slot 136B0077FCB 0063 | 7 
1.37 Slot 13730077۳00 0063 | 
138 Slot 13850077FCF 0063 | 117951 17950078021 0063 | 
t [180 Slot 18080078023 0063 | 
Slot 140 Slot 14030077FD3 0063 | | 8! Slot 18130078025 0063 | 
141 Slot 14150077FDS 0063 
19 lot 19 B0077EE1 0063 | 60_Slot 60 B0077F33 0063 | 142 Slot 142 50077FD7 0063 | 
20 :516ا‎ 20 0077ЕЕЗ 0063 | 61 Slot 61 80077۴35 0063 | [102 Slot ۱02/0077۴87 0063 | |143 Slot ۱4330077۳09 0063 | 
144 Slot ۱4450077805 0063 | 
104 Slot 10430077588 0063 | [145 Slot ۱450077۴0 0063 | [186 Slot 186/3007802۴ 0063 | 
64 [Slot 64 В0077ЕЗВ 0063 | 146 Slot 14680077FDF 0063 | 
106 Slot 106/30077۴8۴ 0063 | [147 Slot 14750077FE1 0063 | |188 
66 [Slot 66 130077۳3۴ 0063 | 148 Slot 148130077۳153 0063 | 
67 Slot 67 B0077F41 0063 | |108 Slot 108/30077۴93 0063 | [49|Slot 149]30077ЕЕ5 0063 | ۱90151 19080078037 0063 | 
в Slot 68 B0077F430063 | [09 Sot 109B0077F95 0063 | [150 Slot 15030077FE7 0063 | [191 [Slo 191150078039 0063 | 
58 Blot 28 50077EF3 0063 | 69 [Slot 69 30077۳450065 | [LIO Slot 11030077F97 0063 | [151 Slot ۱5150077769 0063 | 
70 Slot70 111 Slot ۱۱۱۵۵77۴99 0063 | Slot 1525007768 0063 | 
71 5۱0071 ۱30077۴49 3 153 
154 Slot 154300776۴ 0063 | 
114510: 114130077۳9۳ 0063 | 196 Slot 19650078043 0063 | 
74 |510: 74 B0077F4F 0063 | (115 Slot 115]30077ЕА1 0063 | || 56 Slot 15680077FF3 0063 | 
116 Slot ۱۱630077۴۸3 0063 | |157|Slot 157(30077ЕЕ5 0063 | |198 Slot 19850078047 0063 | 
76 Blot76 30077F53 0063 | |Slot ۱۱7/30077۴۸5 0063 | 

118 Slot 118130077۳۸7 0063 | [159 Slot 159 80077FF9 0063 | 

1 19 Slot 119B0077FA9 0063 | 

28 8 79 79 Slot 161B0077FFD 0063 | 

39 9 во 0 ۱21 610۱21۵0077۴۸۵ 0063] 1625۱0 162B0077FFF 0063 | 

т Blot 81 B0077F5D 0063 | 

١۱ Slot 41 80077۶010 0063 | 123 Slot ۱2330077۴8۱ 0063 | [164|Slot 16430078003 3 


شته باشید وگرنه آن کار نميكند. می توانید کدها را در صفحه موجودی به حداکتر برسانیدء همچنین 


L 


نکته [ : با این کد شما باید يك جا برای آیتم در صفحه موجودی 
میتو انید از آیتم حداکثر بی هدف در کد نیز استفاده کنید . 


Мах Пет Modifier Codes [Note 1] 
Г Blei 80703 | 


43 Біогаз 57 51057 80017۴2632 | 
р Бш? ۳00771:9۴ 6322 | 00 5۱0۱6 0077۳0۸ 017 | im وا‎ 
5 5۱0٩ 45 R0077F146322 | B9 5۱۱59 ۷007/۳10 6322 — 
٢ Bog | 16 Š 
5 pls | E Slot 61 54 632 

20 H8 бов ٦٥01781۸ 632 | 62 В 

21 2۱ 

: BO [Slot 50 ۸0077616 632? 

E dA 637) 304 6377 B1 [Slot اک‎ 0077F20 637? 

24 Ба : 

25 110125 _ 7 | ۸0077108 637? | 53 5۱53 [R80077F24632 | 

26 151026 10077 6322 51 5۱054 R0077F26632 | 

27 5۱027 00176۶0 637? | SS 5۱055 8007728 63» | 


Sc Slot 56 6322 — 
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ра‏ ده همت ہہ 
lor 126 18‏ 126 لس | (DSL RUOTA GM‏ 
pm 181|‏ بس ورن و 
юте а2 1011 182 s‏ وو و و 
183 129 : ون ووو و 
تمس ری 
lot 131‏ || مسا سرد و 
132 : کلاس ٹر و 
Slot 133‏ 133 سن ТЕЙ‏ و 
OL _| TO Br‏ د يو و P‏ 
Slot 108 80077926371 | [135 5 189 |‏ 108 سس ВТС‏ وروس و 
ПЕ — 190 Slot 190 |‏ بو ول 
Этти Котто 202) По бы по СЗ 191 lot 191 |‏ 
Boti mens enr] OS 192 2‏ با Этти тои ١‏ 
BOOTIE GI 8 0077F9A 6372‏ وود 
Slot 140 80077502 637] | [167‏ 140 ل GE‏ 007106 پو و 
оста BOOTED ЗИ | [95‏ 141 | هی (LL Boria‏ 377 روي بي د 
[stot 169 600780006317 | [96‏ 169 ا 8901/1۸97 ووی د 
S os BOT 20‏ 
Slot 144 8007750۸ 6377 | 9:‏ 144 17[ .راق و وه 0 
perro 637? — [LIE Slot IS BOUTTEAGGI |‏ ورو اه 
"гот konmen | [us Blot 119 Borras 6372 | 46 Slot Во077Е0Е 6322‏ 
M pss BOOTIF74 6322 S 147‏ 
ec ٥0011776 6322 | Пав Slot 148 3007۲۳۴۵ 631 —‏ 1 
am | 149 Slot 149 30077۳۲۸63۲ —‏ 8007778 وس و 
баб Ë0027F7A 6322 | 150 177 Slot 177‏ يې 
т Bro 800171۳703 — 1۹1 151 178 [Slot 178 8 632?‏ 


Note 1: With these codes, you do not need to have an item, or quantity in the position you are modifying, If you just want to modify an item, or 


quantity, then 6 the Item Modifier Codes or the Max Item Codes. 


Misc. Codes 
: iD0011F00 5 
kip Squaresoft Intro [Note 3] 80011Е02 2400 


Б [nüntGl اس سس‎ g0077E84FFFF 


3 


ü]ekerCommand ۳0081817 - 


| [Turbo Joker. Command . gi ۵01:10 210 


1118 0000. - 
008318 Q008 5 


80007624 0078 
80007626 ADA9 
80007628 0008 


: 80077184 ۳ 

Max Gil 80077E86 0098 
nfinite Time (Most Places) 1 8007804C 0259 
D00831E8 0108 


Infinite Time (Most Places) 2 [Note 4] 


EOS 


Infinite It 
nfinite Item Usage ID01E45AA 0 


$01Е45АА 2400 
D01E6142 A080 
801E6142 2400 

1101614۵۸ 3 


nfinite Refining of Elemental Magics & Ammo 


8009D9F6 AE22 |: 

D00831E8.0004 7 7 

8009D9F6 2400 fl: 
«[D002C930 0١23 7 


Ю002397А A082 


۱ i fini 
12 [Infinite Refining Items From Cards [D002398A А051 


с936:0С00 58 nfinite Refining of Mid Level Magics = LEE 9 
80007600 8 l4 [Play Time 0 80078048 0000 
ان‎ 2де ave АП Seed Tests Completed 300780۸18 001E 
Press L1 То Levitate [Note 2] وی‎ КСЛ 16 [Seed Level А 800780E8 OFFF 
80 MEINT 17 [No Random Battles 80078DF8 000C 
80007 60А 3129 Have All Items Maxed 5000С602 0001 
رن‎ OC ی‎ (GS 2.2 or Higher Needed!) 80077EBC 6401 
8000760E 1120 witch Characters (Press Up & Circle) AES 1020 
ا ابیت‎ | [Character Position Modifier Codes 
80007617 POTR ООО ۷و‎ 
80007616 3C0D 21 0۸1۳۵۵100 — — ^ ^ D0077E6D 0077 
N LET سس‎ 30077ЕбЕ 7 
Infinite Fuel Over Word | n B0077FFF 0064 | 
۲ Infinite Health Mini Battle (Squall Garden 8007823A 0964 
Dattle Laguna Dragon Battle) 8008377 58 
A 0258 
25 | 
26 | 
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À o Health Mini Battle (Enemy Garden 
Battle\Enemy Dragon Battle) [Note 5] 


41 [Infinite Gil Dream World 80077E88 FFFF 
| 80077۳88 7 
mm | 
2 Мах СИ Dream World 8007768۸ 28 
ИЗ [Enable Switch Characters & Save Anywhere 00781A9 000F 
۲ ۲ 80082014 0 
14 Walked 10000000 Times 80082C16 0098 
800785F0 8BDD 
800785F2 0000 
: 800785F4 BFID 
272. — ire 


5 А 800785F0 60 
800785Е2 0001 


ет а 
6800785۳6 0000 

| [Squall's Map Location Codes ۲۰ ی رن‎ BE 
аланина еы здала Арааны هه‎ 


' 80078108 5 

006 800781DC 0000 
800781E0 0108 
60 [а 800781۴2 4 


САИ یبا زی‎ 77 
TTT OG BESER EEE TIDE 
зт Deling City Shop 8007702800 ال‎ 
2 


зна — — — — — —— 8800710509001 
Bi [irabia sop — — وس‎ 007706 0001 


35 Esas — — — ——— 0077078 0001 
36 [Man From Garden — — _ ِء‎ 701 
80077E2C 0001 
1 : 80078054 9680 
4s 0 Battles Battles Won 80078056 0098 


16 
INote б] 
418 [Character Appearance Modifier Slot I 0078082 0072 | 
49 [Character Appearance ModifierSlot2 — 20078083 00| 
[Note 7] 
Map Location Codes For Ragnarok | 
Мезе Balamb Garden — 8 7 


= 
ا 
7 800785۳0 عو b‏ 
8 800785۳4 : 1 


نکته ]: با این کد دکمه ۸1 را بزنید تا کد عبور از موانع فعال شود. دکمه R2‏ را بزنید تا غیر فعال شود. 

نکته2: برای بازگشت به صحنه با این e‏ دکمه 12 را بزنید و کمی راه بروید تا به صحنه بروید. دقت کنید که می توانید به گودال سقوط کنید. این کد با کد دید از بالا قابل اجرا نخواهد 
بود. نکته3: برای اجرای ین کد xo‏ ورژن 2.41یا بالاتر را داشته باشید در غیر اینصورت به همراه کد ريخته شده 3$ 610000000000 را برای اجرای آن وارد تمایید. نكته 4: با 
این کد دکمه SelecttRI‏ را فشار دهید تا کد فعال شده و زمان بینهایت داشته باشید. موقعی که به این کد نیاز نداشتید دکمه SelecttLI‏ را زده تا زمان به حالت اولیه برگردد. 

نکته5: با این کد xb‏ دکمه Select‏ را نگهدارید قبل از اینکھ درجه خون دشمن نمایان شود. نکته6: با این کد منطقه Pandora‏ به وسط منطقه уга esthar‏ 23 نکته7: با این کد ميتو اتید 


Vagnarok‏ را سریعتر از Chocobo‏ برانید» آنرا در دیسك چهارم دریافت خواهید کرد. 


80008124 0008 
80008126 6 
80008128 2 


80008130 ۴ 
80008 138 2 


نکته1: برای اجرای این کد باید همگی این کدها را وارد کنید ША Яу‏ خط از کد باید : 
8 صفحه خالی وسایل بگذارید و دکمه ٩۸1‏ را فشار цаз‏ تا به,آیتم بعدی بروید و یا LI‏ را 


yb KEES‏ دیب باشد . برای اجرا وارد صفحه s> sa‏ 63( شده و 
هو ) : 2 Z 2^ d‏ 


Super Codes (All by Slab) 
| [Any 


Item In Any Slot [Note 1 


060 
-^ BOLE7CD6 2400 
D01E7CCC 520C 


жи: 0008108 000 7و‎ 


00 ЖЛ @ 
800080E8 А 


$00080Е8 A694 . aan 
800080EA CE ^| ^. ا‎ 
00080EC 8007 ~ 


РСТ, 


c 


^ 


بزنید تا به آیتم قبلی باز گر an‏ میتوانید رمقدار هر وسیله را 


3 کاهش دهید. این کد را موقعی که يك دارو دارید استفاده نكنید چون موقعی که دکمه LI‏ را روی دارو میزنید بازی متوقف شده و دمنتگاهگیر می 3E‏ 


08 - Blood Sou  09- Caterchipillar 


1۳ - Ochu 


00 — Geezard 01 - Funguar 02 - Bite Bu 03 - Red Bat 04 — Blobra 05 - Gayla 06- Gesper 07 - Fastitocalon-F 
ОА — Cockatrice ОВ — Grat 0C – Buel 0D -Mesmerize OE - Glacial Eye OF — Belhelmel 10 — Thrustaevis 11 — Anacondaur 12 - 5 
13 - Grendel 14 —Jelleye 15 - Grand Mantis 16 – Forbidden 17  Armadodo 
IC- SAMOSG 1D - Death Claw IE-—Cactuar IF - Tonberry 20 - Abyss Worm 21 – Turtapod 22 – Vysage 23 - T-Rexaur 24 – Воть 25 - Blitz 
6-۱۷600120 27 – Тогата 28 -Imp 29 -Blue Dragon 2А – Adamantoise 2B – Hexadragon 2С - Гоп Giant 20 – Behemoth 2Е — Chimera 
F-PuPu 30 - Elastoid 31 - GIM47N 32 – Malboro 33 - Ruby Dragon 34 – Elnoyle 35 - Tonberry King 36 - Wedge, Biggs 37 - Fujin, Кайт 
—Iguion 3D - Abadon 3E - Trauma ЗЕ – Oilboyle 40 - Shumi Tribe 41 — Krysta 


18 - Tri-Face 19 – Fastitocalon ІА - Snow Lion 


Card Digits 


Quantity Digits to Accompany Cards Won Modifier Code 


8 - Elvoret 39 ۔‎ X-ATM092 ЗА - Granaldo ЗВ — Gerogero ЗС 


5 Propagator 43 - Jumbo Cactuar 44 - Tri-Point 45 — Gargantua 46 - Mobile Type 8 47 - Sphinxara 48 - Tiamat 49 - 8061125152 АА - Red Giant 
B - Catoblepas 4C - Ultima Weapon 4D - Chubby Chocobo 4E - Angelo 4F - Gilgamesh 50 – Minimog 51 - Chicobo 52 - Quezacotl 53 — Shiva 
54 — frt 55 – Siren 56- Sacred 57 — Minotaur 58 -- Carbuncle 59 - Diablos 5۸ - Leviathan 5B— Odin 5С - Pandemona 5D - Cerberus 

sE — Alexander SF – Phoenix 60 — Bahamut 61 – Doomtrain 62- Eden 63- Ward 64 – Kiros 65-Laguna 66- Selphie 67-075 

8 Ігуіпе 69-701 6A-Rinoa G6B-Edea 6C-Secifer 6D - Squall 


Card Rules Digits 


Quantity Digits to Accompany Card Rules Modifier Codes 
| 0 - No Special Rules 01 - Open 02-—Same 04-Plus 08 -- Random 10-Sudden Death 20- Retry 40 - Same Wall 80 - Elemental 


Character Digits 


Quantity Digits to Accompany Character Modifier Codes 


00 -Squall 01-261 02 - Irvine 03 – Quistis 04-Втоа 05-Selphie  06-Seifer 07-1064 08-08 0030 09 – Kiros 0۸ Ward 


Character Ability 65 


[Quantity Digits to Accompany Abilitiy Modifier Codes 
00—Nothing 01-НР-] 02-$ТВ-] 03-VIT-J 04-МАС-) 05 - ЅРК-Ј 06-SPD-J 07-EVA-J 08 - HIT-J 09- LUCK-J 

A - ELEM-ATK-J OB - ST-ATK-Jm ОС - ELEM-DEF-J 0D - ST-DEF-J ОЕ - ELEM-DEFx2 ОЕ - ELEM-DEFx4 10 - ST-DEF-Jx2 
11-51-0٢-14 12 - ABILITYx3 13 - ABILITYx4 14- MAGIC 15- СЕ 16 - DRAW 17-ITEM 18-ЕМРТУ 19-۸8۸۲ ТА – DOOM 
1B - MAD RUSH IC- TREATMENT ID-DEFEND IE-DARKSIDE 1F - RECOVER 20 - ABSORB 21 - REVIVE 22-LV DOWN 
)3-LV ОР 24- KAMIKAZE  25-DEVOUR 26-MINIMOG 27-НР+20% 28 - НР+40% 29-НР+80% 2А - STR+20% 2B- STR+40% 

C-STR+60% 2D- VIT+20% 2E - МТ+40% 2F-VIT+60% 30 - МАС+20% 31 - MAG+40% 32 - 0 33 - SPR+20% 

34 - $РВ+40% 35 - 5РК+60% 36 - SPD+20% 37 - SPD+40% 38 - ЕУА+20% 39-10СК+50% 3A-MUG 3B-MED DATA ЗС - COUNTER 
3D- RETURN DAMAGE 3E- COVER 3F-INITIATIVE 40 - МОУЕ-НР ОР 41-18 BONUS 42 - STR BONUS 43- VIT BONUS 44-МАС | 
BONUS 45 - SPR BONUS 46 - АОТО-РКОТЕСТ 47-AUTO-SHELL 48- АОТО-ВЕРЬЕСТ 49 - AUTO-HASTE 4A - AUTO-POTION i 
е -EXPENDx2-] 4С - ЕХРЕМОх3-1 40 – RIBBON 4É- ALERT ДЕ ۔‎ MOVE-FIND 50 - ENC-HALF 51 - ENC-NONE 52 - КАКЕ ITEMS 

53 ЅОММАС+10% 54-$0ММАС+20% 55 - SUMMAG+30% 56 -$0ММАС+40% 57 - СЕНР+10% 58 - СЕНР+20% 59 - СЕНР+30% 
БА ۔‎ СЕНР+40% 5В – BOOST 3C- HAGGLE 5D-SELL-HIGH 5Е-ЕАМИЛАВ SF-CALLSHOP 60 - JUNK SHOP 61 - T MAG-RF 
52-1 MAG-RF 63-۳ MAG-RF 64-1. МАС-ВЕ 65-TIMEMAG-RF 66-$Т МАС-ВЕ 67-SUPT МАС-В 68 - FORBID MAG-RF 

59 - RECOV МЕО-ВЕ 6A - ST MED-RF 6B - AMMO-RF 6C - TOOL-RF 6D - FORBID MED-RF 6E - GFRECOV MED-RF 

F-GFABL MED-RF 70 - MID MAG-RF 71 - HIGH MAG-RF 72-MEDLVUP 73- CARD MOD 


Ability Digits 


Quantity Digits to Accompany Have АП Abilities Modifier 1 : 
001 - (Nothing) 0002-HP-J 0004-Str-J 0008 - Vit-J 0010 - Мар-Ј 0020 ۔‎ Spr-J 0040 - ام5‎ 0080 - Еуа-Ј 0100 - Hit-J 0200 - Luck- 
24 2000 - St-Def- 


0040 — MiniMog 0080 - НР+20% 0100 - 
4000 - Vit+40% 8000 Vit+60% 


001 - Мар+20% 0002 - Mag+40% 0004 - Мар+60% 0008 - $рг+20% 0010 - +77 
100 - Еуа+30% 0200 - Luck+50% 0400 – Mug 0800 - Med Data 1000 — Counter 2000 - Return Dama 


001- Move-HP Up 0002 - HP Bonus 0004 - Str Bonus 0008 - Vit Bonus 0010 - Mag Bonus 0020 -Spr Bonus 0040 -Auto-Protect 0080 - Auto-Shell 
100 - Auto-Reflect 0200 - Auto-Haste 0400 - Auto-Potion 0800 - Expendx2-1 1000 - Expendx3-1 2000 - Ribbon 4000-—Alert 8000 - Move-Find 


001-Enc-Half 0002 - Enc-None 0004 - Rare Item 0008 - SumMag+10% 0010 - SumMag+20% 0020 - ЅштМав+30% 0040 - SumMag+40% 
0080 - СЕНР+10% 0100 - СЕНР+20% 0200 - СЕНР+30% 0400 - СЕНР+40% 0800 – Boost 1000 – Haggle 2000 - Sell-High 
4000 - Familiar 8000 - Call Shop 
Quantity Digits to Accompany Have All Abilities Modifier 7 

001-Junk Shop 0002 -T Mag-RF 0004 -I Mag-RF 0008 -F Mag-RF 0010-1. Mag-RF 0020 -Time Mag-RF 0040 -ST Mag-RF 0080-Supt Mag-RF 
0100 - Forbid Mag-RF 0200 - Recov Mag-RF 0400 - ST Med-RF 0800 - Ammo-RF 1000 - Tool-RF 

000 - Forbid Med-RF 4000 - GFRecov Med-RF 8000 - GFAbI Med-RF 
Quantity Digits to Accompany Have All Abilities Modifier 8 

001 - Mid Mag-RD 0002 - Hi 


Clothing Digits 
Quantity Digits to Accompany Clothing Modifier (In Battle) Codes 
[00 Normal 01 - SeeD Uniform | 


Quantity Digits to Açcompany Clothing Modifier (Ош Of Battle) Codes 
0- Normal 0 -Normal SeeD Uniform (Makes You Invisiable оп Out World Screen) 02-Graduation SeeD Uniform (Can Only 


be used before SeeD Graduation 


Item Digits 


Quantity Digits to Accompany Item Modifier & Max Item Modifier Codes 


01 - Potion 02-Potion* 03-Hi-Potion 04 - Hi-Potion* 05 - X-Potion 06 - Mega-Potion 07 - Phoenix Down 0% - Mega Phoenix 09-07 
ОА — Megalixir OB — Antidote 00-508 0D - Eye Drops OE - Echo Screen OF - Holy Water 10- Remedy И - Remedyt 12 - Hero-Trial 
13-Hero 14-Holy War-Trial 15 - Holy Маг 16 - Shell Stone 17- Protect Stone 18 - Aura Stone 19- Death Stone. ТА - Holy Stone 1B - Flare 
tone 1C - Meteor Stone 10 - Ultima Stone 1E - Gysahl Greens 1F - Phoenix Pinion 20 - Friendship 21 Tent 22 - Pet House 23 - Cottage 
24 - G-Potion 25 - G-Hi-Potion 26 - G-Mega-Potion 27 - G-Returner. 28 - Rename Card 29 - Amnesia Greens 2A - Hp-J Scroll 2B - Str-J Scroll 
C- Vit-) Scroll 20 - Maj-J Scroll 26 - Spr-J Scroll 2F-Spd-J Scroll 30 - Luck-J Scroll 31 - Aegis Amulet 32 - Elem Atk 33 - Elem Guard 
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36 - Коспа Stone 37 - Magic Scroll 38 - Gf Scroll 39 Draw Scroll ЗА - Item Scroll ЗВ - Gambler Spirit 
3E - Med Kit ЗЕ - Bomb Spirit 40 - Hungry Cookpot 41 ۵۵ Amulet 42 - Steel Pipe 43 - Star Fragment 
4- Energy Crystal 45 - Samantha Soul 46- Healing Mail 47 - Silver Mail 48- Gold Armor 49 - Diamod Armor 4А - Regen Ring 4B- 
iants Ring — 4C - Gaea's Ring 4D - Strength Love 4E - Power Wrist 4F - Hyper Wrist 50 - Turtle Shell — 51 — Orihalcon 52 – Adamantine 
53. Rune Armlet 54 - Force Armlet 55 - Magic Armlet 56 - Circlet 57 - Hypno Crown 58 - Royal Crown 59-161 Engine 5A - Rocket Engine 
sB- Moon Curtain 5C - Steel Curtain SD - Glow Curtain. SE — Accelerator SF - Monk's Code 60 ۔‎ Knight's Code — 61 - Doc's Code 62 - Hundred 
Needles 63 - Three Stars 64 -- Ribbon 65 - Normal Ammo 66- Shotgun Ammo 67 - Dark Ammo 68 - Fire Ammo 69 - Demolition Ammo 

^A -Fast Атто 6B - Ap Ammo 6С - Pulse Ammo 6D - M-Stone Piece. 6E - Magic 6 6F - Wizard Stone 70 - Ochu Tentacle 71 - Healing Water 
72 - Cockatrice Pinion 73 - Zombie Powder 74 — Lightweight 75 - Sharp Spike 76 – Screw 77 - Saw Blade 78 - Mesmerize Blade 79 - Vampire Fang 
7А - Fury Fragment 7B - Betrayal Sword 7C - Sleep Powder 7D - Life Ring 7E- Dragon Fang 7F - Spider Web 80 - Coral Fragment 8۱ - Curse Spike 
R2. Black Hole 83 - Water Crystal. 84 - Missile 85 - Mystery Fluid 86 - Running Fire 87 - Inferno Fang 88 - Malboro Tentacle 89 - Whisper 
SA-Laser Cannon 8B - Barrier 8C - Power Generator 8D- Dark Matter 8E - Bomb Fragment ط8‎ - Red Fang 90- Arctic Wind 91 - North Wind 
92. Shear Feather 93 - Dynamo Stone 94 - Venom Fang 95 - Steel Orb 96 - Moon Stone 97- Dino Bone 98 - Windmill 99 - Dragon Skin 

A - Fish Fin 9B - Dragon Fin 9C - Silence Powder 9D - Poison Powder 9E - Dead Spirit 9F - Chefs Knife AO - Cactus Thorn A1 - Shaman Stone 
_ Fuel A3- Girl Next Door A4 - Sorceress' Letter A5 - Chocobo's Tag Аб - Pet Nametag A7 - Solomon Ring A8 - Magical Lamp А9 - Hp Up 
AA -Str Up | AB-VitUp AC- Мар Up AD - Spr Up АЕ - Spd Ор AF- Luck Up BO- Luvluvg ВІ - Weapons Mon 1“ B2 - Weapons Mon Mar 
Вз - Weapons Mon Арг ВА - Weapons Моп May B5 - Weapons Mon Jun B6 - Weapons Mon Jul 87 - Weapons Mon Aug B8 - Combat King 001 

B9 - Combat King 002 BA - Combat King 003 BB - Combat King 004 ВС - Combat King 005 BD - Pet Pals ۷۵۱.۱ BE - Pet Pals Vol.2 
ВЕ - Pet Pals Vol.3 СО - Ра Pals Vol.4 CI - Pet Pals Vol.5 C2. Pet Pals Vol.6 C3 - Occult Fan | — C4 - Occult Fan 11 C5 - Occult Fan Ш 


34 - Status Alk 35 - Status Guard 
3C-Healing Ring 3D - Phoenix Spirit 


Magic Digits 


Quantity Digits to Accompany Character Modifier Codes 
Digits - Magic Spell - Special Attributes 

).-FIREI 02-FIRE2 03-FIRE3 04-ICE1 05 -1СЕ2 06-3 07 - THUNDER (LIGHTNING) 1 08 - THUNDER (LIGHTNING) 2 
09 - THUNDER (LIGHTNING)3 ОА - МАТЕК 0B-AERO  0C-BIO 0۵-08۳ 08-1011 0F-FLARE 10 - METEOR - NON- 
CLEMENTAL DAMAGE TO ALL 11 -QUAKE  12- TORNADO 13 -ULTIMA - NON-ELEMENTAL DAM.AGE TO ALL 

14 - APOCALYPSE - NON-ELEMENTAL DAMAGE TO ALL 15 - CURE I 16 - CURE 2 17 - CURE 3 - CURES ALL HP 18 - LIFE 

19 - FULL LIFE - RESSURRECTS AND CURES ALL HP JA - REGEN - SLOWLY REGAINS HP ІВ - ESUNA - PROTECTS AGAINST STATUS 
HANGES  IC-DISPEL - REMOVES MAGICAL ATTACK 1D - PROTECT - REDUCES PHYSICAL DAMAGE 

1Е - SHELL - REDUCES MAGICAL DAMAGE 1Е - REFLECT - REFLECTS MAGIC BACK TO ENEMY 20 - AURA - INDUCES LIMIT BREAK 
¬1 - DOUBLE - ENABLES MAGIC TO ВЕ CAST 2 TIMES 22 - TRIPLE - ENABLES MAGIC TO BE CAST 3 TIMES 23 - HASTE - SPEEDS UP 
ALLY | 24-SLOW 25-STOP  26-BLIND  27-CONFUSE  28-SLEEP 29- SILENCE 2A-BREAK- PETRIFY 2В - DEATH - 
AUSES DEATH 2С - DRAIN - ABSORBSHP 2р - PAIN - POISON, DARKNESS, SILENCE 2E-BERSERK 2F-FLOAT 30 - ZOMBIE 
1 - MELTDOWN - ENEMY VITALITY = 0 32 - SCAN - REVEALS ENEMY WEAKNESS 33 - FULL CURE - CURES HP AND ABNORMAL 
STATUS TO ALL 34 - WALL - SHELL AND PROTECT TO ALL 35 - RAPTURE - REMOVES ENEMY FROM SCREEN 36 - PERCENT - 
MOVES ENEMIES NEAR DEATH 37- CATASTROPHE - MAJOR DAMAGE TO ALL ENEMIES 38- THE END - DEFEATS ALL ENEMIES 
39 - 3A- _ 3B* 3С-____ 3D- 3E- ЗЕ - 40 - THUNDER ATTACK GF - 
OUEZACOTL 41 - ICE ATTACK СЕ -SHIVA 42 - FIRE ATTACK СЕ IFRIT 43- SIREN ATTACK СЕ -SIREN 44 - EARTH ATTACK GF 
BROTHERS 45 - NON-ELEMENTAL GF - DIABLOS 46 - REFLECT GF- CARBUNCLE 47- МАТЕК GF - LEVIATHAN 

8 - WIND GF - PANDEMONIA 49 - DOUBLE / TRIPLE GF - CERBERUS 


Menu Popup Digits 


[Quantity Digits to Accompany Menu Popup Modifier Code 
00 - Quezacot] Name Menu 01 - Shiva Name Menu 02 - Ifrit Name Menu 03 - Siren Name Menu 04 - Brothers Name Menu 05 - Diablos 
тате Menu 06 - Carbuncle Name Menu 07 - Leviathan Name Menu 08 - Pandemona Name Menu 09 - Cerberus Name Menu 0A - Alexander 

Name Мепи0 В - Doomtrain Name Menu ОС - Bahamut Name Menu 00 - Cactuar Name Menu ОЕ - Tonberry Name Menu ОЕ - Eden Name Menu 
10 - Status Menu 11 - Laguna/Kiros/Ward Junction Menu 12 - Shop Menu 13 - Save Menu 14 - Title Screen 15 - Tutorial Screen 16 - Boko 
Мате Menu 17 - Griever Name Menu 18-Switch Tutorial — 19 - Status Menu FF - Nothing 


Trade Rules Digits 


its to Ассотрапу Trade Rules Modifier Codes 


Quantity Dig 00-Nul  01-One  02- Diff 03 — Direct 04 - All 


Weapon Digits 


pon Modifier Codes 
)0 – Revolver 01 - Shear Trigger 02 - Cutting Trigger 03 - Flame Saber 04 - Twin Lance 05 — Punishment 06 - Lion Heart 07 - Metal Knuckle 
8 - Maverick 09 - Gauntlet ОА - Ehrgiez OB - Valiant ОС - Ulysses 00 -Bismarck — OE- Exeter ОЕ - Chain Whip 10 - Slaying Tail 


11 - Red Scorpion 12 - Save The Queen 13 — Pinwheel  14- ValKyrie 15 - Rising Sun 16 — Cardinal 17 - Shooting Star 18 - Flail 


19 - Morning Star IA - Cresent Wish 1B - Strange Vision ІС — Нурегі ID - None 
Final Fantasy IX(9) 
بازی را به اتمام برسانید. سپس وقتی که عبارت اگر دسته را براست بدھید کاراکتر تغییر جا خواهد دادء به عقب یا جلو که در‎ : Black Jack بازی کارتی‎ 
ظاهر گردید کد زیر را وارد نمایید. حفظ جان کاراکتر و یا کاراکترھای دیگر موثر است. اگر به چپ بدھید و دکمه‎ end 
ضربدر را بزنید کاراکتر به حالت دفاع میرود.‎ L1, R2, RI 2ا,‎ cha ضرہدر؛ راست. دایره» پایین؛‎ COS ‹ R2, R2 , 1ا‎ , R2 
مربع2بار پس از شنیدن صدا استارت زده و بازی جدید را شروع کنید نوشته اول کلا برای حمله است. نوشته دوم و سوم برای جادوها و حرکات‎ 


استراتڑی این بازی را یکی از عزیزان برایمان فرساده اند که نام ایشان گویا مخصوص به کاراکترهاست. نوشته دوم حرکات o jag‏ کاراکتر و نوشته سوم 
در متن ارسالی نوشته نشده و ما ناچاریم آدرا بدون ذکر نام فرستنده منتشر جادو هایی که با گرفتن لوازم بیشتر؛ کاملتر میشود. در نوشته چهارم آیتمهای 


ИЕ:‏ موجود را میتوانید مصرف کنید» برای خود کاراکتر یا برای دیگران» حتی 
نکات مهم و کلیدی برای پیشرفت و بهتر بازی کردن در CD.‏ اول: pl siga‏ به دشمن هم yay‏ این ویژگی بعضی سو سام 

Ae:‏ نگاميكه مبارزه ای شروع میشود صبر کنید Ú‏ هر کاراکتر آماده شود. ether: Че‏ برای پر کردن Ú MP‏ میزان 50 [ (قدرت جادویی) 

آماده شدن سریعتر بستگی به میزان Speed‏ شما دارد. پس از اماده شدن ميتو انید Potion‏ برای پر کردن hp‏ تا میزان 150( خون Ктк‏ 7 

په هر کاراکتر فقط يك دستور بدهید. بعضی از ایتمها مانند HI-Potion‏ هم МР‏ و هم JHP‏ میکنند. 


Phonix Down‏ اگر در مبارزه» کاراکتری کشته شد از طریق دیگران با این 
يتم او را زنده کنید. 
آیتمهای دیگر برای حالتهای گیجی- مسمومیت- خشك شدن- هیپنوتیزم- خواب 
و غیرہ میباشند. 

هنگام نبردها اگر خواستید فرار کنید» LI‏ و ۱ را نگه دارید تا بستگی به 
سرعت کلی کاراکترها فرار کنید. ( این عملیات برای غولها و رییسها غیرقابل 


استفاده است ). 
اگر زیدان جادوی Detect‏ را داشت با آن میتوانید آیتمهای دشمن را در اختیار 
بگیرید. 


г)‏ ۲۷ وقتی به حیوانات کوچك و تپل که امکان Save‏ را بشما میدهند 
رسیدید نوشته Rest‏ را انتخاب کنید تا در آنجا استراحت کنید. بدین ترتیب HP‏ و 
MP‏ تمام کار اکتر ها کامل شدہ و هرگونه نشانی از مریضی» مسمومیت- خواب 
و غره از بین میرود. این آیتم هنگام نبرد هم قابل اجراست ولی برای يكنفر. 
هنگام مبارزه کسیکھ بیشترین ضربه و کسیکھ آخرین ضربه را بزند امتیاز 
بیشتری میگیرد. 

میزانی که زیر میزان HP‏ شما قرار دارد» قدرت خشم شماست (trance)‏ هرچه 
ضربه بخورید یا بزنید این میزان کاملتر میشود, مانند بعضی مبارزات که 
کاراکتری گروگان باشد یا یکی از افراد خیلی از دست دشمن عصبانی باشد 
مانتد مبارزه با Blak Walk No2‏ و Vivi e.‏ یا خشم Zidan‏ در این حالت کسی 
که trance‏ شده» قدرت ضرباتش به بالاترین حد قابل استفاده و قدرت جادوهای 
جدید و همچنین قدرتهای جادویی ul‏ به حد بسیار قوی خواهد رسید. این به 
میزان ابزار شما هم بستگی دارد. 

ایسزار: لوازمی که از فروشندگان مختلف میخرید برای بالابردن میزان 
جنگندگی» دفاعء سرعت و دیگر ;65 است. وقتيكه لوازمی میخرید نشانه 
روی کاراکترها ویژگیهای کار اکتر را بیان ميكند. توجه داشته باشید که اگر 
کار اکترهای دیگری در جاهای دیگر داشته باشید امکان اینکھ این وسایل بدرد 
انها هم بخورد وجود دارد پس تعداد وسایل هم مهم است. 

زمانیکه وسیله مورد نظر را خریدید با متلث صفحه ویژه را باز کرده و در 
قسمت E guip‏ آنها را به ترتیب قدرت و به نظر خود مورد استفاده قرار دهید. 
هر يك از 5 سطری که خواهید دید برای يك قسمت از کاراکتر است. وسیله 
زره حلقه جادوها یا غیره. سطر وسط Optimize‏ بطور اتوماتيك بهترین 
ترکیب را خواهید چید. در سطر سمت ر است off‏ برای قسمتی را که میخواهید 
خاموش میکنید. وقتیکه جادویی را در این قسمت آماده کردید خارج شده و در 
Ability‏ و سطر دوم جادوی مورد نظر راروشن کنید. روشن شدن استفاده از 
جادو بستگی به میزان قدرت جادو دارد که تا میزان 99 قابل افزایش است. 

در قسمت آیتم میتوانید آیتمها را استفاده و در قسمت )Кеу‏ در همان منوی آیتم) 
اطلاعات جدیدی که به شما داده میشود خواهید خو اند 

پول -Gil‏ پول یا اعتبار شما گاهی در گوشه و JUS‏ شهر یا روستا یا غارها و 
اگر در مبارزات کسب کنید میتو انید با آنها ایتمها و ابزار و لوازم را بخرید. 
EXP‏ فقط در نبردها )№ میشود و وقتی EXP‏ مورد نیاز شما برای یکبار بالا 
بردن Level‏ کامل شد Level‏ شما از يك به دو رفته و به همین ترتیب این ميزان 
را بعد از مبارزه و در قسمت Amica‏ ویژه خواهید دید. 

وقتی YU Level‏ برود خون و mp‏ شما به میزان بیشتری قابل پر شدن میشود. 

با الماسها و شکست دادن غولها و بعضی آیتمها و ابزارآلات میتوانید قدرت 
مورد نیاز برای تامین جادوها را بدست зой‏ 

کارتها را از گوشه و کنار و هنگام کشتن موجودات مختلف gua‏ انید بدست 
آورید. هنگام کارت بازی هم میتو انید آنها را بیشتر کنید. 

نکته А‏ در هر کجا اگر به آب معدنی رسیدید و از آن بخورید عملکرد آن مانند 
t ent‏ میباشد . 


اگر به روح سرگردان رسیدید و او از شما تقاضای الماس کرد او را نزنید. بك 
الماس توسط یکی از کاراکترها به او بدھید تا او بعنوان هدیه بشما مه 
G IL1000‏ پول بدهد. 

اگر به دلقك رقصان رسیدید و علامت ضربدر یا دایرہ را دیدید طبق حرفھابی 
که میزند به یکی از علامتها ضربه بزنید. 

با جادوهای ویژہ پرنسس میتوانید قدرت МР‏ و НР‏ تمام کاراکترها را پر کنید. 
مخصوصا وقتيكه صفحه جادوهای وی را باز میکنید در قسمت جادوهاروۍ 
ам‏ امد دسته را به جلو xax‏ تا به کاراکترها خون MPU‏ برسد. 

در حین بازی اگر جمله Active Time Event‏ زیر تصویر آمد؛ Select‏ را بزنید 
تا اطلاعات مختلف در جاهای دیگر و از کاراکترها یا اشخاص دیگر بشما 
برسد. همچنین در هنگام جنگ و چه در هنگام انتخاب منوها در صفحه آیتم 
روی نوشته» Select‏ را بزنید تا موجودات کوچك و تپل اطلاعات مربوط به منو 
رابشما بدهند. 

وقتی به موجوداتی Киро «Ља‏ که امکان ٥6‏ شما هستند رسیدید در نوشته سوم 
۷ ہیامھا را بخو انید. 

اختیار داققه باشیذ. 

وقتی در Evil Forest‏ درخت بزرگ» پرنسس را گروگان گرفت سعی کنید با 
زیدان از قدرت M P‏ استفاده کرده و با Steiner‏ فقط SMS alaa‏ 

وقتی در کشتی پرنده با Steiner‏ مبارزه میکنید و يك بمب بزرگ بش كل سر 
آتشین پشت سر شماست فقط دفاع کنید. 

وقتی زیذان و بلانك برای پرت کردن حواس مردم نمایش میدهند دکمه های 
داده شده را سریع و بدون اشتباه بز نید Ú‏ دکمه های مریم و دایره بشما داده شده 
و در انتها پول خوبی به شما داده شود. 

هرگاه بالای سر شما علامت تعجب و سوال آمد ضربدر را بزنید تا ببینید چه 
یافتھ و چه کاری خواهید کرد. 

در غار Ice Cavern‏ وقتی به ك جادوگر بالدار و يك ادها رسیدید. اول جادوگر 
را بکشید. چون اگر اژدها را بزنید جادوگر به او HP‏ میرساند. _ 

در مهمانخانه ها 1006 به صاحب مهمانخانه بیردازید تا در انجا استراحت 
کرده و تمامم M‏ و HP‏ شما پر شود و هیچ نشان منفی باقی نماند. 

جادوی Wats tbat‏ زیدان ыл‏ اند حالت حمله از پشت را بشما SAM‏ 

زمانیکه در قصر Lindblum‏ شما را راه ندادند از پله بالا رفته و بعد از دیدن 
تمام نقاط برگردید پایین» صدای پرنسس را شنیده که میگوید دوباره بالا رفته و 
با Redgent sid‏ صحبت کنید. پس از دیدن دمو. لباسهای او را بیوشید تا کسی 
شما را نشناسد. وقتی به پرنسس رسیدید با دوربین مناطق را شناسایی MSS‏ 
وقتی که به شما 12 4445 زمان داده شد بايد در دو نقطه Lindblum‏ تا آنجا که 


: میتوانید حیوانات وحشی را بکشید و مردم را نجات دهید. VIVI‏ و Freya‏ هم 


بشما كمك میکنند. سعی کنید زمان بیشتری را برای قسمت آخر بگذارید. در 
قسمت سوم به  Businiess District‏ رفته و وقتیکه با Zaghnal‏ مبارزه میکنید 
Freya‏ جنگجوی خبره هم بشما ملحق میشود. پول خویی خواهید گرفت و 
Freya‏ هم از آنجا با شما خواهد بود. 

در قسمت مرداب Qus morsh‏ يك قورباغه برای سر آشپز قدیمی قصر بگیرید تا 
او هم جزو یاران شما شود. وقتیکه قورباغه بیرون میپرد میتوانید آنرا بگیرید. 
در Gizamolakes Giratio‏ بر ای باز کردن دربها باید زنگهای جادویی را از 
قسمتهای مختلف یا مبارزه با افراد پیدا کنید. وقتی به 4 Ѕауечза‏ رسیدید از 
گیاهان کنار دیوار بالا نروید چون موجوداتی که بالا هستتد» حتی اگر Level‏ 
شما به 99 هم برسد امکان برد آنها بیشتر است. پایان 


استر اتژی از ایلیا دخبلی- کرمان 


منویی که با زدن مثلث خواهید داشت: در سمت چپ منو» عکس کارکتر هایی 
که در اختیار دارید به همراه اطلاعاتی در مورد HP э Level‏ و MP‏ آنها 
میبینید و برای هر مبارزه تا حداکثر 4 یار مپتوانید بردارید که هر پار توانابی 
خاص خود را داشته که باید آنها را بوجود آورید. 
در سمت راست تعدادی انتخاب دارید که در زیر به شر ح آنها می پردازیم؛ 
Пет‏ که در آن لیستی از وسایلی که دارید میبینید, بعضی از وسایل ہی رنگ( 
سیاه و سفید) و بعضی رنگی هستند. آنهایی که سیاه و سفید هسنند شامل 
آیتمهایی میباشند که یا باید Equip‏ شوند و با در جنگ مورد استفادہ قرار می 
گیرند و آنهایی که رنگی میباشند در همه جا قابل استفاده هستند. 
c Ability‏ با وارد شدن به آن؛ دو انتخاب دارید. 
Use -1‏ با انتخاب آن» توانایی ها و جادوهایی را که در مبارزه 

دارید خواهید دید که بعضی از آنها در خارج از مبارزه نیز 


116 


استفاده می شوند مانند Cure‏ یا Cura‏ و بعضی نیز مانند Fire‏ 
Tundra э‏ قابل استفاده نیستند مگر در مبارزه. 

07 که تواناپی هایی را در مقابل بعضی جادو های دشمن 
ایجاد با برقدرت شما میافز اید, مئلا با فعال کردن Protect‏ 
Girls‏ اگر در مقابل دشمن یکی از JU‏ های شما دختر باشد در 
مقابل حملات دشمن, شما از او محافظت میکنید و يا مثلا 
Body Temp‏ شما را در مقابل يخ زدن حفاظت میکند که 
توانایی هر کدام را با زدن Select‏ میتوانید ببینید و برای فعال 
کردن ان (uad Я‏ باید در دایرہ خالی Jus‏ ان الماس a=‏ 
بگذارید که البته تعداد آنها محدود بوده و با هر بار Level‏ 
گرفتن تعداد آنها افز ایش می یاہد, 


-2 


:Equip‏ در بازی بعضی وسال را aal gua‏ برداشته شته يا بخرید که بر توانایی 
جنگی شما بیفزاید. در لیست Item‏ با رنگ سیاہ و سفید هستند ولی در این منو 
میتوان بطور دستی یا اتوماتيك (optomize)‏ آنها را Equip‏ کرد. بدین منظور 


سه انتخاب دارید» انتخاب اول بصورت دستی و انتخاب دوم بطور اتوماتیل 


برحسب بھترینھا و سومین انتخاب برای غیرفعال کردن وسیله است( (off‏ ۵ 
:Status‏ در این منو وضعیت کاراکتر شما قابل مشاهده است که برای این ۀ 
با انتخاب کاراکتر روٹی Status‏ رفته و با هر بار زدن ضربدر يك q~ a‏ 
میشود و در آن توانایی هایی که دارید را میبینید, ыз‏ ها به Jo‏ 2 
شدن تمام صفحات است . البته در این منو Trance‏ ( قدرت) و دیگر 217 
Qu‏ نیز قابل مشاهده است, 1 
:Order‏ در هر مبارزه به دو مورت میتوان جنگید. | Jub р.‏ 
mom‏ 2 رای وین lad‏ بو Qulu‏ مسرل "as‏ 
این وضعیت هم ضرباتی که میزنید و هم آسیبی AS‏ میبینید کم خواهد j‏ 
order‏ میتوانید محل عکس یارانتان را انتخاب کنید, 

0 در هر مبارزه علاوه بر امتیاز ممکن است Card‏ نیز دریافت WS‏ 
این منو قابل دیدن بوده و در این بازی میتوانید با افراد در شهرها کارت بازی 


کنید» اگر ببرید میتوانید کارت آنها را بگیرید که در صورت کامل كردن ` 


کارتهایتان درجه شما А‏ میشود. 
چگونه بازی کنیم؟ در آغاز شما هیچ کارتی ندارید ولی میتوانید با گردش در 
شهر» جایی که علامت تعجب دیدید با زدن ضربدر کارت یا پول یا آیتم دریافت 
au‏ در جایی که بچه خیابانی نردبان را برداشت. با مردی که می آید 
صحبت کنید تا به شما بازی کردن را یاد بدهد. در میدان شهر نیز با نشان دادن 
cub‏ به مرد بلیت فروش ais‏ کارت دریافت کنید. از آن پس جلوی بعضتی اقراد 
Я‏ مربع را بزنید با انتخاب Yes‏ می توانید بازی کنید و بهتر است کارتماي 


که قوی هستتد را برداشته تا بتوانید برنده شوید. در هر بازی میتوانید اه 


کارت بردارید و اگر از يك کارت چند Ú‏ داشته باشید با زدن 1,1 و RI‏ میت 
کارتهای زیرین را ببینید و کارتی را انتخاب کنید که فلشهای گوشه آن بینٹڑ 
باشد یا فلشهایی داشته باشد که به دردتان بخورد, در بازی وقتی کارتی را 
برنگ آبی در آوردید کارت شماست و کارتی که قرمز است مال حریف. برای 
ul‏ کردن کارت باید کارتی قوی که فلش مناسبی داشته باشد ¿J JUS‏ کارت 
بگذارید تا آن کارت آبی شود و حتی اگر کارت شما قوی باشد Combo‏ بگیرید. 
یعنی کارتهای بیشتری آبی کنید و امتیاز تان بیشتر شود. وقتی بردید میتوانید 
یکی از کارتهای حریف را دریافت کنید و در صورت پرفکت (Perfect)‏ 
کردن» تمام کارتهای او را دریافت کنید. 

68 که بر ای option‏ بوده و در آن میتوانید چیز هایی مانند سرعت مبارزه 
و وضعیت دوربین» کار کلیدها و غیرہ تتظیم کنید. 

بدست آوردن اسلحه های مناسب: در بازی هنگامی که با يك رییس مواجهه 
شدید» سعی کنید اول بجای زدن اوء از او آیتم بگیرید که اینکار را با انتخاب 
گزینه Steal‏ ( تنها بعضی از La jb‏ دارئد) میتوانید انجام دهید و اگر خواستید 
ببینید که حریف Аз‏ آیتمهایی حمل میکند айз‏ جادوی Detect‏ را بوجود آورید و 
با انتخاب آن در کامند Skill‏ آیتمهایی که حریف حمل میکند در بالای صفحه 
نوشته „з уйы‏ همچنین بعضی افراد سلاج ها را میفروشند که میتوانید از آنها 
بخرید ولی بعضی جاها با يك انتخاب دیگر مواجهه میشوید ) (Synth‏ که به 
معنای ترکیب است. یعنی شما باید با دادن پول و بعضی سلاح هاء اسلحه قوی 
تری بوجود بیاورید. 

روش مبارزه: در هر مبارزه. گوشه سمت راست اطلاعاتی در مورد انرژی و 
جادوی خود و همچنین وضعیت Trance‏ را میبینید, در ضمن مستطیل dis SS‏ 
ум‏ رنگی یز در حال پر شدن است که به آن ATB‏ می گویند. با پر شدن آن 
به شما انتخابی داده می شود. با انتخاب اول به دشمن Alas‏ می کنید. اگر دسته 
را سمت راست بدهید دفاع و اگر سمت چپ بدهید میتوانید در هنگام مبارزه 
جابجا شوید که در وضعیت حمله شما تاثیر میگذارد. اگر انرژی شما در 
مبارزه کم شد با انتخاب Item‏ و بعد انتخاب Potion‏ یا Hipotion‏ انرژی خود 
را بالا ببرید. برای بالا بردن انرژی جادو ) (MP‏ از Ether.‏ استفاده کنید. در 
ضمن هر کاراکتر توانایی مخصوص خود را دارد که در هنگا مبارزه میتوانید 
از آن استفاده کنید. 

۰ برای ذخیره بازی اگر خارج از شهر باشید با زدن مربع» موجود 
صورتی پیش شما آمده میتوانید با انتخاب Tent‏ استراحت و با انتخاب Save‏ 
بازی را ذخیرہ کنید. اگر ala‏ شهر هستید دنبال موجود صورتی بگردید. 
استراتژی بازي: 

ديسك اول: شما بازی را از يك اتاق تاريك شروع میکنید. اطراف اتاق را 
بگردید و هر جایی که علامت تعجب AUS‏ شد ضربدر بزنید. سپس به وسط 


که لاه 
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اتاق رفته و چراغ را روی میز روشن کنید. در این زمان چند نفر اسم شمارا 
می پرسند که میتوانید نام دلخواه خود را وارد کنید تا آنها نیز به داخل کابین 

این هنگام موجودی دیگر به داخل کابین آمده که باید با او مبارزه 
E‏ است اول تا میتوانید با انتخاب گزینھ Steal‏ اشیاء او را بگیرید تا 
Y d‏ ی نداشته باشد , سپس او را نابود کرده و دمویی را ببینید . شخص 
Й к.‏ واقع رییس شماست و شما نقشه ای برای نجات پرنسس در هنگام 
САЛ е)‏ ی کشید و سپس دمویی از وارد شدن کشتی پرنده به داخل شهر خواهید 


ید. کار اکتر شما به Vivi‏ تغییر خواهد کرد . با او در شهر و خانه ها گردش 


ما يا با ر И‏ اه ۸ وپ با و 


өй = kena yi دی نا به کرک رو شی کی‎ COR 
با مردی که در‎ Оз هنگامی که او نردبان را دزدید به جای دنبال‎ у 
او به شما № با کارت را یاد می دهد و از این‎ SMS صحبت‎ Cad خال عبور‎ 
جلوی هر کس مربع را بزنید می توانید با او بازی کنید . به همان جایی که‎ us 


м‏ ولگرد رفته بود بروید و داخل شوید. از نردبان بالا رفته تا صحنه ای از 


Киро с‏ را ببینید. پس از اينکه پسر ولگرد از نردبان بالا رفت به جای 


À у.‏ رفتن؛ به АКЫ‏ بروید و با پس بچه صحبت کنید و به او بگویید گربه اش 
| پیدا میکٹیذ . گربه او در محل ورود به شهر است. پس از پیدا کردن گربه نزد 


Š‏ رفته و از او يك کارت دریافت کنید. سپس نزد پسر ولگرد در بالای 


تردبان رفته و او را دنبال کنید تا به قصر وارد شده و دمویی ببینید . کار oS‏ 
شما به Zidane‏ تغییر ميكند که با سه نفر دیگر همراه هستید و مبارزه ای در 


تیش دارید. کر داخل قصر بدور از چشم نگهبانان به طبقه بالا رفته تا پرنسس 


يل ببینید که بطور ناشناس در حال فرار بوده و از دست شما فرار ميكند. پس 


4 از دیدن c gas‏ کاراکتر شما به Steiner‏ تغییر ميكند و باید پرنسس را یافته و 35 
ملكه بازگژآدید و از او يك Exilir‏ دریافت کنید. سپس از قصر خارج شده و به 
گی برج سمت چپ بروید تا پرنسس را در بالای بر ج دیگر بيابید. دمویی 
و بعد پرنسس و Zidane‏ به داخل کشتی oai y‏ می افتتد و پرنسس می رود. 
به دنبال او بروید. در کشتی با Steiner‏ برخورد کرده و با او مبارزه می کنید. 
قتی کشتی راه می افتد دمویی از حمله به کشتی خواهید دید و باید با Steiner‏ 
در حالی که يك گلوله توپ در پشت اوست بجتگید. کشتی شما در حالی که 
خراب شده براه می افتد و در وسط جنگل سقوط ميكند. در این هتگام Vivi‏ و 
Prances Garnet‏ از کشتی به بیرون پرت می شوند و پرنسس توسط يك گیاه 
عجیب ربوده میشود. شما باید با دو کار اکتر Zidane‏ و Steiner‏ یرای تجات 
آنهابروند: وقتی که په زشیدید از شماو! از ماجر! آگاه مل SK‏ و شما باید 
با گیاه بجنگید. این گیاه بت جادوی "97 از انرڑی پرنسس می کاهد و اگر 
آنرژی او تمام شود میمیرد. بهتر است اگر انرژی او کم شد با استفاده از 
0 بر روی «Я‏ انرژی او را زیاد کنید. پس از شکست گیاه. گیاه با 
پرنسس فرار میکند. در این هنگام يك Vivi fant‏ را ہیں کرد باید با این 
گیاه نیز مبارزه کنید , در مبارزه» ۷ نیز با جادوی Fire‏ به Lus‏ کمكك می کند 
پس از شکست دان گیاه» ماده ای ترشح ميكند که شما بیھوش میشوید او 
بازگشت به کشتی به دیدن Vivi‏ بروید و خواهید دید که Steiner‏ زندانی 
میشود . فرمانده کشتی را یافتھ و با او مبارزه کنید تا اجازه خروج از کشتی را 
بدست آورید. Vivi‏ و Steiner‏ را با خود برداشته و بیرون بیایید. در اینجا 
میتوانید بازی را ذخیره کنید و مقداری آیتم بخرید. در جنگل بايد آنتدر جلو 
بروید تا گیاه بزرگی که پرنسس را اسیر کرده بیابید و با او مبارزه کنید , در 
حین مبارزه» Blank‏ نیز به كمك شما می آید. پس از شکست دادن گیاه» پرنسس 
J‏ اه میشود زلۍ به جای گیاه ہرز کچ گیاهان کوچکی به بب RPM‏ 
و شما نتها کاری که باید بکنید فرار میباشد تا دمویی از سنگ شدن Blank‏ 
ببینید. حالا شما در يك فضای باز هستید» Киро‏ را خواهید دید که به شما در 
مورد بازی آموزش میدهد. خود را به غار یخی ( (Ice Cavern‏ برساتید. در 
غار جلو رفته و محتویات جعبه ها را بردارید وهر کجا دیوار یخی جلویتان 
بود Vivi‏ با آتش آنرا ذوب ميكند. آنقدر جلو رفته تا صحنه ای از بوران و 
هوش S DOM‏ با дийә‏ زنک аб Jin‏ ان به جار аы,‏ 
جادوگر ببینید و او را شکست دهید تا بوران از بین برود. او يك اژدهای یخی 
نیز بوجود می آورد» jua‏ انید ابتدا از او ٠‏ گرفته و ابتدا جادوگر سپس 
اژدها را نابود XS‏ , به این ترتیب یارانتان بهوش آمده و با هم از غار خارج 
شده تا يك دهکده ببینید , در اینجا میتوانید برای پرنسس نام انتخاب کنید. در 
Lail‏ نام او را Dogger‏ گذاشته D‏ بازدن ўца Select‏ انید نتشه را دیده و 
روی آن به هر شهری بروید علامتگذاری میشود. ورودی و خروجی غار نیز 
معلوم میباشد. در چمنزار به جلو رفته و وارد دهكده شوید و در مسافرخانه 


استراحت کنید. پس از بیدار شدن» همه رفته اند. به فروشگاه روبروی 
مسافرخانه رفته و Dogger‏ را ببینید. از مغازه اسلځه خریدہ و به جلو بروید و 
با Vivi‏ صحبت کنید. پس از رفتن شماء؛ Vivi‏ را می ربایند, میتوانید از مغازه 
کناری؛ as jio [tem‏ به مسافرخانه برگشته و با Dogger‏ به („а‏ که Vivi‏ 
ربوده شده بود برگردید تا بفھمید که او در زیرزمین اسث. به آسیاب رفٹھ و 
مدخل زیرزمین رایافته» وارد شوید. شاهد ساځتن موجوداٹی شبیه Vivi‏ 
خواهید بود. Vivi‏ را نجات داد از کار خانه عبور کنید. پس از دیدن دمو € 
کار اکتر شما به Steiner‏ تغییر میکند. با پیرمرد صحبت کید و از بالای بر ج به 
منظره نگاه کنید. صبر کنید تا پیرمرد به اتاقش برگردد. با او صحبت کنید تا 
متوجه (JS‏ بشکه شدید به شما دو انتخاب داده می شودهر کدام را انتخاب کنید 
تفاوتی ندارد زیرا بقیه افراد در بشکه میباشند, پس از دیدن دمو؛ جادوگر شماره 
2 به جنگ شما می آید. او را شکست داده و برای پرواز به سفینه اگر انتخاب 
اول را بزنید يك شب استراحت میکنید و بعد باید از انتهای دهکده ځار ج شده تا 
سوار سفینه شوید. در غیر اینصورت سوار سفینه میشوید و میروید. شما در 
سفینه باید خود را به عرشه برسانید و جهت کشتی را تغییر دهید و پس از دیدن 
چند gad‏ ‹ جادوگر شماره 3 به جنگ شما می آید. پس از شکست دادن او و دیدن 
چند دمو وارد محل فرمانروایی عموی Dogger‏ می شوید. پس از ملاقات او 
در قصرء شما در يك مسافرخانه از خواب بیدار می شوید. تمام شهر را 
بگردیدء اشیاء € ایتمها و اسلحه های مورد نیاز را بخرید و با کشتی های برنده 
در قسمتهای مختلف شهر. گردش کنید. سپس به قصر آمده و با ملاقات Steiner‏ 
در اتاق خواب Аз йл‏ گم شدن 7 می شوید. باید او را بیابید. برای اینکار 
بايد از جلوی سربازی که داخل قصر کشيك می دهد عبور کنید اما نمی تو انید 
برگردید به جاييكه اتاق پرنسس آنجا بود. از پله ها پایین آمده و با سربازی که 
به خواب رفته صحبت کنید. او را بیهوش کرده و لباسش را پوشیده تا بتوائید از 
جلوی نگهبان عبور کنید. داخل آسانسور رفته و طبقه بالا را انتخلب کنید و 
خود را به برج برسانید. او را یافته و سپس با پرنسس از دوربین به خارج از 
شهر نگاه می کنید. هر کجا علامت تعجب دیدید با زدن دکمه ضربدر آنجا را 
شناسایی کنید. سپس باید در فستیوال شکار که در شهر برگزار میشود شرکت 
کرده و سعی کنید برنده شوید تا پول و آیتم دریافت کنید, در این هنگام خبر می 
آورند азаб‏ شهر حمله شده айры).‏ شنما در يك مهمانی رکٹ میکنید و ھمنگی 
بجز Steiner‏ و Dogger‏ بیهوش میشوید. آن دو فرار ميكنند. پس از بهوش 
آمدن» Ferya‏ به شما می پیوندد. با آسانسور به طبقه پایین رفته و از طریق 
دروازه اژدها از شهر خارج شوید. به جلو رفته تا Qus Marsh‏ را پیدا کید و 
در آنجا يك قورباغه بگیرید و به موجودی که در کنارتان است بدهید. او نیز 
همراه شما میشود. نام او Quina‏ است. از این پس در هنگام مبارزات» وقتی 
حریف ضعیف شد با انتخاب توانایی؛ از Quina‏ آنها را بخوزید و جادوهای 
آنها را یاد بگیرید( هر موجودی تنها يك جادو دارد و بعضی ها را هم نمیتوان 
خورد) از روی نقشه» خود را به جنگل 1:616 رسانده و از Киро‏ يك آیتم 
دریافت کنید. از جنگل خارج شدہ و روی رد پاها آن آیتم را استفاده ag‏ تا يك 
0 بگیرید . به جنگل برگشته و با Киро‏ صحبت کنید و از او آیتم برای 
گرفتن Chocobo‏ بخرید. سپس به او Gil‏ 60 پول xax‏ تا در جنگل سوار بر 
«Лз Chocobo‏ آیتمهایی که زیر сул)‏ است بگردید. هر АЯ‏ 1 امتیاز دارد و 
در انتها میتوانید امتیازتان را با آیتم عوض کنید. از آنجا خار ج شده و با استفاده 
از نقشه» خود را به غار برسانید و نگهبان زخمی را بيابید. در این غار شما 
باید زنگوله بدست آورده و آن را جلوی دربهای بسته تکان داده تا باز شوند. در 
انتها به جایی می رسید که دمویی از Kupo‏ که گیر افتاده است را میبینید, به او 
كمك کرده و سپس دربی را که آنها به آن وارد شده اند؛ بیابید. در آنجا بازی را 
ذخیرہ کرده و از همان دربی که آمدید برگردید تا يك زنگوله دریافت کنید. آن 
راروی درب دیگر استفاده کنید تا رییس را ببینید. پس از شکست دادن او 
دمویی خواهید دید که Steiner‏ و Dogger‏ به شهری می رسند, در آنجا باید با 
همه افراد صحبت کرده و سپس از آنجا خارج شوید. پس از خرید آیتم» سوار 
قایق شده و بروید. مجددا به غار بازگشته و از سوی دیگر غار خارج ميشوید, 
خود را به شهر ویران شده برسانید, در آلجا دربهایی وجود دارد که با زنگوله 
باز می شوند. باید با باز کردن di ja‏ خود را به میدانی برسانید AS‏ دو خانه و 
يك راه در آن است. خانه سمت راست میدان؛ جایی است که مبتوانپد بازی را 
ذخیره کرده و اسلحه بخرید و سمت راست شما adl ды‏ يك اسلحه برای Feryh‏ 
بیابید. از راه دیگر میدان خارج شوید تا دمویی ببینید. پس از دیدن лз‏ باید با 
رییس آخر دیسك اول بجنگید. پس از شکست دادن اوه صحنه زیبایی خراهید 
دید و daa‏ يك به پایان میرسد. 

شما بازی را در حالی شرو £ میکنید که Dogger‏ و Steiner‏ در حال حرکت به 
يك ایستگاه می رسند. بداخل ایستگاه رفته و پس از خرید آیتم های مورد نیاز و 
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صحبت با Steiner‏ از درب دیگر خارج شوید تا شاهد آمدن A» s Marcus‏ 
دوستانش باشید, به داخل رفته و با آنها صحبت کنید سپس با Steiner‏ صحبن 
کردہ و بازی را ذخیرہ کرده و از ایستگاه بیرون بیایید و سوار کابین شوید با 
5 صحبت کنید تا ناگهان کابین متوقف شدہ و شما به بیرون میروید. 
جادوگر شماره 3 را خواهید دید که به مبارزه با شما می آید. اول تا می توانید 
از او آیتم بگیرید و سپس او را نابود а‏ به راهتان ادامه دهید و به مقصد 
برسید, وقتی از کابین پیادہ شدید به جلو رفته تا به يك دوراهی برسید, سمت 
راست را التخاب کردہ و بجلو بروید, يك صندوق در این راه در يك قسمت 
فرعی وجود دارد, پس از باز کردن آن به جلو بروید تا به دروازه برسید و با 
نگهبان صحبت کثید و به شما اجازه عبور دهد. حالا شما در يك فضای باز 
هسٹید, به جلو بروید تا به يك شهر برسید, در این شهر قسمتی وجود دارد که 
در آن بعضی آیتمھا به مزایدہ گذاشته می شوند. اگر پول کافی دارید می توانید 
در مزایدہ شرکت کنید, البته برای اولین بار که به محل مزایده بروید دموبی 
д‏ دید و سپس از آنجا بیرون می آیید و اگر دوباره بازگردید شاهد فروش 
آیتمھا خواهید بود. در قسمتی دیگر نیز شما میتوانید اسلحه بخرید. موجودی 
وجود دارد که می توانید با او مبارزه کنید و اگر پیروز شوید يك کارت دریافت 
می کنید, اگر به قسمثی که سلاح ها را ترکیب می کنند بروید می توانید با 
ترکیب بعضی آیتمهاء سلاحهای قوی تری بسازید. پس از انجام کارھایتان به 
قسمت مسافرخانه رفته و از Ab‏ ها پایین رفته با Marcus‏ صحبت کردہ و سوار 
قایق شوید Ú‏ دمویی ببینید, پس از АЫ‏ دوباره برگشتید بازی را ذخیرہ کنید و 
به قسمت پایین شهر . جاييكه دو بچه در نزديك يك برج هستند بروید و وارد 
برج شوید. بالا رفته و با موجود صحبت گنید و پس از دیدن دمو وارد قسمتۍ 
که در بالای نردبانها است شده و پایین بیایید. در دوراهی سمت چپ امده و در 
انتھا پس از بررسی؛ کلید را باز کرده و بازگشته بازی را ذخیرہ کنید. از سمت 
دیگر بیرون رفته و به بالای صفحه بروید و دستگیرہ را پایین بکشید. بازگشته 
و شاهد آمدن موجود غنكبوتی شكل باشید, باید سوار او شده و پس از دیدن دمو 
با رییس بجنگید که ممكن است فرار کند. پس از کشتن رییسں: به قصر می 
رسید ولی در آنجا اسیر خواهید شد پس از دیدن دمو. کاراکتر شما مجددا به 
Zidane‏ دوستانش که پس از شكست رییس بیھوش شدہ بودند برميگردد. شما 
در يك فضای باز هستید» خود را به گردبادی که در جلویتان است رسانده و 
داخل شوید, دمویی خواهید دید, به بالا بروید و وقتی به درب بستھ رسیدید در 
سمت راستتان اهرم را فشار دهید تا درب باز شده داخل شوید و در محوطه 
پس از باز کردن صندوقها از سمت دیگر خارج شوید. به بالا رفته و سوراخی 
را بيابید. دستتان را داخل سوراخ کنید تا جهت ریزش شن تغییر کند. بازگشته؛ 
میبینید که راهتان بسته شده است. از طنابی که در نزدیکتان است YU‏ بروید تا 
مجددا به محوطه قبلی برسید. از راه جدیدی که QUU y‏ باز شده عبور کرده و 
به بالا بروید, از اولین راه فرعی به چپ بروید و بازی را ذخیره کنید. برگشته 
و به بالا بروید. به فضایی می رسید که سه راہ دارد. راه سمت چپ مسیر 
درست است ولی در دو راہ دیگر تعدادی صندوق می باشد. در راه سمت چپ 
نیز يك دوراهی است که يك راهش در صورتی که قبلا از راه و سط رفته و 
اهرم را فشار داده باشید باز است ولی راه مهمی نیست زیر ا تتھا يك صندوق 
در این مسیر است. در راه سمت چپ وقتی به گردابهای شنی رسیدید اگر 
JU S‏ شدید باید بنسرعت دکمه ضربدر را بزنید تا نجات پیدا کنید. پس از 
غبور از این قسمت و دالان بعد به جایی می رسید که يك نردبان وجود دارد. 
از نردبان بالا رفته تا به سرزمینی که داخل گردباد است برسید. شخصی به 
شما خوش آمد می گوید و می خواهد قسمتهای مختلف شهر را نشائتان دهد که 
می توانید قبول کنید. سپس اگر Quina‏ با شما وارد شهر شده به محل ورودی 
شهر آمده و وارد قسمت سمت ر است شوید تا او را ببینید که داخل گرداب شنی 
می رود و شما نیز دنبال او سی روید. اگر Quina‏ با شما نبود باید در شهر 
گردش کنید تا خبردزدیده شدن يك بچه را به شما برسانند. اگر با Quina‏ به 
gala‏ گرداب شنی رفته اید خود را به شهر برسانید تا خبر دزدیده شدن بچه را 
بشنوید. به محل گرداب شنی بروید تا ببینید دیگران نیز بدانجا آمده اند. باید 
عنکبوت را شکست داده تا بچه نجات پیدا کند. به محل فرمانروایی بروید تا 
شاهد رقص باشید و ناگهان سیمهای ساز پاره می شود و گردباد نیز از بین می 
رود, پس از دیدن دمو از شهر خارج شده و راه را برگردید. در راه با 
سربازانی روبرو می شوید و باید آنها را شکست دهید. راه را به قسمتی که در 
آنجا بودید ادامه دهید, در این هنگام بچه ای که شما او را نجات داده اید خبر 
می آورد که به شهر حمله شده است. شما نیز به شهر باز میگردید و در شهر 
باید مبارز اتی را انجام دهید. وقتی دو نفر از شما كمك خواستند به آنها بگویید 
بسمث y‏ است بروند زیرا اگر به بالا بروند کشته خواهند شد. در راه چند نفر 
دیگر نیز به شما هی پیوندند و شما باید آنها را به محل فرماندهی برسانید و در 
آنجا دمویی از محاصره شدن توسط دشمن و نجاث خود خواهید دید پس از 


صحبت در قصر و دیدن دمو» بازی را ذخیرہ کردہ و بیرون بیایید تا با رییس 
بجنگید. پس از شکست دادن او» دمویی از رفتنتان به داخل کشتی پرنده می 
بینید ولی Quina‏ جا می ماند. خود را به بالای کشتی رسانده و به حرفهای ملكه 
گوش Ú aas‏ بفھمید که او می خواهد پرنسس را بکشد. خود را مجددا به پایین 
رسانډه و با استفاده از کوزه ها به قصر می روید. در пы)‏ هنگام در قصر؛ 
۰۲ و Marcus‏ در قفسی زندانی هستند و شما باید با چپ و راست کردن 
قفسها آنها را نجات دهید و با Steiner‏ از ума)‏ له شا gkg‏ , دمویی ار 
رسیدن Zidane‏ و دیگران و رفتن Marcus‏ ببینید. باید با هم در مدتی کمتر از 
0 دقیقھ پرنسس را بیابید. از بر ج خارج شده وارد قصر شوید و از پله ها بالا 
آمده و از راه پایین صحنه خارج شده و به بالای پله ها بروید. از راه بالا عبور 
کنید و در آنجا وقتی وارد اتاق ملکه شدید شمعدان را به پایین دهید تا يك راہ 
مخفی ظاهر شود. از پله ها پایین رفته تا به جایی برسید که باید با Zorn‏ 3 
e 5 Jua Tom‏ کنید. پس از شكست دادن آنھاء پرنسس را در انتهای محوطه می 
یابید و دمویی خواهید دید. در انتهای محوطه بازی را ذخیرہ کردہ و از همان 
راهی که آمده بودید برگردید تا شاهد رسیدن ملکه باشید. برای آخرین بار با 
7 مبارزه کنید. پس از شکست دادن و دیدن دمو او یار شما می شود. او 
و Ferya‏ جلوی مهاجمان را می گیرند و شما باید از پله ها پایین بروید, 
هنگامیکه خواستید فرار Steiner (HiS‏ به كمك آنها رفته و در مبارزه کمکشان 
میکند. شما نیز باید خود را به جایی که عنکبوت سوارتان میکند برسانید. در این 
هنگام Дот‏ و Тот‏ شما را اسیر میکنند ولی Blank‏ و Marcus‏ به كمك شما 
می ایند و سوار عنکبوت خواهید شد . در راه باید با يك رییس دیگر بجنگید و 

پس از شکست دادن او دمویی از فرار عنکبوت میبینید. به بیرون سقوط می 
کر فو ilo гй dei 4a Gad‏ باید 5 قسمت داستان را از 5 
پیرمرد که باید آنها را پیدا کنید بشنوید. سعی aui‏ از آنجا خارج شوید. پیرمرد 
از شما می خواهد که داستان را بسازید و يك گزینه نیز اضافی است. پس از 
ساختن داستان و دیدن چند دمنو) وا ئد شه سر x exi Dogger‏ اگر 
بخواهید به مغازه اسلحه سازی بروید ہر بین راہ وزیر سلطان را میبینید و با 
او به دیدن عموی Dogger‏ می روید. پس از دیدن دموها مجددا به شهر 
برمیگردید. حالا می توانید اسلحه های مورد نیاز جود را بخرید و اگر خواستید 
میتوانید بازی را در هتل ذخیرہ کنید. وقتی تمام کارهای خود را انجام دادید 
دوباره به همان محلی که وزیر را دیدہ ہودید بروید و با شخصی که در 
انجاست صحبټ کنید و بگویید آمباده هتید تا پس از دیدن چند دمو» عموی 
65 شما را از قصر که در جال جاضر در دست دشمن است خارج کند, 
حالا Ji riu ud ЗЕ ЛЬ S‏ از آیتمی که قبلا در جنگل چوکوبو 
دریافت کرده بودید روی ردپای چوکوبو استفاده کنید. پیشنھاد می شود خود را 
از روی نقشه به Chocobo Forest‏ رسانده و با دادن 60g‏ پول به Leupo‏ تا 
می توانید گنجهای مخفی را پیدا کنید و با رساندن امتیاز خود به 10000 بتوانید 
شمشیر مخصوص را دریافت کنید, پس از این کار » مجددا به Qus Marsh‏ 
232 و Quina‏ را که جا مانده در آنجا بیابید, از.کنار برکھ خارج شده و مجددا 
برگردید Quina Ú‏ قورباغه هایی را که بزرگ شدہ اند بخورد. سپس خود را 
به خانه او رسانده و از راه سمت راست خارج شوید تا Quina‏ راه مخفی را 
پیدا کند. شما به يك غار می رسید» در غار با موجوداتی مواجه می شوید. پس 
از وارد شدن به غار راهتان بسته می شود و يك موجود عجیب به تعقیب شما 
می پردازد. سریعا فرار کرده و موانع بین راہ را جاخالی دهید تا در انتهاء 
موجود در يك گودال بیفتد. از آنجا عبور کنید تا با کسی که ملکه برای گرفتن 
جواهر از Dogger‏ فرستاده روبرو شوید. باید با او بجنگید. توجه کنید که در 
مبارزه, او فقط سعی می کند که به Dogger‏ ضربه بزند. اگر جادوی Reflect‏ 
را دارید و یا توانایی Auto Reflect‏ برای او فعال است» می توانید جادوهای 
او را بسوی خودش برگردانید. پس از شکست داہن او؛ از مسیر دیگر خارج 
شوید تا صحنه ای از عبور يك موجود بزرگ ببینید. می توانید برای عبور در 
غار از این موجودات استفاده کنید. آنها گلهایی را که در غار می رویند دوست 
دارند ولی از آب می ترسند. بنابراين شما aal jua‏ با تغییر مسیر دادن آب در 
جاهای مختلف غار» کاری کنید که آنها شما را به محل مورد دلخواهتان 
برسانند. با این روش می توانید راه خروج از غار را یافتھ تا از جایی که خشك 
و بی گیاه است سردرآورید. باید خود را به شهری که بصورت پل مانندی ہین 
دره ای قرار دارد برسانید. اما قبل از آن به مردابی که بین راهتان است رفته و 
قورباغه بگیرید Quina Ú‏ بتواند بھضی از آیتمها را دریافت کند. توضیح ASi‏ 
مردابها دوباره دارای قورباغه میشوند و شما میتوالید از این طریق سلاح 
قریتری برای Quina‏ بدست آورید. پس از رسیدن به شهر در آلجا می توالید 
کارت بازی کنید و uid‏ ×روں په د یس میں nea D aj ٢‏ 
ی از يك موجود شبیه Mis Vivi‏ از شهر خارج شده و خود را به قسمتي که 
علفهای زیادی دارد برسانید و از میلن آنها جلو رفته تا به جایی برسید که 
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موجودی وم وہ وا .شما نیز بدنبال او بروید ولی از سمت دیگر 
صحنه بیرون مې ایید. چند بار از راه چپ بروید تا موجود مجددا برگردد» او 
j‏ ادنبال کنید با صبجنه اق از رفتن به دهکده Black Mage‏ را ببینید. در این 
دهکده موجودات دست سازی که فرار کرده اند بدور از انسانها زندگی ميكنند. 
در شهر میتوانید با استفاده از Buy‏ و Synth‏ سلاحهای مورد نیاز را بخرید 
سپس در راه بالای سمت چپ دهکده رفتبه و Vivi‏ را ملاقات MES‏ همچنین 
Dogger‏ را هم میتوائید در قسمت Synth‏ بیابید. حالا به خانه JUS‏ مهمانخانه 
که آیتم میفروشد رفته و نوشته ډوم را انتخاب کنید تا از سر راه JUS‏ برود. از 
لردبان بالا رفته و بالای تخت؛ آیتم را دریافت کنید. به مهمانخانه رفته و Vivi‏ 
را آنجا بیابید, با او صحېټ کنید تا شب را همانجا بخوابید. پس از دیدن دمو 
صبح روز بعد از ډهكده خارج شده و به شهر قبلی بروید و سعی کنید از سوی 
دیگر خارج شوید اما نمی ado cal à‏ در میدان شهر کسی را بیابید و Zidane‏ 
و Dopger‏ با هم يك ازدواج مصلحتی می کنند. سپس میتوانید از سوی دیگر 
شهر خارج شدہ و دمویی از فرار دختری کوچك ببینید و اگر جلوتر بروید او 
را خواهید یافت, نام او را می توانید خود انتخاب کنید که ما نام او را Eiko‏ می 
Quina NS‏ از شما جدا میشود و Eiko‏ جای او را می گیرد. سعی کنید سه 
بنگ را از داخل سه مجسمه سنگی بدست آورید. البته باید برای بدست آوردن 
دو تای آنها» اول با رییس مبارزه کنید. این رییس پس از اینکھ بازی را ذخیره 
کردید و دموی Lifa Tree‏ را دیدید می آید. میتوانید برای کشتن او از جادوی 
Summon‏ 4$ هم Eiko‏ و هم Dogger‏ دارند استفاده کنید. پس از کشتن رییس؛ 
سنگ را از مجسمه برداشته و از رام سمت راست بروید تا به دوراهی برسید. 
مجددا سمت راسټ بروید و سنگ دیگر را بردارید و راه را برگشته و اینبار 
در دور اهی از سمت چپ بروید تا به فضای باز برسید. مستقیم بروید تا به 
دهکده ای که Eiko‏ آنجا زندگی می МЕ‏ برسید. دمویی خواهید دید که Eiko‏ 
برای شما غذا می پزد و هنگامی که او باید تصمیم بگیرد که برای چند نفر غذا 
درست کند» axe‏ 11 را انتخاب کنیدم زیرا او هنگام شمارش Quina‏ را نمی 
شمارد. پس از دیدن دموهاء Eiko‏ میخواهد در Lifa Tree‏ به شما كمك کند. 
مجددا به راه کوهستانی رفته و اینبار راه دیگر را انتخاب کنید تا از يك فضای 
باز دیگر سر در آورید. خود را به uis‏ که در جلویتان است رسانده و وارد 
شوید. در آنجا هنگامی که سه انتخاب به شما داده شد» توشته سوم را انتخاب 
226 . پس از ўз‏ شین воі ә‏ مسیر را ادامه داده و در بین راه Save‏ 9 38. پس از 
ASI‏ به محوطه ای رسیدید که وسط آن يك دایرہ عجیب بود باید ابتدا روی آن 
بپرید Ú‏ بفهمید که يك آسانسور است و بعد می توانید با دیگر یاران به پایین 
بروید. بای ببا 
اس تفاده از 
مسیرها خود را 
به جایی برسانید 
که سوار يك 
برگ میشوید و 
سوار بر برگ 
پایین می روید 
دو مبارزه 
خواهید داشت. 
در انتهای مسیر 
ډو صسسندوق 
وجود دارد انها 
را بہاز کرده و 
محتویات داخل 
آنرا بردارید. از 
پل ما پہایین 
) با Vivi‏ و 
Cu Eiko‏ 
کنید و همراه با 
Eiko‏ بے پہایین 


نگاه کنید. کسی 


حرکنید, در این هنگام تکان سختی خواهید خورد. به كمك Dogger‏ رفته و 
سپس خود را برای مبارزه با رییس آمادہ کنید. تا میتوانید از رییس آیتم بگیرید 
واو را نابود کردہ تا صحنه ای ببینید. پس از صحنه» شما در خارج از Lifa‏ 
6 هستید. خود را به دهكده Eiko‏ برسانید و در آنجا به قسمت آشپزخانه 
رفته و وارد اتاقی که در پایین صحنه است شوید تا متوجه شوید که از آنجا 
سرقت شده. خود را به میدانی که محل Summon‏ است رسانده و از موجودات 
صورتی بخواهید Ú‏ شما را داخل ببرند. پس از دیدن c gas‏ باید با کسی بجنگید. 
ابتدا آیتمھایش را گرفته و سپس او را شكست دھید بَا برود. مجددا به اتاقی که 
در آشپزخانه بود بروید تا دمویی ببینید و بعد از دهكده خارج شوید. در محل 
خروج کسی که قبلا او را شکست داده بودید به شما می پیوندد که نام 
Amarant J!‏ است. Eiko‏ نیز دهكده اش را به قصد همراهی شما ترك می کند. 
در اینجا می توانید انتخاب کنید که As‏ کسانی جزو یارهای اصلی شما باشند. 
پس از خروج از دهكده» اگر میخواهید چیزی بخرید مجددا وارد آن شوید تا 
بتوانید از موجود صورتی خرید کنید. مجددا به Lifa Tree‏ بروید Kuja Ú‏ را 
انجا ببینید و متوجه شوید که ملكه ( مادر (Dogger‏ در حال حمله به آنجاست. 
چند دمو می بینید و بعد باید خود را به Dogger‏ که از شما جدا شده برسانید. 
در صورت تمایل می توانید در اول راه» بازی را ذخیرہ کرده سپس خود را به 
پایین برسانید و چند دمو از نابودی ملكه ببینید. پس از نابودی ملكه» Dogger‏ 
جانشین او می شود و به قصر برمیگردد که دمویی خواهید دید. КОЕР oll‏ 


دوم " 
دیسك سوم: بازی از داخل قصر شروع می شود؛ جایی که همگی یارانتان را 
در آنجا ملاقات می کنید. دمویی خواهید دید و سپس باید با Vivi‏ خود رابه 
„ЛЬ‏ که قبلا پسر ولگرد را دیده بودید برسانید و با Blank‏ و cusa Marcus‏ 
کرده و قبول کنید که کمکشان می کنید. از پله ها پایین بروید تا دمویی دیده و 
شاهد حوادث درون قصر باشید. دمویی از نوشتن نامه Eiko‏ برای Zidane‏ و 
گم شدن نامه و افتادن اشتباهی نامه به دست دیگران. پس از اینکه یار شما به 
6 تغییر کرد به قصر بروید تا Amarant‏ و 6۷۸ را ببینید و با هم 
بايد به ملاقات ملکه جدید» یعنی Dogger‏ بروید و از او دیدن کنید. سپس به 
شهری خواهید رفت که محل کارت بازی بود و میتوانید ابزارهای جدید و 
سلاحهای بهتر بخرید. در محل فروش و مزایده آیتمها» چیزھایی خرید کنید. 
همچنین به کسی که کلکسیون جمع می کند میتوانید آیتم بدهید. در پایان بازی را 
ذخیره کرده و در محل کارت بازی اسم نویسی کنید. بايد در سه مرحله» کارت 
بازی را برنده شوید تا يك حلقه دریافت کنید ولی اگر برنده نشدید مهم نیست 
زیرا فقط aila‏ را از دست می دهید. پس از مسابقه سوم» Eiko‏ خبر می آورد 
که به محل فرمانروایی Dogger‏ حمله شده است. دمویی خواهید دید و در داخل 
قصر پس از اینکه وظیفه سربازان را معین $) 323« Steiner‏ و Beatrix‏ از 
قصر خارج میشوند تا با موجودات خارج از قصر مبارزه کنند. پس از نابود 
کردن موجودات» دمویی 5 aal‏ دید که Dogger‏ پس از بهوش آمدن بدنبال 
چیزی میرود. ابتدا از پله ها بالا رفته و در فضای بالا از راه پایین صحنه 
خارج شوید. سپس از پله ها بالا رفته و از راه خارج شوید. وقتی به محوطه 
ўз‏ رسیدید از راه سمت چپ بالا بروید تا به Ab‏ ها برسید و بالا بروید. راه 
پشت سرتان بسته خواهد cad‏ نگران نباشید و به راهتان ادامه دهید تا يك دمو 
ببینید. از راهی که بوجود آمده بالا رفته تا دمویی دیگر ببینید. Eiko‏ نیز به 
Dogger‏ می پیوندد و آنها با هم از شهر در برابر Kuja‏ دفاع می کنند. پس از 
دیدن دموها xL‏ با «Zidane‏ خود را به محلی که Dogger‏ بود برسانید و به او 
در حال سقوط كمك کنید و پس از تمام شدن دموها» شما در قصر عموی 
Dopgger‏ هستید و بهوش می آیید. اولین کسی که میبینید Blank‏ است. از او 
در مورد Dogger‏ سوال کنید تا بفهمید که او در قسمت ca Sal‏ ميباشد. به آنجا 
بروید» ولی او با شما صحبت نمیکند. بازگشته و اینبار خود را به اتاق سلطان 
رسانده و با نگهبانان صحبت کنید تا به شما اجازه ورود بدهند, پس از دیدن 
دمو به اتاق پایینی بروید تا دمویی دیگر ببینید. در این هنگام Eiko‏ خبر می 
آورد که Dogger‏ نمی تواند حرف بزند. خود را به اتاق خواب رسانده تا ببینید 
که او قدرت نتکلم خود را از دست داده است. مجددا به اتاق سلطان بروید تا 
мара‏ که برای تبدیل پادشاه به انسان به سه معجون نیاز دارید. یکی از آنها را 
می توانید در Buisnes Ristrict‏ از دختری که JUS‏ اسلحه فروشی است بخرید 
و دو تای دیگر را در منطقه Theater Ristrict‏ بیابید. یکی را از دوستتان و 
دیگری را در مغازه نقاش می توانید پیدا کنید. نزد پادشاه برگشته و معجونها را 
به او بدهید» ولی او تبدیل به يك قورباغه می شود. پس از دیدن دموها خود را 
با آسانسور به طبقه زیرین رسانده و سپس خود را به اسکله برسانید و سوار 
کشتی شوید. از این پس به هر کجا که بخواهید ميتو انید بروید. با زدن «Select‏ 
نقشه را در پیش رو خواهید داشت تا گم نشوید. برای تعویض یار هایتان» زمانی 
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که سوار کشتی هستید مثلث را بزنید و با سلطان صحبث کر ده و برای ادای 
حرکت نیز با Blank‏ صحبت کنید. پیشنھاد می e‏ به Chocobo Forest‏ بروید 
Chocograph 3‏ جمع کنید و سپس به جایی که قبلا گردباد بوده است بروید در 
انجا Chocograp‏ را پس از گرفتن Chocobo‏ بازدن مثلث فعال گردہ و aux»‏ 
را بیابید تا به ځواب بروید و پادشاه Chocobo‏ را ببینید. از این پس a‏ 
۵ را که بگیرید توانایی رد ثبدن از آبهای کم عمق را نیز pn‏ 
داشت و با این توانایی جدید gua‏ انید صندوقهای بیشتری بدست آورید. همچنیر 
در جزایر کوچکی که در پایین ترینِ قسمت نقشه سمت چپ وجود دارند با 
گرفتن يك Chocobo‏ و عبور از آب؛ در جزیره ای که يك شکاف در آن می 
بینید به سرزمین ری بت с‏ کرده و در lail‏ میتو انید بقیه 1:000 )هارا 
نیز بدست آورید. اگر در بعضی محلها با آژدهای بزرگ روبرو شدید تھا در 
acil әна‏ او را بکشید که يا 7 دار ای Summon‏ خاصی بنام 
Odin‏ باشد یا اینکه Quina‏ همراهتان باشد و با داشتن جادوی Lv5-Decrth‏ 
اژدها را بکشید. هر ضربه اژدها می تواند يك نفر را بکشد. راه دیگر مقابله با 
آن» داشتن توانسایی Reflect‏ برای تمام یارانتان است تا بتوانید جادوی 
2 اژدها را به خودش برگردانید, سعی کنید با Quina‏ از مردایها 
قورباغه بگیرید تا سلاحهای بهتر برای او تهیه کنید. پس از اينکه کار هایتان را 
انجام دادید به سرزمین Alexandria‏ بروید تا ببینید که مردم در حال بازسازی 
شهر هستند و از بچه هایی که در وسط میدان هستند يك کارت 32259 پس از 
گردش در نقاط مختلف شهر « خود را به Black Mage Village‏ برسانید تا 
ببینید که همه رفته اند. شما در این شهر Ял‏ 4 می شوید که Kuja‏ توانسته 
است آنها را با خود همراه کند. پس از اینکه در این محل صحنه ها را دیدید و 
کارهایتان را کردید» xo‏ خود را به شمالی ترین جای همین قاره برسانید» یعنی 
جایی که در چهار حفره کنار هم شن در جال فرو ریختن است که تنها یکی از 
آنها راه اصلی است. اگر آنها را در يك کادر مربع شکل فرض کنیم» راه اصلی 
گوشه بالا سمت چپ می باشد. سپس دمویی میبینید که Kuja‏ شما را اسیر کرده 
و می گوید نتها در صورتی آزادتان مې کند که سنگ خاصی را برای او 
بیاورید. به همین منظور انتخابی برای یار (ui‏ که با خود برمیدارید به شما داده 
میشود. توصیه میشود Vivi‏ یا Dogger‏ را با خود برندارید زیرا در آن منطقه 
جادوهای آنها بی اثر میباشد. پس از رسیدن به آن منطقه اگر خواستید چیزی 
بخرید می توانید در کنار کشتی پرنده از Torn‏ بخرید. باید خود را به Oilvert‏ 
برسانید» که روی نقشه مشخص میباشد. در آنجا می توانید بعضی سلاحها را 
خریده و سپس خود را به درب رسانده و وارد شوید. اببدا مستقیم از پله ها بالا 
رفته و بسمت چپ asas‏ و شنی را نورانی کنبد. برگشته و اینبار از راہ سمت 
چپ بروید Ú‏ به جایی эы‏ که يك درب ان قفل اسټ, برای باز کردن ان ابتدا 
از راه پایین خود را به قسمتی که چهار شني ( دو تا در بالای پله ها و دو تادر 
پایین (la «b‏ وجود ca ja‏ آنها را به ترتیب روشن کنید سپس از راه دیگر بروید 
و گوی نورانی را لمس کنید. حالا درب قفل دار ہاز شده ېه آنجا رفته تا صحنه 
ای ببینید و سپس به محوطه اصلی برگشته و اینبار از سمت راست بروید. 
بازی را ذخیره کرده و سس از راهی که در قسمت بالا میباشد بروید تا با 
آسانسور به پایین بروید. سعی کنید سنگ را بردارید» ولی رییس خواهد آمد. 
این رییس سعی می کند № o‏ شما را Confuse‏ کند. بنابراین بهتر است قبل از 
مبارزه. توانایی Clear Headed‏ را فعال کرده و سپس او را شکست دهید. پس 
از بدست آوردن سنگ» صحنه ای خواهید دید که در مخفیگاه Kuja‏ عموی 
67 سعی در نجات دیگران دارد, باید با او در دوراهی از سمت راست 
رفته و هنگامی که جانور رویش به شما نیست جلو بروید و آخرین وزنه هارا 
که از شما سنگین ترند انتخاب کنید. با این روش دیگران آزاد میشوند و برای 
نجات آنها باید چراغهایی که در محوطه وجود دارد را روشن کنید. هنگامی که 
چراغهای میدان روشن شوند راهی دیگر برای شما باز میشود. از آن راه رفته 
تا به يك کتابخانه برسید» در آنجا چراغها را روشن کرده و از سمت چپ خارج 
شوید. میتوانید بازی را ذخیره کنید. از سمت دیگر بروید تا په جایی برسید که 
شمعها سایه مجسمه را ړوی دیوار می اندازند, باید به ترتیبی شمعها را روشن 
شوند که سایه مجسمه سمت راست ہین АЙ‏ و مجسمه سمت چپ به جهت 
مخالف Хён‏ و راهی برایتان باز شود. از راه بالا بروید و سعی کنید شمع را 
روشن کرده و رییس آمده» او را شکست دهید و سپس میتوانید شمع را روشن 
کنید. حالا دایره ای نورالی میبینید» روی آن رفته و ضریبر را بزنید تا دمویی 
از آمدن Zidane‏ ببینید, خود را با او به محل نورانی ربانده و وارد محوطه 
شوید. در اینجا باید دمویی ببینید که Kuja‏ از ثہما بخواهد بتنهایی وارد اتاق 
روبرو شوید. به آنجا رفته تا او سنگ را از شما بگیرد و یاران شما را آزاد کنا 
ولی وقتی آنها به اتاقی که شما آنجایید می 22« Eiko‏ دزدیده میشود و Kuja‏ 
شما را ترك میکند. در گوشه اتاق يك کارت میباشد. آنرا برداشته و مجددا به 
جایی برگردید که کشتی پرنده آنجا بود ولی مشاهده می کنید که آنها رفته اند 


بنابراین از سوی دیگر خارج شوید و اهرم را فشار маз‏ تا نردبان پایین بیفتد. 
از نردبان پایین بروید Ú‏ صحنه ای ببینید که بدنبال کشتی پرنده Kuja‏ می روید 
و در قاره یخی پیادہ می شوید. خود را به شهری که سمت چپتان است رسانده 
داخل شده و در محوطه اصلی از مردم سوال کنید Ú‏ بفھمید که آنها از این محل 
عبور کردہ اند. در قسمت سمت راست می توانید بعضی سلاح ها را بخرید 
سپس برگشته و از راه بالا بروید و بازی را ذخیرہ کنید. از راہ سمت راست 
رفتھ و از درب بالایی که اکنون باز شده عبور کنید. در اینجا تتها کار ی که باید 
بکنید این است که به پایین بروید ولی اول بهتر است وسیله هایی را که در 
اطراف Cuad‏ ( طبقه های مختلف) بردارید و بعد طناب را پایین انداخته و از 
چاه پایین بروید تا به طبقه ای برسید که ajo‏ دوبار طناب را پایین بیندازید. 
سپس به راست رفته و بازی را ذخیره کنید و از طناب پایین بروید تا به انتهای 
ola‏ برسید. ناگهان دوازده اژدها به شما حمله میکنند که ajo‏ آنها را شکست داده 
و سپس برای یار انتان توانایی مقاومت در برابر Poisen‏ را فعال کنید و برای 
جنگ با رییس آماده شوید. رییس در حقیقت کسی نیست جز 707 و Torn‏ که 
پس از دیدن چند دمو و شکست خوردن توسط Eiko‏ تبدیل به يك هیولا می 
شوند. آنها را شکست داده تا دمویی ببینید که همسر عموی Dogger‏ رامی 
یابید. در اینجاست که او تبدیل به يك انسان می شود و به شما يك کشتی پرنده 
می دهد 4S‏ بتو انید خود را به Ipsence Castele‏ برسانید. در آنجا شما باید چهار 
آیتم را بدست آورید. در آنجا راههای پیچیده ای است که وسیله های مختلفی نیز 
میتوانید بدست آورید. پس از بدست آوردن چهار آیتم و بازگشت. می فهمید که 
هنوز Amarant‏ برنگشته است. ajo‏ بازگردید و پس از 4Su‏ از طناب پایین 
رفتید او را در قسمت پایین صحنه بیابید و سپس همگی با هم باز می گردید و 
باید ایتبار اعضای گروه» دو نفردونفر تقسیم شده و هر کدام یکی از چهار ایتم 
را که بدست آورده اید در محل لازم بگذارند. چهار محل عبارتند از ۰ 1-در 
су йй уй‏ قسمت Ipsence Castle‏ که يك گرداب میباشد. 2- کوه آتشفشانی در 
قاره یخی. 3 در قاره خشك» شکافی بین صخره ها0 4- در محل سرزمین 
لرزان که تزديك Desert Palace‏ است. هر کدام از یار انتان در راه با مشکلاتی 
روبرو می شوند و خود شما نیز باید با رییس بجنگید که پس از شکست او 
دنبال jo‏ انتان خواهید رفت. مقتصد بعدی شما سرزمین Terra‏ میباشد که در 


- 


و يك جزیرہ یخی به حساب می آید و باید با سفینه 
سر زمین Terra‏ دختری خواهید دید 4S‏ او نیز دم 
دھگدہٴای از این موجودات برسید. دمویی از 
7 بای او HR‏ رای استراحت پیدا 

û‏ انه از پله ها پایین 
i‏ آنجا خارج شده و 
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15 ۸٥×1٢. . ۱, 270F а! 
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هنگامی که دمویی از دیگران دیدید که Eiko‏ را به جستجوی شما می فرستند 
میتوانید با او در دهكده گردش کردہ و سلاح خریداری کنید. وقتی از دهکده 
خارج شدید از راهی که در بالای صحنه است بروید تا کسی را ببینید که Kuja‏ 
و را خلق کردہ است. پس از دیدن چند دموء از صندلی که روی ان بیھوش 
بودید بلند شده و از آنجا خارج می شوید. برگشته و از روی صندلی آیتم را 
بردارید. بازی را نیز میتوانید ذخیره کنید. از انتهای مسیر خارج شوید. چند 
مبارزه در پیش دارید که در آنها دوستانتان به كمك شما می ایند تا پیروز شوید. 
پس از پیروزی به راهتان ادامه داده تا به محلی برسید که بايد دکمه ای را 
فشار دهید . پس از فشار دادن آن 0 نانیه فرصت a ja‏ نا از راه شيشه ای 4S‏ 
بوجود آمده عبور کنید. پس از آن به محلی می رسید که يك آسانسور وجود 
دارد ads (ul y‏ ابندا آنرا تنظیم کنید که پس از چند بار ناکامی» یارانتان به كمك 
شما می all‏ وقتی با آسانسور بالا رسیدید از راهی که به پایین می اید رفته و 
روی دایرہ نورانی ضربدر بزنید. تنها کاری که باید بکنید این است که جعبه ها 
را باز کنید و سپس بازی را ذخیرہ کرده و از راه روبرو М‏ شوید. باید با 
چند رییس بجنگید که شامل مرد سیاہ پوش و Kuja‏ می شوند. پس از شکست 
دادن آنھاء دموهایی خواهید دید. با برداشتن کشتی Kuja‏ از انجا خارج می 
شوید و دمویی خواهید دید AS‏ مقصد بعدی شما را مشخص می کند. پايان 


alayi‏ سوه 

ديسك چهارم: با دیدن دمویی از خودتان» دختری را که در Terra‏ یافته اید به 
Black Mage Vilage‏ می » c‏ ديسكك چهارم آغاز می شود. تنها متصدی که 
Lifa Tree ex Ja‏ می باشد ولی قبل از آن بهتر است شهرهای مختلف را رفته 
و خود را به سلاحهای بهتر مجهز کنید و بعد به طرف Lifa Tree‏ بروید. بر ای 
رفتن به داخل آن باید با کشتی به قسمت بالای آن رفته و داخل شوید. دمویی از 
حمله اژدهاها به خود می بینید و مبارزه ای بايد انجام دهید. سپس وارد می 
شوید. در آنجا وارد ساختمان بزرگ شده و در ابتدای راہ بازی را ذخیره کنید. 
از انتهای مسیرخارج شده. چند رییس در انتظار شما میباشند و شما نتھا کاری 
که aj‏ انجام دهید این است که مستقیم به راهتان ادامه داده و با رییسها مبارزه 
کنید تا در انتهای مسیر به جایی برسید که می تواتید بازی را نخیره کنید. 
همچنین يك انتخاب دیگر دارید که Trancfer‏ است و میتواتید با استفاده از آن 
به ابتدای راهتان برگردید ولی اگر به جلو بروید سه مبارزه سخت پیش رو 
دارید که اولی موجودی است که Kuja‏ می فرستد» دومی خود Кија‏ و سو 
ou‏ آخر بازی می باشد. پس از شکست او می تواتید دموی آخر بازی را که 
Л‏ زیبا است تماشا کنید. پایان 
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0053404 72 


00313186 7 


4 


ard 39 


C 
BB B P 


Kad! 0083303 7 008336F 7 
Б Cerd 2 9 ۴ 28 Сага 28 30083375 00FF 
В 243 ] 008320۴ ۴ 29 [Сага 29 0083372 00۴۲ | 42 Card 42 В00833С9 00FF 
؛‎ 4 7 Bo Card 30 50083381 007۴ | H3 Kard43 B00833CF 00FF | 5 
К Cards B00432EB 7 31 KCard 31 0083387 00۴۴ | Сага 44 B00833D5 00FF 

[46 008121 0٥۶۶ | 19 Сага 19 B008333F 00۴۴ | 
1-47 77 6 Card 46 50083321 7 
К Ferd B00832FD 00۴۴ | P! Кага 21 B008334B OOFF | 7 Card 47 B00833E7 00FF 
P 249 0083303 7۶ 35 5 
10 Га 10 ۴ 36 Kard36 300833۸5 00۴۴ | 
П Card ۱۱ B008330F 00FF Бо Сага 50 B00833F9 00FF 
12 ad 12 Bs [Card 38 B00833B100FF | 
13 Kard 13 B008331B ۴۲ B9 9 52 Сага 52 [30083405 ۴ 


Card Set 2 Max Attack Power Codes 


14 Сага 14 30083322 00FF | ard 27 [50083370 00FF | №0 [Сага 40 00838 00ЕЕ 
083376 00۴۴ | H1 Кага 41 В00833С4 ۲ 
16 Card 16 B008332E 00FF | ard 29 B008337C 00۴۳ | H2. (Сага 42 B00833CA ۴ 
083382 00۴۴ | ИЗ Card 43 B00833D0 00FF 


У] 
اب ا بت ا °| اتپ‎ ° ° 
ر‎ 
ә 


SOLS‏ دیا دیا وس ورس | دی 
© 7 2 20 0 29 


© 


ard 31 30083388 00ЕЕ | H4 Кага 44 50085306 ۴ 
19 Кага 19 [50083340 00FF | Сага 32 5008338Е ۴ ard 45 B00833DC 00ЕЕ 
20 [Сага 20 0083346 00FF | ard 33 30083394 00۳۲ | №6 [Сага 46 B00833E2 ۳ 
21 Кага 21 1008334 00۶۶ | ard 34 B008339A ۴ ard 47 B00833ES ۳ 
22 Сага 22 30083352 00۴۴ | Сага 35 100833۸0 00۴۴ | 48 Сага 48 B00833EE 00FF 
23 Kard 23 0083358 00РЕ | ard 36 1100833۸6 00۴۴ | H9 Сага 49 00835۴4 00FF | 
"ага 24 B008335E 7۳۴ Сага 37 B00833AC 00FF | БО | 
25 ard 38 30083382 00۲۶ | 51 [Сага 51 30083400 00۴۴ | 


Ы 


ага 39 30083388 7۳۲۷ 


24 | 

0083364 00FF 

С 26 Кага 26 3008336/۸ 7۴۲ 
ard Set 2 Attack Type Modifier Codes 


шети: 27 Kard 27 0083371 0077 | Bo | 

321 M 80083377 01:08 И! | 

6ی۷۷ و یل 

эг 17 B0083335 0077 | ونا‎ [Card 3080003383 007? | нз K 

I8 Сага 18 B008333B 0077 | [31 [Card 31 30083389 0022 14 С 
19 Кага 19 0083341 0022 | 2 Card 32 [3008338F 0022 `аг 45 
۳ و دو‎ 33 [Card 33 ]10083395 ۷ 
"ard 34 30083398 0022 
30083353 1 300833A 1 7 "ard 48 110033117 0022 
23 Kard23p 300833F5 7 
24 [Сага 24 10083351 00?? | [37 Кага 37 B00833A D 0027 ‘ard 50 B00833FD 0027 | 
в Сага 3830083383 0029 
26 Кага 261300833608 0022 | B9 Сага 39 30083389 0077 “ard 52 [30083407 00°” | 


ard 9 [30083306 ۴ 
ard 10 131008330) ۳ 


"ard 11 30083312 ۷ 
"ard 12 [30083318 ۷ 


ud 13 
wd 14 


по | 
58 


ard 15 
۱۳6 


48 Сага 48 30083320 00FF | 

22 Кага 22 [30083354 00FF 49 Card 49 1008336 00۴۴ | 
23 Kard 23 B008335A 00ЕЕ | № 
ра Сага 24 [0083360 00FF ard 51 
34 “ard 52 [30083408 00١ | 
26 

27 36 54 [Card 54 [30083414 00۴۴ | 

28 Сага 28 B0083378 00FF 

09 3 

Card Set 2 Max Magical Defense Codes 


| Kara? 7 oorr 
د‎ Kard2 B00832DD 00FE MI Card 41 
5 Card 3 ۱008321: 00FF 
A Кача 7۴۳ 
B Сага 5 BOOR32EF 00۲۴ | [8 
ard 46 B00833E5 00FF | 

30083301 7 

ard 9 50083307 ۴۲ rd 35 1100833۸3 00۳۳ | Из Кага 48 B00833F1 OOFF | 

10 Сага 10 5003300 00FF | 49 |Card 49 B00833F7 00FF | 
ll Сата 11 30083313 oorr | 50 [ard 50 B00833FD 00FF | 
12 Кага 12 [50083319 00ЕЕ | ps 51 Кага 51 30083403 00FF | 
26 [Сага 26 [30083360 00ЕЕ ard 39 ard 52 


E. سض‎ ВО 
eak Against All Elements 
evel Modifier Code 


D01044B8 0100 
80109114 21FF 


120104488 0 
80109006 20ЕС 
Super Status D01044B8 0100 


D01044B8 0100 
S0108F74 21FF 


00104488 0100 
۹0108۶36 20EC 

: 5 
penes D01044B8 0100 
S0108F38 4000 


| D01044B8 0100 

80108F24 270F 
[D01044B8 0100 
80098668 270F 
D01044B8 0100 


z 


> D F3 F3 хә 0 


5 


80109008 4000 


]20 1044588 0 

| 801090C4 270Е 
Infinite HP D01044B8 0100 
80098FB8 270F 

D01044B8 0100 

۱ 80109006 ۳ 
۳ MP ID01044B8 0100 
r ۸00 6 7 


= 


1(0 | 04488 0 
801092CA 227? 


nemy 2 Codes سينا‎ 
D01044B8 0100: 
HP-Ins 
D01044B8 0100 
No MP 


N 
а>] 


lacement Modifier 


m 


^ 
3 


Infinite HP 


۱ 8010826 7 D01044B8 0100 00 
Infinite MP D01044B8 0100 ATS Meter Always Full 00 1540 Weak Against All Elements ЕЕ 
8009866E 270F | Character 4 Codes [элеш Bg I D01044B8 0100 
D01044B8 0100 D01044B8 0100 ات‎ Modnen Gode 80109386 7 
ATS Meter Always Full > -— 
8010828 0 Always In Trance Mode — 0 Е ۱ D01044B8 0100 
| Character2 Codes |] | 6% D01044B8 0100 کا اس‎ 80109394 22 
00104488 0 801091Е4 21FF Enmy3Cods |j Žž | 
80109008 4000 


]ways In Trance Mode 


oe ا‎ 
и НР 
9 Infinite MP 

40098B16 270F 


í | 008 0 
[S Meter Always Full 0108FF8 1400 


| [Character 3 Codes سي‎ 


۱ ]20 ۱ 044138 0 
Iways In Trance Mode 50109008 4000 


Item Modifier Codes (Part I) 


> 


20104488 0100 
80109044 2] FF 
D01044B8 0100 


| ]20 ۱04488 0 
С ملسو‎ 
08 0 
- 80109406 0000 
Pi D01044B8 0100 


B8 0100 
Level Modifier Code D01044 


. 80088796) ???? 
haracter Slot | Modifier 008B79E 8008 
. S008B7A0 2??? 
haracter Slot 2 Modifier 006 8008 


" 


D01044B8 0100 
801091A6 20EC 
Stat 

02007 D01044B8 0 
۹01091٨۸8 0 

00118 0 

Infinite HP 80109194 270F 
D01044B8 0100 

| 80099460 270Е 


1 
0 


تک 
> 
о‏ 
G‏ 
3 
]1[ 
2 
< 
о‏ 
.2 
= 
о‏ 
ч‏ 
55 
22 
= 5 
о Ф‏ 
+ > 
OD‏ 
6 > 
2 
© ]= 
c‏ 3" 
5“ 


10001044188 0 
Infinite MP 80109196 270F 
D01044B8 0100 
0099466 270F 
TS Meter Al D01044B8 0100 
TAWAySFull 009198 17CO 
2 |B їр 
1299 درو لیو - 1 ی‎ a агас odifi 8008187۸4 2 
00BD9 \aracter Slot 3 Modifier 06 8008 
D00B2A32 A600 - — 
КН ПИ 2400 EEE 


j ۳ 800887۸8 2??? 
haracter Slot 4 Modifier 06 8008 
2 Ro HP-Instant Dean — — DOTOXABR огоо 


نکته [ : با این کد بصورت عادی درجه خون شما حداکثر میباشد. 


| Бот роокв7са 0022 | 6 8۱۱6 80088761-002 I 21 lot 21 ВооввтЕС 0022 
р 181012 B008B7C6 0022 | 12 
p 5۱03 077 Slot 13 18 Blot 18 B008B7E6 00?? | 
в  Blot4 ۱100897۸ 0022| D Бюд [0088704 0022 | а Slot 14 ۱10088701 007? | По [Slot 19 B008B7E8 007? | ba Slot 24 B008B7F2 002 | 
5 Slot 5 00897-٢0027 [ [o 0 


125 


N 


Slot 70 130081841 002 
Slot 71. 0 0022 


lot 72 [30088852 7 


300811854 0022 


5 |Slot 75 0088858 0022 
Slot 76 B008B85A 0022 


Slot 78 |3008В85Е 0022 


Slot 92 
lot 95 


3008B888 007? 


Slot I 14B008B8A6 0077 | 
0 7 

Slot 111 
Slot 119B008B8BO 0022 | 
Slot 121 20088184 0 
3 Slot 7 
008BSBA 27 
Slot 125B008BRBC 7 

Slot 126B008B8BE 0022 | 
27 Slot 127300886800 0072 | 


28|Slot ۱288008682 7 


[723 1721 [723 [72] 


E 
p 
= 
> 
= 
> 
2c 
2 
= 
> 
л 
= 
> 
= 
= 
< 
> 


— | Ç |М М2 | < |М Kel 
о | |> |х| |Б |ә 
> 

Л 

© 


NË 


Л 
= 


© 
ә 


B 


5 


B 

> 

= 

> 

= 

2c 

A 

ہم 

> 

> 
ہے | =| ا نے ]ہے м |м‏ 
| =| نام | [о [о‏ 2 | № 


22 
= 


N 


)13008В88С 7 
3008B88E 0077 
3008В890 0027 


> 
ام 
- 


ос | ل‎ 
= |2 
بل‎ 
سال‎ 
واه‎ 
== 
5اه‎ 
2с | 2с 
euim 
x | یب‎ 
2с | > 
DID 
دام‎ 
واو‎ 
515 
ilr 


2|s|s|s 
A. دیا‎ |м 
[#2] 
= 


© 


оорго 
32| ها‎ | + 


A2 
© 
A 


Slot 82 [30088866 002? 
د‎ 30088868 007? 


0088894 0077 
30088896 0022 
30088898 007? 
3008B89A 72 
008889) 007? 
008889١ 7 
00888۸0 7 
008B8A2 007? 
00888۸4 007? 


© 

= 
NJN‏ 
ها | 52 | + | ۵۵ 
نما 


[72] 
° 


2 
© 
oc‏ 
= 
دیا | دیا = 

= 
= 
2c 
نيا‎ 
oc 
= 
> 
e 
2 
3 

= 

ч 


oos 


> 
° 


222 2 
2 |22 2 2 
oo oo oc 
© ~ — 
ریا دیا | دیا | دی‎ EEE 

о о с 
о о © 
oc oc сс 
= = = 
oc ос ос 
= -1 T 
A © — 
© © © 
پاپ اپ‎ = 
3 3 З 

ЗЕ 

> 

N 


— 


0 B008B876 0077 


3008B878 00?? 


3 
4 ۵ 


30088996 7 


> 
= 


ЙЕ 
۵0 | —1 


3008 В99А 7 
3008B99C 007? 


° 
Ne] 


5 


84 [Slot 212 0 
۹00860 7 


N 


Fz] [921 ZI EZ]‏ 21 | ما 
ما 


3008B9A4 7 


115 [Slot 243 300889۸8 7 


116 [Slot 244 B008B9AA 7 


008B9AC 0022 


5008B9AE 7 


5 


> 
© 


B008B9B2 0022 
10086984 7 


= 
N 


KNIJN 
دا | سا‎ 


دا 
+ 


008B9BA 0022 


lot 202 


دا | دا 
ما | 


3008898] 0022 


ә 


STOTT оз ә. >> 
N 


3008B89F 0063 
3008B8A 1 0063 


— 


لت 


3008B8AS 0063 
3008B3A7 0063 


© 
+ 


7 

| 

B P 
E 


300SBSAD 0063 
300SBSAF 0063 
30038881 0063 
300SBSHB3 0063 
30088885 0063 
3008887 0063 


B 


= 


| 


) 


B 


бе, 


فا 
© 


2 نی RARA‏ £2 2252[ 
> || | مه 2 > 


3008B87F 0063 


121]! 
۳ — 


ر1 


3008B8BB 3 
00885880 0063 


نم 


تا 


نر 


== 
Sjo 
ә |12 
©; | 7: 


100810891 0063 | 


Ж piae 000 0022 | 48 [Slot 48 B008B822 7 
و‎ Бат роохвлЕк 0022 | 29 Sto 49 3008B824 002? | [л f 
ود بر‎ рооввтЕА 0022 | 50 [lor 50 ۱۳۵۱۳۸۵۵۵ pa | 
7. 2 BI 5۱0۱5۱ BoosBs28 0077 | 73 1 
وی و‎ 008B7FE 002? | 52 15۹1052 [3008В82А 007? | 74 4 
Scr 00۹8800 0022 | 53 Slot S3 300900 oo? | [s J 
SLE ir وید هه‎ ре Ë 
ааз posts 0027 | 07 |577 
مت‎ 008Bs06 OO | UN: 
pes poeseos 0077 S7 Slot 57 [30088834 007? | [79 [Slo 
ге Бы 36 100800۸ 0022_ S )ماک‎ 58 [30088836 0027 | Ro |Slo 
s; زا‎ 1008080 0022 | 59 [Slot 59. B008B8380022 | к |S 
x Біо 8د‎ BOORBROE 0022 | 60 |510 60 3008083۸ 007? | 82 [Slot 
رو‎ 10000910 0022 | 61 [Slot 61 3008B83C 7 
30 6۱۵40 BOOSBST2 0022 | 62 |Slot 62 3008B83E 7 t 
1 Slo 4l 1100014 002? | 63-6۱0۱ 63 B008B840 0022 
دو‎ lot 42 BOORBRIG 002? | 64 4 
43 5۱437 1 
ېو‎ Богда BOOSBS1A 002? | 66 5۱066 30088346 0022 | в | 
45 )ماع‎ 45 BOOSBSIC 0022 | 67 [Slot 67 30088848 0022 | 89 | 
90 [Slot 90 | 
69 [Slot 69 30088846 007? | 9۱ [Slot 91 


31 lot 159 30088900 0022 | 
B3 51016 30088904 0079 | 


> 
[721 [72] 


4 


[72] 


[72] 


п 


9 


50088800 0022 
30088802 0022 


п 


9 | ۱ ہما ]ہا || ہب‎ ۸ 
E EE DIEI 
[72] 


[72] 


36 Slot 164 008890٨۸ 7 2 6 
0088906 00? | 63 Б 
B8 Slot 166 0086906 2 64 Б 
39 Slot 167 B008B910 7 65 Б 
: 40 [Slot 168 2 0027 6 Б 
15 Бо! 143_300888۲0 007? 41 Slot 169 B008B914 7 67 | 
42 Slot 170 B008B916 002? | 68 Б 
43 5۱00171 80088918 002? | 69 Б 
0088866 7 44 Blot 172 B008B91A 22 70 ۴ 
19 ٧۱147 008888 007? 008891 002? 71 ۴ 
ро 51148 BOORBREA 007? | М6 [Slot 174 B008B91E 2 72 ۴ 
О0ЗВЗЕС 002? | №7 Slot 175 0088920 2 73 5 
22 10150 3008ВВЕЕ 0022 | M8 [Slot 176 00088922 0022 TN: 
۸9 5۱0۱77 30088924 0021 |75 | 
5 Бо 153 В008В8Е4 7 5 
۳6 Plor 154 B008B8F6 7 008892۸ 007? 


`> 


Max Item Codes (Part 


Г Бог 60058750063 ] Ps 5102۳ 00887۴8 0063 | 

P د5۱‎ BoosB7c70063 | рэ 60029 ۱100887۴00063 | [6 | 

3 Боз 50088709 0063 | Bo 5۱٥30 007۳۳٢ 3 

в Бы 30028708 0063 | B! Бїої31 [0055501 0063 

E plos 500467-00 0063 | 

6 Боб [008В7СЕ 0063 | бо | 

7 5۱7 50088701 00603 | Ва 634 [0088807 0063 

Е быв [00887030063 | 

P Боо [00887050063 | 
۱0 lor 10 008197107 0063 | B7 |Slot37 110088800 0063 | 64 | 

11 Бог Bg 5۱0۱38 110081980۳ 0063 | 

59 |Slor39 لے‎ 0063 

13 51:13 90088700 0063 | ро 0 

14 51014 9008870 0063 | Wi Siora! 1100811815 0063 | 68 | 

15 Blot IS 100887٤١ 00603 | 2 5۱042 30088817 0063 | 9 | 

16 51016 008897630063 | 43 Біогаз [0088819 0063 | po [s 

17 5۱۱7 0088785 0063 4 Вю 44 ۱100118۱0 0063 | т s 

18 Богів B008B7E70063 | H5 Біогаз 300808190063 | [2 К 

19 lor 19 БоовВ7Е9 0063 | №6 5۱٩46 10081181٢ 0063 ا‎ 

20 5۱:20 poosB7EB 0063 | №7 Боса 0000021 0003 ра E 

Blot 21 БооввтЕр 0063 | №8 [оа [30088823 0063 | 5 Вы 75‏ لت 
J д9 Біо 49 [30088825 0063 | [/6 ۰6‏ 0063 10088976۴ 5۱27 22 
5۱٥23 100887۴1 0061 | 60 Elor50 рооквв27 0063 | |77 Б‏ 23 

24 lor 24 BoosB7F30063 اک‎ 5۱٥5١ 30080829 0063 | рв Б 

25 les 500887۶5 0063 | 52 5۱:52 300888210 0063 | 

26 510126 00887۴7 0063 | 53 Біо 53 30088820 0063 | RO Бюво | 
اوت‎ ZN ПШ 


5 008В82Е 0063 


Slot 27 B008B7F9 0063 
ах Пет Codes (Part 2) 


< 


126 


79 [slot 207 105 Blot 233 110010095 رو‎ 
و‎ ою здонвавз юэ — [rr [on 234 موم وون‎ 
ki o 209 |оонвдвз a3 | [07 tor 235 Boost opcs — 
2 proce تسه ل مت‎ Fontes ag 
فص وس‎ 0059690063 — Пею fter 237 [B005099D anc; — 
ki Sior 212 тоюна 0063 | 


Slot 213 110011901 0063 | (11 Slot 239 BO08B9A10063 — 


۸5 Slot 213 | 

M pcs honir ons —] [о-рын 240 КТО 

Berri 10980971 oos —] [пз [ог 241 Buosisa ong;‏ ده 

мас اسم سیت فص‎ [L4 Blot 242 ринв одет 

ko Bio ۱0080075 0063 | [15 Bloc 243 ORBIT 
0 Sor 218 008977 0063 | [16 lor 241 DO08B9AB nor; 
Г ror 219 B008D979 0063 | 


Я - 
120 lor 24% Dontbos ong; — 
121 ior 26 PO080985 one; — 


122 [Slot 250 110018987 0063 | 


3008B9BB 0063 


B 


92 Slot 220 


مر 
= 
пә‏ 
۵ 


> 

[72] 
= 
= 

t2 
د‎ 
> 


< < کات تو تد | سس 
یب | = | | :2 | ۱۵ 
Nn [Zn 0‏ 

< 

= 

ә 

N 

> 


[72] 
= 
= 

N 
N 
ما‎ 


22 
e 

N 
N 
pu 


lot 227 
00 [Slot 228 BOORB9RB 0063 
0 127 Slot 255 В008В9СТ 3 


02 |Slot 230 3008B98F 0063 


03 3008B99] 0063 
008B993 0063 


Slot 227 | 


BB 
> 


82 Бо 82 [0088866 632? |] [109 Slot 109 [008889С 6322 

ка 5۱0٩4 800886٨ 6322 | ií [Slot 111 0088۸0 632? | 
۱۱2 5۱0١12 2 7 

86 151۱0186 0088861 6322 | 
114 [Slot 114 6 6322 

88 61088 [80088872 6379 | 
B9 _ 5۱0۱89 [80088874 632? | 
90 |510:90 00889876 632? | 
от |510г91 [80088878 632? | ۱۱8 Slot 118 ۳00888۸8 637? | 
92 5۱0٥92 8008887۸ 637? | [119 [Slot 119 8۵088880 632 | 
94 |Slot94 8008887٣8 632? | 


06 |Slot96 180088882 637? | 
08 510۱98 [60038886 637? | 
99 |Slot99 80088888 6322 | 
100 [Slot ٥00 18008888۸ 632 | 
101 [Slot 101 008888 632? | 
02 [Slot 102 
03 [Slot 103 
lot 105 
lot 106 
lot 107 


lot 108 [8008B89A 2 


| 


008B85A 632? 
008B85C 632? 


5 


07 


Slot 104 | 
Slot 107 | 


105 Blot 233 ٣0068994 037 — | 
0 106 Slot 234 ٥0008096 637 — | 
107 Slot 235 ۹0008998 632 | 
108 lor 216 ۱001099۸ 63 | 
Slo 211 ٩0089968 6327 | [109 Slot 237 [NOONB99C өз, _ 
110 [Slor23& ROOSBSSE SNP _ 
I11 Slo 239 ۱۵0۱۵9۸0432 _ 
12 Blot 240 100009۸24 _ 
۱۱3 Blot 241 ۱00۱99۸4 O _ 
в Slo 216 ۵۵۵۸۵972 635 | [пз Blot 242 000۸089۸6 O | 
9 Мо 2۱7 974 637? LIS Slot 243 ۵0۵۱۵0۸۵۵۵ ال‎ 
0 Blot 218 ٨0٥09076 6357 | [rie Blot 244 Roosp9a a е _ 
117 Slot 245 ٥٤٥٤٣١ 3, | 
Пт وہ‎ ٧71 27 _ 
۱۱١ [Slot 247 ۱0۵۱۵9۵۵۵ _ 
1 о 222 ROOSRBOTE 637 | (I20 Slot 248 ٥٥١1902 63| 
)5 [Slot 223. ۸0 77 ای‎ Lt tT O 
TE ЕЕ 122 Sior 250 تا‎ 632) 


Slot 250 
1215100231 ٥٠00900 63? — 
Поа [Slot 252 ٩٠٧٧0۸ 6322 _ 
125 Blot 333.000808980 027 - 
120 [slo 351.100889086 ل632‎ 
127 Slot 255 10009900 O3 _ 


)7 №225 [008984 637? 
К іо 226 [NOOSB986 6322 
9 [slot 227 
100 [Slot 228 
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ہے 
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>= 
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نی" 
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D 


Slot 230. ROOSBORE 637? 


lot 231 8008990632” | 
Slot 232 [0088992 63? 
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VAKA 


0 


p‏ ضر 
== 
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mne 


Г. 


AT 
po 


7 
RET 


я 159 [30083901 0063 
3100883903 0063 
300813905 0063 
30088907 0063 
ot 163 130088909 0063 
3008B90B 0063 
30083900 0063 
et 166 ۱00۸۱0۱ 0063 
30038911 0063 
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1008B92F 0063 


82 
22 


P 


GE‏ ' ]ہم 
=| 


12 
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22 
f 
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22 
КГ 
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1008037 0063 
3008B939 0063 
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"m 
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22 


/. 
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= 
oe 
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اوو تر P‏ 

J| ۸ 

| ہپ | ]مت 
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N‏ 
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شم" | دم 

ны 
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3008B91B 0063 
008B91D 0063 
008B91F 0063 
lot 175 [30088921 0063 


3008B94F 0063 
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10081395131 3 
0088950 3 
008В95Е 0063 
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52 Кю 180 1300819921 3 
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۹008 8806 6322 
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п 


[2] 
oc 


0081881۸ 7 
008B83C 6322 


[72] 
> 


п 


8 

و 
]77[ | ما 
ос |20‏ 


0006 804 277 
0088680 277 


[72] 
oc 


F 


d 


80088810 632? 


Ü 


ما ]ہہ اما اما اما 0 30 > إل ل | ل ال | ل | ل ال الا | ل ها | ها | ها ]ہا | ها 
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2 [27] 


008B84A 632? 
008B84C 632? 


> 


8008B816 7 
8008B818 637? 


оо | So | oo 


008B81C 6322 


oc 


8008B822 63?? 


20 | o0 | oC 


N 
oo 


008B82A 63?? 
8008B82C 63?? 


اسحا 


oc 


په 


008B8FA 277 


2512 


008868۲۲6 637? 


> 


008188۲8 6322 | 


00813190٨۸ 6322 
00110000 7 


рос 


50088940 6329 
50083912 6399 
000944 6399 
0۱1946 637? 
001941 6399 
۲00۸04۸ 632? 


> 


= 


= < 


Slot 108 40088912 6322 
Slot 169 6۷ 
H008139]6 637? 
100813018 637? 


> 


004 632? 
0007 
۸0 637? 
۸00052 637? 
8008195463 
0)6 6392 


ot 173 ۰۷ 
ot 174 ۱۱: 6329 


۲ ۲۳ << بح 931 چا 
ھا | ج | ل |> ات سل 


1922 637? 
0۱77 24 037? 
111/111 


5 ww 2 | لا | دنا دیا | دن | دی دنا‎ | ор 
SH SEES ه‎ х ها اج ال‎ | A | دا‎ | ۲۵ ч 


۸) 0322 
#008895С 6327 
NOORB9SI 6377 


т Ele 129 КОИ 
ماک‎ 132 00۵۵۸0 0063 | 
е Бата оха йез | 
к №136 063ا‎ 

p Bior 91112۱٨177 
سا‎ ОС откако ооох — 
15 Blot 141 BOOSBSDD 0063 | 
ia ۵ 
7 Poras 1300۸۵۸۲5 0067 | 
пх Ко 146 0763 


INI SEE 
3 
° 


P Bioro 0058704632 | 
|o 5۱010 [60088706 637? | 
|! 5۱0١11 0088708 6322 | 
12 5۱0 12 07۸ 637? 
13 Бо 13 ROOSB7DC 6322 | 
14 Blot 14-50088702 632? | 
5 
17 5۱017 0088746329 | 


18 ۱۱٤ _ 6008876 637? 
19 9 ‘008В7ЕЗ 632? 


20 ۳۱0٥20 В008В7ЕА 6322 
21 5۱021 80088766 6322 
P2 ۱:٥22 ۳00897٣۲ 6322 


Мах Пет Modifier Codes 


р [Бо 129 FOOFBSC4 6322 
00136 6322 


8008۸02 0 


Reverse Joker Command — ]D0073930 7777 
Infinite Gold 0088780 7 


800887182 8 
8008B7C4 0 
8008B7C4 6300 
D00A7208 AAB7 
800A720A 2400 


S008B02C 0000 
Codes 
01F4752 0000 


30114752 7 
۰0 ۱۳4753 77 
۳۵ ۱۲۳4754 ۲ 


0 ۱۳4755 7 


F3 
ما‎ 
dde 


تچ 
cN‏ 
мен‏ -. 


12 6 Item Usage 


d ] 
Position4 , ^ 


D00A897C 1821 مشش زر‎ 01۳4755 0077 
600۸899۸ 0 Form Party Posífion Modifier Codes 
NN 20 00FF 


80038DD6 1000 008B296 00FF 
80090000 0 
0086206 ۳ 


01Е475А 7 
01 7 
0۱۳4758 7 


1011475 00ЕЕ 
01F475C 007? 


0083248 7FFF 


8008324A 0000 


D00C378C 3021 ٩ 
70006406 0001 


—E01F475D 00FF 


800C3792 1000 š ; خ1‎ D01F475D 007? 
D00C378C 3021 i T 
: یصو‎ - ٤ 01Е475Е 7 
000 A40 3572 Have 1 ОГАП Cards 50640006 00000001 ~ |= ` :01F475F 7 
OCLC DE Caetla Onl 008324E 0000 S t BOIFA475F 002 
000172 АП Key Items 01Е4760 ۴ 
ап Run From Boss Battles I800CIA2E 2402 GS 2.2 Or Higher Needed! 0114760 7 
D00C1A40 3572 u : 01F4761 7 


01Е4761 0077 


نکته 1: برای اجرای این کد مطمنن شویذ 
نکته 2. این کد در موقعی قابل اجرا خوا 


800С1А52 0 
DOOBAECC 11C2 


8000762E 1 
80007630 0 
80007632 3042 
80007634 0018 
80007636 1040 
80007638 В7С4 
8000763А 3631 
8000763С 8020 


201Е28АС 9821 
801F28B0 1080 
00 9821 
801F28B2 0 
80007600 7FFF 
80007602 3 
80007604 2 
80007606 9063 


| 6 Of 7 


۳ 


نکته1: شما alo‏ کدها را به ترتیب خود وارد کنید و برای هر کدام» از 66 1 فا 
باشد و وقتی کد را اجرا کردید» در بازی دکمه مربع+ ۸2 را فشار دهید تا درچه 


18000764А 5 
0007640 1821 


له 1 
0 18007650 


; | فشار داده تا کاهش 


Set2 7 


D‏ و 800 باید به ترتیب خودشان باشند تا کد قابل اجرا 


Super Пет Modifier Codes 
All by Code Master 


8 Any Item In Any Slot [Note Í 


| 1 Of7 


Ability Digits 
All by Code Master 


یابد. 


Quantity Digits to Accompany Ability Modifier Codes 


00 — Nothing 01 — Cure 02—Cura  03-Curaga  04-Regen 05-6 06 - Full-Life 07 — Scan 08 - Panacea 09-2 
0А — Esuna OB — Shell OC - Protect 0D – Haste 0Е Silence OF-Mini 10- Reflect 11 Confuse 12- Berserk 13 -Blind 
14 — Float 15 - Dispel 16-1 17 – Jewel 18—Ноу  19-Fire — IA- Ега 1B – Firaga 1C- Sleep 1D - Blizzard 
-ع۱‎ Blizzara 1F- Blizzaga ۰ 20-۷ 21 - Thunder 22-Thundara 23- Thundaga 24-Stop 25 Poison 26-Bio 27 -Osmose 
8-Drain 29- Demi 2A- Comet 2B-Death X 2C-Break 2D- Water 2Е- Meteor —2F-Flare — 30- Doomsday 31 - Shiva 
2 — Fire 33 — Ifrit 34 — Fira 35 — Ramuh 36-Firaga  37- Atomos 38- Blizzard 39- Blizzara ЗА — Odin 3B - Blizzaga 
C- Leviathan 3D — Thunder 35 - Ваһата 3F- Thundara 40- Ark 4]- Thundaga 42-43 - Fenrir 44-47 — Carbuncle 48 - Phoenix 
9 - Rebirth Flame 4A — Madeen 4B - Bio 4C-Water  4D-Goblin Punch 418-11۷5 Death 4F-LV4 Holy 50-LV3 Def-less 51- Doom 
52-Roulette 53-Aqua Breath 54 - Might Guard 55- Matra Magic 56 - Bad Breath 57 - Limit Glove 58 - 1,000 Needles 59 - Pumpkin Head 
SA—Night 5В – Twister 5C -Earth Shake 5D - Angel's Snack SE - Егор Drop SF -White Wind 60-Vanish 61- Frost 62- Mustard Bomb 
63 - Magic Hammer 64 - Auto-Life 65- Flee 66- Detect 67-What's That!'? 68 -Soul Blade 69-Аппоу бА -Sacrifice 6B - Lucky Seve 
C- Thievery 6D -Free Energy 6E - Tidal Flame 6F -Scoop Art 70 -Shift Break 71 - Stellar Circle 5 72 - Meo Twister 73 - Solution 9 
74 - Grand Lethal 75 —Lancer 76 - Reis's Wind 77 - Dragon Breath 78 - White Draw 79 — Luna 7A - Six Dragons 7B - Cherry Blossom 
7C - Dragon's Crest 70 - Chakra ZE - Spare Change 7F-No Mercy 80-Аша 81-Сшзе 82-Revive 83 - Demi Shock 84 - Countdown 
85—Chakra 86 - Spare Change 87- № Mercy 88- Аша 89-Curse 8A-Revive ЗВ -Demi Shock 8C- Countdown 8D - Darkside 
SE - Minus Strike 8F - lai Strike 90 - Power Break 91 - Armor Break 92 - Mental Break 93 - Magic Break 94 - Charge! 95 - Thunder Slas 
96 - Stock Break 97- Climhazzard 98-Shock 99 -Diamon Dust 9А - Flames Of Hell 9B - Judgement Bolt 9C - Worm Hole 
D-Zantetsuken — 9E- Tsunami 9F - Mega Flare A0- Eternal Darkness — AI-AB- None AC-Jump  AD-Pyro AE-Medeo AF- Poly 
90 - Attack ВІ – Steal B2- Jump B3- Defend ۳4-۳۱66 B5-Mug  B6-Change  B7-Eat | B8-Cook B9- Spear ВА - Spear 
ВВ - Terra Homing | BC-Focus BD-Flae ВЕ- Throw BF - Doomsday — C0- Auto-Reflect СІ - Auto-Float C2 - Auto-Haste 
3 - Auto-Regen C4 - Auto-Life С5-НР+10% С6-НР+20% C7-MP+10% C8-MP+20% C9 - Ассшасун СА - Distract 
B-LongReach | CC-MP Attack CD- Bird Killer CE - Bug Killer CF - Stone Killer DO - Undead Killer DI - Dragon Killer 
D2 - Devil Killer D3 - Beast Killer D4 - Мап Eater 05ا‎ - High Литр D6 - Master Thief D7 - Steal Gil 08 – Неаіег D9 - Add Status 
DA - Gamble Defense DB - Chemist DC - Power Throw Рр - Power Up РЕ - Reflect-Null DF - Reflectx2 КБО - Mag Elem Null 
El Concentrate — E2- Half MP — E3-High Tide Е4 - Counter Е5 – Cover E6 -Protect Girls 7ط‎ - Eye 4 Eye E8- Body Temp E9- Alert 
EA - Initiative ЕВ - Level Up EC- Ability Up ED- Millionaire EE - Flee-Gil EF - Guardian Mog FO- Insomniac ЕІ - Antibody 


F9 - Locomotion 


F5 — Jelly F8 - Auto-Potion 


FD - Mug 


F4 - Restore HP 
FC - Odin's Sword 


F7 - Absorb MP 
FF - Void 


outh 
st 


F6 - Retum Magic 
FE - Bandit 


48 - Masamune 49- Elixer ДА - Dark Matter 4B — Ribbon — 4C - Cat Hand Racket 
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01—Fang  02-Skeleton 03-Рит 04 - Sakunaru — 05 - Lizard Man 06 — Zombie 07-Bomb 08 -Aironette 

09 - Sabakin 0۸-10 — 0B—Mimic 0C- Weird 00 – Mandrake — 0E- Crawler OF - Sand Scorpion 10—Minf 11 - Sand Golem 
12- Su 13- Dragonfly 14 - Carrion Worm 15 – Cerebrous 16 – Andrion 17- Sabotaner 18 - Black Cat 19 - Rock Time Max 
1A — Headbonkbye 1B – Rauaimonk 1C-Ochu — ID- Doru IE-FreiSenpent 1F- Akia Monster 20 - Som Select 21 - Scropper 

2 – Dandarian 23 - Grand Dragon 24 - Feather Circle 25 - Hacked Eyes 26-Ок 27 - Armstrong 28-۸:۸ 29 + Leis 
DA - Gargoyle 28 - Weeper 20 - Grimlock — 2D- Tonberry  2E-Ariman 2F ~ Garuda 30- Мото! 31-MuPa 32 Abadon 

3 - Behemoth 34 - Steel Giant 35 - Shin Ryu 36- Osma 37- Hades 38- Holy 39- Месо 3A- Flare 3B-Shiva 3C - Ifrit 
3D- Катић 3E- Atomos 3F - Odin 40- Leviathan  41— Bahamut 42- Ark 43 – Fenrir 44-Мадт 45 - Alexander 


47 - Ultima Weapon 


F3 - Loudm 
FB - Boo 


F2 - Bright Eyes 
FA - Clear Headed 


Card Digits 


46 - Excalibur اا‎ 


4E — Samurai 4F - Mithril Sword 50 - Blue Narugis 51 - Hilda Guard #3 52 — Invincible 53 - Cargo Ship 
55 — Tantalus 56 - Red Rose 57- Weild Guns 58 - Chocobo 59 - Еа! Chocobo 5A- Mog 5B- Егор 
5D - Alexandria 5E - Lindbalm 5F - Two Moons 60 – Garugand 61 - Namingway 62 – Boko 63 - Falcon 


D - Save The Queen 
54 - Hilda Guard 

5C - Puri Bug 
Character Digits 
[Quantity Digits to Accompany Character Modifier Codes 
po- Zidane 0l- Vivi 02- Princess Garnet\Dagger 03- Steiner 


Character Abilities Digits 
| апу Character Abilities Modifier Codes 
20 - Princess Garne/Dagger 30 – Steiner 40- Freya — 50- Blue Mag Abilities? 60 - White Mag Abilities? 
| 80 -? 90-? A0-? B0-? C0-? DO0-?  E0-White Mag Abilitics? 


06 - Marcus\Eiko 07 - BlankVAmarant 


04- Freya 05 - ۵ 08- Beatrix 


АН by KingEdgarO 
۷ uantity 5 
00 - Hammer 0۱ - Dagger 02 – Swallow 03 - Curved Sword 04 - Straight Sword 05 – Spear 06 -Claws 07-Racket 08 - Rod 
y -Flue 0۸-5101 0B — Fork ОС - Throwing Ring 00 – Wrist OE— Glove 01-1101 10- Helmet 11 — Robe 12 – Vest 13 - Armor 
|4- Ring 15 Gem 16-Potion 17- Boot 18 – Bottle 19 — Feather ۱۸-108 IB- Greens ІС – Spray ID - Headband? 

\Е - Dark Matters Icon. IF - Belt 20 - Pumice Piece 21 – Headband 22 - Rouge 23 - Earrings 


Icon Color Digits 
All by KingEdgarO 


Quantity Digits to Accom 


(0 - Blue-Green 01 - Red 
0A - Blue 


panv Icon Color Modifier Codes 
02- While 03-—Orange 04 – Purple 05 - Blue-Green 
0B - Orange ОС - White 0D - Dark Red ОЕ - Dark Blue 


06 - Light Green 07 - Light Blue 08 - Blue 


ОЕ - White 


B31C- Vivi 83۸۲0 -Garmet B43C - Steiner B4CC- Freya В55С - Cinna / Quinna BSEC - Marcus / Eiko 
B70C - Beatrix 


Ouantitv Dieits to Accompany Item/Equipment Modifier Codes 
00 - Hammer 01 - Dagger 02 - Маре Masher 03 - Mythril Dagger 04 – Gladius 05 - Гот Shape 06 - Orichalcon 
07 - Butterfly Sword 08 - The Огре 09 – Exploda ОА - Rune Tooth ОВ - Angel Bless 0C - Sargatanas 00 - Masamune 

Е- Тһе Tower ОЕ - Ultima Weapon 10 - Broad Sword ۱۱ - Iron Sword — 12-Mythril Sword 13 - Blood Sword 14 - Ice Brand 
15 - Coral Sword 16- Diamond Sword 17- Flame Saber 18 - Rune Blade 19— Defender 1A - Save The Queen 1B - Ultima Sword 
ІС – Excalibur 1р – Ragnarok 1E - Excalibur II 1۴ - Javelin 20 - Mythril Spear 21 - Рагіѕап 22 - Ice Lance 23 - Trident 

4 - Heavy Lance 25 — Obelisk 26 - Holy Lance 27 - Kain's Lance 28 - Dragon's Hair 29 - Cat's Claw 2A - Poison Knuckles 

B-Mythril Claws 2C - Scissor Fangs 20 - Dragon's Claws 2E - Tiger Fangs  2F- Avenger 30 - Kaiser Knuckles 31 - Duel Claws 

2- Rune Claws 33 - Air Racket 34 - Multina Racket 35 - Magic Racket 36 - Mythril Racket 37 - Priest's Racket 38 - Tiger Racket 
39-Rod | 3A-Mythril Rod 3B- Stardust Код 3C - Healing Rod 3D- Азигаз Rod — 3E- Wizard Rod ЗЕ - Whale Whisker 
0-Golem'sFlute 41 - Lamia's Flute 42 - Fairy Flute 43 - Hamelin 44 - Siren's Flute 45 - Angel Flute 46 - Mage Staff 

7-Flame Staff 48 - Ice Staff 49 - Lightning Staff 4A - Oak Staff ДВ - Cypress Pile 4C - Octagon Rod 4D - High Mage Staff 
E-MaceofZeus 4F - Fork 50 - Needle Fork 51 - Mythril Рок 52 - Silver Fork 53-Bistro Fork 54 - Gastro Fork 55 - Pinwheel 
56 - Rising Sun 57- Wing Edge 58 - Wrist 59- Leather Wrist SA - Glass Armlet 5B - Bone Wrist 5C - Муш Armlet 5р - Magic Armlet 
БЕ - Chimera Armlet SF - Egoist's Armlet 60 - N-Kai Armlet 61 - Jade Armlet 62 - Thief Gloves 63 - Dragon Wrist 64 - Power Wrist 

5- Bracer 66 - Bronze Gloves 67 - Silver Gloves 68 - Mythril Gloves 69 - Thunder Gloves бА - Diamond Gloves 6B - Venetia Shield 
С - Defense Gloves 6D - Genji Gloves 6E - Aegis Gloves 6F — Gauntlets 70- Leather Hat 71 - Straw Hat 72 - Feather Hat 

3 - Steepled Hat 74 - Headgear 75 - Magus Hat 76- Bandana 77 - Mage'sHat 78 - Lamia's Tiara 79 - Ritual Hat 

A - Twist Headband 7B - Mantra Band 7C- Dark Hat 7D- Green Beret 7E- Black Hood 7F - Red Hat 80 - Golden Hairpin 
51 — Coronet 82 - Flash Hat 83 - Адатап Hat 84 - Thief Hat 85 - Holy Miter 86- Golden Skullcap 87 - Circlet 88 - Rubber Helm 
69 - Bronze Helm ВА - Iron Helm 8B – Barbut 8С - Mythril Helm 8D- Gold Helm 8E - Cross Helm 8۳ - Diamond Helm 

90 - Platium Helm 91 - Kaiser Helm 92 - Genji Helmet 93 - Grand Helm 94 - Aloha T-shirt 95 - Leather Shirt 96 - Silk Shirt 

7- Leather Plate 98 - Bronze Vest 99 - Chain Plate 9А - Mythril Vest 9B - Adaman Vest 9C - Magician Cloak 9D - Survival Vest 9E — 
Bripandine Е - Judo Uniform А0 - Power Vest Al - Gaia Gear A2- Demon's Vest A3 - Minerva's Plate A4 - Ninja Gear 

5 - Dark Gear ۸6 - Rubber Suit ۸7 - Brave Suit A8 - Cotton Robe A9-Silk Robe AA- Magician Robe AB - Glutton's Robe 
АС - White Robe AD -Black Robe AE- Light Robe АЕ - Robe of Lords ВО - Тіп Armor ВІ - Bronze Armor B2 - Linen Cuirass 

3 - Chain Mail B4 - Mythril Armor B5 - Plate Mail Bf - Gold Armor B7- Shield Armor B8 - Demon's Mail B9 - Diamond Armor 
ВА - Platina Armor ВВ - Carabini Mail BC - Dragon Mail BD - Genji Armor BE- Maximillain ВЕ - Grand Armor C0 - Desert Boots 

| - Magician Shoes C2 - Germinas Boots C3- Sandals C4 - Feather Boots C5 - Battle Boots C6 - Running Shoes C7 - Anklet 

8 - Power Belt C9 - Black Belt СА - Glass Buckle СВ - Madain's Ring CC - Rosetta Ring CD - Reflect Ring CE - Coral Ring 

F - Promist Ring ро - Rebirth Ring DI - Protect Ring D2 - Pumice Piece D3 - Pumice D4 - Yellow Scarf 05 - Gold Choker 

6 - Fairy Earrings D7 - Angel Earrings D8 - Pearl Rouge D9 - Pearl Armlet РА - Cachusha 08 - Barette DC - Extension 
DD -Ribbon DE - Maiden Prayer DF - Ancient Aroma E0- Garnet El - Amethyst E2- Aquamarine ЕЗ – Diamond E4 - Emerald 
5 -Moonstone Еб – Ruby E7 — Peridot E8 — Sapphire £9 - Opal EA - Topaz EB - Lapis Lazuli ЕС — Potion ED - Hi-Potion 
“Е — Ether EF - Elixir F0 - Phoenix Down FI - Echo Screen F2 - Soft F3 - Antidote F4 - Eye Drops F5 - Magic Tag 


E ¬ Vaccine — F7-Remedy F8- Annoyntment F9 - Phoenix Pinion FA - Dark Matter FB - Gysahl Greens FC - Dead Pepper 
D - Tent FE - Ore FF - Nothing 
Name Digits 


05-5 


ОЕ – Space 
19 - [ 
23 - T 
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2B -! 2C £3 2D." 
35-1) 36-8 37-h 


ЗЕ-р 40-6 41 - ۲ 
49 - 7 ЕЕ - End of Name 


ضد ضربه: در بازی استارت کنید و بزئید: پانین» 12 مربع؛ RI‏ راست» «cad LI‏ دایرہ, 
عوض کردن مرحله: در بازی استارت aS‏ و بزنید: راست؛ چپ؛ cia ۱۱ «R2‏ 1 دایره» ‚ум уа‏ 

(سلحه» مهمات و کلیدها: در بازی استارت کنید و بزنید: ضربدرہ чл «ава‏ بالا پائین» «R2‏ چپ (2 بار). 

نقشه همه خطوط: در بازی استارت کنید و LI R2 (2 2 (2 ‹ 42 азай у‏ مربع. Yla‏ دیوارها و مرزها برای مرحله فعلی روی نقشه ظاهر خواهند شد. 
نقشه همه اشیاء؛ در بازی استارت کنید و بزنید: LI «R2 (L2 4.2 (JH 2) cula‏ دایرہ, حالا همه اشیاء شامل دشمنان؛ آيتمهاء اسلحه‌ها؛ 3 سونیچهای مخفی 
روی نقشه ظاهر خواهند شد, 


دیوارهای شفاف: بازی را متوقف کرده و بزنید: RI ۰2 «R2 (LI‏ راست» ba‏ ضربدر؛ راست. حالا کاراکثر شما میثواند از میان دیوار یا حایل» آنطرف را ببیند. 
Game Shark Codes ave Double Barrel-Shotgun 800AB38C 0001‏ 
loker Command — — [0078204 7777 Have Chain Gun 800AB390 0001‏ 


Have Rocket Launcher — —  800AB394 0001 
HavePlasmaRifie — — — [800AB398 0001 
HaveB.FG.9000 — — [800AB39C 0001 


— 


بل 


jas 


. Fisher mans Bait 
(Pal Versions) 
IC LI e RI c پایین‎ elo c صفحه اصلی وارد کنید, بالا ء بالا‎ 


R‏ ۰ ضربدر » دایره » Start‏ سپس وارد صفحع Options‏ شوید و 


نظرتان را انتخاب کرده و در Qualify Screen‏ دکمه Select‏ را نگه داشته و کدهارا 


: حالت آتشفشانی: مربع» co da‏ بالا» ر است co мые AQ‏ ضربدر . 
مدل موتور: پایین» بالاء دایره» متلث» ر т‏ بالا مریع abi‏ 
صحبت بھ زبان اسپانیایی: ملت دایرہء ر است» a yh‏ 


Formula 1 ` 97 : Champion S 


š‏ د وارد صفحه Edit Driver‏ شده و به عنوان نام کدهای زیر را وار 
н‏ یدن قورباغه از آسمان به جای باریدن بار از 


16 ( چك‎ 
SWAP SHOP ب:‎ 


روش دیگر: روی عبارت Option‏ وازد 
cas‏ يك عبارٹ پایین Option‏ اضافه میشود بناء 


خار 


Fox Hunt |‏ 
هدف: یافتن رمز از کار انداختن يك کلاهك هسته ای و پیدا کردن پول اجاره ای, بوده و بجزئیات توجه کنید, همه 
شکار روباه يك فیلم با بازی قابل تغییر است. بازیکن فیلم را مشاهده کرده‌و کلیدھا و اشیاء ضرورئ را جب 
بدلخواه خط داستانی آنرا عوض میکند. هنگاميكه قهرمان داستان» جك فرمونت به ذخیره کنید, به این ترتیب میتوا 
مانعی برمیځوردء باید سریعا عکس العمل مناسب نشان داده و ادامه دھید. در غير اشتباهات قبلی خود را اصلاح کذ 
ینصورت ممكن است بازی شما با يك پیام آزار دهنده ځاتمه یابد. گسمتھای ديسك |: آپارتمان جك 
کوتاهی وجود دارد که شما iai‏ انید دخالتی در بازی داشته باشید. بنابراین صبور 
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پس از نگاه کردن به اطراف در زمان مجاز» مطمئن شوید کتاب ویدیوئی و 
تعدادی کلید را برداشته al‏ کلیدها در صندلی مخفی شده اند. همچنانکه زمان 
میگذرد» فردی چاقه وارد صحنه میشود. لازم نیست که او را مغلوب کنید. اما 
بخاطر سپردن پنجره ای که او از آن فرار ميكند نکته مهمی است. 

اطاق عتبی گلفروشی: جك از وضعیت ناکاوت بلند میشود. او باید 55 taco)‏ 
اسلحه جاسوسی) و کارت شناسایی سیا را پیدا کند. تلاش برای استفاده از 
کامپیوتر یا تلف کردن وقت باعث پایان Салый‏ قابل دخالت در صحنه خواهد شد. 
آیارتمان جك» نقطه شماره 2: مطمنن شوید که چاقو را برداشته ( اگر قبلا اینکار 
را نکرده (Ad‏ و همچنین توپی را که روی میز پیدا میکنید بردارید. ممکن است 
دوباره با فردی چاقه برخورد کنید. هنگامیکه فر انك وارد اتاق میشود» اگر جك از 
همان پنجره ای که فردی چاقه خارج شده بود عبور کند بسلامت فرار خواهد کرد. 
صحنه بیمارستان: جك باید راهش را برای خروج به طبقه اول پیدا کند. از طبقه 
سوم شروع کنید» بدون گردشهای اضافی از راهروی هال بگذرید, وقتی جك به 
يك Ый‏ سه ) (T) ум‏ رسید بسمت چپ(,1) گردش کنید. حالا راهروی منتهی به 
آسانسور منتظر را دنبال کنید. از طبقه دوم» در اولین انشعاب براست(۸) بپیچید 
و بدون هیچ گردش اضافی راهرو را ادامه دهید. این راہ شما را مستقیما به 
آسانسور بعدی هدایت ميكند. در طبقه dj‏ مستقیما از تقاطع اول گذشته در 
تقاطع بعدی بر (R)‏ در تقاطع بعدی به چپ(.]) پیچیدہ و خار ج شرید, 

نكته: در حالت 53 51 <« ) (Strategy Mode‏ تنها دو طبقه وجود دارد. 
فروشگاههای ونیز / جاسوس فلورده: یکر است داخل ماشین منتظر نروید پوستر 
تعطیلات را بدقت بررسی کرده و به تعداد آلاچیقهای oj dala‏ دقت کنید. У‏ 
برگردید و بطرف فروشگاه عرضه سریع 6 ساعته( бНг. Express‏ 
۲7۷ بروید. 

ديسك2: بسته به حرکات قبلی شماء جك یا به لاس وگاس و يا به آسپن میرود. 


لاس وگاس: جك باید ابتدا با چند دختر هنر پیشه بجنگد. دوتای اول را میتوان نٹھا ؛' 


با بستن راه مغلوب نمود» سومی را یکبار مشت زده و پس از آن فقط ضربه بزنید. 
آخرین دختر را صرفا میتوان با گیر انداختن مغلوب کرد. وقتی شروع به حرکت 
میکنند یا وضعیت صورنشان تغییر میکند. به آنها حمله کرده یا راهشان را سد 
ass‏ قبل از ترك لاس وگاس باید به يك فروشگاه عرضه سریع 6 ساعته دیگر 
BIR‏ 


اسپن: علامت الاچیق اسکی را که مربوط به آلاچیقهایی است که در پوستر 
تعطیلات در بیرون بیمارستان دیدہ بودید دنبال کنید. از دروازه های | 
بصورت زیگزالي( چپ و راست) عبور کردہ و اگر میخوافید مدال طلارا 
بردارید و بیش از دو تخته برفی را از دست ندهید, بلافاصله يك فروشگاه عرضه 
سریع 6 ساعته دیگر بیابید. 

نکته: در وضعیت استراتژی» جك هميشه مدال طلا خواهد گرفت. با این وجود 
هنوز باید بخوبی عمل کنید Ú‏ به فروشگاه عرضه سریع 6 ساعته برسید. 

لاس وگاس؛ نقطه 2: در قسمت پس از صحبت با چاونسی؛ شما در مقابل ساعث 
کار میکنید. يك پر آبی رنگ يك گوی» و يك چاقو(خیلی مهم نیست) بیابید. پر Я‏ 
رنگ جای مشخصی ندارد» چاقو داخل کتاب رمزی است که در زیر تعدادی 
لباس زیر مخفی شده است» و گوی را در يك سینه بند پیدا میکنید. اگر وقت را 
زیاد تلف ea JS‏ اید از پرده ها عبور کرده و از نردبان بالا بروید تا وقت را دوباره 
بدست آورید. پس از بالا رفتن از نردبان يك قطعه شرط بندی برداشته و بطرف 
جعبه قطعات شرط بندی بروید. قطعات را حرکت aaa‏ تا مقداری پودر بیابید. 
پودر را کنار بزنید تا راه حلی را بیابید که به شما میگوید چه دسته کارتهایی را 
باید بعدا انتخاب AS‏ 

بازی بلك جك: از کتاب ویدیویی قطعه نمایشی را نگاه کنید. به حرکات مرد دقت 
کنید. در دو دست اول» مامور سیا به شما دستور العمل میدهد. سومی را خودتان 
al‏ انجام دهید. اگر ولف همان حرکات مرد داخل کتاب ویدیویی را انجام دادء يك 
کارت بردارید» دگرنه بایستید سه دست بردن» شما را به dan‏ 3 میبرد. 

ديسك 3: نبرد در مرحله آخر | 

قسمت مشکل بازی اینجاست و ممکن است مدتھا طول بکشد تا از ان رد شوید. باید 
با هر دو آلن» تعدادی کشتی گیر روسی» يك مرد غار نشین و فرانك بجنگید. 
بازی ویدیویی شکار روباه: اردك را بزنید نه روباه ها را. تعقیب در لوله ها: 
هدف در اینجا شليك به پسرهای شرور روبرویتان و اجتناب از شلیکهای پشت سر 
است. باید در حین مارپیچ برای اجتتاب از خوردن گلوله» پسرها را از پشت 
سرتان به جلو بکشانید. | 

برای قرار گرفتن در پشت حریف: لوله را با تور سفیدی که از آن خارج میشوید 
بطرف پایین بچرخانید» ببینید حریفتان از کدام راہ میپیچد» و او را دنبال کنید. 
خالا شليك کردہ و نابود کنید, این کار را ادامه دهید تا ولف را بگیرید. حالا 
میتوانید صحنه پایانی را تماشا کنید. 


از احسان سجادیه- эў‏ در پسورد دیسك سوم وارد کنید АВА‏ سپس ضربدر را زده بازی را با DEMO‏ جدید شروع خواهید کرد. 
در پسورد ديسك سوم وارد کنید ЗАРА‏ ۲6۷ . بازی را با پایانهای خوش و نهایی خواهید Cala‏ 


Freestyle Motocross: МеСга vs. Pastrana 


50000502 0000 


Unlock All Tracks (GS 2.2 or Higher Needed) 800BC042 0101 
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top/Start Timer [Note] 
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nlock Mirror Mode 

nlock Japanese Garden Track 
nlock Artic Track 

nlock Inca Track 
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nlock Mars Track 


Note: Press КІ + R2 to stop the timer and L1 + L2 to start the timer again. Do not stop the timer until after a race begins, and start the timer again 


after finishing the race. 
Frogger 


( pal Version ) 


بازی را متوقف کردہ و کدهای زیر را وارد نمایید . 
انتخاب مرحله: راست. مرب » مثلث» مرب » متا LI RI «В‏ دایرہ , 


پخش است. 
در صفحه پسورد وارد کنید: 
همه ماموریتها تکمیل و قفلها و اسلحه های تخم مرغی: DYSIFASRHY‏ 
رمز مرحله ها: 


2-CRGRGYBLRY 3-FUMRGYBLRL 4-SICUGYBLLI 
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15 های اضافه در حالت چند بازيكنه: به زمین آمدہ و به حالت معمولی تغیبر حالت دهید؛ 
دایره. حالا مربع را برای 7 ثانیه نگهدارید» برای انجام این کد مهم نیست Аз‏ اسلحه ای را انتخاب کردہ اید, 
پس از آن به حالت تانك رفته و به پایگاه خودتان برگردید و 3 هلی کوپتر بخرید؛ حالا یکبار کشته شوید. اکنون باید 0 


همه ماموربتها تکمپل با همه اسلحه تخم مر : DYPYFASRHR‏ 


[1 - ۷ 


سپس دکمه های زیر )10 йа‏ د هید 
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5-TAFUGYBLLR 6- CRGUGYBLLY 7- FUMUGYBLLR  8-SIFYGYBISR 
Galerians 


اتاق شروع : 
شما در طبقه بالا از يك ساختمان سه طبقه هستید. کلید ها و علامتها در باره اینکھ 
در کدام طبقه هستید گمراہ کنندہ و متتاقض هستند» بنابراین شما آنها را به این 
عناوین بنامید» طبقه بالا ¿TOP‏ طبقه میانی «Middle‏ طبقه پایین Bottom‏ اتاق 
شروع را برای یافتن فایل داروها جستجو کنید. قفل уррес‏ درب با اشاره‌ای باز 
میشوند» يك درب با اسکن JU‏ میشودہ از حالا باید تمامی اشیاء را برای دیدن 
راهنمای موجود در آنها ( (hints‏ اسکن کنید . 
افراط در اسكن شما را عصبانی خواهد کرد وباعث خواهد شد که خیلی محافظه 
کار شوید . 
-اطاق کامپیوتر: يك دانشمند آماده برای punch‏ کردن شماست. دنبالش دویدہ 
واز پشت سر بسوز انیدش وکارت امنیتی را بردارید. 
2سالن: در سالن سه دانشمند وجود cai Ja‏ دقیقا در جایی که وارد میشوید» ESP‏ 
تان را دریافت کرده و تمامی مواد منفجره را رها کنید. فاصله‌ای طولانی را سیر 
خواهد کرد حتی از صفحه خارج خواهد شد» شما باید به ضجھ های مرگ آنها 
گوش دهید. 
3سالن امنیتی: درسالن برودتی» وسایل روی دیوار را اسکن کنید. در سالن 
کوچك ديگر» دو محافظ پیاده هسنند که به شما دستور (AA Ma.‏ به اتاقتان برگردید. 
از آنجایی که دو نفرشان در فضای کوچکی (айша‏ موقع مناسبی است که ОНЯ‏ 
کوچك شدنتان انجام گیرد» نار احت نشوید» در اتاق بعدی Delmetor‏ وجود دارد. 
اگر بعدا میخواهید در دایرہ بروید قبل از رفتن دکمه روی میز را بزنید» همچنین 
روی میز يك کپسول ) (Вес „Сар‏ بهبودی وجود دارد. 
ښاتاق محافظ: در این اتاق يك محافظ و چند مانیتور وجود دارد» آتها را آتش 
بزنید وکلید فریزر را بردارید» آینه را اسکن کرده و سپس به طرف عقب به 
سمت آتاق انبار بروید. 
5-اتاق ذخیره: اگر شما کوتاه نشده اید» اول Delmetor‏ را از قفسه بردارید» 
همچنین Rec.Cap‏ و Nalcon‏ هم وجود دارد. 
Аһ‏ های مقابل قفسه ها این اجازه‌رابه شما میدهند که بالا رفته و اگر بخواهید 
از D-Felon‏ هماتند паісоп Жей‏ برای مهمات استفاده کنید» به Beeject‏ 
دیگری که احتیاج خواهید داشت» دست خواهید یافت . 
6 سالن سفید: اگر بخواهید از این سالن узе‏ کنید» محافظان ظاهر میشوند؛ اگر 
يك snipper‏ بگیرید (تیر اندازی ) میتوانید بصورت زیگزاگ در يك مسیر مستقیم 
بدوید. 
uiia‏ خر کو لق قاق بك ааа‏ يا خطوط خطر سیاه و کرد کا 
بروی کف کشیدہ شده وجود ca Ja‏ شما بايد دو نفر را بکشید» و خوشبختانه сећа)‏ 
که وارد فل asua‏ متوچه بان نمیتبوند پس به راحتیٰ از فاصله دور ميتو انید 
آتها را آتش تش بزنید. شما کلید ذخیرہ PPEC‏ را پیدا میکنید و همچنین Demetrol‏ 
وچند اسکن از وسایل شکنجه. 

303-8( صندلی کوچك: اتاقی است که درون کا خو 
دارد؛ Nalcon‏ را از صندلی برداشته» شماره را از روی دیوار خوانده و صندلی 
را اسکن کرده تا فیلم CG‏ را ببینید 
9-اتاق انجماد: دوتا dl. ۹ cap‏ 0 برداشته» جعبه فیوز را باز کنید 
وفیوز رابردارید» وقتی که دود در اتاق پر شدہ بدوید و دکمه قرمز بزرگی که در 
طرف دیگر اتاق است فشار دهید . 

0 برگشت برای شروع: از فیوز برای ورود دوباره به اتاق استفاده کنید کلید 
ذخیرہ PPEC‏ قفل را باز میکند. ماده منفجره + Demetrol‏ را دریافت کنید. به 
نقشه به جایی که با نام stairs‏ مشخص شده است برگردید. 

1 حریچه: ماده منجمد مایع ( Liquid Freeze‏ ) به روی درب استفاده کنید 
وبعد آن را اسکن کنید» ppec‏ را هدر ندهید. 

2 سالن شروع طبقه میانی: محافظان را از خانه شروع؛ بکشید وبه قدمهایشان 

ش دهید. 

3 حرخت تلویزیون: برای دیدن فیلم هشدار دکتر لیم آنرا لمس کنید. از پست 
کنترل توسط درخت برای باز کردن درها استفاده کنید. يك اتاق ذخیرہ و يك حمام 
با روزنامه‌ای که anl jua‏ به فایل های خودتان اضافه کنید وموارد بیشتری را از 
والدین Поп‏ و اجدادشان بدانید» آینه را اسکن کنید. 

4۔اتاق دارای صفحه نمایش بزرگ: دور میز را بگردید تا از تمامی آتشها 
برای دانشمندان استفاده کنید» قسمت راست صفحه را ABS aal‏ 

5 سالن :Fetus‏ برای طبقه بالا از کلید دفتر ٥٠م‏ م وبژه استفاده کنید. Demetrol‏ 
را X Ja y‏ 
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6-اتاق کد دهنده کارت ( طبقه بالا ): شماره 9607932 را وارد کرده تا کارت 
امئیتی زا که «agi йа ge aJ atta Sud‏ دانشمندان دوباره مشغواند میتوانید از 
ox‏ برد طولانی استفاده کنید› 
همچنین Red+Nalcom‏ را انتخاب کنید. 
7-اتاق نگهداری دارو: ‚Маїсоп‏ 
,Demetrol‏ 
8-اتاق محافظ روبوتی: از فیلم 00 اگر محافظ روبوتی حمله اش را شروع 
کرد؛ نهر اسید. اگر AP‏ شما پر باشد» میتوانید آن را کوچك کنید. Rec,Cap‏ را از 
میز بردارید» از پلكان موجود در عقب اتاق برای رفتن به طبقه پایین استفاده 
xS‏ 
9 طبقه تحتانی: وقتی از پلكان پایین می cul‏ درهایی به سمت غرب وجود 
دارند که هنوز نمیتوانید آنها را باز کنید (حول وحوش پشت پلكان) احتمالا 
محافظان از قبل اینجا بوده انده سعی کنید از پشت پلكان بجنگید. اتاق save‏ در 
سمت شمال وجود دارد А‏ 
0-اتاق کامپیوتر تاريك: وقتی که وارد این اتاق میشویدء درب قفل شده و 
روشنایی از بین میرود به لامپهایی که در وسط اتاقند بزنید. راست» چپ» میانی. 
کلید اتاق کنترل + تصویر والدین را انتخاب «i$‏ از دو Nalcon‏ هم استفاده کنید 
1- سالن اصلی: اینجا کمی بهم ریختھ است» فقط موقعیت» یعنی همان ردپاهایی 
که جنوب را نشان میداد به خاطر داشته باشید. دو تا خرگوش دست پنجه ای Ы‏ 
هسنند. سعی کنید در Ab.‏ ها مانعشان شده تا بتوانید آنها را کاملا بسوزانید و از پله 


Recovery Capsules ,Skip ,Red 


ها بالا بروید. 
2 سالن اتاق امتحان (طبقه میانی): دو خرگوش ديگر» کارت داخل سالن Red‏ 
را دارد. 


3کلید لابراتوار تحقیقات + اطلاعات آزمایش Віоп‏ را بدست آورید. 
يك Nalcon,‏ يك Red‏ ويك Rec,cap‏ را استفاده کنید. 

99-24 کنترل: محافظان را برشته کردہ وقفل دو درب را غير فعال کنید. دو 
دربی که قفلشان را باز کردید یکی دفتر رییس و دیگری اتاق ماشین آلات 
سرویس خودرو میباشد. به سمت لابراتوار تحقیقات بروید» از يك Маісоп‏ و 
يك Red‏ استفادہ کنید. 

5-لابراتوار تحقیقات: دانشمندان را بسوزانیدء یکی از آنها ممکن است زمانۍ که 
دو تای دیگر را میسوز انید مخفی باشد. اگرکوچك شدید مهم نیست. Monkey‏ 
circuit‏ را بدست آورید. از يك NAL,SKIP,DEMETROL‏ استفاده کنید. 
6-اسلحه خانه: اینجا به اندازه ای بزرگ است که بتوان دور محافظان ربوتی 
حلقه ррес с)‏ تان را هدر نداده و ОЗАР‏ را پر کرده وبا آتها بجنگید. جریان 
گرگ را بدست آورید. ازيك پرش استفاده کنید. 

7سلول PADDED cU‏ در این مرحله میتوانید بایستید و فرمانهای زیر را 


)گرگ( «WOLF‏ (عتاب) «SNAKE (Л) «EAGLE‏ (میمون) MONKEY‏ 
7 سرویس خودرو: aal‏ آزمایشگاہ تست + nalcon + Rec,cap‏ را انتخاب 
8۔آزمایشگاہ تست: جریان عقاب را انتخاب کنید ) Eagle Circuit‏ ).در بالکن 

يك ,_$зЖес,Сар‏ انتقال و عبور تله یابی از LILLIA‏ وجود دارد. 

0-اتاق سمندر: جریانها رابه کار بیاندازید» مار» عقاب» گرگ و میمون. این 
کار دیوار عقاب بزرگ و سالن قرمز را باز ميكند. در سالن حرکت کنیدء 
محافظان ربوتی را ردکرده و ۶26 تان را هدر ندهید. 

1 -اتاق کاوش: سه محافظ ربوتی وجود دارند که ad‏ بمیرند. آنهارا در حلقه 
انداخته وبه آنها گلوله 216001۱2( 3 33 . 

از امتیازات ذخیره شده استفاده کنید» معدن 07010 را برای دیدن سوالات اسکن 
کنید + همچنین 110را. يك skip‏ 1 انتخاب کنید . به سمت sas-of-yet‏ از 
پلکان به اتاق نهایی بروید. 

30-32( اینکوباتور: اینکوباتور را برای شکارچی و برای دو حمله اسکن کنید. از 
يك Red‏ و يك Rec,cap‏ بعد از مرگ استفاده کنید 

تاق is ulia‏ ریش دکفر 70 دو آتش کامل پوست لیم را میکند. 
حالت ربوتی آن 43 Маісоп‏ احتیاج ذاره: [ بزنید و 1۱2 4scharges‏ 
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مرحله ;Your House :В‏ در حیاط جلویی؛ درست از جابی گه به درب 
جلویی خانه‌تان نگاه میکنید؛ شرو ع کنید, قبل از اينکه به قسمت شرقی بروبد 
(قسمت گاراژ) ممكن است بخو aal‏ گشتی درقسمت غربی داشته باشید و 01601« 
را از روی میز بردارید. 
1 ار 19 از دروازه شرقی استفاده کردہ و به حیاط عقبی شرقی بروید. ماشین و 
کلید در عقب را برای اسكن آزمایش کنید. 
یك Rec.cap‏ در قفسه‌های گاراژ Misa‏ 
2-اتاق غذاځوري؛درب غربی دستگیرہ ندارد. سردخانه را چك کنید. به ياد 
داشته باشید که زمان 2/50 میباشد, نزديك سردخانه» Кес.Сар‏ وجود دارد. 
3سالن غربی: سوییچی را که نزديك وان است بچرخانید نا کلید طبقه دوم را 
دریافت کنید. مواظب سالن دیگری که در شمال است باشید. 
# ته سالن سوراخ؛خرگوشها سقف راسوراخ کرده و بر روی شما ميافتند. نا 
وقتی که 49 چرخیده و از بین x‏ ,31( رفته و 1/2 Smoke‏ به آنها زده تا بزئید. 
5داتاق مطالعه: نقاشی Metamorphasis‏ را که در طبقه بالا در اتاق خواب 
0 آویزان کرده اندء انتخاب کنید تا نردبان میانبری را به سمت اتاق خواب, 
باز کنید. از يك Кеа‏ و يك <> Demetrol‏ استفاده کنید. 
6-اتاق سرمایه: از يك Nalcon‏ و يك Demetrol‏ و يك Rec.Cap‏ استفاده 
کنید. دستگیرہ در را انتخاب کرده و уза‏ سرمایه را اسكن کنید, به اتاق 
غذاخوری برگردید. 
7اتاق اصلی؛ از دستگیرۂ جهت ورود به اتاق استفاده کنید. دو خرگوش را 
шй ууз‏ دیگر چیزی در این اتاق نیست؛ فقط به یاد داشته باشید که درب جلویی 
زا قفل E‏ 
8-اتاق مطالعه: کلید اتاق خواب را از نیمکت برداشته و بعد نیمکت را برای 
بدست آوردن (Hide Lillia ( ali‏ اسکن کئید, از يك Nalcon‏ و يك Demetrol‏ 
استفاده کنید . 
وبالای سالن سوراخ:این همان سوراخی است که خرگوشها برای شما درست 
کردہ اند. توجه داشته باشید که مردان پرنده زیر پای شما راه میروند. ۷٢‏ برای 
پریدن. ضربدر برای بالا رفتن, 
0-اتاق Rion‏ تابلوی متامورفیسم را درست درون درب؛ جهت بازکردن 
درب بستهای که زیرکفپوش تابلو قرار دارد. آوی زان کنيد. از 
يك RedtDemetrol‏ استفاده کرده و اتاق خواب را اسکن کنید. 
1 کمدنگهداری: صحنه قتل را جستجو کرده و اسکن کنید. به ساعت 
0 بروی ساعت مچیتان» دقت داشته باشید. 
2-اتاق خواب اصلی: شما باید کلید اتاق خواب را جستجو کلرده و برای ورود 
از آن استفاده کنید. نامه را بردارید, آینه را اسکن کنید. يك 8.۵ را انتخاب 
کنید. برای راهنمایی و توصیه ها و همچنین برای باز کردن قفل چاه پایین А‏ 
ها» جعبه جواهرات را اسکن کنید. 
3چاه ouo‏ پله ها؛ از پله‌های اتاق 1٥۲‏ #برای پایین رفٹن استفاده کنید و چاه 
را برای پیدا کردن حلقه اسکن کنید, از پله های موجود در اتاق مطالعه برای 
بر 3:5 به اتاق 5+ اب اصلی استفاده کنید, وقتی که دوباره به اتاق مطالعه وارد 
میشوید فیلم دیگری پیدا خواهیدکرد. 
4 1جعبه جواهرات: برای بازکردن ازحلقه گرد استفاده کنید. از حلقه مربعی 
شکل نیز استفاده xS‏ دوباره حلقه گرد را انتخاب کنید. 
5 کتابخانهبحلقه ها را کنار پنجره قرار دهید. کتاب را از کابینت فایلها 
بردارید. وارد اتاق ثبت شوید, 
,16-اتاق ثبت: با ضربدر ثبت را Jud‏ کنید, از سه توپ + Rec.Cap‏ استفاده 


MS 
Я را برای دستیابی به ماشین پاسکال» اسكن کنید. 9 توپ از‎ «S y 7برکه:‎ 
Em 


18 میزدارایی: 3 و 9 را برای اسلاید میز از پایین پله ‹\л‏ بگذارید. 

9-پاییه: کلید روشنایی را بچرخانید, اشیاء را امتحان و اسكن کنید. مردان پرنده 
سمت آلونك برمیگردید؛ مردان پرئده را با ۵٤ء‏ كتك بزنید, در همین حالت 
میتوائید صدای او را بشنوید, میتوانید ذخیرہ کنید» بیرون اتاق میز دارایی 
میباشد, 

0لونك ! عروسك Lillia‏ را انتخاب وا زدو Nalcon‏ ويك م51 استفاده کلید 

1مرد پرنده: S‏ شما در مر • Skip‏ هستید ميتو انيد يك شوك مایم نالکن را 
به صورت کامل 2786:]ن)کنید» شوك آبی را بهتر است استفاده نکنید. در حقیقت 
انفجار ۰۳2۱001/2 دوبار به صورتش میزند و او را به اندازه کافی به خودش 
مشغول میکند تا شما بت انید دور شوید. در دوایر بدوید. بعد از آنکه هشتاد بار 
شليك کرد و آثرا متوقف کرد نوبت شماست تا شليك کنید, مواظب باشید که 


زمینه بازی مربعی است» دارای دیوارهای زیاد غیر قابل دید, اگر مرد پرنده 
شما را زمین زد همینطور روی (pa‏ مانده تا افراد. شليك‌هایشان را تمام کنند, 
STAGE B - YOUR HOUSE - FIRST FLOOR;‏ 
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هتل پاپپلون مرجلهء C.‏ از قسمت انتهای لابی» از نقشه بالایی شروع میکنید, 

در های چرخان؛ پشت سرتان باز نمیشوند» ولی امتیاز در قسمتی وجود دارد که 

شما برای تصویر صورت Rita‏ میتوانید آنرا اسکن کنید. 

]با کارمند پشتِ پپشخوان هتل صحبت کنید. راینهارت» JUS‏ او ایستاده است 

وکلید اتاق شمارہ 302 32441 اتاق Save‏ در شمال وجود دارد, پلکان 

اتاق Boiler Room‏ تا زمانیکه با راینهارت جنگ نکنید» باز نخواهد شد. 

2به جاي AS‏ با سرعت په سمب اتاقتان بروید اول تمامی درها را چك کرده و 

آنها را اسکن کنید, در ضمن يك فیلم از ورود Rita‏ به هتل با خرگوشهاء قفل 

درب را باز میکند. 

3۔اتاق شما 302 است, در اتاق 0 وجود دارد ) (СТМРЕ‏ همینطور 

یادداشتی ہم روي آینه حمام به این مضمون وجود دارد. به اتاق 5306 

0-4 306 يك مرد سرقرمز به شما اعلام میکند که مناسب بنظر میرسید. ولي 

اول ہاید يك تفن بکند. از شما میخواهد که در لابی» ملاقاتش کنید. 

.در لابی (بعد از فیلم (Rita‏ شما کارمند هتل را پیدا میکنید. کلیدهای اتاق 

ازدست رفته الد, به لکهء خون در جايي که او بود توجه کنید. 

الان میتوانید اتاق برق را کشف کنید. 

6,کارمند هتل بر چاه مرده است. جال انتخابتان را از تمامی قتلهای ترسناك 

راینهارتټ که ساکنین هتل را کشته است اسکن کنید. 


يك (СТМРЕ Ji > Жес.Сар‏ به دیاگرام الکتریکی که در کنارچاه 
است؛ توجه کنید. در پشت سوییچ را خاموش کرده» سېس دوباره روشن کنید. 
7 در لای سرقرمز ظاهرشده؛ تا بفهمید جیزی که بدنبالش за‏ در 304,30 
میباشد . او به شما بك راه حل شنیداری ‚МАМА‏ -.,,-(خطسه نقطه خط), 
8 اینهارت را تعقیب کنید به تمامی اتاقهایی که قبلا قفل کرده اید و به تمامی 
جاهایی که ساکنین آن نمیگذارند وسائل اتاقهایشان را بیرون 99 33 سرکشی MS‏ 
از اتاق 204 شروع کنید. کد مورس قلابی است. اما احتمالا در سعی سومتان؛ 
گیرش میاورید. خوشبختانه شماء اتاق را برای برداشتن 0011108 ۸ترك کرده 
اید. شما بعدا که در اتاق 301 توسط سه خرگوش بدام افتادید» باید dla S‏ شوید 
که شما هم برای خنثی کردن ان يك Delmetor‏ دارید. 
9-اتاق 201( (boiler man‏ را به اتاق 204 میفرستد. در اینجا دو Rec.Cap‏ 
و يك ;Delmeto‏ 3 دارد. در اتاق ۰205 red ЯМа[соп‏ وجود دارد. در اتاق 
-Rec.Cap 2‏ 39 
0-اتاق304:با Us Ju‏ صحبت کنید. وقتيكه به اتاق شما جرقه‌ای انداخت؛ 
براي Nal‏ 46.0 دوباره وارد شوید. وقتی که اتاق را دوباره ترك میکنید 
راینهارت دوباره درسالن ایستاده است و به شما میگوید که اتاق 301 شما را پیج 
میکند. الان زمان خوبی برای Save‏ است. 
1 -اتاق ]30: اگر امتیازات (АР)‏ قبل چشمك cai jai‏ نشاندهنده این است که 
اگر دفعه بعد JR].‏ بزنید کوتاه خواهید شد. میتوانید از .Appolinar‏ استفاده 
«AS‏ اما تتها موقعیتی است که خواهید داشت. بنابر این توصیه میشود که آنرا 
برای مغلوب شوندگان برج قارچي 52۷6کنید. سه خرگوش وجود دارد که باید 
با 6 کردن آنها خیلی جنگ کتید, وقتیکه انها مردند روی میز را برای 
یادداشتی از Иа‏ بگردید. 
2-اتاق 303: مرد مسلح از شما خواهش خواهد کرد که برای مبارزه به اتاق 
05ھ روید. 
3-اتاق 205: تلفن زنگ میزند زود به تلفن جواب دھید (درگوشه جنوب غربی). 
اگر جواب ندهید» زنگ تلفن قطع خواهد شد. 
4-اتاق203: Nukeman‏ میگوید مرا در اتاق 305ملاقات کنید. 305 همان 
(uis‏ است که ر اینهارت» بعد از АЫ‏ اسکن‌های تمامی صحنهء قتل راجمع 
x S‏ خود را نشان خواهد داد 
5-اتاق206: عیسی به شما میگوید که اتاق 202نیروی جادویی دارد (دو 
.(Rec.Cap >=‏ 
6-اتاق202: دام توسط خرگوشها در این اتاق است. دو Rec.Cap‏ نیز وجود 
دارد یھ اتاق 206 برگردید تا اسکن قتل عیسی را بردارید. 
7-اتاق 305: در واقع شما مجبورید یکبار با سه خرگوش بجنگید و بعدا برگشته 
و علت رااز 10٦ا‏ بپرسید ولی او را مرده ميابید. در سالن ساعت 
دیواری» راینهارت دوباره سروکله اش بیدا میشود و به شما میگوید که جهت 
مبارزه با رییس در اتاق 305 خواهد بود. توصیه میشود اسکن قتلها را جمع کنید. 
چیزی که فهمیدنش سخت است» АЗЫ‏ مرد لباس قرمز در حمام طبقه اول مرده 
است. بعد از اینکه شما تقاضاها را برای یافتن مرده اجرا میکنید بقیه مستاجرین؛ 
به جز هل‌دهندگان به اتاقهایشان برمیگردند. Pusher‏ بعد از جنگ با راینهارت 
خواهد مرد. 
8 دوباره اتاق 305: در این اتاق وقتيكه راینهارت طبق ساعت دیواری 
ظاهرشده و این داستان را که چرا این عبارت (نه.فقط ساعت 2/50 است) مهم 
میباشد را میگوید» آماده برای جنگ است . 
شما باید قبل از جنگ با راینهارت» 3 تا Nalcon 54 «Red 64 «Rec.Cap‏ و 
يك Delmetor‏ داشته باشید. 
9 راینهارت: این اتاق aba S‏ است و راینهارت گزارش تلفنی میدهد. 
خوشبختانه شما در 512 میباشید و میتوانید 1/21860رابر او Charg‏ کنید, 
اگر زمانی که شما پایین هستید» افراد آتش نشانی راه میروند» شما در همان 
حالت درازکش یا نشسته» باقی بمانید. انها زمین میخورند و بدون آنکه به شما 
آسیبی برسانند ناپدید خواهند شد. 
Save -20‏ به لابی برگشته و 58٧6 Uis.‏ کنید. 
1-اتاق جوشان: به اتاق برق وارد شده و سویچ را خاموش کنید, از پلكان 
اتاق Boiler‏ بروید. دو شکارچی اسیدپاش» JUS‏ در هستند. ارزش جنگیدن 
ندارند. در آشپزخانه Nalcon‏ وجوددارد. 
2 حمام رستوران: در حمام يك «Red‏ يك Skip‏ و يك ٥٥٥.)‏ وجود دارد؛ 
باید زمانیکه با iSuuRita‏ در حالت 1 юр‏ اگر احتیاج به هدر دادن 
يك \Вес.Сар‏ | ا 0اا 0ابراي ca tla O322—SSkip‏ اینکار را 
بکنید. 60316016 را S Reload‏ 
3چك کنید: UD-Felon+Nalcon. «Red‏ > کامل باشد. 2 تا “Кей‏ 
«Nalcon Û3‏ يك 3Delmetor‏ چهار .Rec.Cap‏ 
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Rita -24‏ ریتا شما را بطرف خود میکشد. باید مداوما J e oda‏ بدوید تا روی 
زمین بیاید. اولش مثل این است که روی مین پرواز میکند. بنابر این منتظر شوید 
تا بنشیند و از D-Felon‏ مرحله 2 استفاده کنید» تا او را بلند کرده و به زمین 
بزنید. تا گیج است از يك Red‏ مرحله 2بطورکامل استفاده کردہ و وقتی سر پا 
میایستد او را بسوزانید. چهار شليك کامل بدست میاورید و او بهبود میابد. Rita‏ 
قدرت میگیرد و شرو ع به انداختن اجسامی به شما ميكند. Rec.Cap‏ را استفاد, 
کرده تا خودتان را بیشتر از نصف HP‏ قرار دهید. بنابر این شما دیگر Skip]‏ 
را در تواناییهایتان از دست نخواهید داد. در این مرحله گاهی D-Felon‏ دیگر 
اثری ندارد؛ او خیلی سریع عمل ميكند. از Кей‏ و 1/4 حرکت در این مواقع 
استفاده کنید, توصیه میشود صدای تلویزیون را قطع کنید. به طور مداوم تا 
زمانی که بسوزد او را با 1/4180 دود دهید. این تاکتيیك شامل کمی دویدن میباشد 
و او در آخر به صورت خیلی تند و سریع در میأید ولی دود» او رابه چنگ 
خواهد انداخت. منتظر شوید تا صندلیش شروع به کوتاه شدن کند بعد او را بزنید. 
پایان مرحلهء C‏ و پایان ديسك 2. 
А ja‏ برج قارچی: هیچ نقشه ای در مرحله نهایی از ОНО”‏ وجود ندارد. 
و هیچ جایی نمیتوانید بروید. الگو شمایید که روی کف زمین هستید. ЫШ‏ دیسکھا 
را میزنده و شما بالا رفته» با چند У уза‏ جنگیدہ و برای پرکردن موجودیتان 
برمیگردید. لیلیا دکمه را زده شما بالا رفته و تکرار. 
1-اتاق پایینی (انتهایی) را امتحان کنید. چهار لولهء پرتاب (آسانسور) وجود 
دارد و سه دستگاه خودکار فروش وجود دارد: دو تا «—)D-Felon‏ 
استفاده)دوتا Red G ss+Rec.Cap‏ زمانیکه پرتاب کننده را تعمیر میکنید» لیلیا 
بیرون رفته و به مرکز 515 6160071 ]میرود. دو تا خرگوش اینجاء جایگزین 
میشوند. 600 #باید هر چهار شوتر (پرتاب کننده) را برای پیداکردن الگوهای 
قابل دسترس» اسکن کند. یکی از آنها کدی برای شوتر بعدی خواهد بود. 
В =.‏ قرمز= R‏ آبیروشن- 18 سبزے у =) g‏ 
بنفش= م صورني- م 
اولین eX‏ الگویی است که در جھت عقربه های ساعت بوده و از بالا به پایین 
شروع میشود. ع y g b p‏ زرد و سبز و ابی وصورتی وقرمز. 
2 طبقه هفتاد و هشتم: فیلم cg‏ ازستاره شناسان زرد به صورت دایرموار دور 
اتاق دویدہ و بعد از سه شليكك» شما از بین میروید. 
به طبقه اول برای منابع بیشستر برگردید. از 2عدد 2NALCON‏ 
عدد ‚ВЕС.Сар‏ 2عدد Delmetor‏ استفاده کنید. کد برای مرحله بعدی: 
gei‏ راو شی سو ار ى . ۶:58.68 
3حلبقھ103: فیلم دیگر مرد پرنده» با سه شکارچی بجنگید» خوشبختانه ОЗАР‏ 
پر است ونمیتوانید آتهارا کوچك کنید. Fetii‏ رابرای 2 عدد 2:1:0 
عدد Nalcon‏ و 2 عدد &ЫГ[)-Ее1оп‏ 55 . 
Lillia -4‏ لیلیا: آبی» زرد آبی روشن و سبز» يعني B,R,Y,LB,G‏ . فیلم 
راینهارت شوتر را به طرف اتاق 105باز میکند. ۱ 
5طبقه 105: سه اسیر به اطراف میدوند. حالت Red‏ انها را غلطك میکند یا 
میتوانید به 01113 ۸تان زده و یا با 716601 برای شکستن جمجمه هایشان آنها 
راله کنید. برگردید تا اینھا را انتخاب کنیدء 2 تا Red‏ 2 تا Жес.Сар‏ 2 
تا .Demetrol‏ کد برای شوتر بعدی (آخر) این است. قرمز» آبی» سبز» زرد و 
صورتی RB,G,Y,P‏ 
6 منطقه Hand Of God‏ : پنج تا Incubators‏ 51 مادر گالرینها وجود 
دارد. با ضربدر تمام پنج‌تایشان را چك کنید. ولی آنكه اسم ندارد را اسکن نکنید 
آن خودتان هستید. اگر اسكن کنید باید با Саш‏ منتظر باشید. از در 
دوتایی بگذرید و امتیازاتتان را 85٣۷6‏ کنید. 
چك کنید: D-Felon‏ الان غیرقابل استفاده است. خوشبختانه اموال و موجودیتان 
را مسدود نميكند. همچنین منطقه Hand Of God‏ اینھا را ندارد: 2 تا Nal‏ 2 
تا Delme‏ 2 تا Red‏ و 2 تا Вес.Сар‏ اما آتها بعد از جنگ شما با «Cain‏ 
تجدید قوا نخواهند کرد بنابراین خونسرد بوده و هیچ PPECS‏ یا سلامتیتان را 
از دست ندهید. وقتی موجودیتان را دریافت casa S‏ شماسه تا Red‏ سه 
تا «Nalcon‏ سه تا sRec,Cap‏ دو xi red sDemetrol Ú‏ و مجھزید تا برای 
آخرین بار 88۷٥‏ کنید. 
7اجنگ Cain‏ برییس؛ حقه این است که نه او را و نه خودتان را نگاه کنید. به 
کفپوش هایی که درون محدودہ نورافكن دایره‌ای شکل هستند نگاه کنید. از 
نورافکنتان استفاده کنید, در ابتدا بعد از سه شليك شما دیگر نمیدوید. Charg‏ 
کردن را شروع کردہ و به محض  АСЫ‏ پیدایش شد (که هميشه جلوی شما است) 
بگذارید تا بسوزند. موزاييكها نیز هنوز با شما در حال حرکت هستند. اگر 
موزاييكها حرکت نكنند و شما حرکت کنید. به دیوار میخورید. تحريك کردن Lex‏ 
راهی است که با شما صحبت ميكند. بعد او شرو ع به استفاده از وسایل رعدوبرق 
تحريك‌کننده ميكند. توصیه میشود صدای تلویزیونتان را قطع کنید. رعدوبرق 


باعث میشود که شما گیج شوید ولی زمین نمیخورید؛ Cain‏ شما را گرفته و به 
سمت شما در يك ردیف شليك ميكند. از این رگبارها نصفه جان خواهید شد بعد 
سوزاندن شروع خواهد شد. نوع حرکت کردنتان را عوض کنید. به سمت او 
دویده» برگشته و از او دور شوید؛ به محض 4<Ы‏ خارج ازدایرہء آتش رفتید 
با ٥|0٥‏ خودتان را شارژ کنید. ) ۸۵ دیگر کار آمد نیست) و او را له AS‏ 
برای این کار شش شارژ کامل احتیاج دارید, 

8مادر Dorothy‏ : اگر عصبانی شدید و ju‏ را خاموش caua S‏ یادتان باشد 
که باید دوباره از مرحله Cain‏ مسیر بلند 6)عبور کنید, 

شما سه اینچ از اتاق دو را دارید. از els‏ 01661 ها استفاده کنید و چشمان پرنده 
راله کنیدء ولی سریعا 45درجه بچرخید Ú‏ آنها نتوانند شما را له aus‏ اگر شما 
آنها را بسوز انید نمیتوانید ببینید که کدامشان شما را میزند؛ چون دود و آتش 
است. در همین حال L2Dorothy‏ را با لیزر منفجر ميكند که نمیتو انید از دستش 
در بروید. او قبل از اینکھ بهتان رعدوبرق بزند لحظه ای نور افکن میاندازد, اگر 
برای يك توپ چشمی شكل چشم را ضربھ زدید» رعدوبرق به شما میزند و بعد 
از اینکھ رعدوبرق» گیجتان کرد له تان ميكند. Gu‏ تا شما يك چشم از سه چشم 
راروی زمسین نیندازید» لیزرشروع نميكند. در حالت كمك توسط لیزر 
شما Мепи‏ وقتی که صدای او را میشنوید» مشت بزئید و کار با لیزر را 
شروع کنید. شما در این حالت ميتو انید ببینید که کجا بدوید. هر سه چشم را زمین 
زده و مغلوب کنید تا ببرید. 

پایان ديسك 3» پایان № ی. 

شروع دوباره : کوچك شدن سوپر. 

شروع دوباره در اول مهم بنظر نمیرسد» اما شما ado‏ بازی را با يك اداره کننده 
دارویی شروع کنید که شما آنرا در فایل بازي 1627)خواهید دید. این دارو باعث 
میشود که شما شروع به کوتاه شدن بکنید. اما میتوانید زمانیکه کوتاه میشوید 
بدوید. اگر از يك Delmetor‏ استفاده کنید» این حالت پدیدار میشود. بهرحال 
А‏ ۸ شما پر شود» این موقعیت به حالت اول برمیگردد. 

[ بیمارستان: شما فقط احتیاج به Кір 3Rec.Cap‏ 45.22 خودتان زحمت 
ندهید تا از لع هایا Ма‏ بردارید. کمتر از 444330 طول ميكشد تا بیمارستان 
راتمام کنید. حدودا از 8 عدد 166.620 استفاده میکنید. و شمابا3 
Rec.Cap =‏ برای 485530 پاك ماندن به این صورت است: 1 .در خروج اتاق 
2در خروج فریزر 3در خروج‌سالن Рай‏ 4در خروج اداره PPEC‏ 
مخصوص را Save‏ کنید. این مسیر را برای چند Вес.Сар‏ دیگر داشته باشید 
جان بینهایت : 0000 80162۳90 
Always Empty AP‏ : - 0 801۸۲9۹66 
AF978 8 : Infinite Nalcon PPEC Gauge‏ 801 
Infinite Red PPEC Gauge‏ : 8 801۸۲976 
801AF980 8 : Infinite D-Felon PPEC Gauge‏ 


301AF994 0003 : Psychic Power Level Maxed 
801AF9AE FFFF : Have D-Felon Ability 


و اگر شما کمتر از نصف هستیدہ اگر قیچی JUS‏ شماست شفا میابید. دیوارھا را 
بغل کردہ و میتوانید آنها را شتاب دھید. شما میتوانید به هردو صورت 
دکتر Lem‏ کوتاه شوید. مرحله ۸را بدون يكبار ضربه زدن به [ 13 پاك کردید. 
2خانه شما: اگر شما در مرحله صفحه Save «Mo‏ کنید و بعد خاموش و روشن 
cass‏ بازی را از خانه تان و با از دست دادن Super Short‏ شروع خواهیدکرد. 
شما باید اجازه دهید تا ОЗАР‏ پر شده تا آنرا برگردانید. حدود 5 [دقیقه طول 
میکشد نا خانه را بگردید. مرد پرنده با Short‏ 50067 کشته نمیشود. از 
>٤‏ ]استفاده کنید بعد او را با 2/ [نالکون و lared‏ بزنید. 
3-هنل بابیلون؛ وقتی که شرو £ میکنید Super Short‏ ازدست رفته است و تا 
زمانیکه با راینهارت جنگ کنید؛ برنخواهد گشت, که در آن شما فقط مجبورید 
برای مبارزه با او از يك Demetrol‏ استفاده کنید. شما احتمالا gi,‏ تا Skip‏ در 
ذخیره‌تان دارید. شما فقط به دو تا Skip‏ برای دستیابی به 118186)ھای ala y‏ 
سوم احتیاج دارید. 
شما ر اینهارت را در بالا ترك cai Sa‏ به اطر اف تکانش میدهید و بعد روی زمین 
لەاش میکنید و با سه شليك از بین میرود. نه افراد آتشفشانی و نه افراد پرنده هیچ 
کدام بالای سرشما وجود ai jai‏ به خاطر ردپاها هنوز نیم ساعت طول میکشد تا 
مرحله )را پاك کنید. 
4برج قارچی: هتل به شما زياد اجازه نخواهد داد کوتاه شوید» اما خوشبختانه 
تعدادی از 0 هایتان باقی مانده است. اگر از انها استفاده کنید 
میتوانید АроШпаг‏ زده و کل برج را بروید و تا طبقه 05 [راحدود ده دقیفه 
پاك خواهید کرد. 
بعد شما باید Demetrol‏ را بعد از سومین مغلوبی» ضربه زده و تمامی مسیر را 
به عقب رفته تا تمامی ذخایر دستگاه خودکارفروش را بدست آورید. بدون اینکه 
چیزی از منطقه Напа Of God‏ برای ذخایرتان بگیرید» بطور کامل به 
موجودیتان بیافزایید که بنابراين میتو انید آنها را بعد از Cain‏ بدست آورید. وقتی 
که شما خوب شدید و به موجودیتان افزوده شد به Red‏ ها مجهز شوید» بدون 
А54‏ از مرحله (Hand Of Cod)H.O.F‏ چیزی بگیرید. این همان آخرین 
مرحله شماست. با Cain‏ و چشمهای دروتی مث گذشته. جنگ MS‏ 
5 دوساعته بازی را پاك میکنید!. برای دومین بارچیزی گیرتان نمیاید. تتها دلیل 
برای انجام دادن آن» تماشا کردن فیلمهایی است که شاید آنها را نگاه نکرده باشید. 
پایان 


Gauntlet 5‏ 
67 از درب مخفی گودال در آخر مرحله خارج شده وینجاه سکه مرحله را جایزه بگیرید تا بازیکن جدید را جزو بازیکنان داشته باشید. 
بازی МіпоѓіашЪ‏ : بروید به مرحله صخره در قسمت Mountain Kingdom‏ همه سونیچها را پیدا کنید سپس از مرحله خارج شوید» از قلعه 
نمیتوانید خارج شوید» پس به سمت پایین رفته تا ببینید درب تله ای شکل با يك جمجمه ويك استخوان زیر آن. در آنجا مقدار زیادی سکه میباشدء پتجاه 


سکه را جمع کنید تا بازیکن جدید را در صفحه انتخاب بازیکنان داشته باشید. 


بازی با j3:Falconess‏ منطقه AXCashe orld‏ مرحله جایزه بروید وپنجاه سکه را بگیرید تا بازیکن جدید را درصفحه انتخاب داشته باشید. 

بازی با :Јаскі‏ مرحله دوم از منطقه Ice World‏ رابازی کنید. يك درب تله مانند ويك مرده بالای ان وانبوهی از صندوق درآخر آن وجود دارد. 
از تله ای که صندوقها بالای آن کج شده اند بالا بروید. چرخیده تا بطور اتفاقی پایین بیفتید. از اینجا دوباره بالا رفته تا ببینید تعداد زیادی صندوق» 
قبل از خار ج شدن بالای درب تله ای شکل ایستاده وتمامی 50سکه را جمع آوری کنید. 

بازی با :Tigress‏ به اول مرحله Тот Level‏ مرحله شهر بروید. تمامی سونیچهای اصلی راپیدا کنید. سپس به قلعه بروید» وقتی به قلعه 
رسیدید» يك مسیر کوتاه را به عقب برگردید تا به يك تپه برسید که يك صندوق در ان وجود دارد» همچنین يك سویج ويك جسد. از جسد دور شده و 
سویچ را روشن کنید. در آنجا شما با زامبی ها روبرو میشوید. سپس جلوی درب تله ای شكل رفته و 50سکه ر ابگیرید. 

اسلحه جدید: در مرحله دهم به يك اسلحه جدید دسترسی پیدا میکنید, در مرحله پنجاهم ونودونهم اسلحه های شما افز ایش میيابند. 

دیدن تمامی بستگان: بروید به مرحله 25 که يك عقاب و اژدها وپروانه وسنجاقك عضو شما هستند.در مرحله 50 نیز اعضای دیگری وجود دارند. 


درجه خون شما ثابت است: باز ی را باموفقیت يك بار کامل کنید, 
[00232B22400 |‏ سس ] 
0 800254۸6 
0228 20025028 
0003 20027754 
1000 $0027756 


#0096) ВС 270F 


Infinite Status Ailment Changes оп Pick-Up 
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D00289B4 00F4 
120028344 (OFC 
80028346 2400 
20025970 00FC 


80025972 2400 


D0025314 00FC 
Infinite Throwing Weapons on Pick-Up 0025316 2400 
(0025280 00ЕС 


Infinite Potions on Pick-Up 


Infinite Breath's on Pick-Up 


НИРС 270F‏ مه سو ادي 
—=B0096DC4 0063‏ کے 99 بر 


E Е 
سس ا ےت‎ БР 
سوہ ےک ہت‎ НИИ 
سرد‎ оогоо 


Have Minor — — — [80097000 0001 
Have гез ہے ہے‎ ۵٥0970030001 


Have Jackal 


Experience Modifier 80096DCC 7777 Have Tigress — —  — — — — 0097884 0001 
Super Weapons/Power-Ups (GS 2.2 or Higher ات مج‎ БАЕ CC OUI 000 
Needed) à M done uper Weapons/Power-Ups (GS 2.2 or Higher D00976B4 0000 
80096E38 000F p ۶ : 000210 0000 
Second Person to Pick а Character Codes _ | | ded) 800976B4 7 
Gex2: Entre The Gecko 


بازی را متوقف کردہ و روی کلمه y exit‏ 45 و کدها را وارد نمایید. 

حالت صحنه ساز ی: L2‏ را نگهداشته» >( YU co la‏ پایین» راست مار چپ؛ cca‏ بالا پایین. سپس در حین № $ دکمه Select‏ را بزنید. 

حالت صحنه سازي5.): 2را نگهداشته راست 2بار » چپ؛ راست «Qa «оба‏ راست2یاں cca‏ ر ам) confes cud ус әу рда cea cas «ы‏ چپ 
متلٹ» ضربدر. سپس در حین باز ی دکمه Select‏ را بزنید. این کد در منطقه نقشه ای media dimension‏ قابل اجرا می باشد. 

جان بینهایت: 12 را نگهداشته» بالا 2بار» پایینء راست. مثلث» پایین. ضد ضربه: 12 را نگهداشته» چپ» راست» مثلث» پایینء راست» چپ. 
سخنان بی هدف: 12 را نگهداشته» مثلثء چپ. e МЇ‏ بالاء پایین. سپس در حین بازی Select‏ را بزنید تا рех‏ صحبت کند. 

انتخاب مرحله: 12 را نگهداشته» راست c JU.‏ چپ» راست. متلت. پایین» راست. سپس در حین بازی دکمه Select‏ را بزنید Ú‏ صفحه انتخاب مرحله ظاهر شود. 


dal ja‏ زمانی: 12 را نگهداشته» راست» متلث» راست» چپ؛ «Сайа‏ ضربدر. سپس در حین بازی Select‏ رابزنید Ú‏ تایمر زمانی شروع شود. دکمه مربع را فشار 
aaa‏ تا بھترین زماتھا را ببینید. gex‏ عجیب وغریب: 2]را نگھداشتھ پایینء ccu y‏ بالا پایین» راست» چپ راست. پایین مبار . 


بھترین R2, RI OLL‏ ء ضربدر» 12 ۰ مربع . 

در صفحه پسورد وارد کنید. ضربدر» مربع» R2‏ 3بارء ضربدر 

| تا بھترین‎ заз شکست‎ 7 (UIS. را در‎ Rez ضربدر» مربع. سپس‎ € R2, L2 مربع»‎ «R2 ء ضربدر» ۰12 مربعء ضربدر»‎ R2, L2 مربع»‎ «R2 ضربدر»‎ «L2 

پایان را ببینید. | 

انتخاب مرحله: در بازی استارت کنید. سپس ۸2 را نگه‌داشته و بزنید: بالاء دایره جلو» بالاء چپ» راست» پانین. سپس بازی را شروع کردہ و Select‏ رازدہ | 

میتو انید روی Level Select Menu‏ با ضربدر کليك کردہ و مرحله دلخواه را انتخاب کنید. 

ضد ضریه: با Select‏ بازی را متوقف L2 ex S‏ را نگه داشته و بزنید: پائینء بالاء چپ 2بار» متلث» جلو پائین. 

صحنسازی: 12 را نگه داشته و بزنید: پائین› جلوء за‏ بالاء جلو. 

بازی را متوقف کرده و کدهای زیر را وارد نمانید. 

حلات صحته سازی و انتخاب مرحله و تمام وسائل : 2] نگه ء بالا » دایره » راست c‏ بالا ء چپ € ر است » پایین . سپس به بازی برگردید و دکمه Select‏ را در 

حین بازی فشار Ú aaa‏ صفحه AUS Debug menu‏ گردد. ма‏ ضربه : 12 نگه ٤ ji ocn‏ چپ ЛО‏ مثلث c‏ راست » پایین. 

صحیت‌های рах‏ : 12 نگه » پایین ء راست c‏ چپ c‏ دایرہ ء بالا ء راست. سپس به بازی برگردید و دکمه Select‏ را در حین بازی فشار маз‏ تا با рах‏ صحبت | 

کنید . ۱ 
رموز زیر زمینی: 1 | 
تمام چهار تلویزیون مخفی و مراحل آنها را در هر مرحله غاری شكل به اتمام برسانید Ú‏ مرحله زیر زمین در منطقه کنترلی ماموریتی باز شود. سپس در این | 


صفحه کدهای زیر را وارد نمابید. خون اضافی: «А‏ دایره» ستاره» مربع2بار» ضربدر. 

ده зле‏ جان اضافی: مربع» ضربدر دایره2بار» مثلث» مربع. ضد ضربه: مربع» «Ба co бы‏ مربع» متلث» لوزی. 
ضربه پنجه: ta >a‏ لوزی» مثلث مبار» ستار co‏ لوز ی. بازی با :alpred‏ مربع» «cala » )M‏ مربع» ستار 2۰بار . 
بازی با Cuz‏ مربع» لوزی» مربع2بار» متلث» لوزی. بازی با Rex‏ : مربع» ستاره 2بار» مربع» مثلث2یار. 

دیدن فیلم 32:03 о‏ مثلث مربع» ستاره» لوزی؛ ستاره. دیدن فیلم دوم: لوزی» ستاره» مربع» ضربدر» مثلث دایرہ. 
دیدن فیلم سوم۔ ضرہدرء VEBE‏ ستاره» مثلث 2بار» دایرہ. دیدن تمام فیلمھا: ستاره» ضر بدر «M2‏ دایرہ مربع؛ Ва‏ 


انتخاب مرحله: مربع. دایرهبار» متلث» ضربدر 2بار . 
صحبتهای qu ja : рех‏ مثلث؛ ضربدر» ستأره» qui ja‏ ضربدر. سپس در حین باز ی دکمه Select‏ را بزنید تا gex‏ صحبت کند. 
باز شدن :Cheats‏ مربع 2بار» لوزی» دایره» ضربدر بار. سپس در حین بازی دکمه Select‏ را بزنید تا وارد صفحه Cheats‏ شوید. Pa,‏ 
و91 مه 


D ille ہےر‎ 


| Golden Тее Golf 


TBOORAOSE 0000 Only Опе Shot Recorded P4 008۸196 0 
00800 hot's Score Modifier 8001 DBDO 7 


008۸121 0000 


7 Only One Shot.Recorded РЗ 7 


m" 


772 ^ EUR pal — U .K Versions ) 


HET] а‏ - ` - ` مم : E ЧУ с‏ یا 
بتدا در بازی با امتیازی که در دست دارید بازی را تکمیل کنید و يك امتیاز بسیار بالا کسب کنید, سپس وارد ضفحه зуйн Scores‏ وک 


وارد نمایید. حالت اسکلت نمایی: BONECRACK‏ حالت شکلهای عجیب: DEFORMANIA‏ نه «ws Uar‏ 
برای نسخه (pal)‏ این کدھا را در حین بازی وارد نمایید. ضد ضربه: مثلٹ + Select‏ مرحله رد کردن: ы {ат‏ % 
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IPMAX LIFE 800C07CC 0009 


danan di 2P MAX НР E01596A2 00000000 
A (094A 0 

E01596A2 800D0002 а РО 

300607۸۱: 0258 در پو‎ ә 

&00C07BO 0258 yas ده‎ uqa 


8000094/۸ 0258 


› МАХ RED B/ 2 8006۳۳7۱: ۷0 
IP 1 D BAR(LI4L2) 8000946 0258 


IP MAX BLUE BAR (1.1+12) D00B8EFA ЕЛЕЕ 
8S00CFF7A 01۳00 


(U.K) 

.L2 «R2 ۰12 جان بینھایت : 5 بار»‎ .12 «L1 «L2 5211 «АЗК :Chcats شدن‎ № 

انتخاب شروع مجدد از جای قبلی LIR2RIRILIL2R2R2 : Check Point‏ 

غیر فعال كردن رمزها: L2L2L2L2L2L2L2L2‏ 
Gran Turismo 1 |‏ 
جاده های جدید در حالت اسان و در Arcade Mode‏ برای اینکار تمامی چهار جاده های اوليه کلاسهای А,В,С‏ را برنده شوید تا چهار جاده جدید را باز کنید. 
ماشینهای اضافی در حالت اسان و در حالت :Arcade Mode‏ (نسخه ژاپنی) 
چپار جاده جدید را باز کنید و در هر کدام از این جاده های جدید نفر اول شوید تا ماشینهای جدید را باز کنید. 
دیدن فیلم پایانی بازی در حالت Arcade Mode‏ بعد از اینکھ بازی را بپاین رسانده و حالت Ending Credits‏ بازشد» هشت جاده های هر کلاس را برنده شوید 
تا بتو انید فیلم پایانی بازی را ببینید. 
حالت :GT .111- FI‏ برای اینکار شما xo‏ بالاترین امتیاز و نتیجھ را در Higher Solution Mode‏ بدست بیاورید. 
حالت GT . H-FI‏ در حالت —AS:Gran Turismo‏ جھانی گران توریسمو را برنده شوید تا این حالت را باز کنید که شامل حالتهای جدید Special Event‏ و 


بازی را متوقف کردہ و کدها را وارد کنید. 
خون بینهایت : 212بار» R2‏ 312 بار» LIE RI‏ 
بازی توپی صدا داز : RIR2LIL2RILILIRI‏ 


گرفتن يك ماشین جدید میباشد. 


3009۲38۳ 0003 
009E3BC 0003 
009E3BD 0003 


est 8 

A-Class License Gold 
est | 
est 2 
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est 3 
est 4 
est 5 30096360 0003 

est 6 


International A-Class License Gold 
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Garage - Have 100 Cars 


ET 1 - Do Not Change, 


| 


800710۸48 4 
Must Be Used 00 


oc 25 
о 
> 
е) 
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009ВАОС 007? 
GARAGE ЅРАСЕ2 ËE009BA6C 007 
GARAGE SPACE4 ١۶ 032822 0098826 7 
GARAGESPACE6 — — 6009888600 
GARAGESPACE; سس‎ 7 
GARAGE SPACES سس‎ 
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Version 1.0 
Master Code For "Simulation" Mode Only 


Always Place First (Arcade Mode) 


nlock Bonus Items [Note 
High Speed Ring 


D000E200 0002 


D00B6F18 0600 
860 6 0 
30081608 4 
30081609 0004 
00816DA 0004 
00816DC 0004 
300816DD 0004 
300816DE 0004 
rana yalla عمط‎ 


A 
300816E0 0004 


300816E1 0004 
00816E2 0004 


30081614 4 


300816Е5 0004 
300816E6 0004 


0816E8 0004 


0 Š 

00816E9 0004 
300816EA 0004 
300816EC 0004 
300816ED 0004 
300816ЕЕ 0004 


00816F0 0004 


300816F1 0004 
00816F2 0004 


E تست تفت‎ а 


гапд Vallev Speedway 


2 

0 
А 
0 

0 
A 
A 

` ja ^ 
7 7 aw 0 р 


30081665 0004 
Simulation Моде Codes ERE) 
1 Billion Dollars 80098864 0 
009B866 3B9A 


B-Class License Gold 


009E3B5 0003 


009E3B8 0003 


009E3BA 0003 


0-TOYOTA-STARLET GLANZA V 
I-TOYOTA-LEVIN BZ.G 
D-TOYOTA-SPRINTER TRUENO BZ.G 
3-TOYOTA-CORONA ۶۱۷ 200GT 
H-TOYOTA-CELICA SSII 
)5-TOYOTA-CELICA GT FOUR 
6-TOYOTA-* 1992 MARK И 2.5 TOURER V 
7-TOYOTA-1992 MARK ۱۱ 2.5 TOURER S 
J8-TOYOTA-CHASER 2.5 TOURER V 
9-TOYOTA-CHASER 2.5 TOURER S 
JA-TOYOTA-1995 SOARER 2.5 GT-T 
B-TOYOTA-* SOARER 2.5 GT-T VVT-I 
-TOYOTA-MR2 G-LIMITED 
D-TOYOTA-MR2 GT-S 
ОЕ-ТОУОТА-* 1995 SUPRA SZ-R 
F-TOYOTA-1995 SUPRA RZ 
10-TOYOTA-SUPRA SZ-R 
11-TOYOTA-SUPRA RZ 
12-TOYOTA-SUPRA 3.0 GT LIMITED 
13-TOYOTA-SUPRA TWIN TURBO R 
14-TOYOTA-COROLLA LEVIN 1600GT APEX 
I5-TOYOTA-SPRINTER TRUENO GT-APEX 
16-ТОҮОТА-* CASTROL SUPRA GT 
17-TOYOTA-SPRINTER TRUENO GT-APEX (DUPLICATE) 
18-TOYOTA-* CHASER LIMITED EDITION (BLACK) 
19-TOYOTA-* CELICA SS II (YELLOW) 
1A-TOYOTA-* SOARER 2.5 GT-T VVT-I (RED/MAROON) 
IB-TOYOTA-SUPRA RZ (BROWN) (DUPLICATE) 
IC-TOYOTA-* TRD 3000GT (SILVER) 
ID-TOYOTA-* CASTROL SUPRA GT (BLACK) 
IE-NISSAN-FAIRLADY Z VERSION S 2BY2 
IF-NISSAN-FAIRLADY Z * TWIN TURBO 
0-NISSAN-FAIRLADY Z VERSION S 2 SEATER 
2 I-NISSAN-FAIRLADY Z VERSION $ TWIN TURBO 2 SEATER 
2-NISSAN-1989 SKYLINE GT-R (SILVER) 
3-NISSAN-1991 SKYLINE GT-R 
24-NISSAN-SKYLINE GT-R V-SPEC 
SNISSAN-SKYLINE GT-R V-SPEC l 
26-NISSAN-* NISMO SKYLINE GT-R (BLACK) 
27-NISSAN-SKYLINE GTS-T ТҮРЕ М 
8-NISSAN-SKYLINE GTS25 TYPE S 
9-NISSAN-SKYLINE GTS-4 
2A-NISSAN-SKYLINE GTS25T TYPE M 
B-NISSAN-1995 SKYLINE GT-R 
C-NISSAN-1995 SKYLINE GT-R V-SPEC 
D-NISSAN-SKYLINE GT-R 
E-NISSAN-* SKYLINE GT-R V-SPEC 
F-NISSAN-SILVIA Q'S AERO 
B0-NISSAN-SILVIA K'S AERO 
31-NISSAN-1995 SILVIA Q'S AERO 
B2-NISSAN-1995 SILVIA K'S AERO 
3-NISSAN-1991 SILVIA Q'S 2000CC 
NISSAN-1991 SILVIA K'S 2000CC 
35-NISSAN-1988 SILVIA Q'S 1800CC (AQUA/GREY) 
36-NISSAN-1988 SILVIA K'S 1800CC (AQUA/GREY) 
7-NISSAN-1990 PRIMERA 2.0 TE 
58155۸۸-1995 PRIMERA 2.0 TE 
ود‎ NISSAN-* 1994 1805Х TYPE X 
A-NISSAN-180SX TYPE X 
B-NISSAN-180SX TYPE S 
C-NISSAN-1994 PULSAR GTI-R 
D-NISSAN-* NISMO GT-R LIMITED EDITION 
BE-NISSAN-SKYLINE GT-R (BURGUNDY) 
BF-NISSAN-* NISMO 400R (SILVER) 
0-NISSAN-* NISMO 400 GT-R LIMITED EDITION (SILVER) 
I-NISSAN-SILVIA Q'S 1800CC (BURGUNDY) 
2-NISSAN-* SILVIA LIMITED EDITION (RED) 
3-NISSAN-SIL EIGHTY (YELLOW) 
-MITSUBISHI-1992 СТО 
45-MITSUBISHI-1992 GTO TWIN TURBO 
6-MITSUBISHI-1995 GTO SR 
7.MITSUBISHI-1995 GTO TWIN TURBO 
8-MITSUBISHI-1995 GTO TWIN TURBO MR 
9.MITSUBISHI-GTO SR 
A-MITSUBISHI-GTO TWIN TURBO 
4B. MITSUBISHI-GDI GALANT VR-G TOURING 


۸009666 7 
009C6CC 7 
8009C72C 7 
8009C78C 0022 

009C7EC 002? 
8009C84C 00?? 
8009С8АС 7 
00090 77 
8009) 96 7 


GARAGESPACE 25 و‎ 100900077 | GARAGE SPACE 9*0 | 
GARAGE SPACE 26 — . — — — سي‎ 60096361 0072_ [ GARAGESPACE94 — — -- j009DCEC00 | 
GARAGE SPACE 2] ۳099۵00 | GARAGE ЗРАСЕ 95 سس‎ фо0оррас 00” | 
GARAGE 81۸6628 السييپ؟سټسته‎ 9132601 | GARAGESPACE9S _ _ BO09DDAC 0022 

1g سم پس امج و ےی ےہ‎ GARAGESPACE9] 090000 | 
۸۸0۹۳۸28-0 | GARAGE SPACER... 00900” | 
DARAGESPAGE mae PARE | . لا د‎ 
GARAGE SPACE3I — — ...سس‎ 80096546 0072 | 0۸8۸085۶۸۴99 — — à (0 — Roospecc 00”? 

۸۵۵۹۳۸32-95۸ | GARAGE SPACE ۱006 — $ à à à à à à 0902007 | 
GARAGESPACE33 ىس‎  RO09C60CO0?? | (Quantity Digits to Accompany Have 100 Cars Code | 


| 


8009C9CC 0072 
8009CA2C 7 
8009CA8C 0077 
8009САЕС 00?? 
8009CB4C 7 
8009СВАС 77 
8009CC0C 002? 
ARAGE SPACE 50 8009CC6C 0022 
8009СССС 007? 
3009CD2C 007? 
8009CD8C 7 
8009CDEC 007? 
8009CE4C 007? 
8009CEAC 002? 
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3E SPACE 48 
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ARAGE SPACE 56 
ET 6 

ARAGE SPACE 57 
ARAGE SPACE 58 
ARAGE SPACE 59 ۹009-۴ 7 
ARAGE SPACE 60 8009D02C 7 
ARAGESPACE 61 R009D08C 007? 
R009D0EC 7 
۸0 007? 
R009D1AC 7 
8009D20C 7 
8009D26C 7 
8009D2CC 002? 
8009D32C 7 
:009D38C 002? 
٦009036 7 


۹009-00 7 
۹009-۴66 7 


0090447 


٥0090536 7 
009062 7 
009068 7 
009066 7 

٥009074 7 

۹00907۸) 7 

S009D80C 7 

۹009086 7 

۱00908 7 

0002 7 
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ARAGE SPACE 77 
ARAGE SPACE 78 
ARAGE SPACE 79 
ARAGE SPACE 0 


ARAGE SPACE 82 
ARAGE SPACE 83 
ARAGE SPACE 4 


ARAGE SPACE 85 8009198) 7 
ARAGE SPACE 86 
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A4-DODGE-* VIPER GTS-R 
A5-DODGE-* CONCEPT CAR (YELLOW) 

A6-CHEVROLET-1996 CORVETTE GRAND SPORT (BLUE) 
A7-CHEVROLET-1996 CORVETTE COUPE 
A8-CHEVROLET-CAMARO 228 

A9-CHEVROLET-* CAMARO Z28 30TH ANNIVERSARY EDITION 
AA-TVR-CERBERA 

AB-TVR-GRIFFITH 500 (BLACK) 

AC-TVR-GRIFFITH BLACKPOOL B340 

AD-TVR-* CERBERA LIMITED EDITION (GREY/BURGUNDY) 
F-MAZDA-* EUNOS ROADSTER RS 

В0-СНЕУВОГЕТ-* 1967 CORVETTE 427 COUPE 


IC-MITSUBISHI-VR-4 GALANT 
ID-MITSUBISHI-ECLIPSE (BLACK) 
E-MITSUBISHI-1994 FTO GR 
1F-MITSUBISHI-1994 FTO GPX 
50-MITSUBISHI-FTO GR 
51-MITSUBISHI-FTO GPX 
52-MITSUBISHI-FTO GP-R VERSION 
53-MITSUBISHI-LANCER GSR EVOLUTION III 
54-MITSUBISHI-LANCER GSR EVOLUTION II 
55.MITSUBISHI-MIRAGE ASU RX 
56-MITSUBISHI-1992 3000R MIRAGE CYBORG-R 
57-MITSUBISHI-* GTO LIMITED EDITION (GREY) 


58-MITSUBISHI-* FTO LIMITED EDITION (BLACK) شار لك را خاموش کنید و بروید داخل‎ LE د‎ : "ni 
59. MITSUBISHI-* LANCER GSR EVOLUTION IV (YELLOW) کو مت‎ ақ m ٧ s ۳ نکته: کدها را فعال کر‎ 
5A-HONDA-1990 NSX SM سپس گیم شارك را روسن‎ Arcade mode 


5B-HONDA-1992 NSX-R 
5C-HONDA-NSX 
5D-HONDA-NSX ТУРЕ S 
SE-HONDA-NSX TYPE S-ZERO 
5F-HONDA-1991 PRELUDE SI 
0-HONDA-1991 PRELUDE SI VTEC 
I-HONDA-PRELUDE SIR 
2?-HONDA-PRELUDE ТУРЕ S 
3-HONDA-INTEGRA SIR-G 
4-HONDA-INTEGRA TYPE R 
5-HONDA-CIVIC FERIO 51-11 
6-HONDA-CIVIC SIR II 
7-HONDA-CIVIC TYPE R 
;:$-HONDA-1992 CR-X DEL SOL VXI 
:9-HONDA-1992 CR-X DEL SOL SIR 
A-HONDA-CR-X DEL SOL VGI 
B-HONDA-CR-X DEL SOL SIR 
C-HONDA-1993 CIVIC SIR II 
D-HONDA-* 1993 CIVIC FERIO SIĘ 
E-HONDA-* CR-X SIR 
F-HONDA-ACCORD SIR 1 
70-HONDA-ACCORD WAGON SIR Y 
71-HONDA-* NSX R GTI TURBO 16 
72-HONDA-* CR-X DEL SOL LIMITED КВ; 
73-HONDA-* CR-X SIR (BLACK) š 3 
74-HONDA-* CIVIC TYPE R (YELLOW/BLACK) 
75-MAZDA-EUNOS COSMO 13B TYPE-S CCS 
76-MAZDA-EUNOS COSMO 20B TYPE-E CCS 
77-MAZDA-LANTI TYPE R 2000 4 DOOR COUPE 
78-MAZDA-1989 EUNOS ROADSTER 1600 
79-MAZDA-1990 EUNOS ROADSTER 1600 V-SPECIAL 
7A-MAZDA-1992 EUNOS ROADSTER 1600 S-SPECIAL 
7B-MAZDA-EUNOS ROADSTER 
7C-MAZDA-EUNOS ROADSTER V-SPECIAL 
7D-MAZDA-EUNOS ROADSTER S-SPECIAL 
7E-MAZDA-1991 EFINI RX-7 ТУРЕ R 
7F-MAZDA-EFINI RX-7 TYPE RZ (BLACK) 
80-MAZDA-EFINI RX-7 TYPE RB BATHHURST 
81-MAZDA-EFINI RX-7 TOURING X 
82-MAZDA-EFINI RX-7 A-SPEC 
83-MAZDA-SAVANNA ВХ-7 GT-X 
84-MAZDA-SAVANNA RX-7 INFINITI Ш 
85-MAZDA-DEMIO GL-X 
86-MAZDA-DEMIO GL 
87-MAZDA-DEMIO LX 
88-MAZDA-* RX-7 LIMITED EDITION (RED) 
89.MAZDA-EUNOS ROADSTER (YELLOW) 
8A-MAZDA-* DEMIO A-SPEC (SILVER) 
SB-MAZDA-* RX-7 A-SPEC LIMITED EDITION (СКЕВ 
SC-SUBARU-ALCIONE SVX VERSION L 3 
8D-SUBARU-ALCIONE SVX S4 (SILVER) 
SE-SUBARU-LEGACY RS TOURING SEDAN 
SF-SUBARU-LEGACY GT-B TOURING SEDAN 
90-SUBARU-LEGACY RS TOURING SEDAN 
I-SUBARU-1993 LEGACY GT TOURING WAGON 
2-SUBARU-IMPREZA WRX TYPE R STI VERSION 
3-SUBARU-1996 IMPREZA WRX 
4-SUBARU-1996 IMPREZA WRX STI VERSION III `X 
5-SUBARU-1996 IMPREZA WRX SPORTS WAGON (SIL ЕЁ 
6-SUBARU-1996 IMPREZA WRX SPORTS WAGON WR 
7-SUBARU-1995 IMPREZA WRX STI VERSION II 
8-SUBARU-1995 IMPREZA SPORTS WAGON WRX STI УВ 
99-SUBARU-1994 IMPREZA WRX 
9A-SUBARU-1994 IMPREZA WRX (SILVER) 
)B-SUBARU-* IMPREZA RALLY EDITION (BLACK) 
C-SUBARU-ALCIONE SVX S4 (DUPLICATE) 
D-SUBARU-1996 IMPREZA WRX STI VERSION III (BRO 
F-ASTON MARTIN-DB7 COUPE (SILVER) 
و‎ ٣ ۸570٨ MARTIN-VOLANTE (SILVER) 
0-ASTON MARTIN-DB7 COUPE 
A1-DODGE-VIPER RT/10 (RED) 
A2-DODGE-VIPER GTS (RED) 
A3-DODGE-* CONCEPT CAR (BROWN) 


سے — 


a 
Rd 


G-Police 
MIS کد را وارد‎ mission Briefing برای نسخه ) ) کدهای زیر را وارد کنید, در صفحه‎ 
. دایره را نگهداشته» چپ‎ + 12 + RI مهمات بینهایت:‎ саз مربع را نگهداشته»‎ + R2 LI ضد ضربه:‎ 

برای نسخه ) K‏ . ل ) کدهای زیر را وارد کنید. 

ضد ضربه: در صفحه mission Briefing‏ کد را وارد کنید. RI +12 LI‏ + ۸2 + دایره + مثلث + مربع را نگهداشته» چپ. 
مهات بینهایت: در صفحه انتخاب اسلحه وارد کنید. RI + 12 + LI‏ + ۸2 + دایره + مثلث + مربع را نگهداشته» چپ. 

مرحله مخفی: به عنوان بسورد وارد کنید: PANTALON‏ دیدن صحنه جدید و دید جدید در بازی: SUPACAM‏ 

تر افيك در بزرگراه: BENIHILL‏ آژیر پلیس: WOO WOO‏ 


Gunfighter: The Legend Of Jesse James 


Infinite Time ML Train Codes [Never Reload — SOOEESB8 6 
8007D14A 003B 00B23D4 0005 
И Infinite Health (АЙ Levels) R009840A 2400 


Town Codes NeverRelod — — — 800B23D8 0006 
Never Reload (All Levels) 800982D6 2400 line Codes Infinite Heath — — . .1 17ЕА4 0005 
قا‎ [infinite Bullets (Target Take Down) [80184CD4 0063 Never Reload تت‎ 7 


— 


- 


langing Codes 800B84C4 0005 
Hanging Codes 800B84C8 0006 


s infinite Bulles (Rolling Rampage) 80184914 0063 — 
Saloon Codes _ 1050:۰: Heath — — — —  ROOE6CC40005 | 
nfinite Health 


G - Police 2 : Weapons of Justice 


در صفحه پسورد عدهای زیر را وارد نمایید . 


تمام مراحل مخفی » دیدن صحنه ها c‏ گالریھا و شنیدن موزيك بازی TOPIA‏ انتخاب مرحله و دیدن اعتبار پایانی فیلم : PLINTH‏ 


Grand Theft Auto 
EATTHIS : حداکثر فواصل مرحله جستجوگر‎ BLOWME : در صفحه انتخاب نام بازيكنان کدها را وارد نمایید, حالت صحنه سازی‎ 
THESHIT : وسایل» مهمات بینھایت و 99 جان» بیرون آمدن از زندان و جایزہ ویژه‎ cla تمام مراحل» اسلحه‎ WEYHEY پول بینهایت:‎ 
BSTARD ی جایزہ ویژه» حداکثر فواصل مرحله جستجوگر:‎ Jua صحنه‎ calls وسایل» مهمات بینھایت و 99 جان» بیرون آمدن از زندان»‎ cla تمام مراحل» اسلحه‎ 
MADEMAN بیرون آمدن از زندان:‎ «А تمام اسلحه هاء مهمات بینھایتء تمام مراحل» زره‎ 
CHUFF : بدون پلیس‎ TURF : А ж تمام‎ GROOVY زره هاء بیرون آمدن از زندان:‎ ЧА مهمات بینهایت» تمام اسلحه‎ 
HANG THE 101 : تمام رمزها و صحنه‌ها‎ EXCREMENT : حالت بیشتر برای بازی دو نفرہ‎ SATAN LIVES : جان‎ 99 
Grand Theft Auto : london 1969 
حالت بیشتر‎ GRASS بدون پلیس:‎ SWEENEY حالت صحنه سازی:‎  . در صفحه انتخاب بازيكنان کدھا را وارد نمایید‎ ) Ntsc — pal - U . K Versions ) 
SIDEBURN در بازی دو نفره:‎ 
HAROLDHAND : تمام رمزهای شماره يك‎ RAZZLE : انتخاب مرحله‎ MCVICAR : جان‎ 99 BIGBEN : پول بینهایت‎ 
READERWIFE : تمام مراحل‎ FREEMANS: تمام رمزهای شماره سوم‎ GET CARTER : تمام رمزهای شماره دوم‎ 
TOOLEDUP اسلحه و مهمات بینهایت» بیرون آمدن از زندان و زره ها:‎ — DONTMESS رمزهای شماره چهار:‎ - PENTHOUSE سه مرحله اول باز است:‎ 
MAYFAIR : دو مرحله اول باز است‎ OLDBILL : جستجوگر با چهار برابر فاصل قدرت‎ Jal ja حداکثر فاصل‎ 


Grand Theft Auto 2 


در صفحه انتخاب نام بازیکنان کدها را وارد نمایید . 


انتخاب مرحله : ITSALLUP‏ تمام اسلحه ها : Ааа NAVARONE‏ اضافی : MUCH CASH‏ 

انرژی بینهایت : LIVE LONG‏ ده میلیون پول : ,8168008 حالت پنج برابر برای باز ی دو نفره : HIGHFIVE‏ 
بدون پلیس : LOSEFEDS‏ حالت صحنه سازی اول : WUGGLES‏ حداکثر فاصل dal ya‏ جستجوگر : DESIRES‏ 

حالت صحنه سازی دوم : NOFRILLS‏ کد حالت صحنه سازی اول 5 را فعال کنید. سپس در حین بازی با دسته دوم کدهای زیر را وارد نمایید. 


صد هزار دلار پول : مرب پیروزی در حالت جستجوگری : دایره دید قوی : LI‏ یا 2ا یا RI‏ 


سوپرگواهینامه: همه گواهینامه‌ها (Intl, C «Intl. B Intl, A ‘B tA)‏ را بگیرید تا قسمت "Super License"‏ را در منوی license test‏ باز کنید, 
اتومبیلهای تست : برای گرفتن ماشینهای زیر باید همه طلاهای مربوطه را بگیرید. 


Gold B: Spoon $2000 (J) Gold IB: Del Sol LM Edition 
Gold A: Dodge Concept Car (red) Gold IA: FTO LM Edition 
Gold IC: 3000GT LM Edition Gold S: Toyota GT-ONE Race Car '99 


افزایش روزها: برای افزایش روزها » کافیست وارد يك مسابقه شوید؛ وقتی در صفحه Start Race‏ هستید» به Exit‏ بروید. db‏ روز به روز هایتان اضافه خواهد شد 
افزایش درصد تکمیل: هربار مسابقه‌ای را میبرید؛ 4,5% به تکمیل بازی بدست میاورید, 


North American Version 


oker Command 


Unlock All Road Tracks in ۱۳ Mode 80036411 0083 | 
Unlock АП Rally Tracks in 1P Mode BO0F3656 0027 | 


Unlock А Road Tracks in 2P Mode — 08 — — 
Unlock АТ капу Tracks in 2P Mode ЛО | 
Unlock All Tracks in Time Trial вии | 
Road Tracks Complete/Unlock Arcade Credits & 


Extra Cars 


S01 C93F8 0505 
GS 22 or Higher Needed) 01C940C 0005 


0051:612۸ 0 


801 DOFC8 7۳۴ 
801 DOFCA 5 


R0017A42 2400 


| 
0 
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7٨00460134 0000 TT 
-8002 2454 0000 
—80046EB4 0000 
28 10 
-801DI9CA 0098 

801C30AC 03E7 
801 CDAS50 03E7 


8010607778 0400 7 
801:)09000 


801СВ908 0400 
ROICBOAC 0400 
ڪڪ‎ ۸010 0 
[A-Class Licenses Gold ROICBAF4 0400 
801CBB98 0400 
801CBC3C 0400 
00 0 
801СВО84 0400 


Е mum 


801 CBECC 0400 
801 CBF70 0400 
801CC014 0400 


&01CCOBS 0‏ سے سے ےس وش 
cete 0460‏ و IB-Class Licenses Gold‏ 


801CC200 0 
801CC2A4 0400 
801CC348 0400 
801CC3EC 0400 


S01CC490 0400 
801CC534 0400 
801CC5D8 0400 
S01CC67C 0 
$01СС720 0400 
SOLCC7C4 0400 
S01CC868 0400 
801CC90C 0400 
0 0 0 
800 0400 


801 1 0 
801CBIFC 0 
801CB2A0 0400 
60 4 0 
801СВЗЕЗ 0400 
801СВ48С 0400 
801CB530 0400 
801CB5D4 0400 
801CB678 0400 
01CB71C 0400 


SS 
POS 
0080808 


ХМ SS 


SESS 
МОМ 


М МММ SSS S БЕ Si ОА ; et 


801CB384 0400 


801CB428 0400 
801 CB4CC 0400 
801CB570 0400 
801CB614 0400 
801 CB6B8 0400 


B-Class Licenses Gold 801 CB75C 0400 


801CB800 0400 

801CB8A4 0400 
۸010808 0400 

801 CB9EC 0400 
۸0۲00 0 
S01 CBB34 0400 
801 CBBDS 0400 
801СВС7С 0400 
801 CBD20 0400 


C-Class Licenses Gold 801СВОС4 0400 


801 CBE68 0400 
80180 0400 
801 CBFBO 0400 
801CC054 0400 


801CA758 0400 
801 CA7FC 0400 
801 CA8AO 0400 


801CA944 0400 

 _ B01CA9E8 0400‏ .سب 
т Lice Gold‏ 

uper License Go 00 

10 CAB30 0 

۸0 0 


0 0400 
ROICADIC 0400 


Arcade Mode Codes , ا‎ 
АР 


nlock Ending Credits (Select at Credit Screen) لاله پوت‎ 
" 68 СГ: 
|| 000! 


Јарапеѕе Уегѕіоп 


Grind Session 


تمام حالتهای ویژه : در حالت تورنمت بازی را شروع SiS‏ و سپس بازی را متوقف کردہ و کد را به سرعت وارد کنید. cogo‏ چپ بالاء راست» پایین» eos‏ بال 


راست. حالا تمام 


حالتهای ویژه بازی که شامل حقه های مختلفی است را در ЛАМ‏ دارید . 


حالتهای سختی باز ی اضافه : در آرم صفحه X Playstation‏ زیر را وارد نمایید . مربم + ۸2 + LI‏ پایین را نگه داشته پس از چند ثانیه صدایی خواهید شنید و صفحه 


انتخاب سختی № ی ظاهر می گردد. 


صد ضربه : پس از گوش دادن به نوع ماموریت ) (Mission Brie Fing‏ موقعی که باز ی در حال شروع شدن است و بازی لود می شود در صفحه Looding Screen‏ وقتی 


که گرافیکی از يك هليكوپتر دیدید دکمه های RI + L2 + LI‏ ۸2 را نگه دارید تا بازی شروع و عبارت AUS Cheats‏ گردد و شما ضد ضربه باشید. 
Hard Edge: The Disaster Adventure‏ 
نام دیگر این بازی T.R.A.G: mission of mercy‏ میباشد. استراتژی این بازی را آقای امیر سعادتیان مقدم از عظیمیه G OS‏ برایمان ارسال داشته اند. 


«Si‏ هایی قبل از شروع بازی: شما چهار بازيكن را کنترل می کنید, در ابتدای بازی فقط دو بازيكن را در دسترس خواهید داشت و بتدریج موقعی که 
№ را پیش می برید و در يك جا گیر می افتید با بازيكنان دیگر بازی را از سر می گیرید. در واقع این بازی گروهی بوده و نیاز به همکاری دارد. 


کنترل بازی: دکمه مربع: ضربه زدن به دشمن 
michelle‏ و Rachel‏ و کنسل کردن انتخاب شما 
دکمه متلث: استفاده از آیتمھا 
کنید.. دکمه 12: نشان دادن مقدار میزان خون یا ناپدید کردن OQ‏ 
شدن در صفحه انتخاب بازیکن دکمه :Start‏ دیدن و آوردن نقشه 
حرکات ویژہ بازیکن: 
Alex‏ جلو پریدن= YS S‏ عقب پریدن- دوبارپایین 
تیراندازی از پشت= پایین» بالا+ مربع 
چرخشي- ضرہدر+ مربع 
6 جلو » =с‏ بالا2یار 
بالا+ مربع 
چرخشي- مربع+ ضربدر 
YS 12 = Я оз» :Rachel‏ 
و چرخشي- پایین+ مربع - گارد- ضربدر 
Bums‏ جلو پریدن- بالا+ مربع پریدن عقب> 2بارپایین 
قدرتي- پایین» بالا+ مربع از بغل ضربه زدن- بالاء پایین+ مربع 
شروع بازی: در ابتدا ais‏ تروریست را داخل ساختمان Togusa‏ خواهید 
دید. آنها Prof howard‏ را نگه داشته اند و سپس دخترش را به عنوان 
گروگان در دست می گیرند. دو واحد از نیروهای ویژہ بداخل ساختمان 
فرستاده می شوند تا آنها را نجات دهند اما کاپیتان نمی تواند با آنها ارتباط 
برقرار کند. در داخل ساختمان جسدهایی خواهید دید. يك دختر به نام 
6 به وسط ساختمان میدود اما يك نفر از گوشه ساختمان ظاهر 
شده و او را می گیرد. او Alex‏ است. Alex‏ تنها بازمانده از تیمش است و 
Michelle ! AUS‏ نیز با اوست. پس از آن صدای خنده ای در ساختمان 
می شنوید. Alex‏ و Michelle‏ رو به صدا رفته و اسلحه هایشان را نشانه 
روی می کنند. صدا به آنها تبريك می گوید که زنده مانده اند در این موقع 
Alex‏ و Michelle‏ يك بمب ساعتی را که در رودخانه شناور بوده و 
نزديك به انفجار است خواهند دید آنها به جای امنی پناه می برند. در 
منطقه AlexeLV1‏ به Michelle‏ می گوید که باید ماموریت خود را که 
نجات پروفسور Howard‏ است شروع کنند. آنها يك تیم دو نفره می شوند 
و می خواهند راھی برای رفتن به منطقه 1۷26 پیدا کنند» جاییکه 
پروفسور در آنجا گروگان است. شروع در منطقه ۷۱ 1: 

e د‎ ٨۰ 
н М 


Е | І 
нинин 


عقب بریدن< پایین 2بار 


پریدن عقب- 2بارپایین 


۲ = wallpay: 

|| = vertical door, : yas دربپای‎ 
=== = horizontal do eor, ij 
ST = starting poi nt, 
5 = Save point, 


Stel 
با‎ Bro 
باز‎ эм» 

points of تستهای‎ 


۱ 
۲۱۲۱٢٢۰۰ = سو‎ 
' * aDC, tC = 
۱ اشاره‎ 
: * ۰ 
' . The places' name : 
سا‎ ' I. The Back Room 2i аб 
۰ * II. زر اهر و وطظتا‎ 
۷۸5۲ || 
L] L] 
سیا‎ ۰ 
' 
L] ELELEE) 
L] ^ 
ба = ' L] 
Е| lE] Haaat 
2۷ ۱۷۷۷ ۷۷:۷۷ ۷۷۷ 2 2۷۷۷ 
c * 
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v mr 


تیراندازی سه برابرح پایین+ مربع 
تیراندازی از بغل به دشمن- بالاء پایین+ مربع - تیراندازی ویژه< پایین2بار+ مربع 


ais‏ ضرب مشت و لگد= مربع4بار 
OS уз‏ چرخشي- پایین+ مربع لگد سنگین- = پایین» بالا+ مربع لگد سنگین رو به عقې- = بالا» پایین+ مربع 


گارد ویژه< پایین بالا+ مربع 


دکمه دایره: انتخاب وسایل در صفحه options‏ دکمه ضربدر : گارد و محافظت برای بازیکنان 
دکمه ضربدر + بالا: دویدن 

دکمه 81: تغییر بازیکن در صفحه انتخاب QS Ju‏ 
دکمه ۰۳72 انتخاب وسایل شفابخش 


دکمه ضربدر+ چپ یا راست: : سریع برگشتن به چپ یار اس 
т.д‏ : برای بازیکن×٥۸1‏ می توانید اسلحه ها را تعویض 
قابل استفاده دکمه :Select‏ وارد 


چند ضربه مشت زدن- بالا+ 3 بار مربع 
لگد 


چند ضرب مشت و لگد با شمشیرح مربع2بار 


لگد قدرتی 
چند ضرب-مربع چند ضرب قدرتي- مربع بالا+ مربع ‏ زیرچانھ قدرتی 
ضربه از بغل به دشمن= CIS‏ پایین+ مربع 
چند ضرب مشت- ژبارمربع مشت ديناميکي- پایین+مربع زیرچانه 
ضربه به تمامی دشمنان< مربع+ ضربدر 

: 3 ووو‎ 
7 f nmi 
í а || 


موو ٧ ٧م ٧ ٧و ۱ ВЕНЕ‏ ښ ۱ ۱ و نا اوه 

شما بازی را در AS S‏ شروع می کنید. هدف بیدا کردن دو مسیر ممکن به 
منطقه 1۷26 است. آسانسور در راهرو و پله ها در اتاق پشتی. شما باید 
آسانسور را بررسی کنید یا اینکه درب پله ها را که رنگ قهوه ای دارد 
بررسی کنید. هر دو شمارابه بالا راهنمایی می کند. در راهرو دو 
روبوت وجود دارد. یادتان نرود که آیتم آبی رنگ EX‏ را در پشت مکان 
ذخیره بازی در صفحه چشمك زن بردارید. اگر به راهرو رفته و 
اسانسور را بررسی کنید و بعد به اتاق پشتی بروید صحنه ای خواهید دید 
که نشان می دهد نمی توانید پله ها را بررسی کنید. دو نوشته اتتخاب 
خواهید کرد مبنی براینکھ Аз‏ کسی بسمت آسانسور و چه کسی بسمت یله 
ها می رود. اگر شما در جلوی پله ها هستید نوشته سمت چپ را انتخاب 
کنید تا Alex‏ را بسمت آسانسور بفرستید( منطقه (LV25‏ و سپس 
6 را بسمت پله ها در منطقه( (LV26‏ بفرستید و اگر نوشته سمت 
راست را انتخاب کنید» Michelle‏ را بسمت آسانسور و Alex‏ رابسمت 
ab‏ ها می فرستید. حالا اگر شما در جلوی آسانسور باشید و نوشته سمت 
چپ را انتخاب کنید» Alex‏ را بسمت پله ها و Michelle‏ را بسمت 
آسانسور خواهید فرستاد و نوشته سمت Michelle «e j‏ را بسمت پله ها 
و Alex‏ را به سمت آسانسور می فرستد. بنابراین شما Michelle‏ را 
بسمت آسانسور و Alex‏ را بسمت پله ها بفرستید چون تعداد زیادی از 
بمبهای بالونی در منطقه 1,۷26 وجود دارد و Alex‏ می تواند از مسافتی 
به این بمبها شليك کند. از راه خود» شما نمی توانید دربهای قرمز رنگ را 
باز کنید و اینکھ نمیتو ad‏ درب آسانسور منطقه 86 را باز کنید. این درب 
در اتاق پشتی قرار دارد. یادتان باشد که همیشه می توانید بازیکنان خود 
را موقعی که کنترلش می کنید تغییر دهید. 

جدایی- رفتن به منطقه 1,۷26: در زیر نقشه این قسمت ترسیم شده است. 


Here's Lv 25 Map : 


The Places' Name : 


Legend for the Map : 
I. Stairs Pooma بله‎ $2 


ий ؛‎ Ча113я> 

اتاق درو از ۰ Room‏ 

نرده دربهای افقی Horizontal door‏ : === 
ملطفه اوسان برقی ۲1661160 

Е | Vertical 00 ترده های کنترلی- دربهای عمودی‎ III. Computer Роот تر‎ ss $3 


II. Conference Poom-2 اتی کار‎ ZI. 


XIi. Electric تو‎ 


^ aia 

E : Elevator ڻر‎ IV. Safe Poom. 5I 

s í Save point е1 V. Ваг м XIII. Key 
#2 Room,» AS اتاق‎ 

a,b,c.. : Point of Interests” شمتهای شاره‎ VI. Door-Control Room کنترلی‎ $2 ХІУ. 
Elevator شور‎ 

L : ص8٥ تریبان‎ VII. Statue Роот تو‎ 

ST : Starting pointt منطفه شر و‎ VIII. Shower-and-Bed Roomas- 52 


--- : Electrified fencejS € نرده های‎ IX. Lobby; A; 
را در اتاق پله ها شروع خواھید کرد. یادتان باشد که دو‎ jo در این قسمت.‎ 
منطقه ذخیرہ № بردارید. حالا راهتان را‎ d خون متوسط رادر کابینت‎ 
انجام داده‎ C به‎ b بسمت اتاق کنفرانس تغییر دھید و این کار را با رفتن از درب‎ 
خارج شوید. در اینجا دو هیولا و يك مین خواهید دید. آنها را‎ d و سپس از درب‎ 
نابود کنید. در اتاق کنفرانس دو تروریست و يك مین را نابود کنید. بسمت دو‎ 
مجسمه شیر در گوشه اتان بويت . 00 65.58 آنها را بررسی کردہ و نوشته سمت‎ 
چپ را انتخاب کنید تا روبروی هم قرار گیرند. انیمیشنی از يك نیمکت کوچك که‎ 
می چرخد خواهید دید و يك کلید نمایان می شود. کلید را بردارید. با این کلید می‎ 
را بازی کنید. راه خود را بسمت اتاق کامپیوتر تغییر‎ B. Security توانید درب‎ 
دهید. در اتاق کامپیوتر سه تروریست را شکست دھید. خون کوچك را بردارید.‎ 
هیولا را شکست دهید. کمدها را برای يك‎ Ы حالا به کنار اتاق بروید و در‎ 
اهرم بررسی کنید. اهرم را بچرخانید( برای چرخاندن آن نوشته سمت چپ را‎ 
انتخاب کنید) تا دروازه باز شده و يك دستگاه ماشین کنترلی نمایان شود. دستگاه‎ 
را در دسترس داشته باشید این دستگاه‎ ۰ Security را بررسی کنید. اگر کارت‎ 
يك راہ بسمت اتاق ایمنی باز می کند. از گلدان نزديك ماشین کنترلی» خون کوچك‎ 
را برداشته و به اتاق ایمنی بروید. در اتاق ایمنی جسد محققین را بررسی کردہ تا‎ 
يك سکه از آنها پیدا کنید. آنرا برداشته و به بالای له ها بطرف گاوصندوق‎ 
بروید. گاوصندوق را بررسی کردہ و آنرا باز کنید. برای اینکار باید کدی را‎ 
وارد کنید. شما باید بازی را با یکی از بازیکنان در منطقه 1,۷25 شروع کنید تا‎ 
سفارشی را از‎ мё آنرا بدست آورید. شماره 052 می باشد. کارت سبز رنگ‎ 
گاوصندوق دریافت خواهید کرد. از اتاق و از اتاق کامپیوتر خارج شوید. بسمت‎ 
که از‎ Bartender درب و بطرف منطقه بار بروید. در داخل انیمیشنی از پادشاه‎ 
تروریستھا ضربه می خورد خواهید دید. پادشاه از شما كمك می خواهد.‎ 
تروریستھا را نابود کنید و پادشاه از شما تشكر می کند. در این قسمت از بار يك‎ 
دید. او را بررسی کردہ تا سكه دوم را بدست آورید. دوباره با پادشاه‎ aal ji مرده‎ 
او به شما کارت امنیتی را بدهد. این کارت را الان احتیاج ندارید,‎ Ú صحبت کنید‎ 
پس از اينکه به دوستانتان ملحق می شوید مورد‎ LV25 این کارت در منطقه‎ 
استفاده قرار می گیرد. تخته نیزه راروی دیوار بررسی کنید تا یك کاغذ با شماره‎ 
هایی روی آن ببینید. نکتھ و شماره ها را بردارید, بسمت جعبه جادویی در منطقه‎ 
بار بروید دوباره به دستگاه ماشین کنترلی می رسید. از بار خارج شوید, به اتاق‎ 
دربهای کنترلی بروید. شما مربعهای سه در سه پیش رو دارید, باید شماره ها را‎ 
Al پانزده در‎ aae از يك تا نه بچینید تا بصورت اففی» عمودی و اریب جمع آنها‎ 


2 9 4 
7 5 3 
6 1 8 


از پله ها بالا رفته و کامپیوتر را بررسی کنید. دو نوشته خواھید دید. درب 
اتوماتيك و اتاق استراحت. درب اتوماتيك نوشته ای است که درب امنیتی سبز 
رنگ را در منطقه 1۷25 و 1۷26 باز می کند. این کار باعث می شود که دیگر 
بازیکن شما از منطقه 1۷25 از دردسر خلاص شود. وارد نوشته درب اتوماتيك 
شوید و فلش را روی on‏ ببرید تا دربهای سبز رنگ را باز کنید. آترا برای 
دربهای منطقه ۷25 نیز انجام Yla „маз‏ وارد نوشته اتاق استراحت شده و فلش 
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on 63212‏ ببرید تا جریان الکتریسیتھ به اتاق عروسکھا برسد. حالا از اتاق 
دربهای کنترل خارج شوید. بسمت اتاق مجسمه بروید تا به درب امنیتی B.‏ 
7 برسید. با همراه داشتن کارت امنیتی هیچ مشگلی نخواهید داشت. درب 
را باز کرده و وارد شوید تا به اتاق مجسمه برسید. در اینجا با يك مین و دو 
تروریست مواجهه می شوید. آنها را نابود aus‏ اگر شما نوشته اتاق استراحت را 
فعال نکردہ باشید در اینجا چراغ و جریان برق نخواهید داشت. اگر Мех‏ را 
برای رفتن به منطفه 1۷26 انتخاب کنید او يك هد بند Bandana‏ دارد که از خود 
نور تولید می کند. از تخثه اطلاعات کلید را برداشته و مجسمه را در وسط اتاق 
بررسی کنید. يك انیمیشن از چهار نشان خواهید دید. این چهار نشان سمبولهایی 
هستند و بزودی مورد استفاده قرار می گیرند آنها را بخاطر بسپارید. از اتاق 
خارج شوید تا به اتاق خواب و کمدھا برسید, در اینجا می توانید بازی را ذخیرہ 
کنید. در اتاق خواب بنج خون کوچك را در میز بردارید. بسمت کمد رفته و هیو У‏ 
را شکست دهید. در اتاق رختکن کمد را بررسی کنید. يك معما خواهید دید که 
همان سمبولها با چهار نشان می باشند. 
تصویری از گل قرمز 
تصویری از دریا 
تصویری از ماه غرب West‏ 
تصویری از اردك شرق East‏ 
پس از حل معما درب در اتاق خواب باز خواهد شد. وارد اتاق شده و هیولا را 
نابود کنید. سه خون کوچك را بردارید. در کمد آیتم آبی رنگ را بردارید. 
اطلاعات را از تخت خواب دیگر بردارید. وارد درب که با معما باز کردید 
شوید. با يك آسانسور به منطقه 1۷25 می روید. در اینجا يك دستگاه ماشین 
مکانیکی وجود دارد. آنرا بررسی کرده و جواب مثبت دهید( نوشته سمت چپ) 
شما کارت سبز رنگ غیرسفارشی را در این دستگاه قرار داده تا آن را سفارشی 
کند. حالا از آسانسور استفاده کنید تا به اتاق خواب در منطقه قبل برگردید و بعد 
از اتاق خارج شوید. حالا راه خود را بطرف دروازه تغییر دهید. بسمت راهرو 
بروید. درب را باز کرده» در این اتاق يك انیمیشن از بازیکن Burns‏ خواهید دید. 
پس از اتمام صحنه Burns‏ بشما ملحق می شود. در این اتاق يك دروازه وجود 
دارد. از ماشین استفاده کنید تا دروازه باز شود. کارت سفارشی را وارد کنیدر 
نوشته سمت چپ). وارد اتاق نرده های الکتریکی شوید. يك مین در جلوی درب 
قرار دارد. از اتاق عبور کنید» دو بمب بالونی دیگر می بینید. از Alex‏ برای 
نابود کردن آنها استفاده کنید. در اینجا سیم آهنی را بردارید. حالا راه خود را به 
راهرو تغییر دهید. در راهرو يك انیمیشن از يك مرد خواهید دید که بسمت Burn‏ 
میرود و بعد شما زا ترك کرده و با يك عقرب بزرگ تھا می گذارد. پس از 
نابودی عقرب به جلوی آسانسور رفته تا يك صحنه ببینید. شما به منطقه 1۷27 
می روید. در این منطقه چهار بمب قطبی و دو روبات خواهید دید. می توانید 
مابین آنها رفته و وارد درب شوید. در اتاق دیگر هیولاها را نابود کنید. درب را 
باز کرده و بسمت آسانسور بروید تا به منطقه دیگر برسید. يك انیمیشن از يك 
بمب بزرگ و سی و هشت دقيقه زمان خواهید داشت. صحنه ای دیگر از دو 
قهرمان خود در منطقه 1⁄25 خواهید دید. حالا دو بازیکن دیگر را در اختیار 
خواهید داشت. 
جدا شدن - گشت زنی در منطقه 1۷25: نقشه این قسمت ترسیم شده است. 
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اتاق IX. Globe Воот»‏ 
از نقطه شروع به اتاق جمجمه که دربی با پوستر جمجمه روی آن است 
بروید. سمت نیمکت رفته و پانل با چراغ روی آنرا بررسی کنید, يك 
انیمیشن از گاوصندوق خواهید دید. پس از اینکه پانل را فشار دادید 
گاوصندوق پانزده ثانیه باز می ماند. بنابراین عجله کردہ و کارت LV25‏ 
را از آن بردارید. پس از برداشتن کلید» انیمیشنی از يك زن خواهید دید, 
او را بکشید, خون کوچك و آیتم آبی رنگ را از قفسه در JUS‏ گاوصندوق 
بردارید. از اتاق خارج شده و به منطقه مریضها بروید, در جلوی این 
منطقه همان زن را خواهید دید. جسد او را بررسی کرده و سکه چهارم را 
بردارید. اینجا مریضخانه است و تعداد زیادی خون در اینجا می نوانید 
بدست آورید. در کنار اتاق روی نیمکت کارت آبی با شماره 052 را 
بردارید. این همان شماره هایی است که دوستانتان در منطقه 1,۷26 
استفاده کردند. از cy Al‏ کابینت یتم قدرتی زرد رنگ را بردارید. حالا به 
پناهگاه Rachell‏ بروید. آن در انبار است. يك درب با سمبولهای دکمه 
های دسته بازی خواهید دید. این ترتیب را نگاه کردہ و به آن عمل کنید تا 
درب باز شود. در پناهگاه صحنه ای از ملاقات Rachell‏ خواھید دید. 
خون متوسط را از قفسه برداشته و از اتاق خارج شدہ به کتابخانه بروید. 
در راه سه تروریست و بمب غلتان را نابود کنید. داخل کتابخانه سه هیولا 
و بمبهای بالونی را نابود کنید. به اتاق دیگر در پایین بروید و اسلاید را از 
پروژکتور در روی میز نزديك دیوار بردارید. چند کارت سبز رنگ 
خواهید دید قفسه کتابھا را بررسی کرده تا اطلاعاتی کسب کنید. حالا از 

اتاق خارج شوید. نکته اینکه اگر شما با بازیکن در منطقه 1۷25 بازی 

کنید در این مقطع گیر خواهید کرد و بازیکن دیگر را لازم دارید تا در 
مرحله 1,۷26 به شما كمك کردہ و درب را برای شما باز کند. حالا وارد 
درب امنیتی سبز رنگ جدید در لبه شرقی شوید. در اینجا با دو هیولا 
روبرو خواهید شد. همچنان گام برداشته تا يك تغییر دهنده و يك پانل روی 
دیوار ببینید. تغییر دهنده کار نمیکند چون مدار جریان ندارد. شما باید 
باتری را روی پانل در دیوار قرار دهبد. بنابراین به پناهگاه مخفی 
Rachel‏ برگردید و باتری را از روبوت بردارید. نکته АЗЫ‏ بايد قبل 
از اینکھ باتری را بردارید» تغییر دهنده و پانل روی دیوار را بررسی 
کرده باشید. پس از برداشتن باتری» به پانل تغیبر دهنده برگردید و باتری 
را داخل پانل قرار лаз‏ حالا می توانید از تغییر دهنده استفاده کنید تا به 
لبه غربی بروید. در اینجا درب را باز کرده و می Я‏ بازی را ذخیره 
کنید. دوباره معمایی پیش رو دارید. بايد دکمه ها را طبق علائم گفته شده 
فشار دهید. درب را باز کرده وارد اتاق پروژکتور خواهید شد. پروژکتور 
را بررسی کنید تا از اسلاید برروی آن استفاده کنید. شما يك داستان 
درباره سیستم ضربه ای انفجای می آموزید. حالا بدون اینکهھ از مدار 
تغییر دهنده استفاده کنید به لبه غربی رفنه و سپس به لبه شرقی بروید. از 
درب باز بسمت راهرو رفته و از اتاق جمجمه عبور کنید و سپس از 
مریضخانه نیز عبور کنید. پسمت درب سبز رنگ بروید و باتری را 
بردارید. به اتاق پروژکتور برگردید. حالا به انبار رفته و از قفسه سه эзе‏ 
خون کوچك را بردارید . شما به يك جسد گارد برخورد خواهپد کرد آن 
در انبار است. aus‏ را بررسی کرده و سکه سوم را بردارید. درب سبز 
رنگ را باز کنید. يلك روبوت در اینجا خواهید دید. باتری را در روبوت 
قرار دهبد. روبوت حرکث کرده و يك درب بسنه باز می شود. با کلید 
درب را باز کنبد. بسمت درب رفنه و وارد اتاق گوی و حباب شوید, 
تروریستها را نابود کنید. بدست درب باز در سمت چپ خود بروید تا به 
نیمکتی با گوی حبابی شکل بزرگ برسید. چند مین در جلوی درب وجود 
دارد. صندلی را بررسی کرده و جواب مثبت دهپد( نوشته سمت چپ). 
شما به اتاق تغییر دهنده منتفل می شوید( اناق نامرئی کننده). در این اتاق 
کابینت را برای يك پادداشت و خون بررسی کنید. نکنه ابنکه اگر شما از 
صندلی دوباره اسنفاده کنید» Burns‏ دچار مشکل می شود. از تتها درب 
ممکن داخل اتاق خارج شوید. کمی راه رفته و به بالای پله ها بروید. يك 
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می توانید پرفسور Howard‏ را نجات دهید؟ 

او را ترك کرده و به بالای پله های دیگر بروید. مونیتور را بررسی xS‏ 
تا اطلاعاتی در مورد پورفسور Howard‏ بدست بیاورید. از سمت دیگر 
وارد درب شوید, در اینجا مینها را منفجر کنبد. حالا بداخل اتاق انجماد 
بروید, در اینجا يك نینجای سبز رنگ را خواھید دید که پورفسور را 
گروگان گرفته است. او به شما می گوید که يك راہ عبور به او بدهید. 
سپس نینجا دربهای اتاق را برروی شما قفل می کند. از بازیکن خود 
استفاده ea S‏ تا به دیوار ضربه بزنید و آن را بشکنید. حالا به جایی که 
مرد را دیدید برگردید. در اتاق c) SS‏ دشمنان محوطه را پر کردہ اند. 
وقتی مرد را پیدا کردید او موقعیت دیسك سیستم را می دهد. آن در داخل 
جعبه جادویی می adl‏ مرد قبل از اینکھ بنواند سكه اش را به شما بدهد 
می میرد, جسد او را بررسی کردہ و سکه پنجم را بردارید. حالا دوباره 
las.‏ خواھید شد و اگر دوست شما( بازیکن دیگر) کسانی مانند Gashu‏ و 
Fell‏ را دیدہ باشد» alo‏ بازی را به بازیکن دیگر بدهید. نقشه اتومانيك auto‏ 
map‏ خود را بررسی کنید. موقعیت دوستان خود را در شاخه غربی 
Westwing‏ خواهید دید, به آنجا بروید تا انیمیشنی ببینید. حالا سه بازیکن را 
کنترل می کنید و می توانید از تمام وسایل این بازیکنان برای يك نفر نیز 
استفاده کنید. از مریض خانه خارج شوید. بسمت اسانسور رفته و وارد 
مرحله Lv26‏ شوید. بسمت منطقه بار رفته و جعبه جادویی را بررسی 


کنید کون که بذج يک у‏ می تر اید از جیه cipis‏ 
استفاده کنید. دیسك دوم را از جعبه جادویی بردارید | این دیسك ویروسی 
است که همان ديسك سیستم می باشد. بسمت آسانسور برگشتھ و به منطقه 
7 بروید. در اینجا دشمنان را نابود کرده و با استفاده از آسانسور به 
منطقه Lv28‏ بروید. اینجا همان جایی است که بمب بسیار بزرگ را دیدید 
و باید مبارزه ای دیگر با رییس دوم را شروع کنید. پس از شکست دادن 
او» صحنه ای خواهید دید. حالا ado‏ بمب را خنثی کنید. شماره های 0و 
او 2 و 3 وجود ca da‏ آنها را به ترتیب باز کنید سپس فیوز را در سمت 
چپ یا راست روشن کنید. بهتر است فیوز سمت راست را فشار دهید. 
به آسانسور برگشته و به منطقه Lv27‏ بروید. 
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طبق نقشه وارد اتاق و شوید. شما باید همبر اه خود دیسگ سبستم را تاه 
باشید. در راهروی اصلی, بازی را ذخیره و دیواره غربی را بررسی 
کنید, در پشت نیمکت گاو صندوق قرار دارد. آنرا باز کرده و آیتم زرد 
رنگ Ex‏ را بردارید. وارد اتاق استراحت شده» تروریستها و بمب را 
نابود کنید. سه خون متوسط را برداشته و به راهروی اصلی بازگردید. 
حالا به اتاق مطالعه بروید. هیولاها را نابود کنید. به اتاقی بروید که پر از 
کتاب میباشد . هیولا و بمب را نابود AS‏ , خون کوجك را برداشته و به 
اتاق اصلی بازگردید . بسمت پله ها رفته و درب aia‏ رنگ را باز کرده 
تا انیمیشنی ببینید. اولین انتخاب مربوط به بازیکنی برای مبارزه است و 
نوشته سمت چپ موافقت شما با این امر. 

رییس سوم باز ی: او بسمت شما دویده و در هوا دو AUS У ма‏ می کند. 
UY ja‏ را نابود کنید. او پایین آمده و نایدید میشود. حالا All‏ را نابود کرده 
و سریع به دختر ضربه بزنید. پس از نابود کردن c‏ انیمیشنی در مورد 
راشل و پروفسور خواهید دید که در مورد منطقه Garland‏ توضیحاتی می 
دهد. پس از اتمام صحنه» گرو ه به شما می پیوندد. 

ماموریت پیدا کردن سه کلید برای раё‏ فعال کردن نرده های حصاری 
الکتریکی: قبل از اینکه مریض خانه را ترك 216 مطمنن شوید که توپ 
چرخی را از پروفسور Howard‏ گرفته اید. از مریض خانه خارج شده و به 
اتاقی بروید که کلید اول را بدست آوردید. با کارت امنیتی A‏ درب را JU‏ 
کنید. گاوصتدوق را باز کرده و کلید اول را بردارید. قفسه را بررسی 
کرده و خون را بردارید. حالا به راهرو رفته و با آسانسور به منطقه ۱۷27 
E‏ 
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The Places’ Name : 
XI. Signai- 


Legend for the Mep : 
#9. REESE 19 I. дә! راھروی‎ 


Чаттег Воот 

اتتاق بشیمن II.‏ درب افقی : === 

اتاق مطانعه III.‏ بپ ое‏ 1 

اناق IV. to‏ سم وسم مان 
اتاق ساخت S : Save point ۷. беа‏ 
д!‏ چرخ اصلي VI.‏ مناعف اشاره а,Ь,с... : заг‏ 

L نردبان‎ VII. мна GU! 
ST E3)3 apk; VIII. اتاق حراحي‎ 

اتاق هره برداري A IX.‏ کننده دپرار : 19% 


ق گند نیزر وپل X.‏ 43342 ۲ 
از نقطه شروع. راه را به سمت اتاق چرخها ادامه دھید راون ن 
اصلی عبور کرده چرخ را در روی میز بررسی کنید. یادتان باشد که 
توپ چرخی را همراه داشته باشید. Yos‏ روی چرخ توپ چرخی را 
استفاده کنید. حالا يك صحنه از متوقف شدن توپ روی شماره هفت 
خواهید دید. از نردبان بالا بروید زیرا درب مسدود است. برای باز شدن 
راه احتیاج به بمب دارید. بالای نردبان در منطفه ۱۷28 سه پانل خواهید 
دید, پانل سفید را سمت چپ دستگاه فشار داده تا آیتم قرمز رنگ را بدست 
آورید. یکی از این پانلها شکسته است» بازیکن خود را به Rachel‏ تغیبر داده 
و قطعه شکسته شده را تعمیر کنید. Rachel‏ از داخل سوراخ به سوی اتاق 
ساخت بمبها میرود. در این اتاق به سمت قفسه آهنی بروید. این درب در 
پشت سر شما بسته می شود. هیو لاها را کشته تا درب قفس باز شود. پانل 
راروی دیوار بررسی کرده تا يك درب مخفی باز شود. قبل از اینکه از 
نردبان پایین بروید پانل را بررسی کنید. پانل قفس را باز می کند و يك 
دستگاه مکانیکی بزرگ خواهید دید. حالا صحنه ای از Вит‏ که بمب می 
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سازد خواھید دید. با نردبان به اتاق کنترل نرده های الکتریکی بروید. يك 
پانل در اینجا وجود دارد که می تواند الکتریسیتھ را در اینجا متوقف 235 
اما نیاز به سه کلید دارید. jaa‏ نیمکت را بررسی کرده و اطلاعات را 
بردارید. از نردبان بالا رفته و با Burns‏ صحبت کنید, او بمب را به شما 
داده و دوباره به شما ملحق می شود. از نردبان دوباره به اتاق کنترل نرده 
های الکتریکی بروید و به سمت تنها درب در اتاق رفته روی جعبه مین 
متن را بخو انید و با با بازیکن Burns‏ جعبه را هل دهید. حالا باید دو کلید 
دیگر را پیدا کنید. در راهرو به سمت آسانسور رفته و با آن به منطقه 
7 بروید. به اتاق چرخها رفته وارد درب شده و تروریستها را نابود 
کنید. در انتهای مسیر بجای بالا رفتن از بله ها وارد درب شوید. راه خود 
را به سمث دیو ار تغییر داده و با بسب آن را منفجر aus‏ يك سحنه 
aad gà‏ دید. سمت دیگر cJ saa‏ هیولاها را نابود کرده وارد درب شده و 
اتاق چرځ а‏ را بررسی کنید . در این اتاق ул‏ لاها را نابود کردہ 3 
روی دیوار کابینت قهوه ای رنگ را بررسی کردہ و نوشته را بردارید 
خون کوچٍك و متوسط را بردارید, به سمت چرخ رفته آنرا برداشته و از 
اتاق بیرون رفته و به اتاق کامپیوتر بروید. شش کامپیوتر در وسط اتاق 
خواهید دید. مونیتور سبز رنگ وسطی را بررسی کردہ تا صحنه ای از 
منطقه Garland‏ ببینید . پانل را بررسی کرده تا اطلاعاتی بدست EST‏ حالا 
بازی را به Alex‏ واگذار کرده و به سمت چراغ قرمز رنگ در نزدیکی 
پانل اطلاعاتی بروید. آن را غیر فعال کرده و ششمین کامپیوتر را در 
جنوب شرقی بررسی کرده و جواب مثبت دهید( نوشته سمت چپ). يك 
دیوار باز شده و نردبانی نمایان می شود. از نردبان بالا رفته و کلید دوم 
را در اتاق بردارید( داخل گاوصندوق). راه خود را به سوی آسانسور 
تغییر داده به منطقه ۱۷25 بروید. Yla‏ به پناهگاه مخفی Rachel‏ بروید. 
جعبه را بررسی کرده و چرخ را کار بگذارید و آن را فعال کرده تا جعبه 
باز شود. آن را بررسی کرده و دوباره چرخ را بردارید. بازی را به 
Rachel‏ واگذار کنید. دوباره جعبه را فعال کرده تا تونلی زیرزمینی باز 
m‏ 

برداشتن کلید آخر و مواجهه شدن با پروفسور :Vault maverick‏ 

Yla‏ در اتاق کلید سوم هستید. چهار کامپیوتر در هر گوشه از این اتاق 
وجود دارد. سه تا از آنها را بررسی کنید. به سمت گاوصندوق باز شده 
رفته و کلید سوم را از داخل آن بردارید. حالا با در دست داشتن سه کلید 
به داخل اتاق مکعب بروید. در این اتاق از تیوبها عبور کرده تا به منطقه 
ای با روبوتها برسید. از اینجا عبور کرده و به سمت درب بعدی بروید. 
يك اهرم سفید رنگ روی دیوار سمت چپ وجود دارد؛ اهرم را فشار داده 
uaa‏ به شمال تغییر یابد. درب را باز کرده تا به پلکانی طولاتی برسید. 
درب اتاق پروفسور Vault‏ را باز کنید. قبل از اینکار باید از پلکاتهای 
طولانی بالا بروید. 

رییس چهارم — پروفسور :Vault‏ پس از شکست دادن رییس» شما مسیر 
را از شمال آغاز می کنید. به سمت اهرم برگشته و آنرا هل دهید تا به 
سمت جنوب تغییر یابد. بازی را به Alex‏ و اگذار کنید تا وارد تتها درب در 
مسیر جنوبی شوید و به اتاق تاريك بروید. دشمنان را نابود کرده سمت 
چپ بطرف درب بروید. چراغ را پیدا کرده و آنراروشن کنید. خون 
متوسط را در نزدیکی درب بردارید سپس سمت چپ o9‏ £1( اهرم را فعال 
کنید. حالا به مسیر چرخشی برگشته و درب را باز کنید. در اینجا مینها را 
نابود کرده» سه خون بزرگ را در مسیر شاخه شمالی بردارید و اهرم را 
بررسی کنید تا درب باز شود. ایتم را از اتاق بردارید و به اتاق تاريك 
برگردید. Yla‏ به سمت اتاق؛ طرف پل چرخشی بروید. يك روبات قرمز 
رنگ خواهید دید. آنها را نابود کرده و از پل عبور کنید. کتار درب. پانلی 
خواهید دید» پانل را بررسی کرده و چرخ را وارد کنید. از پل عبور کرده 
و وارد اتاق جدید شوید. جعبه را در وسط بررسی کرده و آیتم مشکی 
رنگ را بردارید. از اتاق وی ی از پل عبور کرده و وارد درب 
شوید. آسانسور را برقرار کنید و به منطقه ابتدای بازی Lvl‏ می رسید. 
حالا به سمت ر اهرو رفته و با آسانسور به منطقه 1726 بروید. با در دست 
داشتن سه کلید به اتاق کنترل حصارهای الکتریکی رفته و دشمنان را نابود 
کنید . کلید ها را در پانل قر ار داده تا لیزر ها قطع QM oe‏ به اتاق آسانسور 
رفته و روباتها را نابود کنید و با آسانسور به منطقه 1۷27 بروید. روبات 


را نابود کردہ و به اتاق جراحی بروید. ایتم قرمز و آبی را از کابینت 
کوچك برداشته و به اتاق بهره برداری بروید. نمودار را بررسی کنید. به 
سمت راست صفحه بروید, راه خود را به اتاق پلها و کنترل لیزری تغییر 
دهید. در راه تروریستھا را نابود کردہ و داخل اتاق شوید. در اتاق دشمنان 
را نابود کردہ و پانل کنترلی را بررسی کنید تا پل لیزری فعال شود. از 
پل لیزری عبور کرده و درب را باز کنید تا يك اتاق بیدا کنید. روی 
کامپیوتر خون بزرگ را برداشته و از مونیتور اطلاعات را بردارید, حالا 
اتاق را ترك کردہ و از پل لیزری عبور کنید. به طرف درب آسانسور 
رفته و سمت دیگر درب را باز کردہ با آسانسور بسمت تنھا درب بروید. 
درب را باز کنید. سمت چپ درب پائل را بررسی کردہ و با آسانسور به 
منطقه Lv]‏ بروید, راه خود را به اتاق پشتی ادامه داده و با آسانسور به 
منطقه 86 بروید. يك دروازه خواھید دید . بازی را ذخیرہ کردہ و وارد 


مبارزہ برای پایان ماموریت: با آسانسور به منطقه LvB7‏ بروید. در داخل 
اسانسور باید با نینجای سبز رنگ مبارزه کنید. به او ضربات پی در ہی 
بزنید تا او را شکست داده و به منطقه 7 برسید. درب را باز کرده و 
وارد اتاق شوید. روباتها را نابود کرده و خونهای بزرگ را در گوشه 
های اتاق بردارید. وارد درب در جلوی خود شده و روبات را نابود کردہ 
و وارد درب دیگر شوید تا مبارزه ای دیگر داشته باشید. 

رییس eh‏ بازی: با بازیکن Bums‏ از پشت به او ضربه بزنید تا او را 
شکست دهید. وقتی که از پل عبور کردید از پله ها بالا رفته تا ریس آخر 
jo‏ را ملاقات کنید. 

رییس آخر بازی - Miguel‏ برای از بین بردن او باید به کربستالهای 
قرمز رنگ در دم او ضربه بزنید. به او چسبیده و دوباره به او ضربه 
بزنید. با نابودی او پایان بازی را تماشا خواهید کرد. 


دروازه شوید. 


30089830 2 


Have Internal Report #3 20089833 2 


بازی دارای دو پایان میباشد, پایان بد این است که Rachel‏ قبل از مبارزه 
با Miguel‏ مرده باشد و در پایسان خوب او زنده است. پايان 


300B9B13 0002 
300B9B14 0002 
300B9B15 2 
300B9B16 0002 


Japanese Version 


Alex HP Max 999 
Burns HP Max 999 
Michelle HP Max 999 
Rachel HP Max 999 


AP Bullet 999 


30089808 2 
310080 0002 
300B9B17 0002 
300B9B18 0002 
Have Keycard A 300B9B19 0002 
300B9B1 A 0002 
300B9B1B 0002 
300B9B1C 0002 
300B9B1 E 0002 
300B9B22 0002 
300B9B23 0002 
300B9B24 0002 
300B9B25 0002 
300B9B26 0002 
300B9B27 0002 
300B9B28 0002 
300B9B2A 0002 


Have Unknown Data #2 300B9B2D 0002 


300B9B0D 0002 
Have Unknown Data #3 300۳99۳2 0002 
Harvest Moon: Back To Nature 


برداشت محصول: Ч)‏ مزرعه دار) 
این بازی بسیار جالب و تماشانی میباشد که مدت های زیادی شمارا سرگرم 
خواهد کرد. | 
شروع بازی در فصل بهار است و شهر دار شهر با شما صحبت کردہ و به شما 
سه سال فرصت میدھد تا بتوانید مانند پدر بزرگتان شهرت کسب کنید, در آغاز 
500g‏ پول دارید.(ج واحد پول). 
| محصولات | 
او ل باید نام محصولات را شناخته و دانه های ان را از سوپر مارکت ہخرید, 
é š м‏ که د مارکت 
Won‏ دزد چینی نیز سبزیجات: میوہ ها و گلهای عجیبی 2 توب فان 


HE Bullet 999 
8013А45А FFFF 


8013А45С FFFF 
8013A45E FFFF 
8013А460 FFFF 
8013A464 FFFF 


Enable All Arms For 
Everyone 


PSP موم ووي‎ 
Infinite Health 800F36DA 03E7 


80117008 03E7 


North American Version 


Max Health 800F36E2 03E7 
Infinite HE Bullets 800981AA 0064 
Infinite AP Bullets 800981۸8 012C 


Infinite First Aid Pills 


Infinite Blue EX Bottles 
Infinite Yellow EX Bottles 
Infinite Red EX Bottles 


Infinite First Aid Kit 

IG ATIS Infinite Health 800F3EDE 03E7 
Max Health 800F3EE6 03E7 
Infinite Health 800F26D8 03E7 
Max Health 80062680 7 
Infinite Health 800636100 7 
Max Health SOOF3EE4 7 


Infinite Black EX Bottles 


Infinite Glowing Moss 


Have Keycard B 


Have Steel Wire 


Have Byford Bomb 


بزنید. اگر 3×3 شخم بزنید» مرکز زمین شخم زده را نمیتوانید آب دهید. تنها با 
بالا پردن درجه 2 s(Watering Сап)‏ یا با مراجعه به کارگرهای کوچك 
که در کلبھ ای در پشت کلیسا زندگی ميكنند al joa‏ این کار را انجام دهید. اگر 
نمیتوانید از روش شخم زدن 3х3‏ استفاده کنید» یعنی درجه قدرت آبپاش شما کم 
است؛ از حالت 2x3‏ استفاده کنید تا بتوانید تمام نقاط شخم زده زمین را اب 
بپاشید, گاهی اوقات در محل شخم زده علفهای هرز میرویدء که میتوانید با داس 
آنها را از بین ببرید. وقتی زمین را شخم زدید به سوپر مارکت رفته و بذر و 53 
بخرید و آنها را در محل شخم زده بپاشید و به آنها آب xai‏ که بعد از چند روز 


رافت نمیشود را با قی قیمت بسیار گران میفروشد. سبزیجاتی که در سوپر مارکت رشد خواهند کرد. ےڈ 

ca daa -‏ ارزان میباشند بنابر این سه کنید در ابتدا از سوپر مارکت خرید در Ашы‏ از محصولات را برای شما کرد اورده ایم, 
м‏ آغاز باید چوبهای نازك را با تبر خورد کردہ و سپس علفهای هرز را با ۸: سوپر مارکت ]فصل بهار Spring‏ 

نید . در е‏ 


I‏ زمینتان را شخم بزنید. میتوانید زمینتان را23 یا 3×3 شخم 
داس بیریدو رمد 
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Turnip plia‏ قیست: 120 فروش برای هر محصول: ج60 رشد 
مجدد: رسد نمیکنه , 

b‏ سیب زهینی Роіаіо‏ قیمنا: : 50ج فروش برای هر محصول: 80ج 
رشد مجدد! رسد نمیکند . 

Cds Cucumber Jus -c‏ 200ج فروش برای هر محصول: 100ج رشد 
مجده i‏ بعد از c‏ روز 

2- فصل Surnmer (dia‏ 
Corn 2-а‏ قیمت؛ 300ج 
مجدد: بعھ از پنج رور 

-b‏ گوجه فرنگی Tomato‏ قیمت 200 ج فروش برای هر محصول: 60ج 
رشد مجدد؛ بعد از سه روز 

Мн Onion -C‏ فیسته: 150ج فروش برای هر محصول: 80ج رشد 
مجدد: رشد نميكند, 

Fall پاییز‎ -3 

-a‏ چغندر Sweetpotato‏ قیمت: 300ج فروش برای هر محصول: 120 ج 
رسد مجدد؛ بعد ازز سه روز 

Eggplant-b‏ باڈمجان قیمت: 120ج فروش برای هر محصول: 80ج رشد 
مجدد: بعد از سه روز 

-c‏ هویج Carrot‏ قیمت: 300ج فروش برای هر محصول: 120ج 
رسد مجدد : رشد نمیکند. 

Winter زمستان‎ -4 

در زمستان شما هیچ محصولی را نمیتوانید روی زمین شځم زده بکارید مگر 
اینکھ يك گلخانه داشته باشید . همچنین add ia‏ چیز های دیگری را که به نظرتان 
با ارزش می آید در مغدن واقغ در جزیره کوچك در تپه منادر بدست آوریدا در 
ضمن همه روز ها میتوائید به ماهیگیری بروید, 

5 همه فصلها بجز فصل زمستان: علف را به غیر از فصل ژمستان در هسه 
فصلها میتوانید بکارید. cale‏ وقتی به اندازه کافی رشد کرد fua‏ انید آثرا با داس 
بریده و به عنوان علوفه برای گاو و گوسفندها,استفاده کنید. همچنین میتوانید به 
دامهایتان اجازه دهید در زمین چرا کنند. با این کار علفها بهتر رشد میکنند. 

٥‏ علف قیمت: 500ج قیمت فروش برای هر محصول: نمیتوانید آتر 
بفروشید رشد مجدد: نامعلوم علف هیچ موقع نمیمیرد حتی بعد از زمستان. 
بعد از فروش صد محصول میتوانید سه محصول مهم را بخرید. . ۰ 

Spring بهار‎ 

توت فرنگی Straw Вепу‏ قیمث 5150 فروش برای هر محصول: 30ج 
رشد مجدد: بعد از دو روز رشد ميكند. 

Summer تایستان:‎ 

کدوتبل Pum Pkin‏ قیمت: 500ج فروش برای هر محصول: 250ج 
رشد مجدد: رشد نمیکند. 

Fall >> 

اسفناج Spinack‏ قیمت: 200ج فروش برای هر محطول: 80ج м2)‏ 
مجدد: : رشد د نميكند. 

Won)‏ محصولات دیگر هر فصل و گلهای رنگارنگ را میفروشد), 

-a‏ کلم Cabbage g=‏ قیمت: ۸500 فروش برای هر محصول: 20ج 
رشد مجدد: аќ р:‏ نمیکند. 

-b‏ آناناس Pineapple‏ قیمث: 1000ج فروش 0ہ 0 رشد 
مجدد: بعد از پنج روز 

-С‏ فلفل سبز Green Pepper‏ قیمت 150ج فروش محصول: 40ج رشذ 
مجدد؛ بعد از سه روز 

گل قرمز جادونی Марс Red Flower‏ قیمت: 500ج فروش: نمیتوانید 
AL) T‏ مجفد: PNE‏ نمیکند, 

گل گربه صورتی Pink Cat Flower‏ قیمت:300ج فروش: نمیتوانید 

بفروشید. رشد مجدد ؛ رشد نمیگند, 

)گل کاغذی Toy Flower‏ قیست 400ج فروش برای هر محصول: 
نمیتو نید بفروشید. رشد مجدد: رشد نميكند. 

-g‏ پرتقال بم Orange Cup‏ قیمت: 1000ج فروش محصول: نمیتوانید 
بفروشید.رشد مجدد: رشد نمیکند. . ۱ 

3- حیوانات اهلی که میتوانند برای شما کسب ثروت کنند؛ 

us‏ انات اهلی هملگی رام هستند» شامل CAS‏ گوسفند» سگ؛ اسب ماهی؛ مر غها, 
که شما را زود فروتمند میسازند. 

Horse اسب‎ -2 

کو حسم رول رومد ور Gk‏ مت 
مزر عه Yodel Ranch‏ ببینید 


فروش برای هر محصول: 100ج رشد 
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بعد از АЫ‏ اسب را در اختیار گرفتید میتوانید با اسبتان صحبت کردہ و آنرا تمیز 
گئید, که هر روز باید این کار را انجام دھید. ھمچنین ميتو انید به او اجازه دھید تا 
در روزهای خوب و آفتابی» بیرون از استبل به بازی بپردازد. فقط آنرا در 
روز های بارانی بیرون نیاورید, ھمچنین میتوانید چوبهایی را با فاصله در جلوی 
استبل بکارید Ú‏ اسب در روزهای بارانی بیرون نیاید. اسب در روزهای بارانی 
زیاد نمیتواند از مزرعه دور شود. بنابراین شما به راحتی میتوانید اورا یافتھ و به 
استبل برگردانید. بعد از یکسال اسب شما رشد کردہ و بزرگتر میشود. میتوانید با 
استفاده از خورجین و زین؛ سوار اسب شده و در مسابقات اسب سواری شرکت 
کرده» از آن لذت ببرید, اگر میخواهید در مسابقات سوار کاری برنده شوید باید 
هر روز سوار اسب شده به او آموزش بدهید. چیز خوبی که در № وجود دارد 
این استكه اسب شما به غذا احتیاج ندارد. فراموش نکنید» برای Si‏ او را پیش 
خود بیاورید باید از سوت مخصوص اسب استفاده کنید. 

Dog سگ‎ -b 

در ابتدا شما يك سگ کوچك بسیار زیبا در ЛАМ‏ دارید که در آغاز بازی همراه 
شماست, احتیاج نیست به او غذا بدهید. فقط برای او سوت بزنید و هر روز يك 
بار اورا از زمین بلند کرده و دوباره زمین بگذارید. در یکی از روزها Won‏ 
بطرف خانه شما میآید و برای سگ يك توپ بازی به قیمت 100ج میاورد. 
میتوانید توپ را خریده و از آن برای آموزش سگ استفاده کنید. با این کار 
سگتان از سگهای دیگر سریعتر میشود و موقعی که برای گاوها و گوسفندها 
زنگوله میزنید او آنها را کنترل ميكند. از دیدن مسابقه سگها در فستیوال نیز 
میتوانید لذت ببرید و اگر میخواهید در مسابقه برنده شوید اورا هر روز آموزش 
بد هید . 

Fish مماهی‎ 

این يك valla АЛ уаз‏ است. شما میتوانید حیواناتی خیلی کوچك و زیبا را از 
دریاچه با قلاب ساهیگیری گرفته و برای Gl‏ از سوپر مارکت غذا تیه 
کنید.غذای آنها ارزان بوده و محل نگهداری ماهیها در حوضچه میباشد. اگر 
تعداد ماهیها زیاد باشند بعد از بزرگ شدن با هم بازی میکنند. در زمستان برا 
ماهیها نمیتوانید غذا ببرید. 

۵مرغ و جوجه ها Chicken‏ 

این حیوان عجیب را میتوانید از مرغداری واقع در مزرعه Poultry Farm‏ 
بخرید. قیمت آن 1500ج میباشد. کافی است که تنها يك بار آن را بخرید. او هر 
روز برای شما تخم میگذارد و میتوانید یکی از تخمها را در محل جاگذاری تخم 
گذاشته تا بعد از چند روز تخم به جوجه تبدیل شود. شما بايد هر روز به مرغتان 
غذا بدهید تا تخم بگذارد. میتوانید در قسمت چرخ آبی» سمت رودخانه رفته و يك 
دانه درت در انجا قر ار داده. که هر بسته میوه ذرت بر ابر ده بسته غدای مر £ 
میباشد . تخم مرغ بعد از سه روز به جوجه تبدیل میشود .35 дм | adl‏ 223 پنج 
جوجه داشته باشیدء اما Я‏ مرغداریتان را بزرگتر کنید تا ده مرغ هم میتوانید در 
مرغداری داشته باشید. اندازه تخم مرغها متفاوت میباشند. چیز دیگری که 
میتوانید از تخم مرغ درست کنید سوس مایونز است که باید دستگاه مایونز 
درست کن را بخرید وآن بسیار ارزان است. 


Cows А Ае 


این خیوان بسیار شاد و زیبا میباشد و برای شما پول زیادی به همراه داردء غذای 
آن نیز بسیار ارزان است. هر روز به او علوفه мам‏ تا بزرگ شده» شیر بدهد. 
میتوائید گاو را به مزرعه هدایت کنید Ú‏ علف بخورند. با این کار علف نیز بهتر 
رشد ميكند. وقتی گاوتان بزرگ شد میتوانید به او دارو تزریق کنید تا آبستن شود 
(C.M.Potion)‏ در موقع حاملگی نمیتوانید از او شیر بگیرید. ظرف شیر و 
مقدار آن در حالتهای(قلبهای) مختلف تغییر میکند, او درجه های مختلفی از مقدار 
شیر میدھد که عبارتند از G-B-S-M‏ . اگر در فستیوال مسابقات گاو برنده شوید 
گاو شما مقدار شیرش به درجھ G‏ میرسد, هر روز ab‏ با او صحبت exi‏ او را 
تمیز کردہ و هر روز شیر او را بدوشید تا خوشحال شود . 

Sheeps گوسفندان‎ f 

آتها پشمهای گرم دارند و برایتان مفید هستند چون برای شما يك پتو درست 
ميكنند. این حیوان ہسیار شاد بوده و میتوانید از او پول بیشتری فراهم کنید )23 
صورتی که هر روز به او نیز علوفه بدهید), هر هفته يك بار بعد از آنکه پشمها 
زياد شدند میتو انید آنها را با قيچي 01100675 کوتاه کنید. بعد از آنکه دامداریتان 
را بزرگتر کردید میتوانید تا 20 راس گاو و گوسفند داشته باشید. در روزهای 
بارانی دامهایتان را بیرون نبرید. در ضمن مواظب باشید که سگ شما بیخود و 

بیجهت بطرف گاو و گوسفندها پارس نکند. باید سگتان را بخوبی تربیت کنید تا 
بموقع پارس کند. اگر این کار را نکنید cali‏ دامهایتان کاهش مییابد. موقعی که 
هوا بارانی یا طوفانی است Gala‏ را در مکانهای خودشان نگهدارید. برای اینکار 

میتوانید از کارگر های کوچك قبل از آنکه وضعیت هوا بد شود نیز كمك بگیرید 


باید هر روز به تلویزیون نگاه کنید و وضعیت هوا را برای روز آیندہ بخاطر 
داشته باشید. 
4- مکانها و قسمتھا در Mineral Town ж‏ 
این قسمت بسیار مهم میباشد. شما باید مكانها را بخاطر داشته باشید تا در هنگام 
بازی دچار دردسر نشوید. اگر راهتان را گم کردید میتوانید با Select‏ نقشه را 
باز کردہ و جای مورد نظرتان را پیدا کنید, همچنین adl gua‏ جایی را که سگتان 
در آنجا قرار ja a‏ نیز پیدا کنید. در اینجا لیستی از مکانهای بازی را تهیه 
el ea S‏ 
-l‏ مزرعه :The Farm‏ 
-A‏ خانه شما در اینجا ca Ja J‏ جایی که شما میتوانید در آن 
استراحت کنید. در اینجا تلویزیون» تختخواب» يك ساعت؛ 
کتابخانه و مقداری اثاث دیگر وجود دارد. وقتی خانه ٹان را 
بزرگتر کردید add gua‏ اضافه کنید مقداری وسائل از جمله 
تختخواب دیگر و آشپزخانه مجهز و کامل, 
-B‏ مرغداری 1160۳01056 ‘The‏ محل نگهداری و تغذیه 
0- گاودارۍ ‘The Ват‏ محل نگهداری و پرورش گاو و 
گوسفندهایتان Em‏ 
-D‏ حوضچ ماهي۲000 :Fish‏ محل نگهداری ماهی هایتان است 
که هر روز باید به آنها غذا بدهید. 
-E‏ استبل ۹12016: محل نگهداری اسب. وقتی هوا بارانی است 
اسبتان را در استبل قرار دهید. 
-F‏ چیزهای دیگر: درخت سیب در پائیز میتوانید روزی سه عدد 
سیب از درختتان برداشت کنید. همچنین هر روز ad jua‏ عسل 
از لاته زنبور در بالای درخت تهیه کنید. در АЗУ‏ سگتان چیزی 
asl ўа‏ قرار دهید. 
2 بیرون از مزرعه: 
-A‏ آهنگری бага :Blacksmith‏ آهنگر و شاگردش در اینجا زندگی میکنند. 
ساعت کار آهنگری از ده صبح تا چهار بعد از ظهر میباشد. روزهای پنجشنبه 
آهنگری تعطیل است. 
آیتمها: 
-a‏ بالا بردن درجه ابزارها ЛУ -b‏ 386665501105 
-c‏ دستگاه پنیر درست کنی و دستگاه مایونز درست کني 
-В‏ نوشیدنی فروشی manna :Ajawinery‏ و" duke‏ در اینجا زندگی میکنند. 
ساعت کار از 9صبح تا 12ظهر میباشد. روز های شنبه تعطیل Maia‏ 
3- شهر Town‏ 
Ju -A‏ شهر -a Northtown‏ خانه basil запла 4$ Basil‏ والدین 
Мапу‏ در آن زندگی میکنند. -b‏ کتابخانه ja:Library‏ اینجا میتوانید با مطالعه 
کتابهای مختلف به اطلاعاتتان jin‏ ایید, Marry‏ در ы‏ کار میکند. ساعت کار 
از ده صبح تا چهار بعد از ظھر میباشد. روز های دوشنبه کتابخانه تعطیل است. 
-c‏ خانه Ellen :Ellen‏ و Stu‏ در اینجا زندگی ميكنند. Stu‏ بر ادر Elli‏ میباشد, 
مادر بزرگشان از آنها نگهداری ميكند. 
-b‏ خانه شهردار Thomas Mayores‏ شهردار در اینجا زندگی ميكند. 
پلیس Harris ж‏ نیز اینجا زندگی میکند. Капа‏ عکاس نیز در 
اینجا زندگی میکند. 
8-غرب شھر :West Town‏ 
مسافرخانه Лал‏ سی و Ann‏ در اینجا زندگی میکنند, آنها gun‏ 
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:East town жї شرق‎ D 
Ьу در‎ Jeff و‎ Sasha با والدینش‎ Karen :Supermarket مارکت‎ a 
زندگی میکنند. در اینجا میتوانید غذاها و سبزیجات و میوه های مختلف بخرید.‎ 
ساعت کار از نه صبح تا پنج بعد از ظهر میباشد. روز های يكشنبه و سه شنبه‎ 
تعطیل است.‎ 
زرد چوبه‎ - Oil روغن‎ - Flour آرد‎ - Seeds اجنامل فروشی: سبزیجات‎ 
کوله‎ - Basket سبد‎ - Breed نان‎ - Rice Ball کوفتھ برنجی‎ - Curry 
Wrapping کادر‎ tS - Blue Feather پر آبی‎ - Ruck Suck پشتی‎ 
Fish Feed ماهی‎ А - Paper 
و دکتر در اینجا زندگی و کار ميكنند. اگر مریض میباشید به‎ Elli بیمارستان:‎ cb 
دارو نیز از اینجا بخرید. ساعت کار از نه‎ aS اینجا رفٹھ و خود را آزمایش‎ 
صبح تا چهار بعد از ظهر میباشد, روزهای چهار شنبه بسته است.‎ 
101001011 وسایل فروشی: دارو 180018767 - داروهای شیمیایی‎ 
:Rose Square میدان شهر‎ -E 
میدان؛ اینجا مكان برگزاری مسابقات میباشد.‎ -a 
در اینجا آشغالهای ماهی را جمع آوری میکنند.‎ Trash Сап زباله دانی‎ -b 
اطلاعات تمام مسابقات در اینجا نصب‎ Bulletin Board تابلو اعلانات‎ -c 
میشود,‎ 
تابستائها در اینجا اقامت دارد. تابستانها‎ Kai ساحل اسكله:‎ -G 
میتوانید از اینجا غذا بخرید.‎ 
تا- ذرت پخته شده‎ Snowcone بستنی قیفی‎ -a وسایل فروشی:‎ 
b Water آب‎ -e Pizza ! уь-а Pasta ماکارونی‎ - 657 
اینجا میتوانید‎ Shore اسكله‎ -C خریدار نیز در اینجا زندگی میکند,‎ Zack 
مامیگیری کنید,‎ 
‘Outside The Towon بیزون شھر‎ -4 
در اینجا‎ Grand Pa و پدر بزرگش‎ May :Yodel Ranch مزرعه‎ -A 
زندگی ميكنند. آنها حیوانات و غذا برای گاو و گوسفند و ھمچنین داروهای‎ 
حیوانات را میفروشند. ساعت کار از نه صبح تا سه بعد از ظهر میباشد‎ 
روزهای دوشنبه بسته است.‎ 
- Sheep گوسفند‎ -c گاو‎ 00۷ -9 Fodder علوفه‎ -a اجناس فروشی:‎ 
S.M.Potion ع- داروی حاملگی گوسفند‎ С.М.Ройоп داروی حاملگی گار‎ 
. Ве! ع- زنگوله‎ Animals Medicine Ul s= داروی‎ -f 
Lilia V3 و مادر‎ Rick و بر آدرش‎ Popuri :Poultry Farm مزرعه‎ -B 
در اینجا زندگی میکنند. آنها مرغ میفروشند و سما میتو انید مر غهایتان را‎ 
در اینجا بفروشید. ساعت کار از 12 ظهر تا چهار بعد از ظهر میباشد.‎ 
روزهای یکشنبه تعطیل است.‎ 
Chicken جوجه‎ s¢ »^-b Chicken Feed £ غذای مر‎ -å وسایل فروشی:‎ 
animal medicine Ul s= غذا و داروی‎ -c 
نجار و 10015 جهانگرد در اینجا‎ Gotz :Wood Cuter House خانه نجار‎ :C 
چوب بخرید, شما میتوانید مرغوبیت (درجه)‎ ad yia زندگی ميكنند, از اینجا‎ 
AUS خانه تان را بالا ببرید) همچنین میتوانید مر غداری و دامداریتان را بزرگتر‎ 
55 درجه تبر شما کامل‎ АЫ) بعد از‎ ca Ja در اینجا نیم تنه درختانی وجود‎ 
ميتو انید این نیم تنه های درخت را ببرید, ساعت کار از نه صبح تا پنج بعد از‎ 
ظهر میباشه. روز های يكشنبه تعطیل است.‎ 
و: بالا بردن درجه خانه و دامداری و‎ Lumber وسایل فروشی: 8 چوب‎ 
مرغداری.‎ 
Hotspring حمام‎ 0 
حمام: شما ساعتها میتوانید در اینجا استراحت و خستگیتان را در کنید.‎ -A 
SMS ھمچنین میتوانیه تخم مرغ را در اینجا آب پز‎ 
در اینجا میتوانید ماهی‎ : : Waterfall And River آبشار و رودخانه‎ -B 
M 
پشت آبشار میباشد.‎ Mine معدن‎ -C 
کنار تپه مادرء دریاچھ 6 از اینجا میتو انید‎ — Mothers 11111 تپھ مادر‎ 
رک میباشد . در اینجا ميتو انید‎ у ДЕ نك مرجم‎ JG AB 403.4 ماهی ډ‎ 
و‎ Cedartree : گلهای رنگارنگ و بسیار زیبایی جمع آوری کنید, درخت سدر‎ 
که میتوانید برای مسابقاث و حوادث به اینجا بيابید.‎ Summit АЁ 
در زمستان اینجا يك معدن مخفی وجود دارد.‎ :Small island جزیرہ کوچك‎ 
ы را بشناسید. در‎ al jill شما باید در این بازی‎ à شخصینها و بازیکنان:‎ -5 
لیستی تهیه شده است,‎ 


خودتان و معشوقه های شما: که شامل Popuri- Karen- Ann- Marry- Elli‏ 
میباشند, 


Duck -a‏ او شوهر Manna‏ میباشد و دخترش در قسمت چپ دھکدہ زندگی 
میکند» او در نوشیدنی فروشی کار میکند. 

:Маппа -b‏ او همسر Duck‏ میباشد. او Їз)‏ صحبت میکند, 

Kai J:Sabira -c‏ است و با شاگردش Gray‏ زندگی میکند و فلزات 
معدنی را بسیار دوست میدارد. 

:Сгау -d‏ او شاگرد Sabira‏ میباشد و رقیبی برای Marry‏ است. او سعی 
میکن آهنگر از او راضی باشد. ایشان در مسافرخانه زندگی ميكند. 

Basil -e‏ او گیاهان را دوست دارد و شوهر Ann‏ است, او دوست دارد به 
کوهستان برود. همچنین کتابهای زیادی در باره گیاهان دهکده میخواند. 

:Апп -f‏ او همسر Basil‏ میباشد. او خیلی خوب است و دوست دارد بعد از 
ظهر ها در میدان شهر با دیگر زناڼ صحبت کند, 

J:Ellen -g‏ از ماما استفاده میکند. او مادر بزرگ Elli‏ و Stu‏ است و 
گلهای شاد را دوست دارد. 

NE‏ : او برادر yEfli‏ شاگرد Ellen‏ و نوه اش میباشد. او يك کرچرلوی 
پر جنب و جوش است و بازی با دیگران را بسیار دوست دارد. 

:Росіог -i‏ او با ۴111 در بیمارستان کار ميكند و از او خوشش میاید. 

Doug jj‏ داخل مسافرخانه میباشد و پدر Апп‏ است. او همیشه Ann‏ را 
سرزنش میکند و او را برای کار کردن کوچك میداہد, 

Carter -k‏ او کشیش و در کلیسا است و با دیگران بسیار خوب است. 

:Cliff -l‏ او رقیبی برای Ann‏ است, او واقعا خوب است و در مسافرخانه 
زندگی ميكند ېږ Sie мда‏ 

w او شهر دار شهر است, او میمون و سگ را بسیار دوست‎ Thomas -m 

و در خانه اش زندگی ميكند . فقط موقعۍ که حیوانی را به او میدھیذ نگاهش 

کنید. 

:Harris -n‏ او يك پلیس است و هر روز به اینطرف آنطرق گشت میزند. 
حیوانات را دوست دارد و در خانه شهر دار زندگی ميكند. 

ў :Капо -o‏ عکاس است و زندگی انسانها و حیوانات را په تصویر ميكشد. 
و در خانه شهردار زندگی ميكند. 

Zack -p‏ او خریدار میباشد و هر روز ساعت پنج بعد ازظهر به شهر میآید 
و خرید ميكند. او در خانه اش واقع در ساحل زندگی 

:Barley -q‏ او در مزرعه Yodel Ranch‏ با دختر Mayo ji‏ میباشد. 

May -T‏ او دوست دارد همیشه با Stu‏ بازی کند. 

Jeff -s‏ او Karen 2X‏ در سوپر مارکت فروشندہ است. 

QUA است و همیشه بر مورد سوپر مارکت با‎ Jeff او همسر‎ :баѕһа -t 
دعوا ميكند.‎ 

J:Greg -u‏ يك ماهیگیر است و میتواند به شما يك قلاب ماهیگیری بدهد. 
در تابستان میتوانید او را ببینید. او يك ماهې بزرگ را دوست دارد. 

O3:Lilia -v‏ مزرعه Poultry Farm‏ زندگی ميكند. او مادر Popuri‏ است؛ 
شوهر او هر روز برای خرید ذاروی حیوانات به خارج شهر میرود و 
هیچگاه در № او را نمیبینید, ' 

:Rick -w‏ او برادر Popuri‏ است و فکر میکند واقعا بچه است و Kai‏ را 
دوست ندارد. 

Kai -X‏ به خرابكار شهر معروف است. بیشتر افراد از او نفرت دارند و 
همیشه ننها است. 

Won -y‏ چینی: او هميشه در ساعت | بعد از ظهر در مسافرخاه اقامت 
دارد و چیزهای عجیبی میفروشد. 

iGotz -Z‏ او يك نجار است و در خانه اش نزديكِ کوهستان زندگی میکند. او 
چوب هم میفروشد. خانواده او در طوفان و بوران مرده اند. 

:Louis -aa‏ او با Gotz‏ زندگی میکند و جهانگرد میباشد. او در باره زنبور 
عسل تحقیق میکند و عسل رآ بسیار دوست دارد. 

:Chef -bb‏ کارگر کوچك قرمز . او غذا را زیاد دوست دارد, همه کارگان 
کوچك ارد را نیز دوست دارند. 

:Марру -cc‏ کارگر کوچك پرتقالی رنگ: او بازی کردن را بسیار دوست 
دارد. 

S :Hoggy -dd‏ کوچك زرد رنگ: او خوردن را دوست دارد. 

Timid -ee‏ : کارگر کوچك سبز رنگ: او در باره هر چیزی صحبت میکند, 

X AS:Staid -ff‏ کوچك آبی رنگ: او آرد را دوست دارد. 

Bold -gg‏ کارگر کوچك بنفش رنگ: او کار کردن را دوست دارد, 

Aqua -hh‏ کارگر کوچك نیلی رنگ: او دوست دارد همپشېه تمیز باشد. 

6- ابزارآلات 

در ابتدای بازی شما دارای پنج ابزار کار میباشید که شامل 2 АХе‏ ‹ پاش 

Наттего-5> ۰ Watering can‏ + داس Sickle‏ میباشد. شما میتوانید قدرت 


آنها را به as‏ بالا adus y Maximum‏ در ضمن آنها را هیچ موقع بر سر 

حیوانات نكوبید. 

قدرتهاې درجه 1: 

Copper. -1‏ سنگ معدن قهوه ای: آنرا نگه دارید در دستتان تا يك ضربه به 
زمین بزنید, 

Silver -2‏ سنگ معدن نقره ای: آنرا نگه دارید تا چشمتان بسته شود. 

Gold -3‏ سنگ معدن طلایی: آن را نگھ x Ja‏ صورتتان قرمز میشود. 

Mystrile -4‏ سنگ معدن آبی رنگ: آنرا نگه دارید تا شیاری در سرتان 
ایجاد شود. 

کار با ابزار уі‏ 

][۔ Ное‏ بیل شجم زنی: با استفاده از این زمین را برحسب متر مربع شخم 
بزنید. 

نوع درجه بنډي 

سنگ معدن قهوه ای 1000 گرم 100درصبد کامل( تا دو متر مربع را شخم بزنید) 

سنگ معدن نقره ای 2000گرم 200 درصد کامل(تا سه متر مربع را شخم 

بزنید) 

سنگ معدن طلایی 3000گرم 300 درصد کامل(تا چهار متر مربع را شخم 

بزنید) 

سنگ معدن آبی 5000گرم 800 درصد کامل(تا پنج متر مربع زمین را شخم 

بزنید) 

2 داس Sickle‏ برای چیدن علفهای هرز استفاده کنید. 

سنگ معدن قهوه ايی000 [گرم 100 درصد کامل )5 ع درجه بندی بریدن (3х1‏ 

سنگ معدن نقره ای 2000گرم 200 درصد کامل. 2x3‏ 

سنگ معدن طلايي3000 گرم 300 درصد کامل. 3×3 

سنگ معدن آبی 5000 گرم 400 درصد کامل. 5х5‏ 

:Hammer «os -3‏ آن را روی سنگهای بزرگ و کوچك ميتو انید استفاده 
AX‏ 

با سه ضرب سنگ را میشکند 100درصد کامل 1000گرم سنگ معدن قهوه اي 

با دو ضرب میشکند 5:200 > 22000 سنگ معدن نقره اي 

با يك ضرب اگر سنگ کوچ باشد و اگر بزرگ باشد 3ضرب 300درصدکامل 

0 گرم سنگ معدن طلايي 

ہا یپ ضرب سنگ را میشکند . 400 ذرصد کامل 5000گرم سنگ معدن آبي 

4- تبر؛ Axe‏ چوبها و تنه درختان را با آن میتوان برید. 

نوع درجه بندي 

شش ضرب يك تنه درخت 800 درصد کامل 1000گرم سنگ معدن قهوه اي 


سه ضرب يك بثه درخت ‏ 200درصد 0 گرم سنگ معدن تقره اي 
دو ضرب یګ تنه درخت 300درصد کامل 000 تگرم سنگ معدن طلايي 
يك ضرب بته درخت 0 رصد JAS‏ ۰ 5000گرم سنگ معدن آبي 


Watering Can پاش‎ e -5 

از این وسیله برای آب دادن به گیاهان استفاده کنید. 
به حوضچه یا رودخانه و یا دریاچه بروید. 

نوع درجھ بندي: 


برای پر کردن آب پاش xb‏ 


محل آب پاشیدن 1х3‏ 100درصد 0 گرم سنگ معدن قھوہ اي 
محل آب پاشیدن 2×3 200درصد 0 گرم سنگ معدن نقره اي 
محل آب پاشیدن 33 300درصد ‏ 3000گرم سنگ معدن طلايي 
محل آب پاشیدن 3х5‏ 400درصد —— 000 کگرم سنگ معدن آبي 


Fishing Rod چوب ماھیگیری‎ -6 

از این ابزار برای ماهي گرفتن در دریاچھ و رودخانه یا حوضچھ زیرزمینی 
استفاده نمایید . وقتی دکمه مربع را نگه xj Ja‏ چوب را بداخل آب خواهید اند اخت» 
بعد از چند انيه که چوب تکان خورد باید دکمه را رها کنید تا ببینید چیزی بدست 
آورده اید یا Aj‏ 

چگونه بدست بیاورید: در روزهای شنبه» یکشنبه و دوشنبه در ساعتهای هفت تا 
ده صبح به اسکله ساحل بروید. Greg‏ آنجا خواهد بودء با او صحبت کنید. او از 
شما خواهد پرسید» آیا ماهیگیری را دوست دارید. شما بايد به او جواب مثبت 
بدهید سپس به شما چوب ماهیگیری را خواهد داد. ( نکته: بايد کوله پشتی شما 
جای خالي داشته باشد تا بتوانید آنرا بگیرید) او در بعد از ظهر بعضی از روزها 
در مواقعی يك سری وسایل ديگري میفروشد. 

7- تیر کمان ماهیگیری :Fishing Pole‏ 

اہن وسیله بهتر از چوب ماهیگیری میباشد. پنجاه ماهی را در حوضچه ماهی 
خودتان قرار دهید (تعداد پنجاه ماهی زیاد مهم نیست» فقط تعدادی ماهی در اینجا 
قرار aas‏ تا بچه دار شوند و به پنجاه برسند) . Greg‏ در یکی از روزها صبح 


زود پیش شما می آیدء با او صحبت کنید تا برای شما يك استخر ماهی بسازد. ) 
کوله پشتی شما باید چند فضای خالی داشته باشد). 

:Brush فرچه‎ -8 

از این وسیله برای تمیز کردن حیواناتتان استفادہ کنید. فقط برای سگ و مرغها 
نمیتوانید استفاده کنید. alb‏ هر روز اسب و گاو و گوسفندھایتان را با آن تمیز XS‏ 
تا آنها سرحال باشند. 

آنرا از آهنگری به قیمت 800 سکه بخرید. 

9- شیر دوش« :Milker‏ 

از این وسیله برای دوشیدن شیر گاوهایتان استفاده کنید. با دکمه مربع در جلوی 
گاو استفاده کنید تا شیر JS‏ را بدوشد. آنرا از آهنگری به «аж‏ 2000 سکه 
بخرید. 

۱ :Clipper قیچی‎ -10 

از این وسیله برای کوتاہ کردن پشم گوسفندان استفاده کنید. با فشار دادن دکمه 
مربع پشم گوسفند قیچی میشود. آنرا از آهنگری به قیمت 1800 سكه بخرید. 

:Bell زنگوله‎ -11 

برای آنکھ گاو و گوسفندان را به آسانی جابجا کنید از این وسیله استفاده کنید. اگر 
سگتان را خوب تربیت کنید با داشتن این وسیله به شما خیلی كمك ميكند. آنرا در 
مزرعه Yodel Ranch‏ (گاوداري) به قیمت 500 سكه بخرید. 

:Blue Feather („і پر‎ -12 

А‏ میخواهید با دختری ازدواج کنید» آنرا به او بدهید. این کار را موقعی باید 
انجام دھید که خانه تان بزرگ و کامل و همچنین قلب او کاملا قرمز شده باشد. 
انرا میتوانید به قیمت 451000 از سوپر مارکت U‏ به قیمت 3000 سكه از Won‏ 
چینی 4365 کنید( آنرا بھیچ عنوان از Won‏ نخرید). 

3- دستگاه مس مایونز درست کنی :Mayonaise Maker‏ برای آنكه بتوانید 
این وسیلھ را بدست آورید باید درجه مرغداری شما بالا باشد(مر غداریتان بزرگ 
باشد). به آهنگری رفته با يك سنگ معدن الماس» و آنرا به قیمت 20000 سكه 
بخرید. تخم مرغها را در آن استفادہ کنید تا به سس تبدیل شود. 

4- دستگاہ کاموا درست کنی Yarn Maker‏ برای آنكه بتوانید این وسیله را 
بدست آورید باید درجھ گاوداری شما کامل یعنی گاوداری شما بزرگ باشد. به 
آهنگری رفته» با يك سنگ معدن الماس آنرا به قیمت 20000 سکھ 
بخرید پشمھای قیچی شده گوسفندان را در این دستگاه استفادہ کنید تا به پشم تبدیل 
شوند. 

5- دستگاه پنیر درست کنی :Chesse Maker‏ برای بدست آوردن این وسیله 
باید گاوداری شما بزرگ باشد. شیر های گاوتان رادر این دستگاه استفاده کنید تا 
به پنیر تبدیل کند. برای خرید آن با يك سنگ معدن الماس به آهنگری رفته و .13 
به قیمت 20000 سکه خریداری کنید. 

6- جواهرات Jewelry‏ آنرا بعنوان هدیه به دخترها بدهید. جواهرات بسیار 
گران و خیلی مورد استفاده قرار میگيرند. بايك سنگ معدن نقره ای خاردار به 
آهنگری رفته و آنرا به قیمت 1000سکه بخرید. 

7- توپ بازی سگ :Dogball‏ از این وسیله برای تربیت کردن سگتان استفاده 
کنید. این وسیله بسیار ارزان بوده و میتوانید آنرا به قیمت 100 سکه در یکی 
ازفصلها و روزها از Won‏ چینی بخرید. 

18- گلدان Vase‏ برای تزئین کردن خانه تان يك گل داخل آن قرار دهید. بعد از 
آنکه خانه تان بزرگ شد در يكي از روزها آنرا از Won‏ به قیمت 5000سکه 
بخرید. 

6- آیتمها (وسایل): 

لیستی از وسایل. محل و قیمت آنها که در هر فصلی مو 
A.‏ - سوپرمارکت :Supermarket‏ 

011-1 روغن 50 سکه 

3j Flour 2‏ 50 سکه 

Curry Powder -3‏ زردچوبه 50 سکه 
Rice Ball -4‏ کوفته برنجی 100سکه 
Bred -5‏ نان 100 سکه 

Medium rucksuck -6‏ کرله پشتی كوچك 943000 
Large ruck suck -7‏ کوله پشتی بزررگ 5000 53 
Basket -8‏ سبد 5000 سکھ | 
Fish feed -9‏ غذای ماهی 20 سکھ : 
Wrapping Paper -10‏ کاغذ کادو (هدیه 
Blue Feather -11‏ پرآبى 1000 سکه 
-B‏ گاوداری :Vodel Ranch‏ 

Fodder -1‏ علوفه 20 سکھ 

Sheep -2‏ گوسفند 4000 سکھ 
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Cow -3‏ گار 6000 سکه 
C,M.Potion 4‏ داروی É‏ 3000 سکه 

S. M.Potion -5‏ داروی گوسفند 3000 سکه 

Animal Medicine -6‏ غذای >= SU‏ 1000 سكه 
7- زنگوله 1000 سکه 

:Poultry Farm غداری‎ -С 

Chicken Feed -1‏ غذای جوجه 10 ببکه 

Chicken -2‏ جوجھ 1500 سکه 

Animal Medicine -3‏ داروی SUl s>‏ 1000 سکه 
-D‏ آهنگری Black Smith‏ 

Brush -1‏ فرچه تمیز کردن حیوانات 4800 
Milker -2‏ شیردوش ‏ 2000 سکھ 
Clippers -3‏ قیچی 1800 سکه 

Aja Winery نوشیدنی فروشی‎ -E 
4&5 500 شربت‎ Wine -1 

grape Juice -2‏ آب انگور 300 سکه 
-F‏ بیمارستان و کلينيك Hospital xlinic‏ 4 
Bodigizer -1‏ دارو 500 سکه 
Bodigizer XL -2‏ داروی XL‏ 24541000 
۹73 داروی شیمیایی 1000 سکه 

turbo Joit XL -4‏ داروی شیمیایی XL‏ 2000 سکھ 
0- هتل و مسافرخانه Dougs‏ 

۰ 5000 غذای کامل‎ Full Meal -1 
> سالاد 300 سکھ‎ Salad -2 
| کلوچھ سیب 300 سکه‎ Apple Pie -3 
17 پنیر 250 سک‎ AS Chesse Cake -4 
M شیرینی 200 سکه‎ Cookie -5 
آي‎ Water -6 
خانه چوب‎ -H 
چوب 50 سکه‎ Lumber -1 
Your Farm خانه خودتان‎ -I 
Вы ЭН “< 60 50یا‎ dæ Honey 

5 لباس فقط زمستان دارد و فروشی uan‏ 

Water Fall Mine بشار‎ o» -J 
سنگ معدن قهوه ای 5سکھ۔ سنگ معن نقرم ای 10 سکھ, سنگ معدن طلابی‎ 
سکه سنگ معدن آبی 25 سکه- سنگ کلوخ 1 ببکه.‎ 15 

River and Lake رودخانه و دریاچھ‎ -K 

Small Fish‏ ماهی كوچك 50 سىكه 

Medium Fish‏ ماهی معمولې 120 سکه 

.. ماهی بزرگ 200 سکه‎ Large Fish 
چکمه, فروس‎ Boots استخوان ماهی و‎ Fish Bone قرطی خالی-‎ Emptycar 
و مورد استفاده ندارند,‎ 
: فصل بهار‎ 
منطقه معدن و حمام‎ Hot Spring 
کدوی هندی- 132 — 50 سکه‎ Bamboo Shoot 

Blue grass‏ علف آبی - غذا- 100 سکه 

: خانه چوب بر‎ Wood cutter house 

Blue grass‏ علف آبی - غذا+ 100 بکه 
-JÉ Flower‏ فروش ندارد. 
Base Of Mother Hill‏ انتهای $^ مابر 

White Flower‏ گل سفید- فروش ندارد 
فصل تابستان:5070/067 منطقه معدڼ و Hot Spring pLa‏ 

“< 0 A de Rg grass 

Pink cat Flower‏ گل گربه صورتی- فروش ند 
مغازه pee (Кав Seaside Log) Kai‏ 

Snow cone -1‏ بستنی قيفي 300 سکه 

Roasted corn -2‏ ذرت برداده 240 که 

8٥‏ پاستا(غذا) 300 سکه 

8 پیتزا 200 سکه 

cJ Water 
منطقه‎ Fall- Autumn فصل پاییز‎ 
4&4 100 علف سبز‎ green grass 


معان و حمام 


Mushroom‏ قار چ 70 سکھ 
-В‏ خانه چوب بر Woodcutter house‏ 

Mushroom: |‏ قار چ 70 سکه 

ргееп grass-2‏ علف سبز 

Bluemagic Flower-3‏ گل آبی جادویی (فروش ندارد) 

Poisonous mushroom‏ قار چ سمی 100 سکه 

Side Of Mothers НШ تپه مادر‎ JUS -C 

Wild grapes-1‏ انگور وحشی 50 سکھ 

2 قار چ جنگلی 500 سكه 

Mushroom-3‏ قارچ 70 سکه 

Base of mothers hill (]۔انتھای 45 مادر‎ 

Blue Flower Magic-1‏ گل آبی جادویی (فروش ندارد) 

Your Farm مزرعه خودتان‎ 

Apple-1‏ سیب 50 سکه 

فصل زمستان Winter‏ 

Secret Winter тіле مخفی زمستانی‎ (ja А 

Orichal cum-1‏ سنگ معدن نقره ای خاردار 50 سكه 

2- 0:372 ۸ سنگ معدن الماس 50 سکھ 

Mystrile-3‏ سنگ معدن آبی 40 سکھ 

Junk-4‏ سنگ معدن کلوخ [سکه 

B‏ حوضچه زیر زمینی Underground Pond‏ (شما در اینجا میتوانید ماهی 
بگیرید). 

Extensions-7‏ بزرگ گردن خانه- مرغداری- گلخانه- گاوداري: 

برای آنکه بتو انید مکانها را بزرگتر کنید به چوب بری رفته و از Gotz‏ برای این 
موارد سوال کنید. نکته: شما میتوانید چوب را نخرید بلکه آنرا با بریدن درختان 
بدست آورید. 

[ بزرگ کردن مرغداری .hen house extersion‏ هزینه 5000 سکه» چوب 
مورد استفاده 420 تکه. با بزرگتر کردن مرغداری 5 جای بیشتر برای ریختن 
دانه برای مرغها و يك جای دیگر برای گذاشتن تخم برای al ji‏ جوجه خواهید 
داشت. در اینجا میتوانید تا 10 مرغ را نگهداری کنید. 

09-2 درجه بزرگ کردن خانه own house extension‏ *1: هزینه 4700 
سکه» چوب مورد استفاده 0 تکه. در این مرحله يك уй‏ خانه »> کابینت » 
یخچال » تعدادی صندلی و يك میز بزرگ خواهید داشت. 

3 بزرگ کردن گاوداری :Ват extension‏ هزینه 6800 سکه» چوب مورد 
استفاده 500 نکه. با اینکار شما 10 جای بیشتر برای قرار دادن غذای حیوانات و 
بالای بیست راس گوسفند و گاو در گاوداریتان خواهید داشت. 

4دومین درجه بزرگ گردن خانه: هزینه 10000 46« چوب مورد استفاده 
0 که. در این مرحله شما دارای دو تختخواب و يك اتاق دیگر هستید. 
5درست کردن گلخانه :Hothouse extension‏ هزینه 30000 سکه . چوب 
مورد استفاده 580 تکه. در این مرحله شما میتوانید هر میوه و سبزیجاتی را در 
هر فصلی بکارید. حتی میتوانید پرتقال بم ре Cup‏ در گلخانه تان 


ты 


مسابقات و فستیوالها Festivals‏ 
تعداد زیادی مسابقه و فستیوال 
میدان شهر برگزار میگردد. 

فصل بهار УЗ а -] :Spring‏ 
برگزاری روز اول بهار. بر ОВ‏ 
ظهر با بقیه بیایید به میدان شهر SURG.‏ 


ده 
NN‏ 
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جشن برای سالمندان روستایی ia ial‏ مق :101621259 
2- مسابقه تشکر از خدا در فصل بهار :Spring goddess‏ تاریخ برگزاری روز 


هشتم بھار. در این روز بیایید به میدان شهر در ساعت 10 صبح, که eal ja‏ شکر 
گزاری از خداست بخاطر آفریدن فصل بهار. در اینجا شما باید با دختران جوان 
3- مسابقه هدیه دادن در بهار :Spring thanksgiving Festival‏ تاریخ 
برگزاری روز چهاردهم بهار. در این مسابقه به دیگران هدیه بدهید. اگر شما به 
دخترها هدیه بدهید آنها را خوشهال کرده و قلبشان زودتر قرمز خواهد شد.. 

مسابقات اسب دوانی ۷266 оса horse‏ تاریخ برگزاری روز هجدهم بهار. 
در ساعت 10 صبح سوار بر اسب بیایید به میدان شهر . شما میتوانید روی اسبها 
بابالاترین بلیط شرط بندی کنید تا خودتان برنده شوید. شما چیزهای بیشتری 
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برنده خواهید شد. هنگام مسابقه دکمه ضربدر را با کمی مکٹ بزنید تا اسبتان 
سریعتر بدود. جایزہ های مسابقات اسب دوانی بدین قرار میباشد. 

سیب قدرتی :Power Fruit‏ 1001 مدال 

:Bracelet Sil‏ 42 مدال 

گردنبند :Necklace‏ 35 مدال 

گوشی هدفون :Earrings‏ 33 مدال 

داروی شیمیایی :Turbojolt xl XL‏ 21 مدال 

داروی بادی گیزر :Badigizer xl‏ 15 مدال 

قار چ جنگلی :Truffle‏ 12 مدال 

سنگ оза‏ آبی :Mystrile‏ 3 مدال 

5- مسابقات غذا پزی :Cooking Festival‏ تاریخ برگزاری روز بیست و دوم 
بھار, در ساعت ده صبح با خود يك غذای خوب و نمونه دست پخت خودتان به 
میدان شهر بیاورید. قاضی این مسابقه gourmet‏ میباشد که اگر بهترین غذا را 
درست کرده باشید برنده خواهید شد. 

فصل تابستان Summer‏ 

1 روز بازگشایی مسابقات شنا Opening day Swimming‏ تاریخ برگزاری 
روز اول تابستان. در ساعت 10 صبح به اسکله بیایید و با شهردار Mayer‏ 
صحبت کنید. در حین مسابقه دکمه ضربدر را برای شنا و دکمه مثلث را برای 
نفس کشیدن بزنید. اگر مسابقه را برنده شوید بعنوان جایزه يك میوه قدرتی 
دریافت خواهید کرد. 

1 مسابقه جنگ مرغها :Chicken Fight‏ تاریخ برگز اری روز هفتم تابستان. 
در ساعت 10 صبح با يك مرغ که دارای قلب بسیار зу‏ باشد به میدان شهر 
بیایید. موقعی که مسابقه شروع شد و مرغ طرف روبرویتان قرار گرفت دکمه 
ضریدر را بزنید. همین کار را ادامه دهید تا مرع حریف را از میدان بدر کنید. 
اگر برنده شوید مرغ شما برای همیشه تخم طلا خواهد گذاشت. 

3- مسابقات پرتاب گوجه فرنگی :Throwing Tomato Festivals‏ تاریخ 
برگزاری روز دوازدهم تابستان. در ساعت 10 صبح به میدان شهر آمده و با 
یکی از روستائیان صحبت کنید تا شما را در تیم قبول aS‏ در هنگام مسابقه دکمه 
ضربدر را برای پرتاب گوجه و متلث را برای پنهان شدن و اصابت نکردن 
گوجه به شما بزنید. 

4- مسابقات گاوبازی :Cow Festival‏ تاریخ برگزاری روز بیستم تایستان. در 
ساعت 10 صبح بیایید به مزرعه Yodel Ranch‏ (گاوداری) و ببینید کدام گاو 
بهترین است. اگر AS‏ شما برنده شد پس از آن به شما شیر طلایی خواهد داد. 
شما يك گاو را میتوانید انتخاب کنید» فقط باید صحبت کنید با Barley‏ وقتی که 
در مزرعه تان به خانه شما می آید. 

5- مسابقه آتش بازی :Fire Works‏ تاریخ برگزاری روز بیست و چهارم 
تابستان. برای اتش بازی در ساعت 6 بعد از ظهر به اسکله بیایید و با يك دختر 
برای مسابقه با او صحبت کنید تا قلب او زودتر قرمز شود. 

فصل پاییز :Fall‏ 

1 - مسابقات موزيك Music‏ تاریخ برگزاری روز سوم پاییز. در ساعت 6 بعد 
از ظهر به کلیسا بیایید و وقتی کشیش Paster‏ در مورد مسابقه از شما سوال 
میکند به او جواب مثبت بدهید. 

2- مسابقه برداشت Harvest Festival‏ برگزاری روز ed‏ باییز. در 
ساعت 10 صبح با يك غذای عالی به میدان شهر بیایید و بعد از اينکه مسابته 
شروع سب در کاسه بزرگ بیندازید. چیز عجیبی که در این مسابته وجود 
دارد انکه شما ميتو انید در این کاسه بزرك ماهی بگیرید و عجیبتر آتکه با شاه 
هاق مختلف میتوانید اینکار رانکنید. ; 
p ren корө‏ 0 تاریخ برگز اری روز سیزدهم پاییز. در 
ور چلیط اسرب اض سی پا PA AE‏ 
به آنجا می caf‏ با او به ماه نگاه کنید تا cal‏ او زودن š‏ .. ء 

4- مسابقه گوسفندها P: f Festival‏ د ډو ومو Ад”‏ 

اکا ыы‏ سا 6 تاریخ برگزار ی روز بیست و یکم lg‏ 
کر دیخرافید ډر این بعه برنده شوید در روز های 10 L5‏ 1یا Er‏ 
گوسفندانتان را کوتاه نکنید و در روز مسابقه يك گوسفند پشمالو با phe‏ کی 
اگر در این مسابقه برنده شوید گوسفند شما از por‏ بیاورید. 
فصل زمستان :Winter‏ سي 8954986 
1- مسابقات سگ دوانی Festival‏ 0087066: تار 


^" يخ برگز ا : 
زمستان, ساعت 10 صبح در این روز به میدان شهر ly‏ گزاری روز دهم 


Z 
بید. № میخواهید در این‎ 


مسابقه برنډه شوید سگ شما باید خوب تربیت و قلب او زياد وء باشد ر m‏ 

راه تربیت کردن او پرت کردن توپ بطرف او میباشد, Bud‏ 
سم £ . 4 .ی 

2 مسابقه تشکر و هدیه دادن x. "Thanks giving Festival‏ £. 


روز چهاردهم زمستان. بروید داخل خانه تان 


و به هیچ کجا 
می آیند و به شما هدیه میدهند. 


نروید زیرا دخترها 


3- مسابقه ستاره شب :Star night Festival‏ تاریخ برگزاری روز بیست و 
چهارم زمستان. روز قبل از مسابقه با دختری که دوستش دارید صحبت کنید و 
اگر شما را به مسابقه دعوت کرد در همان روز ساعت 6 بعد از ظهر به خانه 
او بیایید. شما به صرف شام دعوت شده M‏ 

4- مسابقه سال نو Мем Year Festival‏ تاریخ برگزاری روز سی ام 
زمستان. به نوك قله کوهستان بیایید بعد از ساعت 11 در ساعت دوازده که شکل 
آن بصورت (OAM)‏ میباشد. با چند روستایی منتظر طلوع آفتاب خو اهید بود. 
قبل از این ساعت به نوك قله نیائید چون ممكن است حوادث دیگری اتفاق ‚Хан‏ 
ia‏ کوتوله :Harvest Sprites‏ 

این موجودات ela S‏ دوستان شما cua‏ بنابر این آنها را اذیت نکنید زیرا در 
مواقع مختلف به آنها احتیاج دارید. موقعی که يك طوفان یا بوران قرار است 
بیایدء انها را لازم دارید یا موقعی که حیوانات شما زیاد شدند و یا محصولاتتان 
زیاد شد و به آب بیشتری نیاز داشتید. از آنها به عنوان کارگر» هرکدام را برای 
هرکاری میتوانید تعیین کنید. در صورتی gua‏ انید با آنها صحبت کنید که قلب آنها 
به دو عدد یا بیشتر رسیده باشد. برای اینکار بايد به آنها هر روز غذا بدهید و با 
هر کدام پنج دفعه صحبت کنید. آنها در کلبه کوچك پشت کلیسا زندگی میکنند به 
Aque-Bold-Staid-Timid-H0ggy-Nappy-Chef аб‏ در روز 
تولدشان سعی کنید به آنها هدیه بدهید. آنها آرد را خیلی دوست دارند» میتوانید 
داستان زندگی این هفت کوتوله را درقسمت چپ کتابخانه داخل قفسه کتابها در 
طبقه اول مطالعه کنید. Chef‏ غذا را خیلی دوست دارد و برای فصل بهار 
هميشه چای درست میکند. Nappy‏ بازی کردن را زیاد دوست دارد؛ اگر وقت 
ўз‏ را داشته باشید او در مورد بازی از شما سوالاتی خو :مد کرد. Hoggy‏ 
خوابیدن را بیشتر دوست دارد واغلب در موقع کار به خواب 5024( او بازی را 
نیز دوست دارد. Timid‏ پنھان شدن را دوست دارد و همه چیز را بسرعت انجام 
میدھد. Bold‏ کار کردن را دوست دارد و فکر ميكند که میتواند هر کاری را 
بسرعت انجام دهد. ۸٥‏ نظافت را دوست دارد و از کار کردن نفرت دارد. 
زیرا نمیخواهد کثیف شود. Staid‏ نیز هر چیزی را دوست دارد و اگر از او 
سوالاتی کنید خوشحال میشود. همه این هفت کوتوله ارد را دوست دارند. 
همچنین گلها و مشروب را نیز خیلی دوست دارند. 

وضعیت هوا Weathers‏ : 

1- آفتابی Sunny‏ در این روز تمام محصولاتتان را باید آب بدهید. میتوانید به 
هر کجا میخواهید بروید و با دیگران در بیرون بازی کنید. این روز خطرناك 
2 بارانی Rainy‏ در این روز نیازی به آب دادن به گیاهان و محصولات 
نیست. در این روز اگر سخت کارکنید ممکن است مریض شوید. 

3- برفی Snowy‏ در این روز تپه مادر بیشتر وقتها يك طوفان یا بوران بزرگ 
را خواهد دید. در این روز احتیاط کنید زیرا ممکن است بعد از کار کردن سریعا 
خسته شده و مریض شوید. 

4- طوفانی Tornado‏ در این روز نمیتوانید به بیرون بروید و به Ul gis‏ و 
گیاهان غذا و آب بدهید. بعضی از گیاهان در این روز نابود میشوند. گلخانه شما 
نیز ممکن است ویران شود. 

5 بوران و کولاك :Blizzard‏ در این روز اصلا نمیتو انید озн‏ بروید. در این 
موقع چیزی نیز نمیتو انید بکارید. 

Ма دختر‎ 

این قسمت در باره دخترها میباشد و چیزهایی که برای ازدواج با یکی از این 
دخترها لازم دارید. قلب دخترها باید کاملا قرمز شده باشد (بعضی مواقع ممکن 
است رنگ نارنجی را با قرمز اشتباه بگیرید) و دادن پر ابی Feather‏ 81 و 
دیگری بزرگ بودن خانه شما. پس از دادن پر آبی به یکی از دخترهاء او بعد از 
يك هفته با شما ازدواج خواهد کرد. خانه شما نیز باید بزرگ شده باشد؛ و دو 
تختخواب داشته باشید. 

کسانی که میتوانید با آنها ازدواج کنید: 

Popuri-1‏ در مزرعه Poultry Farm‏ در مر غداری است. این دختر را 
براحتی jua‏ انید انتخاب کنید» چون چیز هایی که او دوست دارد فراهم کردنش 
بسیار آسان است. او حیوانات را زياد دوست دارد. تولد او در روز سوم تابستان 
میباشد. Rick‏ ادر او و Lilia‏ مادر او میباشد. ys‏ هایی که او دوست «Ло‏ 
هر چیزی که با تخم مرغ درست شود مانند تخم مرغ اب پز؛ املت و خیلی 
s‏ های دیگر. او عسل و گل گربه صورتی را دوست دارد. اگر حیواناتی مانند 
خرگوش Rabbit‏ و سنجاب Squirrel‏ را پیش او بیاورید قلب او زودتر قرمز 
خواهد شد. به هیچ عنوان میمون به او ندهید زیرا از میمون نفرت دارد. او 
روزهای شنبه و دوشنبه از ساعت 7/30 تا 10 صبح در منطقه معدن و حمام و 
روز های یکشنبه از ساعت 9/30 صبح تا | بعد از ظهر در کلیسا و حدودا 1/30 
تا[ الى 4 بعد از ظهر در میدان شهر میباشد. روز یکشنبه فصل تابستان از 
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ساعت 8/30 صبح تا 10 صبح در ساحل بقل اسكله میباشد. Каі‏ رقیب شماست. 
سعی کنید مسابقه شنا را برنده شوید تا پس از ازدواج با Popuri‏ او دوست شما 
شود. 

Кагеп-2‏ در سوپرمارکت است.او دختر خوبی است اما بعضی مواقع بد اخلاق 

میشود, او گلها و غذا را دوست دارد. Sasha‏ مادر و Jeff‏ پدر اوست. او پیتزاء 

گل مهتاب» و قارچ جنگلی و شربت را بسیار دوست دارد. او همچنین ساندویج 
فرانسوی French Fries‏ را نیز دوست دارد.او هر روز از ساعت 8 تا 
0[صبح در قسمت شرقی شهرو در ساعت 10 الی 1 بعد از ظهر JUS‏ سوپر 
مارکت و از ساعت 1 تا 6 بعد از ظهر در мзш‏ مارکت است. روزهای سه 
شنبه از ساعت 1/30 تا 4 بعد از ظهر در منطقه معدن و حمام میباشد. در 

روزهای یکشنبه در مسافرخانه و در ساعت 4 بعد از ظهر در اسکله میباشد. 

Rick‏ رقیب شماست. او برادر Popuri‏ است. اگر او را دوست دارید زودتر با 

او ازدواج کنیدء فقط موقعی که Karen‏ از دست Rick‏ عصبانی است به او نگاه 
کنید. بعد از آنكه با او ازدواج کردید به Rick‏ هدیه xax‏ تا او با شما دوست 

EP 

Ann-3‏ در Dougs Place‏ مسافرخانه. او يك دختر بازیگوش است و با پدرش 

در مسافرخانه زندگی ميكند. ممكن است Gray‏ برادر او باشد. در این صورت 

23 ههنگر پدر بزرگ او خواهد بود.او غذا و گل را بسیار دوست دارد. تخم 

مرغ آب پز را نیز دوست دارد. اگر میخواهید قلب او زودتر قرمز شود بھترین 

غذاها را به او بدهید, 

14 در Clinic‏ بیمارستان است. او بچه کوچولوها و نوزادان را زیاد دوست 

دارد. او گلها را نیز دوست دارد. تولد او روز شانزدهم بهارمیباشد. او هر روز 

به غیر از روز های چهارشنبه در بیمارستان کار ميكند. رۆزهاق چهارشنبه خانه 
مادر بزرگ Ellen‏ میباشد. بعضی مواقع نیز در میدان شهر و گاهی اوقات نیز 
در سوپر مارکت میباشد. Doctor‏ رقیب شماست. او در بیمارستان است و چهره 

ای خشن دارد. 

Магу-5‏ در ¿Library‏ کتابخانه است. او خواندن و نوشتن را زياد دوست دارد. 

چیزهای سمی مانند علف قرمز و قارچ سمی را نیز دوست دارد. اوچیزهای 

A»‏ را که زنان دیگر دوست ندارند. دوست دارد. او قارچها و علفهای دیگر 

و سنگ معدن را نیز دوست دارد. او بیشتر مواقم در کتابخانه است اما روز های 

دوشنبه در خانه بسر میبرد. Gray‏ رقیب شماست و بعد از ظهر ها به کتابخانه 

می اید. 

شما در اول بازی فقط میتوانید یکی از پنج دخترها را انتخاب و با آن ازدواج 

کنیدء مگر آنکه بتوانید Ас ууа‏ دیگری داشته باشید تا بتوانید با دخترهای دیگر 

نیز ازدواج کنید. شما میتوانید با همسرتان به مسافرت بروید. همچنین میتوانید با 
هم در مزرعه کار SMS‏ | 

2 معدنها :Mines‏ در این بازی دو معدن وجود دارد» یکی پشت ابشار» واقع 

در منطقه حمام Host spring‏ و دیگری را فقط زمستانها میتوانید مورد استفاده 

قرار за‏ که در جزیرہ کوچك Small Island‏ در JUS‏ دریاچه Lake‏ میباشد. 

در این معدن يك حوضچه زیرزمینی نیز وجود دارد. 

13- فصلها :Seasons‏ چیز غیر عادی در این بازی » وجود هفده هفته از پنجاه 

و دو هفته و 120 روز از 365 روز سال در این بازی است. و هر ماه آن فقط 

0 روز میباشد. 

-A‏ بهار :Spring‏ در این فصل دچار هیچ حادثه ای نخواهید شد. در این 
فصل میتو انید مقدار زیادی کلم Cabbage gx‏ بکارید. У‏ ببینید 
پولتان چقدر میشود. 

-B‏ تابستان :Ѕиттег‏ در این فصل بعضی روزها طوفان می آید. بهتر 
است آناناس بکارید تا پول بیشتری بدست آورید. 

:Fall № -C‏ در این فصل Potato‏ /۹۷۷66(چغندر ( بکارید تا پول 
زیادی بدست اورید. 

-D‏ زمستان :Winter‏ در این فصل افراد زیادی را میتوانید مشاهده 
کنید. به غیر از گلخانه» در مزرعه تان چیزی نمیتوانید بکارید. در 
این فصل بورانهای شدید می آید. بهتر است پیش هفت کوتوله ها 
بروید و از آنها در مورد مزرعه تان سوال AXIS‏ 

4۔ حوادث و اتفاقها :Events‏ 

۷0-1 فروشنده چینی در ابتدای بازی پیش شما می آید. به میدان شهروسپس 

به خانه چوب بر در جنگل رفته تا حوادث یکی پس از دیگری به پایان برسند. 

توپ سگ را موقعی که او به مزرعه شما می آید به قیمت 100 سكه بخرید. 

همچنین موقعی که به خانه شما می آید» گلدان را به قیمت 5000 &4 از او 

بخرید.(البته موقعی که خانه شما بزرگ باشد). 

2 : در ابتدای بازی اگر به مغازه بروید» میبینید که Jeff‏ اجناس مغازه را 

نسیه میدهد. در این موقع همسر او Sasha‏ با عصبانیت آمده و او را سرزنش 


ميكند. سپس Duke‏ می саў‏ اجناسی را برداشتھ و میگوید» پول نرا بعدا wy‏ 
خواهد کرد. شما باید به او بگویید که پول اجناس را بپردازید. Karen‏ از شما 
تشكر خواهد کرد. در سال دوم وقتی به سوپر مارکت می Jeff xad‏ بعضی 
اجناس را حراج کرده است. از سوپر مارکت بیرون رفته و دوباره داخل شوید, 
همه را در سوپر مارکت خواھید دید که برای تسویه حساب یا برای دیدن سوپر 
مارکت امده اند 
:Cliff -3‏ وقتی Duke‏ در پاییزبه شما تلفن زده و در باره يك کار وقتگیر 
صحبت میکند» بروید و Cliff‏ را بیدا کنید و با او صحبت کنید. اگر این کار را 
نکنید» او شهر را ترك خواهد کرد» چون به مقدار کافی پول ندارد. 
در يك روز برفی به میدان شهر بروید» Cliff‏ را خواهید دید که مریض شده و 
روی زمین می افتد. او را كمك کنید» به شما يك عکس داده که بعدا ميتو انید به او 
برگردانید, 
:Gotz -4‏ در زمستان به خانه Gotz‏ چوب بر بروید. او شما را از يك توفان در 
تپه (Mother Hill) cs‏ باخبر خواهد کرد. او قصد نجات شما را داشته 
خواهد گفت که خانواده اش نیز در بوران جان خود را از دست داده اند. در خانه 
ана‏ در حوالی آپاییز بعضی از روستاییان از يك هیولا شکوه و شکایت 
Mas -5‏ لے پیش تما digo ad‏ خواهد کرد که میتواند کاری برای شما انجام 
دهد؟. Barley‏ آمده و به Мау‏ خواهد گفت که شما پر مشغله هستید. اما Мау‏ 
حوصله اش سر رفته و میخواهد کاری انجام دهد, اگر در مورد کلیسارفتن 
صحبت کنیدء Stu‏ می اید و میخواهد با May‏ بازی کند. اگر در مورد خانه 
Ellen‏ صحیت کنید» Stu‏ نیامدہ و به کلیسا نمیروید. 
يك روز May‏ گم شده و Barley‏ از شما كمك خواهد خواست. در حدود ساعت 
6 بعد از ظهر بروید بسمت لنگر گاہ اسکله» May‏ را پیدا خواهید کرد او در 
مورد مادرش صحبت خواهد کرد. حرفهای او را گوش کرده و او را به خانه 
ببرید . در کلیسا Мау‏ و Stu‏ را در کنار اهم خواهید دید. اوخواهد گفت که 
همسرشماست. اگر موافقت کنیدء از ان با او cg ES‏ وت سا خر Ja anl‏ 
اگر موافقت نکنید او بھترین دوست Stu‏ خواهد شد. 
:Grey -6‏ در اولین دفعه اگر او را در اسلکله ملاقات کردید» به او بگویید که 
ماهیگیری را دوست دارید» ای بد شیم ماك ЕС‏ نی alas‏ واد اگر در 
مو ی موي سی وہ ی وف ان ماهیگیری هدیه 
خواهد داد 
7- در تابستان یا بهار گلهای گوناگون بکارید. زنبورها روی درخت خانه شما 
АЗУ‏ خواهند کرد. عسل این درخت را به خانه چوب بر برده و به جهانگرد 
15 بدهید. او از شما تشکر کرده و فردای آن روز به خانه شما خواهد آمد. 
s :Popuri -8‏ وقتی به مزرعه مرغداری ) (Poultry Farm‏ می cal‏ او را 
عصبانی و در حال ترك دهکده xal ji‏ دید. اگر به او بگویید که ایشان خوب 
است او به شما جواب مثبت خواهد داد اما اگر بگویید که او بد میباشد او دوباره 
عصبانی خواهد شد. 
Karen -9‏ : به کلیسا بیایید» Church‏ و شماء Karen‏ و Rick‏ را میبینید که 
مخفیانه به جنگل میروند. به مزر عه Poultry Form‏ بیایید. Karen‏ را aal à‏ 
دید که Rick Già‏ شده است و بگویید که Kai‏ خوب است. Karen‏ به خانه شما 
آمده و برای مسابقه میخواهد به شما آموزش رقص بدهد. 
به مزرعه Poultry Farm‏ بروید. اتفاقهایی در آنجا روی خواهد داد. اگر 
Karen‏ همسر Rick‏ شود Lilia‏ خوشحال میشود. 
9 در قله کوهستان: در زمستان بعد از ظهر به قله بیایید. يك گل خوشحال 
خواهید دید. در این لحظه بخواب رفته و روز بعد از خواب بیدار خواهید شد. 

ыз Secrets °‏ های مخفی که در این بازی وجود دارد. 
توت فرنگی قدرتی» :Power Berries‏ 
سعی کنید با تبر به تنه درخت سدر Cedar Tree‏ در تپه مادر بزنید. او با شما 
صحبت خواهد کرد. به او بگویید که نمیخواهید او را قطم کنید. او از شما تشکر 
کرده و توت فرنگی قدرتی به شما خواهد داد. ( سعی نکنید دوباره با تبر به بدنه 
ان بزنید). 
پنج محصول برداشت شده را داخل آبشار پرت کنید. اگر این کار را درست انجام 
دهید و000۵ الهه زندگی خواهد آمد. در اینجا میتوانید ماهی بگیرید, 
يك توت فرنگی قدرتی داخل معدن پشت آبشار است. 
يك توت فرنگی را با قیمت 5000 4£ در Т.К Shopping‏ میتوانید بدست 
EL‏ 
يك توت فرنگی را با برنده شدن 1001 مدال در مسابقه اسب دوانی میتوانید 
بدست آورید. 
يك توت فرنگی را با برنده شدن در مسابقه شنا بدست می آورید. 
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يك توت فرنگی را در معدن زمستانی در حوضچه زیرزمینی بدست می اورید. 
در بیرون پشت معدن زمستانی ضربدر را بزنید تا آنرا بردارید. 

91 یا بیشتر› گل بکارید. xd Ann‏ به او jos Ss‏ هر کدام هرچقدرميخواهد 
بردارد, 

مهمانی چای خوری: در بهار بین ساعت 2تا4 بعد از ظهر با يك هديه به کلبه 
هفت کوتوله بروید. هدیه را به آنها بدھید تا در مهمانی چای خوری شرکت کنید. 
а) 0‏ سنگین ماهیگیری): در تابستان يك ماهی در اقیانوس پرت کنید و 
سعی کنید با تیر کمان ماهیگیر ی ماهی بگیرید تا 06 را بدست آورید. 
ماهیگیر :Anpler‏ در زمستان بین ساعتهای 10 شب تا 6 صبح از دریا AL‏ 
بگیرید. 

گربه ماهی: گربه ماهی را زمستان در حوضچه زیر زمینی معدن با هر ابزار 
ماهیگیر ی بگیرید. 

:Char‏ بعد از آنکه غذای Sashimi‏ و Grilled Fish‏ و Sushirecipe‏ را 
anis‏ با تیر کمان در آبشار یا رودخانه ual‏ بگیرید. 

ماھی سیمی: بیشتر از 200 ماهی بفروشید. بعد با تیر کمان ماهیگیری کنیدء بجز 
زمستان. 

ماهی چینه دان: پس از اینکه تمام ماهیهای افسانه ای را گرفتید در تپه مادر با 
تیر کمان ماهیگیری کنید. 

Rumors‏ تا 10 شب در اسکله ماهیگیری کنید تا آن را بدست آورید. سپس 
Greg‏ آمدہ و در باره (Ala‏ غول بیکر صحبت میکند و میخواهد آنرا به Cua‏ 
0 سک از شما بخرد. آن ماهی خیلی بزرگ است و در دستان شما قرار 
Eg‏ 

بعد از آنکه پنج محصول را بداخل آبشار انداختید و توت فرنگی قدرتی را 
دریافت cas S‏ پنج محصول دیگر پرت کنید. الهه زندگی در باره همسر از شما 
سوال ميكند. او خواهد گفت همسرتان Gonna‏ است. سپس به حمام رقته و 
بیرون بیایید. او مجددا با شما صحبت خواهد کرد. پس از اینکھ بیشتر از ده 
محصول را پرت کردید» او به شما چوب Lumber‏ را میدھد. آنرا به چوب بری 
برده و به 60٤7‏ بدھید تا او بھترین دوست شما شود. الهه زندگی در مواقعی که 

نمی آید: 1- در مکان اشتباه باشید. 2- هوا بد باشد. 3- آن روز مقدس باشد. 
بعد از آتکه با همسرتان ازدواج کردید» میتوانید در اسکله يلك بطری حاوی نامه 

پیدا کنید. سپس Kai‏ به شما میگوید اگر بخواهید میتوانید در روستا بماتید. Yes‏ 
را انتخاب کنید تا نامه را دریافت و به شما يك عطر بدهد. 

رموز جادویی: اول asi‏ شما به دو Memory Card‏ 35 دارید با دو Save‏ 
متفاوت در بازی. یکی از ذخیرہ ها را مثلا ААА‏ و دیگری را BBB‏ بنامید. از 
BBB‏ استفاده کنید» گاوها و گوسفندهای زیادی بخرید. سپس با ذخیرہ ААА‏ 
بازی کنید. سپس بار دیگر همه گاو و گوسفندانتان رابرای مزرعه BBB‏ 
بگیرید. ذخیرہ BBB‏ را روی کارت حافظه دوم کپی کنید و مزرعه ۸۸۸ را 
لود کنید. بروید به diary‏ جای ذخیره و کلمه Exchange animals‏ را اتتخاب 
نمایید. همه BBB CUI gs‏ را روی کارت حافظه دوم بریزید. این کار وقت 
زیادی صرق میکند. اما با اینکار شما در تابستان سال اول gua‏ اتید خاته کامل با 
گلخانه و چیزهای دیگر داشته باشید. 

به چه قیمتھایی حیواناتتان را میتوانید بفروشید؟ | 

گاوها: گاو شما باید کاملا رشد کردہ باشد که بتوانید آنرا به قیمت 8000 تا 
0 سه بفروشید. اگر AS‏ شما قلبش زیاد باشد و شیر طلایی بدهد آترابه 
قیمت بسیار بالایی میتو انید بفروشید. 

گوسفندها: برای فروش» گوسفند شما پشم داشته باشد g‏ انید 2000 5000 
سکه بفروشید. 
مرغهاو جوجه ها: از 500 تا 2000 سکه(اگر تخم طلا بگذارند) میتوانید 
بفروشید, 

اگر از رموز جادویی استفاده کنید» حيو انانتان را بالای 100000 سکه ميتو انید 
بفروشید, 
چگونه تمام حیوانات شما طرح طلایی جادویی خواهند داشت؟ 
تمام حیو اناتتان را دارای 10 قلب کنید( گا گوسفند» مر d‏ اسب (K‏ روز 
قبل از مسابقه بازی را ذخیره agi‏ شما باید با همه уз.‏ اناتتان برنده شوید. سپس 
در کارت حافظه دیگر از طریق فن Exchang animals‏ میتوانید تمام 
у>‏ اناتتان را دار ای طر ح طلایی جادویی کنید. با این کار میتو انید حیو اناتتان را 
بالای «а‏ 500000 سکه بفروشید. 
برای A Si‏ قلب مر غهای شما زودتر قرمز شود حیواناتی مانند سنجاب و 
خرگوش را از تپه مادر به مر غداریتان بیاورید و آنجا را ترك کنید. قلب مرغ 
شما زودتر قرمز میشود. 
ترفند جادونی: برای اینکار به دو کارت حافظه نیاز دارید. بدون دیسك و با دو 
کارت حافظه دستگاه را روشن کنید. فایل بازی يك مموری را روی مموری 


بقه شنا را » 7 شوید تا 500 چوب 


(Lumber‏ بر برنده شوید 


K un شا‎ i کید در‎ 


اگر با سبدتان درمعدن مریض شدید نگ 


برگشتھ و سبد را بردارید. 
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: تغييرات ات‎ :Variatiê 
1. Sashimi غذا‎ ic 


d 


5. Fried Кїсе^зз ei» Ingredients: Tomato, Onion Ju > < 


Ingredients: Riceball, Egg, 011 روغن‎ Ф м کوفتھ برنجی» تخم‎ Utensils: Mixer مخلوت کن‎ 

Utensils: Frying Pan ماهی تابه‎ Seasoning: Salt, Sugar, Vinegar4$ x شکر؛‎ «14 
Ingredients: Green Pepper 20. Raisin Bread نان کشمشی‎ 

Utensils: Knife (only if using vegetables) 3 Ingredients: Bread, Wild Grapes ن« انگور وحشی‎ 

Seasoning: Soy Sauce, Salt) ,و‎ pn 21. Sandwich ساندویج‎ 


6. Butter کرہ‎ 
Ingredients: Milk » 
Utensils: MixeroS مخلوط‎ 
7. Grilled Fish ماھی سرخ شدہ‎ 
Ingredients: Medium Fishj Я 
Utensils: Frying Panat ماهی‎ 
Seasoning: Salt, soy sauce А> «x 
8. Hot Milk ¿h > 
Ingredients: Milk شیر‎ 
Utensils: Pot قابلمه‎ 
Seasoning: Sugar شکر‎ 
9. Scrambled Egg نیمرو‎ 
Ingredients: Egg, Oil تخم مرغ« روغن‎ 
Utensils: Frying Pan 45 ماهی‎ 
Utensils: Whisk 554 
Seasoning: Salt, soy 531066) ځاشني(سس‎ 
10. Omelet املت‎ 
Ingredients: Egg, Milk, Oil غن‎ 
Utensils: Frying Pan ماهی تابه‎ д 
Ingredients: Potato, corn E 
Utensils: Whisk 
Seasoning: Salt نمك‎ 
11. Boiled Egg مرغ آب پز‎ 
Ingredients: Egg تخم مرغ‎ 
Utensils: Pot 45 + 
Seasoning: Salta 
12. Dinner Roll ناهار‎ и 
Ingredients: Bread, Віна نان‎ 
13. Bamboo Rice >> برنج‎ 
Ingredients: Bamboo Shoot, Riceball ‹ کوفته برنجی‎ ú 
Seasoning: Salt, soy 53166 نمك» بس‎ 
14. Curry زرد چوبه هندی‎ 
Ingredients: Curry Powder, 111660311 زرد چوبه» کوفته برنجی‎ 
Utensils: Pot قابلمه‎ | 
Ing gredients: Turnip, Potato, Mushroom, Onion, شلغم» سیب زمینی؛‎ 


Ingredients: bread, cucumber, tomato 
Ingredients: Boiled egg, mayonnaise, butter 
22. French fries سیب زمینی سرخ شده‎ 
Ingredients: Potato, oil سیب زمینی» روغن‎ 
Utensils: Frying pan, knife ماهی تابه؛ چاقو‎ 
| Seasoning: Salt, ketchup نمك؛ سس گوجه‎ 
| 23. Pizza ! xw 
Ingredients: Cheese, flour, ketchup پنیر » آرد»‎ 
Utensils: Oven, rolling pin اجاق» وردنه‎ 
Ingredients: Green pepper, mushroom, pineapple, onion, 
tomato, fish 
Utensils: Knife 
Seasoning: Salt 
24. Fruit (1166 آب میوہ (شربت میوه)‎ 
Ingredients: Apple, pineapple, wild grapes, سیب« آناناس» انگور‎ 
۹ توت فر‎ p. ایت وید‎ 


ents: Large Egg, oil تخم مرغ‌بزرگ‎ 


سرکه) ۷101683 «e Сато Green Pepper ning:‏ پیاز « هویج فلفل سبز 
مایونز غول پیکر Giant mayonnaise‏ .29 ماکارونی Noodles‏ .15 
تخم طلاء روغن Ingredients: Gold Egg, oil‏ آرد Ingredients: Flour‏ 
همزن Utensils: Whisk‏ چاقو» قابلمه» ) Utensils: Knife, Pot, Rolling Ріпа»‏ 
سرکه Ice Cream з Seasoning: Vinegar‏ .16 


Ingredients: Milk, Egg شیر ‹ تخم مرغ؛‎ 


مربای توت فرنگی Strawberry jam‏ .30 
قابلمه» هم زن Utensils: Pot, Whisk‏ 


Ingredients: Strawberry توت فرنگی‎ 


Seasoning: Sugar شكر‎ Utensils: Sugar شکر‎ 

Ingredients: Honey, Apple, Strawberry, Wild Grapes, Seasoning: Pot قابلمه‎ 

Pineapple 31. Grape jam مربای انگور‎ 

17. Stew تاس کباب‎ Ingredients: Wild grapes جنگلى‎ ` My 
Ingredients: Flour, Milk آرد» شیر‎ Utensils: Sugar شکر‎ ۳ SS 


Utensils: Pot قابلمه‎ Seasoning: Pot قابلمه‎ 


Seasortihg: Bal Ingredients: Honey, wine... عسل؛‎ | ۱ 
Ingredients: (Some vegetables) s ju. مقداری‎ 32. Miso soup ابگرشت‎ 


18. Popcorn ذرت بوداده‎ Utensils: Pot قاہلمه‎ 


Ingredients: Сот ذرت‎ Seasoning: Miso paste E هه‎ ЕТЕ! 


Utensils: Frying Pan تابه‎ AL Ingredients: 7! There must be something? Eggplant, turnip, 
Ingredients: Butter o ڌر‎ bamboo 


Seasoning: Salt ni : shoot, cabbage, onion, fish 
19. Ketchup سس گوجه فرنگی‎ 33. Greens سبزی‎ 
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Seasoning: Soy sauce سس چینی‎ 
49. Jam bun نوعی مر ہا‎ 
Ingredients: Bread, Apple Jam/Grape Jam/Strawberry «jli 
[مربای سیب» مربای انگور مربای توت فرنگي‎ 7 
50. Cheese fondue نوعی غذا‎ 
Ingredients: Cheese, bread نان‎ ж 
Utensils: Pot قابلمه‎ 
Seasoning: Salt نمك‎ 
Ingredients: Wine 
51. Sweet potato سیب زمینی شیرین(چغندر)‎ 
Ingredients: Sweet potato, stone چفندر» سنگ‎ 
Utensils: Oven اجاق‎ 
Seasoning: Salt, sugar نمك» شکر‎ 
52. Cake كيك‎ 
Ingredients: Flour, butter, egg £ کره» تخم مر‎ 43 J 
Utensils: Oven اجاق‎ 
Seasoning: Salt, sugar Så «el 
Ingredients: Apple سیب‎ 
53. Stir fry جوشانده‎ 
Ingredients:Oil, cabbage روغن؛ کلم‎ 
Utensils: Frying pan, knife ماهی 45« چاقو‎ 
Seasoning: Soy Sauce سس چینی‎ 
рр jcake نوعی رکلوچھ‎ 2 


£u 
e , 
биг, egg, oil; а кл e) 
n; knife #5 4:1 / ET 


Utensils: Kike 
‘Seasoning: ушр VN 
Seasoning: Soy sauce: 


Ingredients: Pumpkin, egg, milk کدوتبل؛ تم مرخ شیر‎ 
Utensils: Oven اجاق‎ " 


:Sêasoning: Sugar: 368 


156. Pumpkin pudding کدرتتبل‎ ш, 


s 57, Apple pie ашау. 


"Utensils: Oven, whisk: همزن‎ СЕК 
Seasoning; Sugar ка. — ` 


1 Ingredie nts:-Butter, egg, flour; apple < د» سیب‎ a $ PE کر‎ 


Ingredients: Cheese, mi 
Utensils: Oven, роѓ, 
Seasoning: Sugar 


wild grapes‏ آناناس» توت فرنگی؛ انگوروحشی 
همزن Utensils: Mixer‏ 
چاقو Utensils: Knife‏ 
نمك» شکر Seasoning: Salt, sugar‏ 
مخلوط مخصوص Deluxe mixed juice‏ .60 
pineapple, Ingredients: Apple, cabbage, carrot, cucumber‏ 
strawberry,‏ 
سیب کلم؛ هویج» خیار؛ آناناس wild grapes‏ 
توت فرنگی؛ مخلوط کن Utensils: Mixer‏ 
s guj‏ مخصوص Deluxe juice‏ .61 
Ingredients: Fruit juice, vegetable juice‏ 
آپمیوه»آب نبات» مخلوط کن Utensils: Mixer‏ 
نوعی ماکارونی 11000165 Сшту‏ .62 
Ingredients: Curry powder, noodles‏ 
Utensils: Pot‏ 
Tempura noodles‏ .63 
Ingredients: Tempura, noodles‏ 


758. Cheesecake پنیر:‎ dis 


"Ingrédients: "Apple, cai еа 
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Ingredients: Spinach اسفناج‎ 
Utensils: Pot قابلمه‎ 
Seasoning: Soy Sauce سس چینی‎ 
34. Tempura تمپور‎ 
Ingredients: Flour, egg, oil آردء تخم مرخ« روغن‎ 
Utensils: Frying Pan ماهی تابه‎ 
35. Pickled turnips ترشی شلغم‎ 
Ingredients: Turnip شلغم‎ 
Utensils: Knife چاقو‎ 
Seasoning: Vinegar سرکه‎ 
Seasoning: Salt, soy sauce چینی‎ Otras 
36. Pickles ترشی‎ № 
Ingredients: Cucumber № 
Seasoning: Salt نمك‎ 
37. Tomato juice شربت گوجه‎ 
Ingredients: Tomato گوجه‎ 
Utensils: Mixer مخلوط کن‎ 
Seasoning: Salt نمك‎ 
38. Vegetable juice سوپ‎ 
Ingredients: Cabbage, cucumber, carrot »هویج‎ № «pl 
Utensils: Mixer مخلوط کن‎ ` 
Utensils: Knife چاقو‎ 
Seasoning: Salt نمك‎ 
39. Salad سالاد‎ Hos 
и Cabbage, cuc 


Ingredients: Strawberry, 
Utensils: Mixer مخلوط کن‎ 
Ingredients: Honey عسل‎ 
Seasoning: Sugar, salt ر« نمك‎ 
41. Happy eggplant بادمجان‎ 
Ingredients: Eggplant بادمجان‎ 
Utensils: Frying pan 45 AL 
Seasoning: Miso paste, Soy sauce, Sugar 
42. Chocolate cookies كيك شکلاتی‎ 
Ingredients: Flour, butter, egg, شکلات‎ £ JEn د کر‎ J 
chocolate 
Utensils: Oven, rolling pin: اجاقوردنه‎ 
Seasoning: Sugar شکر‎ 
43. Easy chocolate cookies شکلاتی ساده‎ els 
Ingredients: Cookie, Chocolate کلوچه» شکلات‎ " 
Utensils: Oven, rolling pin); اجاق»‎ 
44. Fruit latte » уа آب‎ 
Ingredients: Milk, apple, pineapple odis 
Utensils: Mixer مخلوط کن‎ 
Seasoning: Sugar شکر‎ 
45. Easy fruit latte » 5:47 
Ingredients: Fruit juice, milk 
Utensils: Mixer 
46. Veggie latte 
Ingredients: Milk, cabbage, carrot, cucumber 
Utensils: Mixer 
tensils: Knife 
ټی‎ Salt 
7. Easy veggie latte 
ngredients: Vegetable juice, milk 
Utensils: Mixer 
48. Sushi 
Ingredients: Rice ball, sashimi کوفته برنجی؛ ساشیمی‎ 
۱3501102: Vinegar سرکه‎ 


Utensils: Whisk همزن‎ 
67. Chocolate cake كيك شکلاتی‎ 
Ingredients: Flour, butter, egg, chocolate 
Utensils: Oven, whisk 
Seasoning: Sugar تخم مرغ شکلات» اجاق» همزن» شکر‎ o S آرد»‎ 
68. Relaxation tea چای نیروزا‎ 
Ingredients: Relaxation tea leaves 
Utensils: Pot 
Ingredients: Fruits, honey, milk, other things 
Utensils: Knife 
Seasoning: Sugar 


تاریخ تولد شخصیتهای بازی: شما باید تاریخ تولد دیگران را بدانید و در روز 


” + НЕ ЖГ, el 


SRI ОА: 


2 < 

ө‏ وقتی قلب Elli‏ پرستاربیمارستان آبی رنگ میباشدہ در ر 
همان فصل به خانه مادربزرگ Ellen‏ رفته و با Ellen‏ صحبت کنید. به او 
شش عدد سنگ معدن سبز лаз Adminate‏ تا او به شما يك توت فرنگی 
قدرتی بدهد. 

ө‏ سی کنید دویست ماهی بفروشید. سپس با تیر کمان ماهیگیری 
Fishing Pole‏ از دریاچھ ماهی بگیرید. اما نمیتوانید ماهی بدست بیاورید. 
الهه عشق ALB‏ شده» به شما میگوید چه آرزویی دارید. نوشته دوم را 
انتخاب کنید Ú‏ پولی به میزان 999999 سكه بدست آورید. 

ө‏ تمام دموهای شخصیتهای بازی را ببینید. سپس به هر کدام يك غذای 
ماهی سرخ کردہ мам Grilled Fish‏ تا يك توت فرنگی قدرتی بدست 
آورید. 

به دکتر بیمارستان پنج عدد علف آبی» و به شهر دار پنج دفعه میمون 

را نشان دهید» و به Elli‏ پنج эзе‏ گل قرمز جادویی» و به эле ci Mary‏ 
سنگ معدن آبی و سپس سه عدد ماهی متوسط بدهید تا توت فرنگی قدرتی 

O‏ قلببا تمام پنچ دختر را قرمز کنید. سپس به هر کدام يك ساندویج 
فرانسوی aaa French Fries‏ تا يك توت فرنگی قدرتی بدست آورید, 

° دموی Goddes‏ زندگی و Карра‏ الهه عشق و Mino‏ !44 
محبت را ببینید. سپس به هر کدام از آنها يك توت فرنگی Straw Berry‏ 
بدهید تا يك Wool‏ جامه پشمی بدست آورید. 

٭ برای دیدن الهه وبرانی» که يك میمون بزرگ است باید کارهای زیر 
را انجام دهید. 

[- قلب تمام دخترها قرمز باشد. 
2-ثمام دموهای شخصیتهای بازی را دیدہ باشید, 
3-تمام 10 عدد توت فرنگی قدرتی را بدست آورده باشید, 


19 


وز چهارشنبه 2-5 قلاب ماھیگیر 


Utensils: Pot 
64. Fried noodles 
Ingredients: Noodles, oil 
Utensils: Frying pan 
65. Mixed latte 
Ingredients: Add milk to a juice recipe 
Utensils: Knife 
Seasoning: Salt, sugar 
66. Omelet rice املت برنج‎ 
Ingredients: Egg, milk, oil, rice تخم مرغ؛ روغن» شیر » کوفته برنجي‎ 
ball 
Utensils: Frying рап ماهی تابه‎ 


تولدشان به آنها هدیه بدھید, در اینجا لیستی از تاریخ تولد شخصیتهای بازی را گرد آورده 


kt: 


فصل بهار Spring:‏ 

2nd: Louis' دوم بهار‎ 
4th: Bold's چهارم بهار‎ 
I ۱۱۱: 5 

150۱: 5 

16th: 5 

17th: 5 

19th: ٤8 

20: Elli's if yours 1$ 16th; 
26th: Aqua's 

29th: Greg's 

30th: Sasha's 
Summer: فصل تابستان‎ 
3rd: Popuri's 

4th: Harris' 

6th: Cliffs . 
10th: Popuri's if yours is 3 ll 
11th: Basil's 
16th: Timid's 
17th: Ann's 
22nd: Kai's 


25th: Thomas' 
29th: Zack's 


ی را همراه داشته باشید . 
سپس در اول صبح وقتی از خانه بیرون می آیید» الهه ویرانی ظاهر میگردد. او 
شما را بسیار نیرومند کرده و يك کتاب به شما میدهد. کتاب را بدقت بخوانید. او 
مجددا بعد از سه روز ظاهر میشود و بايد باو پاسخ دهید. برای پاسخ نوشته سوم 
را انتخاب کنید تا دارای قدرت الهه زندگی شوید. 

٥‏ پولها و طلاهای پشت دو معدن آبشار و زمستانی را جمع آوری کنید. 
سپس سعی کید از حوضچه زیر زمینی مخفی معدن زمستاتی با تیر کمان 
ماهی بگیرید. Pelum Pico‏ آلهه تغییر شکل را ملاقات نمایید. با او 
صحبت کرده و نوشته دوم را انتخاب نمایید تا او به شما يك لباس بدهد. 

e‏ به تمامی ساکنین دهکده در روزهای تولاشان هدیه بدهید. سپس بعد از 
آنکه در مسابقه جنگ مرغها برنده شدید به این اشخاص هدیه های زیر را 
بدهید . 

Large Fish يك ماهی بزرگ‎ Greg -1 

Sushi يك غذای‎ Dougs -2 

Ann -3‏ يك تخم مرغ آب پز 

Mary -4‏ يك سنگ معدن سبز 

Elli -5‏ داروی شیمیایی 00181267 

Mayor Thomas -6‏ سه عدد کیک 

677 علف قرمز و آبی 

Karen -8‏ ساندویج فرانسوی و شربت , 
° 7000۲1 به او خرگوش نشان بدهید. 

Basil‏ ماهی متوسط 

Lumber چوب بزرگ‎ Barley 

Мау‏ يك سنجاب 

برای ASI‏ الهه ساکنین شهر شوید باید کار های زیر را انجام دهید 


[- صحنه الهه زندگی را ببینید. كيك شكلات و کيك سیب یا مثلا املت با خیار شور و آبگوشت با پیاز. کیك 
2- صحنه عصبانی بودن Kaven‏ از Rick‏ شکلات همیشه برنده ميشود. 
23 عصیانی بودن Rick jl Popuri‏ 2 چگونه ماهی افسانه ای را بدست آوریم؟ ماهیهای افسانه ای همانها هسنند 
4- زخمی ښدن دست Stu‏ و دادن چسب زغم به , AS‏ بصورت عكس پرینت شده در جاها و موقعیتهای مختلف بدست خواهید 
5- سکتان باید بچه دار شود. آورد, 
6- تمام دختران را قرمز نمایید. 3- چگونه از کوتوله ها 25 کیسه چای بگیریم؟ وقتی کوتوله ها شما رابه 
7- 811 علف آبی بدهید. مهمانی چای دعوت کردند adl jaa‏ آنرا بدست آورید 
8- به Айй‏ تخم مرع بدهید, 4 از چه راههایی میتوان درصد مزرعه را YG‏ برد؟ تمام ابزارها 400 
Karens -9‏ شربت Wine‏ بدهید. درصد شده باشد. 200 ماهۍ فروخته باشید, پنجاه ماهی در حوض داشته 
10- به May‏ کاموا بدهید, باشید. بچه دار شده باشید. بچه تان راه افتاده باشد. چهار تا از گاوها و 2 تا 
ө‏ در فصل بهار بیش از صد зле‏ گل بکارید. وقتی آنها رشد ida S‏ از گوسفندها و شش مرغ طلایبی شده باشند.در زمین کشاورزی همه 
Ann‏ در یکی از روز ها بدیدن شما می ad‏ و با شما صحبت ميكند. به او سنگهای بزرگ را شکسته باشید. زمانی که قدرت پتك شما به چهارصد 
اجازہ دهید گلهای مورد علاقه اش را بچیند. او به شما يك توت فرنگی درصد رسید میتوانید سنگهای زمین را خورد کنید КЫ)‏ با 83 ضربه قدرتی 
قدرتی خو اهد داد. که در روزهای متوالی به آنها میزنید. کل زمین را باید شخم زده باشید؛ و 
ж‏ وقتی ДиКе‏ شما درخواست كمك میکند» به او جواب مثبت بدهید. پیشرفتهای دیگری که در بازی adu‏ داشته باشید. 
يك ماه برای او کار کنید تا به شما پول بسیار زیادی بدهد. سپس در یکی از 5- شکلات و کاکانو را چگونه بدست آوریم؟ آنها را در شهر میتوانید بدست 
روزها Ann‏ از شما برای ساعت پنج بعد از ظهر هر روز بمدت يك ماه آورید. هر بسته صد تایی شکلات را بقیمت 3000 سکه از مرد دوره گرد 
سه عدد تخم مر Ë‏ میخواهد. برای او این کار را انجام دهید تا در انتها يك میتوانید بخرید. 
توت فرنگی قدرتی بدست آورید. 6- قلاب سنگین ماهیگیری را چگونه بدست آوریم؟ برای گرفتن قلاب سنگین 
ө‏ تمام مسابقات را برنده شوید. سپس در مسابقه Harvest Festival‏ به ماهیگیری باید سه شبانه روز یکسره از روی АК‏ بدریا قلاب انداخت ( 
بالای نردبان رفته با تیر کمان ماهیگیری کنید تا يك کیسه برنج بدست شبها نیز میتوانید در همان محل بمانید) پس از گرفتن Squid‏ يكبار دیگر 
آورید. سپس این کیسه برنج را در مزرعه تان بکارید تا بعد از 19 روز قلابتان را به دریا بیندازید تا ماهی مخصوص را بگیرید. نکته: در طول 
سبز شود. سپس در یکی از روزها Gormet‏ قاضی مسابقه آشپزی پیش این سه شبانه روز at‏ کوتوله ها را در مزرعه بکار گمارده تا از محصولا 
شما می آید» به او يك کیسه برنج هدیه بدهید تا او به شما 9 نمونه از و حیوانات شما نگهداری کنند. در ضمن کوتوله تنبل را نیز میتواتید در 
ср‏ غذاها را یاد بدهد. این غذاها را درست کنید و همراه خود داشته امور خانه استفاده کنید. 
باشید. آنها را پشت ДАЙ‏ بیندازید تا А‏ بدی ظاهر گردد. نوشته دوم را 7- چگونه سگمان باردار میشود؟ وقتی يك روز در سال سوم Barley‏ به 
انتخاب Gotz Ú ass‏ پیش شما بیاید, با او صحبت کنید تا الهه بدی نابود سراغ شما آمد و در این مورد از شما سوال کرد به او پاسخ مثبت داده و با 
گردد و Gotz‏ به شما يك تبر جدید بدهد. بعد از اینکھ درصد مزرعه تان را بردن سگ بعد از يك هفته» رفته سگ را از بارلی پس sa‏ توله های 
به %1000 رساندید» میتوانید شهردار شهر شوید. پیش Mayor‏ سگ تا وقتی بزرگ شوند پیش بارلی میمانند. 
Thomasa‏ رفته و با ار صحبت کنيد نوشته پنجم [o‏ انتخاب کن - منظور از دیدن دموهای بازی چیست؟ دیدن دموهایی که در جریان بازی 
i‏ شما یا کلاه بد هد کلاه را از او ب ا ت !| خواهید دید 
o‏ تام فصلھای سال اول و سوم و پنجم رابا در ص (OMS ХО‏ = چگونه از Т.У Shopping‏ خرید کنیم؟ برای دریافت اجناسی که از 
قدرت آپپاش ID a‏ کسب NË У; APRES‏ | تلویزیون میتوانید تهیه کنید باید به مسافرخانه رفته و تلفن کنید. 
o‏ واه ختتل جملع اوی که و (1- چگونه محصولاتی که برداشت میکنیم بفروشیم؟ برای فروش محصو لاتی 
. بدھید تا در پايان تمام شدن ,خاو به که برداشت میکنید کافی است آنها را در جعبه کنار مزرعه که همه روزه 
راد مزرعه تان بکارید ی هو ز 5 ساعت پنج بعد از ظهر برای برداشت Zack Gel‏ خریدار سر میرسد 
м‏ بے Wen С Тс‏ بیندازید. 
درختان درست میکنند: با اینکان تین #کته هایی دیگر که كمك بسیاری در پیشرفت بازی به شما خواهد کرد. در ابتدا 
ر کدا ۱ GER‏ معرفی صفحه موجودیت In Ventory Screen)‏ ) میپردازيم. 
نام خودتان: این نام که مشخص کننده هویت شماست. جای خالی که در جلوی نام 
ы.‏ ست» نشان دهنده قدرت بدنی است. جاهای خالی رابا گرفتن توت 4 — 
۳ ی قدرتی که بطور استاندارد 10 axe‏ هستتد کامل کنید. هر توت فرنگی قدرتی 
#1 ابر %10 به جان شما اضافه میکند که قدرت بدنی Full 596100 QS‏ 
Ер‏ 7 میباشد. 
аб‏ ھک : مزرعه خودتان ) :Your Farm‏ این درجه که از صفر درصد سروع سده و 
"بر ای گزفئن آپتدا به صددرصد %100 و سپس بعد از برگشتن از شهر به 1000 نیز 
ке aL‏ دهید, میرسد. درجه دیگر Year‏ ( سال ) میباشد که نشان میدهد شما در چه سالی 
1- سه مرتبه در مسابقه اسب دوانی برنده شوید| میباشید, باید این سال را به بھترین وجھی کار کنید و درجه آخر یعنی Hard‏ 
۳ سه مرتبه در مسابقات سگھا برنده شوید, ۱ ٧‏ را کیب کاو که نشان G] дад»‏ فصل موجوھ )44 امام رلا 
3- سه مرتبه در مسابقات گاوها برنده شوید, w + EN М‏ راست صفحه موجودیت شما شکلهایی خواهید دید که مقدار آيتمها و 
4- سه مرتبه در مسابقه جنگ مرغها برنده شوید 7 کا NS‏ حیوانات و مرگ و میر را نشان میدھد و این نشانهاء مقدار چوب و ھیزم و مقدار 
Ppt a$‏ مسابقه گوسفندها برنده شوید.. ИКИ‏ سی گوسفندان و گاوها و مر غهایتان را مشخص میکند. در وسط PU‏ 
6۔ سه مرتبه در مسابقه موزيك برنده شوید, Mais NN‏ که براي مر غھا و گاڑھا و کوبیفنډان» ده کا ان هر کدام میباشند. شکل 
7 سه مرتبه در مسابقه غذا درست کنی برنده شوید اسم خر که علامت عیسی مسیح را نشان میدھد و تعداد مرگ و میر را QUAM‏ میدھد. 
. سه عدد گل ګربه صورتی همراه دالنه بال ' ” در سیمث پاین صفحه موه ودۍ؛ جاهای خالی را خواهید دید که محل نشان و 
ud 8‏ ا با ید نتها میرسد» اما هلوز у ди‏ رین مار عكسهاي فرشتگان بازی میباشد, تعداد نها به هنت عدد میرسند که بصورت 
ji‏ اینجا استراتژی این بازی به ei‏ میرسده ام هور ل ی س 2-2 برگھ پرینت شده آنها را دریافت aal gi‏ کرد و هر فرشته برای نشان قدرت و 
١‏ ایای بازی نگفته مانده باشد که در حبن بازی به Gl‏ برخورد کرده‌روباکمي ارت r Ed ди‏ اه و ا 
رو Ау ia са‏ حل آنها خواهید شد يتم مورد نظر تعیین شده است؛ که اگر آیتم مخفی Pocket Station‏ را بدست 
سعی و دقت موفق ! خوافید سد. آورید میتوانید فرشته ها را زنده کرده و آنها را در اختیار داشته باشید. 
پاسخ بھ سوالات شما 0 Pocket‏ میتواند الهه عشق Kappa)‏ ) را از خواب بیدار کند و 


-1 


4 ^ دارد‎ : ۸7۸ ۷ 7 h PA EN 
وم کوتوله های سحر آمیز را به اختیار خود گرفتھ و بدون پرداخت هیچ مزدی از‎ e Mid دستور تھیه يك نوع غذا که در فستیوال برنده شویم.‎ 
= . چه غذاپی درست میکنند. بډ 2 آنها بر ای انجام کار های مختلف استفاده کند‎ Ай; که مسابقه برگزار میشود و بايد دید که‎ 
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سمت چپ صفحه موجودی در زیر عکس و نام خودتان» جاهای خالی را 
مشاهده خو мА!‏ کرد AS‏ به مرور زمان در حین بازی آنها را مشاهده خواهید کرد. 
اولین نشان که در сыйн‏ خواهید دیدء درجه قلب سگتان میباشد که آنرا بايد به ده 
برسانید. دیگری درجه اسبتان است که yl‏ نیز بايد به ده برسانید. 

بعد از ازدواج با یکی ازدختران دهکده» شما نشان زنتان را در زیر نام و عکس 
خود خواهید دید AS‏ درجه قلب آن نیز ده میباشد و بعد از يك سال از ازدواج شاهد 
Аз уз‏ جدیدی خواهید شد که در ابتدا صفر بوده و بعد از تولد Mo Ass‏ به درجه ده 
برسد. در صفحه دیگر تعداد حیوانات و قلب آنها | مشاهده خواهید کرد, در 
صفحه بعدی درجه و اندازه قدرت ابزار را مشاهده خواهید نمود و هر درجه 
ابزار بعد از بالا بردن درصد آن» به يك سنگ معدن تبدیل خو اهد شد, 

صفحه بعدی موجودی» درجه و مقدار آیتمهای موجود در هر فصل رانشان 
ميدهد , نشان اس که aldea‏ مد چیہ ما а‏ بدست آورده اید و يا آن را 
خریداری کردہ اید, نشان صورتی که مشخص میکند چه مقدار درجه معدن بالا 
رفته و یا چه مقدار درجه کاشت چمن و درجه فروش محصو لات اضافه شده 
است. شما هر درجه را تا X99‏ میتوانید برسانید و در انتها بايد درجه Hard‏ 
5 را کسب کنید. در قسمت آخر صفحه موجودی مقدار فروش آیتمها را 
میبینیدء که آنها را تا درجه 999 رسانده و با این کار میتوانید آیتمهای مخفی را 
بدست آورید و یکی از فرشتگان را پیدا کنید. 

در قسمت حیوانات» جای خالی» JUS‏ نشان cali‏ هر حیوان را خواهید دید که 
آخرین درجه را برای قدرت حیوان» یعنی نشان طلایی است و آن مستلزم برنده 
شدن در فستیوال مخصوص به خود میباشد. 

طریقه رفتن به شهر و رفت و آمد با ساکنان شهر King City‏ در هندوستان: 

با شرو ع بازی در فصل بهار. باید مزرعه خود را آرایش داده و تمام وسایل و 
ابزار را برای بهتر آرایش دادن به مزرعه خود بکار بگیرید. شما باید تمام 
آیتمهای موجود در فصل بهار را خریداری کنید و بهترین کاشت و برداشت را 
برای خرید 99 آیتم داشته ته باشید و یا 99 آیتم بفروش رسانده باشید . تمامی گنج 
های معدن پشت آیشار را بدست آورید و تمامی ده توت فرنگی قدرتی را بیدا 
کنید. به غیر از قصل بهارء فصلهای دیگر را نیز باید بدین صورت به اجرا در 
آورید و هر چهار فصل سال اول را به درجه 99 برسانید. سال دوم و سوم نیز 
باید درجه را به 99 برساتید. بصورت کلی بايد بدین نحو عمل کنید: 

1- کامل کردن درجه 99 تشان آبی و صورتی هر Jem‏ فصل در هر سه سال. 
کامل کردن تمام توت فرنگیهای قدرتی. 

کامل کردن تمام آیتمها. 

کامل کردن تمام کاغذهای پرینت شده فرشتگان. 

بیدار کردن تمام الهه های بازی 

هدیه دادن به افراد در روز های تولدشان. 

زن و بچه دار شدن. 

بزرگ بودن بچه. 

Pocket Station بدست آوردن‎ 

از پایان سه سال بدون آنکه دچار اشکال یا خطایی در بازی شده باشید» پدر 
بزرگتان به دهکده خواهد آمد و به شما سه انتخاب خواهد داد 
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بعد 


Stay In My Town? اقامت در دهکده‎ 
Go To King City رفتن به شهر‎ 
Noting Else هیچ کدام‎ 


با انتخاب هر کدام از آنها يك صحنه مشاهده خواهید کرد که صحنه پایانی سه 
سال خواهد بود. بعد از پایان این صحنه ها يك بازی 15 ساله را شروع خواھید 
نمود. در شهر میتوانید تجارت کردہ و آیتمھا و ابزاری خریداری کنید مانند 
ماشین آبپاش؛ برنج» کمباین» وجین» شكلات و . 

طرز صحیح بازی و بدست آوردن اشیاء و ساکنان مخفی در بازي: 

در ابتدای بازی تبر و داس و شخم زن خود را به ببرون از خانه آورده و سپس 
علفهای هرز را با داس بچینید چوبهای dla S‏ را با تبر تکه تکه کرده و زمین را 
به نحو درست شخم بزنید و با پولی AS‏ در دسترس دارید بذر بخرید. در بهار 
بهترین بذر Turnip‏ (شلغم) و Cucumber‏ (خبار) میباشد. در ابتدا سنگهای 
معدن را میتوانید جمع آوری کرده و بفروش برسانید .در قسمت منطقه حمام 
کدوهای تتبل هندی را جمم آوری کرده بفروش برسانید. علفهای سبز رنگ که 
شبیه گل هستند را بفروشید و یا در معدن گنجهای طلایی را که هر کدام 10 سکه 
هستند» بدست آورده بفروشید. در ابتدا شما باید برای بدست آوردن اشیاء مخفی 
تلاش aus‏ در ابتدا به طبقه سوم به بعد معدن پشت آبشار رفته و زمبن را شخم 
بزنید تا توت فرنگی اول را کسب کنید. توت فرنگی بعدی را با ضربه زدن به 
درخت سدر بدست آورید. با چوب ماهیگیری از اسکله» توت فرنگی دیگر قدرتی 
را بدست آورید. به معدن رفته و سنگ معدن آبی را با 5000 سکه به آهنگری 
برده و درجه ابزار خود را بالا ببرید. به مرغ و گوسفندان و گاوهایتان برسید و 
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به آنها غذا بدهید. در یکی از روزھای بهار به غیر از دوشنبه به گاوداری رفته و 
اسب را از Barly‏ تحویل گرفته و برای او نامگذاری کنید. برای اینکھ زین برای 
او بگیرید ao‏ به مزرعه خود برسید و انواع و اقسام میوہ های فصل حاضر را 
در مزرعه کاشته و به خوبی رشد کردہ باشند» در این موقع Barly‏ پیش شما 
آمده و اسب را با خود میبرد , بعد از چند روز اسب را با زین به شما تحویل 
میدهد و میتوانید در روز هفدهم بهار در مسابقه اسبدوانی شرکت کرده و مدال را 
بدست بیاورید و از شهردار شهر توت فرنگی قدرتی بگیرید. شما میتوانید در 
جشن تشکر از خدایان شرکت کرده و به دختران در این روز هدیه بدهید و یا در 
فستیو ال Harvest Cooking‏ شرکت کرده و يك غذا به همراه خود ببرید و در 
دیگ بزرگ در بالای نردبان بیندازید تا يك شیرینی بسیار مطلوب Ja‏ کنید. در 
بالای دیگ بزرگ بدون آنکه زمان بگذرد ميتو انید ماهیگیری کنید و انواع 
مختلفی از ماهیها صید کنید. بتدریج که گاو و گوسفندها بزرگ شدند میتوانید از 
آهنگر ی قیچی خریده و پشم گوسفندان را بچینید. به گاوداری رفته و داروی 
حاملگی را برای گاو و گوسفندان خریده و روی آنها استفاده کرده تا بعد از بیست 
و يك روز بچه دار شوند. با جمع کردن پول و چوب کافی به سراغ نجار رفته و 
در باره بزرگ کردن مرغداری و خانه و گاوداری با او صحبت کنید. در 
روزهای شنبه jua‏ انید به برنامه № T. V Shopping‏ از تلویزیون نگاه کرده 
و وسایلی که دریافت میکنید را با رفتن به رستوران و تلفن زدن و صحبت در 
این مورد آنرا بخرید و بتدریج وسایل آشپزخانه خود را کامل کنید. بعد از اتمام 
وسایل آشپزخانه میتوانید از برنامه تلویزیون يك توت فرنگی قدرتی کسب کنید. 
اگر تعداد گاو و گوسفندانتان زیاد شدہ از گاو داری زنگوله (Bell)‏ خریداری 
کنید تا بثو انید آنها رأننخوبی کنترل کنید. حالا که تعداد محصولانتان زياد شده 
است. بهتر است پنج محصول خود را جمع آوری کرده و به پشت آبشار بروید و 
آنها را يك به يك داخل آبشار بیندازید تا هر دفعه الهه زندگی بیرون آمده و از 
شما شکر کند و در آخر به شما يك توت فرنگی قدرتی بدهد. حالا کار دیگری که 
باید انجام دھیدء dla ji‏ بیست محصول دیگر جمع آوری کرده و داخل آبشار 
بیندازید تا چوب سحر آمیز را دریافت کنید. اما قبل از آن در باره زن خود با 
الهه زندگی صحبت کنید و جواب مثبت بدهید تا زنی که دوست دارید پیش شما 
بیاید. به حمام رفته و بیرون بیایید تا دوباره زن خود را ملاقات کنید و چوب 

سحر ul‏ را بدست اورید و انرا به xax Gotz‏ تا او دوست شما شود. در یکی 
از روزهای بهار در ساعت 3/10 بعد از ظهر به کلبه هفت کوتوله بروید و با 
یکی از آنها صحبت کنید و به هر کدام هدیه ای بدهید تا در جشن چای سحر آمیز 
شرکت کرده و کیسه چای سحر آمیز را بدست بیاورید. اگر در مسایقه شتا برنده 
شوید يك توت فرنگی قدرتی دیگر بدست می آورید. به دختران دهکده نیز هدیه 
بدهید. حالا.بهتر است ماهیگیری کنید و ماهیهای زیادی بدست آورید. غدای 
ماهی خریده و ماهیها را داخل حوضچه ماهی خود بیندازید و هر روز به آتها 
غذا بدهید تا آنها بزرگ شوند و تولید مثل کنند. تعداد آنها را به پنجاه برسانید تا 
در یکی از روزها Greg‏ ماهیگیر پیش شما آمده و به شما يك قلاب ماهیگیری 
جدید بدهد. در این موقع بهتر است بیش از دویست نوع ماهی بفروش برساتید و 
سعی کنید با چوب ماهیگیری ans‏ از دریاچه ماهیگیری کنید تا يك کاغذ پرینت 
شده فرشتگان را بدست آورید. از اسکله نیز ماهیگیری کنید تا کاغذ دیگر پریتت 
شده فرشتگان را بدست آورید. در روز اول بهار بهتر است به اسکله رفته و در 
مسابقه شنا برنده شوید تا توت فرنگی قدرتی دیگر را بدست آورید. روز مسابقه 
جنگ مرخهاء بهترین مرغ خود را به میدان مسابقه برده و بازی را شروع کنید. 
در مسابقه» موقعی که مرغ حریف جیغ میزند» سریعا دکمه ضربدر را زده تا 
مرغ شما نیز جیغ زده و او را فراری دهد. سه مرتبه این کار را تکرار کنید تا 
مرغ شما نشان طلایی بگیرد. حالا در روز های سه شنبه به برنامه آشپزی تگاه 
کرده و با اجرای آنها درجه آشپزی خود را بالا ببرید. اگر قلب دختر مورد نظر 
خود را قرمز و خانه خود را برای بار دوم بزرگ کرده و پر آبی رنگ رادر 
اختیار دارید» عجله کنید و با پر آبی رنگ به پیش دختر مورد نظر رفته و از او 
خواستگاری کنید, او جواب مثبت به شما میدهد و بعد از يك هفته به کلیسا میروید 
و با او ازدواج میکنید. حالا در خانه خود هستید و بايد به سئوال او پاسخ دهید. 
نوشته دوم ( (Honey‏ را انتخاب کنید تا او خوشحال شود. حالا بهتر است به 
پیش Won‏ رفته و یکی از گلهای تابستان را خریده و در مزرعه تان بکارید. هر 
روز به آن آب بدهید تا آن خوب رشد کند. در یکی از روزها زنبوری بطرف 
درخت کنار حوضچه میرود و کندوی عسل میگذارد. از این به بعد هر روز 
عسل دارید. بهتر است یکی از عسلها را در روز بعد پیش Louis‏ که در باره 
زنبور ها تحقیق میکند و در کلبه نجار اقامت دارد ببرید و به او بدهید. سعی کنید 
هر روز به او عسل بدهید تا درجه فروش عسلها از 50 به 60 برسد. حالا کار 
شما بسیار زیاد شده است و به تنهایی از عهده آنها برنمی آیید. بهتر است پیش 
کوتوله ها رفته و با هر کدام پنج مرتبه صحبت کنید و از آنها برای کار در 
مزرعه كمك بگیرید. باید به آنها هر روز ارد و شکر بدهید تا قلب انها زیاد شود. 


در فصل بهار اگر خیار کاشتھ بودیدء چند تا از آنها را نگه داشته و با خود بسمت 
دریاچھ در طرف کوهستان ببرید و به جلوی درختانی که JUS‏ هم مانند دو برادر 
قرار گرفته اند رفته و آنها را dala‏ دریاچھ بیندازید. اما قبل از انجام اینکار به 
کوتوله قرمز رنگ Chef‏ روغن بدھید و با او صحبت کنید. در این موقع 
Kappa‏ ( الهه عشق ) ظاهر شده و يك توت فرنگی قدرتی ویژه به شما ميدهد. 
حالا روز هفدهم تابستان فرا رسیدہ است و باید پیش Ann‏ دختر رستوراندار 
رفته و به او هدیه تولد بدهید تا او را دوست خود کنید. سعی کنید در فصل بهار 
چند سنگ کوچك داشته باشید» چون از آنها برای درست کردن غذا میتوانید 
استفاده کنید. اگر قلب تمام دختران دهكده را قرمز کردہ باشید آنها برای شما 
هدایایی می آورند. برای مئال 8111 اگر بسمت بیمارستان بروید؛ با شما صحبت 
کردہ و شما باید نوشتھ دوم Fun‏ را انتخاب کنید. سپس داخل بیمارستان شده و با 
او صحبت کنید و نوشته دوم را انتخاب کنید تا يك چسب زخم بگیرید, آنرا بسمت 
خانه مادر بزرگ Ellen‏ ببرید و به Stu‏ بدھید و وقتی خواهر او «xà Elli‏ 
نوشته Because I mo.k‏ را انتخاب کنید, همچنین Mary‏ پیش شما می آید و به 
شما يك کتاب میدهد. آنرا با دقت بخوانید و سپس پیش او ببرید و کتاب رابه او 
بدهید» به سئوالات او پاسخ داده و نوشته دوم را انتخاب کنید» همچنین Elli‏ پیش 
شما آمده و به شما سه روز در ساعت 1 بعد از ظهر غذا میدهد. همچنین Karen‏ 
برای شما يك گل بسیار زیبا Flower Moon Drop‏ می آورد و میتوانید آنرا 
بکارید. حالا به فصل پاییز میرسیم و باید محصولات فصل تابستان را چیدہ 
باشید. در این فصل بھترین غذاها را میتوانید درست کنید. در این فصل میتوائید 
انگور وحشی, قار چ جنگلی و قار چ عادی را جمع آوری و گلهای بسیار زیبا را 
بست آورید. در این فصل مسابقه فستیوال موسیقی به اجرا در می آید و با ساز 
00 بھترین موسیقی را اجرا میکنید. سعی کنید در این فصل پشم گوسفندان 
را از ابتدای فصل نچینید. قلب گوسفندان را به ده برسانید. میتوانید غذاهای cal‏ 
رادرست کنید. بهتر است سه نوع غذای معروف Grilled Fish- Sushi-‏ 
Sashimi‏ را درست کردہ و با خود در کوله پشتی همراه داشته باشید و با قلاب 
ماهیگیری اوليه از رودخانه ماهیگیری کنید تا يك کاغذ پرینت شده فرشتگان 
بدست آورید. حالا سعی کنید با استفاده از قلاب ماھیگیری جدید از اقیانوس 
ماهیگیری کنید تا برگ کاغذ پرینت شده فرشتگان را بدست آورید. سعی کنید با 
قلاب ماهیگیری اوليه ماهیگیری کنید تا برگ کاغذ دیگر را بدست آورید, در 
مسابقه گوسفندان نیز برنده شوید تا گوسفند شما پشم طلایی به ارمغان بیاورد. 
سعی کنید در این فصل غذاهای بیشتری را درست کنید. در این فصل بهتر است 
که چغندر Sweet Potato‏ در مزرعه تان بکارید چون فروش خوبی دارد و با 
داشتن سنگ کوچك غذای جدیدی را درست کنید, حالا بھتر است چوبهای هیزم 
خود را ذخیرہ کرده و با مقدار کافی پول پیش Gotz‏ نجار بروید و درباره 
ساخت گلخانه صحبت کنید. با داشتن گلخانه ado‏ آنرا برای زمستان آماده کنید. 
سعی 206 درجه غذایتان را به حد بالایی برسانید» چون بزودی بدردتان میخورد. 
У‏ به فصل زمستان رسیده اید و زمین АА‏ سفید پوش شده است. حالا بسمت 
دریاچه در طرف کوهستان بروید. آبهای این دریاچه يخ زده و میتوانید روی آن 
راه بروید. در آنجا يك غار زمستانی خواهید دید؛ بداخل رفته و طبقات آنرا 
جستجو کنید تا يك توت فرنگی قدرتی دیگر کسب کنید. پابینتر بروید تا به 
دریاچه غار زمستانی رسیده و با قلاب ماهیگیری کنید تا برگ کاغذ پرینت شده 
دیگری از فرشتگان را بدست آورید. حالا به بیرون از غار آمده و به پشت غار 
رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا يك توت فرنگی قدرتی دیگر بدست آورید. در 
غار زمستانی اشیاء و سنگهای معدنی عجیب و بسیار زیبا را نظیر سنگ الماس 
уш‏ و سنگ نقره ای خاردار را بدست آورید. با داشتن سنگ الماس سبز و 
0 سکه پول برای سه دفعه پیش آهنگری بروید تا بتوانید دستگاههایی نظیر 
دستگاه سس درست کنی- پنیر درست کنی- کاموا درست کنی را بگیرید. همچنین 
با در دست داشتن سنگ نقره ای خاردار و مقدار کافی پول و دادن آنها به 
qs ul‏ اشیاء قیمتی مانند گردن بند- دستبند و گوشواره را بگیرید. اگر تمام 
کاغذهای پرینت شده قبلی فرشتگان را بدست آورده اید سعی کنید از دریاچه با 
قلاب ماهیگیری جدید Tools Fishing Pole‏ ماهپگیری کنبد تا آخرین قطعه 
کاغذ پرینت شده فرشتگان را بدست آورید. حالا باید به معدن زمستانی بروبد و 
از طبقه سوم به بعد زمین را شخم بزنید تا يك نامه بدست آورید. در یکی از 
روزها به میدان شهر بروید Cliff‏ را خواهید دید که به روی زمبن می افند» به 
او كمك کنید» به شما نامه ای caasa‏ آنرا به رستوران برده تا Ann‏ از دست شما 
خوشحال شده و قلب او زودثر قرمز شود. بعد از چند روز نامه را به خود او 
برگردانید. سعی کنید هميشه به Cliff‏ خوبی کنید. 

برای داشتن بهترین پایانھاء نکته هایی در cs Ju‏ است که بايد به ترتیب به آنها 
عمل کنید : 

در ابتدای بازی به مرغداری بروید و در ساعت 12 بعد از ظهر 11161 و 
Popuri‏ را خواهید دید که با یکدیگر دعوا میکنند. Popuri‏ قهر کرده و به منطقه 
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пака 


حمام میرود؛ شما نیز به آنجا AS‏ و با او صحبت کنید. نوشته دوم را انتخاب 

کنید تا او خوشحال شود. در ساعت [ بعد از ظهر به سوپر مارکت بروید و شاهد 

نسیه خریدن Doctor‏ و Duke‏ باشید, با Duke‏ صحبت کردہ و نوشته دوم را 

انتخاب کنید تا Karen‏ از این بابت از شما تشكر کند. در روز بعدی در ساعت 8 

صبح به گاوداری رفته و اسب را از Barley‏ بگیرید و سپس در بعد از ظهر این 

روز به میدان شهر بروید تا شاهد صحبتهای Mary‏ و Gray‏ باشید که در مورد 
خودشان صحبت میکنند. و وقتی که بتدریج قلب دختران زياد میشود شاهد صحنه 
هایی از «adi X ( Karen- Elli- Popuri- Elli- Ann- Mary- Elli‏ خاص 

خود ) خواهید بود. سپس در حین بازی شاهد ماجرای دوستی Rick‏ و Karen‏ 

در پشت کلیسا در کنار کلبه هفت کوتوله سحر ja‏ خواهید بود و از این به بعد 

شاهد دعوای ساکنین شهر در JUS‏ خانه نجار که از يك چیز عجیب که يك میمون 

میباشد میترسند خواهید بود. 

اشیاء و موارد مخفی بازی که شما را در بهتر کامل کردن بازی یار ی میدهد: 

]- درجه هر فصل از هر سه سال را به X99 ax‏ برسانید. 

2- تا پایان سه سال درجه تخم مرغها- تخم مرغ آب پز توسط حمام- سوس 
مایونز - کدوی تنبل هندی- علفهای گل شکل سبز و آبی و قرمز - انگور 
وحشی- چ عادی- قار چ جنگلی- تمامی گلهای فصلی به мё‏ از گلی که 
Karen‏ به شما aaa‏ را به درجه X99‏ برسانید. 

3- تمامی توت فرنگی قدرتی را گرفته باشید. 

Да -4‏ کاغذهای پرینت شده فرشتگان را گرفته باشید. 

5- نامه آشپزی و نامه عادی را گرفته باشید. 

6- نامه 118 را همراه داشته باشید. 

7- نامه جشن تولد Ann‏ را داشتھ باشید. 

8- تمامی قلب کوتوله ها را قرمز کرده باشید. 

9- تمامی الهه های بازی Dinix- Kappa- Parforme- Goddess‏ را بیدار 


کرده باشند. 
10- تمامی سنگهای معدن ابشار و معدن زمستانی رابه درجه 9 ).№ 
باشید 


1- تمامی غذاها را با صد نوع غدا با درجه X99‏ کامل کنید. 

2- به تمامی ساکنین دهکده در روز تولدشان هدیه داده باشید. 

3- کیسه چای سحر آمیز را بدست آورده باشید. 

14- کتابهای Магу‏ را که سه عدد هستند خوانده باشید. 

15- غذاهای EITi‏ را که سه روز برای شما می آورد خورده باشید. 

6ء д‏ وسایل خانه da‏ شاه illa‏ 

7- تمام وسایل و آیتمها به درجه 999 رسیده باشد. 

8- از هر نوع محصول عادی و مخفی تا aa‏ 999 داشته باشید. 

9- بچه شما SUIS‏ بزرگ شده باشد. 

20- هیچ خطایی مرتکب نشده و مریض نیز نشده باشید. 

21- به همه ساکنین شهر Mineral Town‏ خوبی کرده باشید. 

22- بطری حاوی نامه را گرفته و از Kai‏ عطر را دریافت کرده باشید. 

3- به سئوالات Магу‏ پاسخ داده باشید. 

24- در جواب Karen‏ در سمت منطقه حمام جواب Love Life‏ داشته باشید. 

25- در > Elli‏ سمت بیمارستان جواب Fun‏ داشته باشید. 

6- شکلاتهایی که زنتان به شما заа‏ به درجه X99‏ برسانید. 

7- هیچ غذای سوخته ای درست نکرده باشید. 

8- در همه فستیو الها شرکت کرده و برنده شده باشید, 

9- تمام حیوانات شما دارای درجه نشان طلایی باشند. 

„Кы -30‏ شما بچه دار شده EV‏ 

]3- تمام حیوانات شما دارای ده عدد قلب باشند, 

32- درجه خانه و مزرعه تان کاملا 9۵100 شده باشد, 

33- همه آیتمهای غذا مانند رد روغن» زردچوبه» نان» کوفته برنجی را 
X996‏ برسانید, 

34- تعداد ماهیها را برای فروش 999 کنید, 

35- درجه پخت و پز را به %100 رسانده تا سبیل مصنوعی دریافت کنید. 

36- 45 چای Relation Tea‏ را X99‏ کنید. 

37- گل Moon Drop‏ را به درجه X99‏ برسانید. 

8- تمامی شصت و چهار سنگ کوچك را همراه داشته باشید. 

39- درجه کاموا و پنیرو سس مایونز درست کنی به درجه X99‏ رسیدہ باشد. 

0- سه سال متوالی در مسابقه اسب دو انی برنده شده باشید. 

]4- سه سال متوالی در مسابقه سگ دوانی- گاو بازی- گوسفندها- جنگ مرغها 
برندہ شده باشید, 

42- تمامی صحنه های دموی بازی را تا پایان سال سوم دیدہ باشید. 


3- قلب تمام دختران Ú‏ پایان سال سوم قرمز شده باشد. 
4۔ قلب پسر شما ده عدد بوده و بزرگ شده باشد. 
45- سه هدیه بچه خود را داده باشید. 
46- کارتریج PocketStation‏ را بدست آورده باشید, 
7- با گرفتن توت فرنگی از «Карра‏ فلوت سحر آمیز را از کوتوله ها گرفته 
ENT‏ 
48- چوب سحر آمیز را از Gotz‏ گرفته باشید. 
49- درجه چوب را که برای مزرعه میکارید 99× کردہ باشید. 
50- درجھ هیزم را که در ابتدای بازی تکھ ASS‏ میکنید به 99× رسانده باشید. 
]5- هیچگاه بچه خود را نار احت نكرده باشید. 
شما با انجام این Ua JS‏ میتوانید کارتریج PocketStation‏ را نیرومند ساخته و 
قدرت ويژه آنرا بدست آورید. از این به بعد و پس از پایان سه سال شما 
فرمانروای تمام شهر ها و دهکده ها هستید. Cheat- Major- Super Hero‏ 
Goddess. PocketStation‏ 
کارتریج 60 میتوند کار های مختلفی انجام دهد؛ برای مثال میتو انید 
به آن بگویید غذاها را خودش درست کند . شما فقط با نوشتن نام غذا ўа‏ انید 
غذاهای مورد نظر را به آسانی تهیه کنید. کوتوله های سحر أمیز را بدون دادن 
غذا به آنھا در خدمت خود گرفته و توت فرنگیهای قدرتی را نیز گاملا تا ده عدد 
در اختیار داشته باشید. 
برای بدست آوردن اشیاء مخفی در بازی alb‏ نکاتی را رعایت کنید: 
الف)- بر ای آوردن فرشته زندگی Goddess‏ باید کارهای زیر را انجام داده 
باشید: 
1- هیچ خطایی مرتکب نشده باشید, 2- آن روز هوا خراب نباشد. 3- آن روز 
مقدس نباشد, 4- پنج محصول مختلف بداخل رودخانه پشت آبشار بیندازید تا در 
انتھا توت فرنگی قدرتی را کسب کنید. 
ب)- برای آوردن فرشته عشق Kappa‏ باید کاررهای زیر را انجام دهید: 
[- با کوتوله قرمز Chef‏ صحبت کرده و به او روغن داده باشید تا او در 
الهه عشق صحبت SS‏ 2-سه عدد خیار همراه داشته باشید و بطرف دریاچه 
در dba i‏ دی درخت کار هم ببرید. 3- خیارها را در جلوی دو درخت بداخل 
دریاچه پرت کنید تا توت فرنگی قدرتی بگیرید. 
پ)- برای آوردن کاغذ پرینت شده Char‏ 35 کار های زیر را انجام دهید: 
1- سه غذای مخصوص را که قبلا دکر شد درست کرده و همراه داشته باشید. 
2 با این نوع غذاها در رودخانه شروع به ماهیگیری کنید تا آن را بدست آورید. 
ت)- برای بدست آوردن کاغذ پرینت شده Angler‏ باید بیش از دویست ماهی 
فروخته باشید. با Fishing Pole ú‏ در رودخانه ماهیگیری کنید تا آنرا بدست 
اورید. 
ٹ)- برای بدست آوردن محصولات مخفی از قبیل توت فرنگی» اسفناج و کلم 
پیچ باید از هر محصول تا صد عدد فروخته و سپس در فصل مورد نظر در 
سوپر مارکت آنها را بخرید. 
ج)- وقتی مادر بزرگ از شما کاموا میخواهد باید سریعا کاموای سفید- کاموای 
قرمز- کاموای طلایی رنگ را تهیه و به او بدهید تا او برای شما يك ژاکت 
درست کند. 
چ)- برای برنده شدن در فستیوال اسبها کار (gla‏ زیر را انجام دهید: 
1 - بایط خریداری کنید. 2- برای بار اول بالاترین نفر را انتخاب کنید. 3-برای 
№ اول نفر متوسط را انتخاب کنید. 4- برای بار اول کمترین نفر را انتخاب 
کنید. 5- برای بارهای دوم و سوم نیز تمامی یارها را انتخاب کنید تا مدال را 
بدست آورده و توت فرنگی قدرتی را کسب کنید. 
)- برای برنده شدن در فستیوال سگها کارهای زیر را انجام دهید: 
1- قلب سگ خود را به ده عدد رسانده باشید. 2 دو روز قبل از مسابقه سگ 
را اموزش دهید. 3 در حین مسابقه کمی بدوید و کمی بایستید تا برنده شوید, 
خ)- برای برنده شدن در فستیوال گوسفندان باید گوسفند شما مریض نباشد. قلب 
گوسفند ده عدد شده باشد و پشم گوسفند خیلی alb‏ باشد تا در مسابقه برنده شوید. 
د)- برای برنده شدن در مسابقه غدا پزی؛ پیتزا Pizza‏ و  Shirashi Sushi‏ را 
درست کنید. 
ذ)- برای پاك کردن خطاهای خود به کلیسا رفته و بداخل درب کنفر انس بروید. 
با پدر روحانی صحبت کرده و نوشته مربوط به خطای خود را انتخاب کنید, 

ر)- کاغذهای پرینت شده فرشتگان Anglers- Char- Perfume‏ را بدست 
آورید سپس از اسکله a as‏ ساعت 7/50 شب الی 10 شب ماهیگیری کنید تا يك 
ماهی بسیار بزرگ و غول Su‏ بدست آورید. 
ز)- برای آوردن الهه ویرانی در AT‏ هر فصل به دختران؛ مار - میمون- روباه 
و سوسك نشان دهید تا در پایان سه سال و در آغاز سال چهارم بتوانید 
Monkey. J 6‏ را ببینید. 
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ژ)- در اول بهار صندق پست را باز کنید و محتویات نامه ها را بخوانید, در نامه 
آمده است که به پلیس و شهردار شهر سرزده و به آنها ھديه داده و سال نو را 
تبريك بگویید. 
س)- وقتی که از اسكله ماهیگیری میکنید يك بطری حاوی نامه پیدا خواهید کرد 
آنرا به Kai‏ بدھید تا او به شما معجون عشق Love Potion‏ را بدهد. 
ش)- سعی کنید بھترین غذاها را درست کرده و به رستوران ببرید و به Dugs‏ 
که پدر Ann‏ است بدهید. این کار را يك ماه انجام دهید تا بعد از ازدواج با Ann‏ 
او برای شما به مدت 15 روز غذای مجانی بیاورد. 
نکته های دیگر در بازی: بھتر است در حین بازی از هرکس چیزی را 
درخواست میکنید بیشتر از دوبار با او صحبت نکنید تا بتو انید هميشه شخص را 
با خونسردی ببینید. اینکار تا پایان سال سوم برای شما آيتم مخفی الهه نور را 
بهمراه دارد که آیتم چراغ ( Lightes‏ ) میباشد و در شب میتوانید همه جا را 
نورانی کنید. سعی کنید از وسایل بی استفاده مانند قوطیهای کنسرو و چکمه ها و 
.. نگهداری کنید و در پایان سال سوم و در آغاز سال چهارم اگر به شهر رفتید 
4 مورد استفاده قرار میگیرند» باید درجه آنها را تا X99‏ برسانید. 
در روز آخر زمستان بخصوص ساعت 12 نیمه شب به کوهستان رفته و با همه 
صحبت کنید» همگی منتظر آمدن نوروز و آغاز فصل بهار هستند و عید را به 
یکدیگر تبريك میگویند. با اینکار قلب دختران نیز افزایش می یابد. سعی کنید به 
هر کس چیزی را که دوست دارد هدیه بدهید. برای مثال به دکتر علف سبز و 
قرمز و آبی و به ماری» سنگهای معدنی و قارچها و به شهر دارء حیوانات. با 
اینکار دیگران را دوست خود خه اهید کرد و در مواقع لزوم به شما كمك خواهند 
کرد. به کوچکترها هم باید خوبی کنید. برای مثال وقتی Barley‏ برای سگ شما 
می cad‏ آنرا به او маз‏ آنها adl‏ مثل میکنند. بچه سگها را به Stu‏ یا May‏ یا 
Harris Police‏ بدهید. از آن پس آنها شما را دوست خواهند داشت 
کار هایی که کارتریج Pocketstation‏ برای شما انجام میدهد عبارتند از : 
اگر کارتریج پوکت استیشن را بدست آوردید و فعال کردید باید کارهای زیر را 
انجام دهید Ú‏ بتوانید از ان استفاده کنید. 
1- با دادن يك گل به هر دختر قلب دختران کاملا قرمز میشود. 
2- با يك بار نگاه کردن به برنامه تلویزیونی T.V Shopping‏ در يك 
روز شما دار ای تمامی وسایل آشپزخانه میشوید. 
3- با در دست داشتن کارتریج پوکت استیشن و خاموش کردن آن در 
هنگام ځواب» روز بعد خانه شما بزرگ خواهد شد. 
4- با درست کردن يك نوع غذاء 300 نوع غذای شما تکمیل خواهد شد 
5- با دادن يك آرد به شهردار» تمام کوتوله های سحر آمیز را در اختیار 
خواهید گرفت. 
6- بادادن يك میوہ به الهه زندگی Goddess‏ در پشت 
توت فرنگیهای قدرتی را کسب خواهید کرد. 
7- يك بار رفتن به بیمارستان قدرت بدنی شما بینهایت خواهد شد. 
8- با برنده شدن در يك فستیوال تمامی حیوانات شما دارای نشان طلایی 


بشت (JA‏ تمامی 


FS 

ؤ۔ با شرکت در oie‏ چای گرترله ها ضی deas‏ و ښوا را Бйз‏ 
злі‏ کرد. 

0- به دکتر» گیاہ cile‏ آبی را بدھیدء تمامی داروها را در اختیار خواهید 
داشت. 


1 1- حیوانات خود را يك بار فرچه بزنید قلب آنها ده تا میشود. 

2- سگ خود را يك بار نوازش iS‏ تا روز بعد يك سگ شکاری شود. 

برای گرفتن توت فرنگی قدرتی جادویی سبز رنگ باید توت فرنگیهای قدرتی 

قرمز را بترتیب زیر دریافت کنید. 

1- از درخت سدر در کوهستان با ضربه زدن به تنه درخت. 

2 از طبقه سوم به بعد در معدن زمستانی. 

3- از ماهیگیری کردن در АК‏ 

4- از چیدن گلها توسط ۸1010 و گرفتن توت فرنگی. 

5- برنامه تلویزیون. 

6- از گرفتن الهه زندگی در پشت آبشار. 

7- از گرفتن در پشت معدن زمستانی, 

8- از برنده شدن در مسابقه اسبدوانی, 

و از برنده شدن در مسابقه شنا, 

10- از گرفتن توت فرنگی مخفی توسط الهه عشق „Карра‏ 

برای گرفتن توت فرنگی جایزه ویژه باید کار های زیر را انجام دھید: 

]+ در فصل تابستان وقتی Ann‏ از شما درخواست روزی سه تخم مر غ را 
میکند؛ برای مدت يك ماه هر روز در ساعت پنج بعد از ظهر سه эзе‏ تخم 
مرغ ببرید, 


در فصل پاییز وقتی Duke‏ از شما در چیدن انگورهای وحشی در خواست 
كمك میکند جواب مثبت بدھید و سپس به پیش Cliff‏ رفته و در مورد کار 
با او صحبت کرده و کار را به او واگذار کنید. 

در آخر تابستان وقتی که Kai‏ از شما درخواست ذرت میکند؛ قیمت مناسب 
به او بفروشید تا در پایان سال سوم و آغاز سال چهارم وقتی که در ме‏ 
نوروز به خانه شهردار میروید توت فرنگی جایزہ را دریافت کنید. 

سه سال متوالی در مسابقه شنا شرکت کردہ و از Kai‏ ببرید. 

سه سال متو الى در مسابقه اسب دوانی» سگ دوانی» جنگ مر غهاء غذا 
پزی برنده شوید. : - 

برای راه اندازی وسایل جدیدی که از شهر گرفته اید باید پیش آهنگری رفته و 
کار های زیر را انجام دهید. 

برای راه اندازی و نصب دستگاه آبپاش باید 7 aae‏ سنگ الماس سبز را به همراه 
0 سک به آهنگر داده و جمله جدیدی که Imaging Work. W.C.M‏ نام 
دارد را انتخاب 106„ 

برای راہ اندازی دستگاه کمباین باید با 15 عدد سنگ الماس سبز بهمراه 50000 
سکه به پیش آهنگر رفته و نوشته Imaging Work. C.M‏ را انتخاب کنید تا 
آنها را بعد از ده روز برای شما راہ اندازی کند. وقتی که این کار را کردید باید 
در فصل بهار برای کاشتن بذر برنج تمام مزرعه تان را شخم بزنید و بدر را 
بکارید. ماشین آبپاش را راہ اندازی کرده تا هر روز به انها اب بدهد و انها در 
تیمه فصل تابستان رشد کرده و adl ju‏ هر بسته 9 تایی آنرا به قیمت بالای 8000 
بفروشید. با برنج ميتو انید پانزده نوع غذای جدید درست XS‏ 

آیتم پانزده نرع غذا در فهرست غذاهای مخفی قرار دارند. هرگاه شما صد نوع 
غذای اولیه را درست کردید باید این پانزده £ غذا را درست کنید تا بتوانید 
تمامی سیصد نوع غذای کامل را درست کنید. بنابراین لازم است که هر روز سه 
شنبه به برنامه تلویزیون نگاه کرده و طریقه درست کردن غذا را به خاطر 
بسپارید. سه نوع غذای مخصوص برای آوردن فرشته Char‏ وجود دارد 4S‏ ابتدا 
xb‏ عکس پرینت شده ماهی بزرگ را دریافت کرده باشید. سه نوع غذا عبارتند 
از Sushi- Grilled Fish- Sashimi‏ . 

سه نوع غذای مخصوص برای ایجاد التهاب و ترس و احضار فرشته ویرانی 
وجود دارد که عبارتند از Boiledegg- Scrambleegg- Spa. Boiledegg‏ 
که باید وقتی توت فرنگی قدرتی را از Ann‏ دریافت کردید به هر کوتوله 
سحرامیز بدھید تا بتوانید قدرت جاودانه Full Stamina‏ را داشتھ باشید. 


NET M‏ ران 
43S‏ هایی در بازی: ۱ 
1- با بدست آوردن دانه های گل S Toy Chick‏ آنرا بکارید و به جوجه هایتان 
мам‏ بزرگ نمیشوند. 

با بدست آوردن گل Cow Reins‏ و ORAS‏ آن (پس از 30 روز رشد ميكند) 
میتوانید با گاوهای 10 قلبتان گاو سواری کنید ( این گل را کاشتھ و بعنوان 
غذا در داخل Feed. Вох‏ بیندازید تا يك هفته بعد از خوزدن 4« May‏ 
بهمراه Barly‏ برای شما زین کاو بیاورند). این گل در تمام فصلها بجز 
زمستان کاشتھ ميشود. 

شما باید از همه جاهاييكه میتوان ماهی گرفت؛ ماهی بگیرید تا بطری 
حاوی نامه The Gods In Heaven‏ را بدست اورید. ( البته اکثرا این بطری 
بطری مزرعه تان را آرایش دهید و تمامی مزرعه را شخم بزنید بطوریکه 
جز چمن و محصول چیز دیگری نباشد. وقتی تمام محصولها را در فصل 
بهار کاشته و مزرعه را آرایش دادید Select‏ را زده و سپس Start‏ را بزنید 
و مزرعه را کاملا نگاه کنید و سپس دکمه مربع را بزنید تا تمام الهه های 
برای بدست آوردن مزرعه دیگر» وقتی با شهردار صحبت میکنید و او در 
مورد مزرعه تان سوال میکند یکبار دیگر با او صحبت کنید. اگر خیلی شاد 
بود؛ در آغاز سال بعد وقتی برای شما نامه ای دیگر مینویسد بايد بطرف 
خانه Gotz‏ رفته و مزرعه جدید را با قیمت 50000 سکه از او بخرید, این 
مزرعه در JUS‏ خانه خودش میباشد, 

در صورتی که با اهالی دهکده صمیمی شوید میتوانید در خانه QUAM‏ 


ES 


4 


ہی نیاز از غذا دادن به حبوانات 


حداکثر سرعت برای اسب 


80075880 ۶۴ 


داشتن بایانی خوش پس از سه سال: 7 80070020 


گردش کرده و اطاقهایشان را بگردید, در 
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برای بزرگ کردن حوضچه ماهیها باید سه قلاب ماهیگیری را داشته و 
99 ماهی در حوضچھ داشته باشید و در روز تولد Greg‏ ( ماهیگیر) که در 
روز 29 بهار است به او 9 ماهی متوسط بدهید تا او در هر دفعه بگوید که 
در روز تولد تان يك چیز بخصوصی می آورد. در روز تولدتان او آمده و 
به شما سه انتخاب میدھد. گزینه اول خر سه ماهی بزرگ و Ax X‏ دوم 
قلاب ماهیگیری ذغالی ( که فقط ماهی میگیرد) و گزینه سوم هیچ چیز 
آقای امیر نوروزی از فولادشهر اصفهان 


ایست زمان: 0000 80070СЕ‏ 
80070CFA 0‏ 
فصلها: 
بهار 0 80070012 
تابستان 0001 8007002 
b‏ 2 8007060۲2 
زمستان 0003 80070CF2‏ 
وحید طهماسبی از تهران 


]. برای اینکه پس از اتمام بازی تمام آیتمها را داشته باشید ado‏ بازی را در 
طول سه سال با %100 تمام کرده و همچنین ایتمهای لازم را در حین 
بازی بدست آورده باشید. از جمله: وسایل آشپزی, تمام محصولات 999, 
بزرگ کردن خانه و حوضچه ماهیگیری» داشتن چهار چوب ماهیگیری 
اسب؛ عکس قهرمانی اسب» عکس دسته جمعی اهالی دهکده» آسمان همدشه 
آبی» AUS‏ کردن الهه های ویرانی» ترس» عشق و محبت و زندگی و... 
در سال دوم مادر بزرگ Ellen‏ در یکی از فصول هر هفته از شما نوعی 
پشم میخواهد» E‏ شما آنها را برای مادر بزرگ Ellen‏ تهیه کنید در فصل 
بهار سال سوم الهه لباس در کنار خانه شما ظاهر شده و شما به همراه او به 
جایی ناشناخته میروید و دوباره به تپه مادر برمیگردید که او بشما لباسهای 
(Work Cloth‏ لباس کار )- )Рапу Cloth‏ لباس مهمانی)- Cloth‏ ۱۷۵۵( لباس 
خواستگار ی)- Doit Cloth‏ ( لباس سیاه) را میدهد. شما باید در روزهای 
تولد افراد وقتی میخواهید به آنها هدیه بدهید با لباس مهماتی هدیه داده و در 
موقع کار لباس کار و بطور خودکار در زمستان لباس سیاہ را میپوشید 
در روز تولدتان و همچندین در روز 14 زمستان لباس خوستکاری را 
بپوشید. اگر این کار ها را بدرستی انجام маз‏ مادر بزرگ Ellen‏ برای شما 
و سگتان کفش پشمی میدوزد که در خانه آترا میپوشید. 
در سال سوم اگر Karen‏ زنتان باشد روزی او به مریضی سختی مبتلا 
میشود که دکتر شما را وادار به رفتن به دهکده ای دیگر ميكند. شما وقتی 
به دهکده میروید مردمانی جدید خواهید دید بايد هرچه زودتر داروی 
Karen‏ زا بیدا کنید. برای اینکار بايد بطرف شمال دهکده به Hospital‏ رفته و 
برگ را در آنجا به قیمت 1000 سکه بخرید. وقتی برمیگردید اتفاقات 
زیبایی را میبینید» از جمله: دیدن Won‏ که توسط John‏ پلیس دهکده 
دستگیر شده و شما ميتو انید به مجتمع سگها بروید که تابلوی بزرگی برسر 
درب آن با عکسی از صورت يك سگ میباشد. شما میتوانید دو سگ پلیسی 
را که زنجیر نیز میتوان به آنها زد از آنجا بخرید. البته این سگھا بسیار 
گران و برنگهای سیاه و قهوه ای بوده و با خریدنشان %4 به مزرعه تان 
اضافه میشود. 
4- طریقه گرفتن 9۵100 برای تمام کردن بازی در سه سال: 
حیوانات 9630 آشپزی %10 زن‌و بچه %20 بزرگ کردن خانه 
0 قلب سگ و اسب %20 مزرعه جدید و بزرگ کردن حوضحه 
5 رفتن به شهر و دهکده نظامی و بدست آوردن دارو Al‏ سگ 
پلیسی ۷۵4: که اگر نتوانستید این دو سگ را فراهم зуб‏ به طریقه های دیگری 
4 را میتوان بدست آورد. Da‏ طلایی بودن درجه همه حيو انات. برنده شدن در 
همه مسابقات. اجازه شرکت در مسابقه شنای زنان. 
5-(از بهروز جلیلی): برای برنده شدن در فستیو ال گاوء از ابتدای تابستان شیر 

و مورد نظرتان را برای شرکت در مسابقه ندوشید, ( توصیه میشود شیر دو تا 
از گاوهایتان را ندوشید), 
صورت با تذکر آنها روبرو میشوید. 

آب پاشی بینهایت برای بذرها 


غير این 
4 80071۸88 


0006۴62 2 
800BFE62 0003 
D005E87C 0044 
8007AD00 0001 
8012CDE4 0064 


بارش باران پا ×1۳ (نامرئی) 


80070022 ۳ 


داشتن گلدان در اول بازی: 7 80070024 
داشتن چهار برگه کاغذ پرینت شده فرشتگان: 
7 80070030 

z [Description ع‎ Coe | 
| Max Lumber  J0070D38O3E7 | 
p MaxrFoddr . — [80070D3A 7 600 ۹5 
в [Мах Fish Food ٧0070031 7 1 
.کا‎ Chicken Feed 80070D40 7 32 
کا‎ [Have Maxed Power Fruit 800712BC 000A з Bots 09088۱6 288 | 


slot | 0070EF2 07?? 
000 7 
00706 7 
0070204 0??? 
000001107 


EN 
< 


ос 


20 


Toolbox 3 Item Modifier Codes 

0070F22 7 
0070228 0??? 
0070Е2Е 7 
0070Е34 7٦ 
0070ЕЗА 0??? 
0070Е40 7 
٩0070۳46 7 
0070Е4С 7 


U. d, ما(‎ 
5 © 
м سا‎ 


لا | ل | ل | لل 
| 
مر 


"001001 4 Item Modifier Codes 


ю Bir! ЕО | 
G 2 
ده‎ Blots 77 
з boa — لت‎ 0060 
84 ТЕЛЕ 
85 866 تت‎ 00707100? | 
бб 867 لت‎ 71 


oolbox 5 Цет Modifier Codes 


Slot 3 


OO‏ | من 


Go | оо 
eo 


070F9A 0??? 
070ЕАО 0??? 
0070FA6 0??? 
0070FAC 022? 


оо 


O ell Col Col ә Тоо [оо 


olbox 6 Item Modifier Codes 


© 


0070FB2 0??? 


со 


ПЫШ ا‎ 

987  po2 ^3 80070Ев8 0777 
98 هاگ‎ 0070ЕВЕ 0??? 
99 Blots — — à ВоотоғСа 0777 
100 Bots — à В0отоЕСА 0777 
101 8106 — — 007070002? 
102 6007 — — 1 0 g0070FD6 027? 
103 5108 —— — à à à à 1 g0070FDCO?? 


oolbox 7 Item Modifier Codes 


> 
N 
2 со 


0070FE2 022? 
0872 
0070FEE 0??? 
0070FF4 0??? 


lot 2 
lot 3 
Slot 4 
108 lot 5 
ot 6 


7 


aisle 
S wx 


z2 


> 
© 


1 


is 
312 
0 

2 

ل 


lot 8 


114 slot 2 $007101Е 7 
ll ۵۹ 
1۱16 
118 — Sot7  — — [00710360777 
lot 8 8007103C 0??? 
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80071A1E 0002 
80071A40 FFFF 
80071A42 ۲ 
80071A44 ЕЕЕЕ 
80071A46 FFFF 
80071A48 ۲ 
80071A5C FFFF 
۸ 967F 
80071ASE 0098 


80071A60 967F 
80071A62 0098 
800711FC 967F 
$00711ЕЕ 0098 
80071200 0000 
50001502 0000 
800711C4 03E7 
B0150002 
00000000 
00711C4 03E7 


| 


0071A84 0??? 
0071A90 2 
0071A96 0??? 
0071A9C 2 
0071AA2 72 
0071AA8 72 
0071ААЕ 72 
0071AB4 022? 
0071АВА 0??? 


СО 


| x 


со 


оо 


0071А9А 0063 
0071۸۸0 3 
0071AA6 0063 


OO | OO | OO | OO Оо | OO 
واه‎ 
elo 
Aja 
> |> 
о |оо 
> |° 
ojo 
eoe 
eo 
دیا | دب‎ | 


оо 


0071АВ2 0063 
0071۸88 3 
0071АВЕ 0063 


0071A8A 0??? 
0071 ACO 0??? 
0071 AC6 07??? 
0071ACC 0??? 
0071 AD2 0??? 
0071AD8 0??? 
0071 ADE 7 
0074 0??? 
80071A EA 0??? 


oC | oC OO | OO | ۵۵ | OO 
© 
5 
N 
> 
> 
С) 
© 
& 
5 
نیا‎ 


оо 


مه 


0071A8E 0063 
0071 AC4 0063 
80071 ACA 0063 


7 Max Level Sickle 

Мах Level Hoe 

| Мах Level Ах 
Мах Level Hammer 


10 
13 Мах Мопеу 


| 

15 Мах Medals 

| | 

16 Мах Earnings 

17 Zero Reduction Expense: 

Max Amount Shipped (GS 2.2 Or 
Higher Needed! 


pu Amount Shipped All (Caetla 
Only) 


ha 
1$ 


| | 
Equipped Item Modifier Codes 


20 lUsable Item Slot 
[21 Slot 1 

22 Slot 2 

23 3 

4م 24 

ps (Slot 5 

26 |51016 

07 |51017 

28 Slot 8 

Max Equipped Item Codes 
29 lUsable Item Slot 
50 Slot 1 

3 51012 

32 51013 

33 |51014 

34 lot 5 

35 IS1ot 6 

36 Slot 7 

37 Slot 8 

RuckSack Item Modifier Codes 


38 Item in Hand Slot Modifier 


| 


5 
1 


۸0071۸۱00 3 
80071AD6 3 
80071 ADC 0063 
8007] ۸۱:2 0063 
—r 

۸007 | AE8 3 
80071 ۸ 0063 


80070EC2 0??? 


80070EC8 077? 


ہا 


C | > 
«> о) 


هم 
N‏ 


9[ 
> | ما 


[V2] 
= 


s бб 6 
۱82 Bla; لت‎ 0063 


93 
194 _— Мах Hearts Chicken3 — — — 3007446۸ ع0۵0۴‎ | 
196 — Max Hearts Bam Animal i В0074АОА O0FF | 
198 — MaxHeatsDog 300759۴۸ 00ЕЕ__ 
199 Мах Hearts 6 


8007А64Е 010Е 
8007А746 010Е 
8007A83E 010E 


اسم 


— 


Maximum Harvest Sprite's 
Affection 


212 Мах Affection 6.12306 
213 Мах Affection Cow 13 — RO0752AA 6 
216 Мах Affection Cow 16 — — — 


> 
2o 


Max Affection Cow 18 


© 


12 
رانم 


) 


Max Affection Cow 17 8007358۸ 0108 | 


~ 


جایگزین علامت سنوالها کدهای زیر را بگذارید. 
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لي 0062 0070206 ——— — BILL. aee ане‏ ے0 
eee 01709006‏ مد DIS.‏ 
РЕ сыг. S0070ED2 0063...‏ د ومون 
لس 0063 0001008 سس نات سے БОШ‏ 23{ 
аш 7: 6‏ ساس رن а‏ 
| ,0055 04 0 ی чении‏ اه وو 
О —.Ш070ЕЕА 00651.‏ 
یاب Bet „лз — A‏ وا 


'oolbox 2 Max Item Codes 


EX Roi — 0056008 
ورا‎ 51812 — — 1... RO070EFC 0063 
i39 в 0070F020063 | 
وا‎ 5104 — 1 _ R0070F08 0063 
دا‎ Bes 1  RO07OFOE0063 . 
з Bos — 1 BOOTOF140003 | 
هډا‎ 807 — 1 1 0 .BO070FIAQ03 | 
135 لس‎ 


50070۳20 0063 


oolbox 3 Max Item Codes 
St! — _ 0070726 0063 
0070F2C 0063 
0070F32 0063 
0070F38 0063 
0070F3E 0063 
Lo: 007044 0063 
1 800704۸ 3 
80070۳50 3 


| 


со 


со | G 


| 


ох 4 Max Item Codes 


4 Rol — 00702560063 ` 
0070F5C 0063 
1013 0070762 3 
0070۳68 3 
48 0070F6E 0063 
49 0070F74 0063 


oolbox 5 Max Item Codes ' 


== 
сл @ 


ыы 
30 


52 8001. 80070۳86 63 
153 802 ۰. R0070F8C0063 


154 3 8٩00070۳92 3 


ها 
| 
2 

о 
4 
э 
GO | OO 
eie 
eio 
i 
واه‎ 
m» 
S > 

© 
els 
giam 
رن | دما‎ 


001001 6 Max Item Codes 


160 Bo 221 19 
|i boz ۰.600108006 ا‎ 
162 
з Boa 80070۴080063 | 
4یا‎ вю — 50070566 0063.2 | 
۱65 Bire 00707040063 | 
166 7 
167 Бов BOOTOFEO 1 | 
6 Roi 80070۳860063 | 
۱69 - 2 
۱0 Ri 80070۴۳200631 | 
Ul Bog للت‎ 0063 

172 ۰ 5 80070FFE 3 

B bos 800710040063 | 
а So] 63 

15 Bos — — — 0071010 0063 


001001 8 Max Item Codes 
Son . 00710160063 


2 


17 о > OTIS 0003 | 
178 o3 — — — 800710220063 | 
US "Slo ie — 00071028 0063 اه‎ 
180 5 


04F - Green Pepper 
050 - Grass 

051 - Moon Drop Flower 
052 - Pink Cat Flower 
053 - Blue Magic Red Flower 
054 - Red Magic Red Flower 
055 - Toy Flower 

056 - Orange Cup Fruit 
057 - Apple 

058 - Bamboo Shoot 
059 - Wild Grape 

05A - Mushroom 

05B - Poisonous Mushroom 
05C - Truffle 

05D - Blue Grass 

05E - Red Grass 

05Е - Green Grass 

060 - Mystrile 

061 - Orichalcum 

062 - Adamantite 

064 - Basket 

065 - Dog Ball 

066 - Coin 

067 - Power Berry 

068 - Fodder 

069 - Chicken Feed 
06A - Fodder 

06B - Chicken Feed 
06C - Fish Food 

06D - Rucksack Level 2 
06E - Rucksack Level 3 
06۴ Pocketststion 
070 - Gift Wrap 

071 - Vase 

072 - Knife 

073 - Frying Pan 

074 - Pot 

075 - Mixer 

076 - Whisk 

077 - Rolling Pin 

078 - Oven 

079 - Seasoning Set 
07А - Gold 

07B - Silver 

07C - Copper 

07D - Carp Print 

07E - Char Print 

07F - Catfish Print 

080 - Squid Print 

081 - Angler Print 

082 - Sea Bream 

083 - Beehive 

084 - Fish Food 

085 - Orange Cup Fruit 
086 - Egg 

087 - Spa-boiled Egg 
088 - Mayonnaise S 
089 - Mayonnaise M 
08A - Mayonnaise L 
08B - Milk S 

08C - Milk M 

08D - Milk L 

08E - Cheese S 

08F - Cheese M 

090 - Cheese L 

091 - Wool S 

092 - Wool M 

093 - Wool L 

094 - Yam S 

095 - Yam M 

096 - Yam L 

097 - Honey 

098 - SUGDW Apple 
099 - Riceballs 

09А - Bread 

09B - Bodigizer 

09C - Bodigizer XL 
09D - Turbojolt 


OEF - Catfish 

0۳0 - Squid 

ОЕТ - Angler 

0۳2 - Sea Bream 

0F3 - CHOCOLATE 
0۴۹ - Chocolate Cookies 
05 - Chocolate Cake 
OF6 - Moonview Dumplings 
0۴7 Bracelet 

OF8 - Necklace 

0۳9 - Earings 

0۳۸ - 6 

OFB - Relax Tea Leaves 
OFC - Relaxation Tea 
OFD - Fruit Latte 

OFE - Veggie Latte 
OFF - Mixed Latte 

100 - Perfume 

101 - Cliff's Photo 

102 - Letter 

103 - Invitation 

104 - Woodcutter Book 
105 - Picturebook Of People 
106 - Adult Dog 

107 - Young Dog 

108 - Cat 

109 - Chicken 

10A - Chick 

10B - White Rabbit 
10C - Brown Rabbit 
101 - Suirrel 

10Е - Fox 

10F - Monkey 

110 - Snake 

111 - Crab 

112 - Butterfly 

113 - Butterfly 2 

114 - Beetle 

115 - Stag Beetle 

116 - Cicada 

117 - Dragonfly 

118 - Cricket 

119 - Lady Bug 

11A - Grasshopper 

118 - Triangle Sandwich 
ИС - Deluxe Sandwich 
11D - Riceball 

ПЕ - Red Bean Bun 

ПЕ - Pizza 

120 - Meat 

121 - Toast 

122 - Egg N 

123 - Egg G 

124 - Egg E 

125 - Popuri's Egg 

126 - Mystic Berry 

127 - Unclear Message In Bottle 
128 - Spring Seeds 

129 - Summer Seeds 
12A - Spring Seeds 
12B - Toy Chick 

12C - Cow Reins 

12D - God Map 

12Е - Ketchup 

12F - Rice Omelet 

130 - Salad 

131 - Apple Pie 

132 - Cheese Cake 

133 - Cookie 

134 - Water 

135 - Roasted Com 
136 - Pasta 

137 - Pizza 

138 - Junk Ore 

139 - Aja Grapes 

13A - Dead Weed 

13B - Winter Stone 
13C - Winter Branch 


Sickle -001 

002 - Copper Sickle 

003 - Silver Sickle 

004 - Gold Sickle 

005 - Mystrile Sickle 
006 - Hoe 

007 - Copper Hoc 

008 - Silver Hoc 

009 - Gold Hoe 

00A - Mystrile Hoe 

00B - Ax 

00C - Copper Ax 

00D - Silver Ax 

00E - Gold Ax 

00F - Mystrile Ax 

010 - Hammer 

011 - Copper Hammer 
012 - Silver Hammer 
013 - Gold Hammer 

014 - Mystrile Hammer 
015 - Watering Can 

016 - Copper Watering Can 
017 - Silver Watering Can 
018 - Gold Watering Can 
019 - Mystrile Watering Can 
01A - Milker 

01B - Clippers 

01C - Brush 

01D - Bell 

01E - Animal Medicine 
ОТЕ - Cow Miracle Potion 
020 - Sheep Miracle Potion 
021 - Blue Feather 

022 - Turnip Seeds 

023 - Potato Seeds 

024 - Cucumber Seeds 
025 - Strawberry Seeds 
026 - Cabbage Seeds 
027 - Tomato Seeds 

028 - Corn Seeds 

029 - Onion Seeds 

02A - Pumpkin Seeds 
02B - Pineapple Seeds 
02C - Eggplant Seeds 
02D - Carrot Seeds 

02E - Sweet Potato Seeds 
02F - Spinach Seeds 

030 - Green Pepper Seeds 
031 - Moondrop Seeds 
032 - Pink Cat Seeds 
033 - Magic Red Seeds 
034 - Toy Flower Seeds 
035 - Orange Cup Seeds 
036 - Grass Seeds 

037 - Ocarina 

038 - Fishing Rod 

039 - Fishing Pole 

03A - Stone 

03B - Big Stone 

03C - Rock 

03D - Stump 

03۴ Branch 

03F - Lumber 

040 - Weeds 

041 - Turnip 

042 - Potato 

043 - Cucumber 

044 - Strawberry 

045 - Cabbage 

046 - Tomato 

047 - Corn 

048 - Onion 

049 - Pumpkin 

04A - Pineapple 

04B - Eggplant 

04C - Carrot 

04D - Sweet Potato 

04E - Spinach 
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А! - Fish LO 

0A2 - Fish M 

0A3 - Fish S 

0A4 - Gift 

0A5 - Oil 

0A6 - Flour 

0A7 - Curry Powder 
0۸8 - Set Meal 

0A9 - Wild Grape Wine 
0AA - Milk 

OAB - Water 

ОАС - Snowcone 

ОАО - Veggie Pancake 
OAE - Fried Rice 

ОАЕ - Stir Fry 

0180 - Miso Soup 

ОВ! - Stew 

0B2 - Curry 

0B3 - Salad 

0184 Fruit Juice 

085 - Veggie Juice 
086 - Mixed Juice 
0B7 - Sandwich 

088 - Pickled 5 
0189 Fries 

ОВА Pickles 

OBB - Strawberry 7 
086 - Strawberry Milk 
ОВО - Tomato Juice 
OBE - Popcom 

ОВЕ - Pumpkin Pudding 
0C0 - Happy Eggplant 
061 - Sweet Potato (recipe 
0C2 - Roasted Potatoes 
0C3 - Greens 

0С4 - Scrambled Eggs 
0C5 - Omelet 

0C6 - Boiled Egg 

0C7 - Hot Milk 

0С8 - Butter 

009 - Cheese Cake 
ОСА - Cheese Fondue 
ОСВ - Apple Jam 

ОСС - Apple Pie 

0CD - Bamboo Rice 
OCE - Mushroom Rice 
OCF - Truffle Rice 
010 - Grape Jam 

001 - Sushi 

002 - Chirashi Sushi 
0D3 - Jam Bun 

004 Raisin Bread 
005 - Dinner Roll 
006 - Sashimi 

0D7 - Grilled Fish 
0108 Pizza 

009 - Pasta 

ODA Noodles 

0DB - Curry Noodles 
000 - Tempura Noodles 
ODD - Fried Noodles 
ODE - Tempura 

ODF - Cookie 

OEO - Ice Cream 

081 - Cake 

OE2 - Food Fiasco 
083 - Milk G 

084 - Cheese С 

085 - Mayonnaise G 
OE6 - Yan G 

0187 - Wool G 

088 - Egg G 

089 - Can 

OEA - Message In Bottle 
OEB - Boot 

OEC - Dead Fish 

OED - Carp 

OEE - Char 


13D - Winter Lumber 09]: - Turbojolt XL 
DE - Water 09F - Wine f 
pF - Mayonnaise Maker 0۸0 - Grape Juice 


Max Money 80072818 967F 
8007281A 0098 
Horse Racing Max Chip 8007281C EOFF 
2 8007281E 5 
ired 
3 ood Health 300727D2 0000 


Harry Potter And The Sorc reri 


SopTimes — — [80078538 0۳۸١ | 
Have All Spells 
Harry Potter And The Chamber Of Secret 


نكته: برای آجرآی OA‏ کدها نیاز به کارتریج کيم شارك دارید. 


EY 
5 
3 
0 
A 


North American (NTSC) version 


Unlimited health: 80084A7E FFFF 
1599 Unlimited Peanut: 80084862 0063 
1599 Unlimited Lion Heart Shield: 80084852 0063 
Unlock All Folio Magi: 80084728 FFFF 

80084726 FFFF 

80084724 FFFF 

80084500 0018 
Unlock All Report Card: Quidditch Training: 800844F0 FFFF 
Unlock All Report Card 80084712 FFFF 

80084502 000F 

80084500 0300 

Heart Of Darkness 


AX Cheat mode‏ دارید 1+2 دسته دوم» سپس PlayStation‏ را روشن کنید. وقتی که demo‏ به اتمام رسیدہ با دسته اول روی Options‏ با ضرہدر 
كليك کنید» دو مدوی جدید اضافه میشود که یکی دیدن کل فیلمها ودیگری انتخاب مرحله «cud‏ 45 باید داخل Load Game‏ برویم. 
European and Australian (PAL) versions MEA‏ 


Press КІ for protection from most enemies: 70 0 
80088584 0 

If you fall into water where you would normally die, the game may not 

progress. Disable the code, die, and restart from the last save. 


Press L1 to disable protection from enemies: 0 0400 
8008858A 0000 

If you need to use a rope to swing across anywhere in the game, press 

LI to disable the protection code. 


Skip to level 2: 80088650 0001 
Skip to level 3: 80088650 0002 
Skip to level 4: 80088650 0003 
Skip to level 5: 80088650 0004 
Skip to level 6: 80088650 0005 
Skip to level 7: 80088650 0006 
Skip to level 8: 80088650 0007 


North American (NTSC) version 
Infinite Health 80075694-0000 
80079966-0000 
80094470-0001 


Open All Cinematics 


کدما از مسعود قنواتي 


پسورد مرحله л‏ 
مار с са Да‏ سکه» مارمولك 3-اسب انسان نماء هرکول» گاو انسان نماء کماندار 
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=. 


т сы. 


4۔اسب انسان نماء سکه» مار هرکول 465« کلاه خود گلادیاتور» سکه» سرباز 
7کلاہ خود گلادیاتور» اسب بالدارء هرکول کماندار 8سرباز» سکه» سكه» саў‏ 
9مارمولك» سرباز » اسب انسان نما» اسب بالدار 


0۔ سرباز » توپ درخشان» jb ju‏ ‹ اسب انسان نما مشاهده تمام تصاویر ویدیویی: اسب بالدار» سرباز » اسب انسان نماء سرباز 


800C4B6A 3 


Infinite На 80004۸800092 _ | 
800C4B6C 0063 
infinite Keys PI — — |00C4B3A0009 _ | 800C4B6E 0063 
infinite Money Р — —  BOOCAAES0009 | 800C4B70 0063 
Infinite Spears Pl BO0C4AF6 0014 — | 800C4B72 0063 

800C4B74 0063 


800C4B76 0063 
800C4B78 0063 


infinite Peppers PI څ تت‎ 1001000005 _ | 


13۷6 All Items - Set One 


Infinite A Keys P1 [800C4B40 0001 
Infinite B Keys РІ $00С4В42 0001 00 Oed 
Infinite D Keys P1 800C4B44 0001 
۹004808 3 
ها‎ Р — — لل‎ 0 00 0063 
000۸۰05۵۱۰۲۱809 63 
Infinite Health ٥02 64۸ 0032 800САВОЕ 0063 Have All Items - Set Two 


$00C4B4E 0046 Player 2 Codes 


800C4B5A 0063 


Have All [Items - Set One 


800C4B9E 0063 
800C4BA0 0063 

European and Australian (PAL) versions Unlimited strength player 2: 

Unlimited health player 1: 800C4E7E 0032 

800C4E10 0032 Unlimited coins player 1: 

Unlimited health player 2: 800C4E18 0063 

800C4E7A 0032 Unlimited coins player 1: 

Unlimited strength player 1: 80004۳18 006 

800C4E14 0032 


Hogs of war 

در صفحه انتخاب نام به عنوآن پسوورد کدها را وآرد نمایید. دیدن تمام فیلمهای باری : PRYIG PIGS‏ باری با تیم مخفی : MARDY PIGS‏ 

دیدن صحنه oli‏ مخفی : PORK‏ ۱۷۸۲۲۸ تمام کماندوها : МАТТА - PORK‏ سپس ماموریت را سروع کنید و پس از اتمام صحنه مخفی 

از یازی خارج شوید و بازی دو نفره را شروع کنید. تمام Дет‏ بازیکن را فعال کرده و مرحله را انتخاب کنید و روی هر تیم ردیفهای بازیکنان را تغییر دهید. حالا 

بازی را شروع کنید. بعد از اتمام صحنه از بازی ЛА‏ شوید و بازی يك نفره را شن‌وع SS‏ تاهمه بازیکنان شما در این مو 
Hot Wheels: extreme Racing‏ 

۰ /| ñ . . ۰ > 7 * 

وارد صفحه options‏ شده و وارد Misc‏ شوید و به عنوان کد در صفحه Code entry‏ نامهای زیر را وار د کنید. 
معلق بودن: USD‏ تمام جمجمه ها تبدیل به جمجمه میمون می شوند: SKULL‏ 

تاریخچھ نمایش ساخت و ورژن بازی: VERSION‏ ماشینهای نامرئی: NOBODY‏ 


Hotwheels : Turbo racing 
و یا در خود صفحه اصلی وارد نمایید. . ود‎ Press start کدهای زیر را در صفحه اصلی در روی عبارت‎ 
. مربع‎ » R2 «2 » E ба 12 » ۸2۰ مربع‎ : dle S ماشینهای‎ R2 «LI «12 RI « Ва c مربع‎ € 11 «R2 : توربو بینهایت‎ 
۱ .R2.L2.RI.LI.R2.L2.RI.LI : بازی بدون گرافيك‎ . 12 . 12 . RI RI » مثلث‎ c تایرهای بزرگ : مربع » مثلث » مربع‎ 
Oa ار] . ۸1 . 12 . ۸2 ء مربع ء‎ » 0а › مربع‎ : towjam مربع › مثلث 31.۰11۰ . ماشین جدید‎ ۰ 82 . 12 . 8۱ . R2 : موزيك جدید‎ 
را انتخاب کرده و جهت راست یا چپ را دو بار نشار دهید سپس وارد صفحه پسورد شده و کدهای زیر را وارد نمایید.‎ Sign in در صفحه ای اصبی عبارت‎ 
TWJM : towjam بازی با ماشین جدید‎ PWDTST : towjam تمام مسیر ها و ماشینها به جز ماشین‎ 


Hot shots golf 
kas PN" “Ж (О. К Version ) 
7 w" dba ds تمام بازيكنان و جاده ها : در ابتدا قبل از این که دستگاه سونی را روشن کنید دسته دوم را در جای خود قرار دهید. حالا دستگاه را روشن کنید,‎ 
مد یی وھ و‎ Ob 0 وااراړی د غور بط پاب‎ ҮМ وقتی که آرم بازيكنان گلف ظاهر گردید دکمه های رود‎ 
را همچنان‎ ۸2 + RI +12 + LI راست » چپ. سپس دکمه های‎ e بالا ء پایین ء بالا » چپ » راست » راست » چپ » بالا ء بالا ء پایین ء بالاء چپ › راست‎ Ы 
ها بازیکنان باز شدہ باشند‎ ats. بب : 7 < < گام‎ M Kt 
۳ 2 ' : ` мое داسته تا صدایی بشنوید و‎ 
L2 + LI را نگه داشته و دکمه ضربدر را فشار دهید. همچنان دکمه های‎ + LI روی يك سیر رفته و دکمه های‎ Cd asi مسیر آینه ای شکل: در‎ 
ای شود.‎ АЗЫ رانگه داشته تا بازی شرو شود و مسیر شما‎ 
> je NT be . 7 7 ее 3 پار‎ 
راتا شروع‎ LI نگه داشته و دکمه ضربدر را فشار دھید, همچنان دکمه‎ уу] کل صفحه انتخاب بازيكنان روی يك بازيكن رفته و دکمه‎ a ај بازیکنان‎ 
ау بازی نگه دارید تا بازيكنان شما به صورت آیینه ای شكل در‎ 


به کماندو تبدیل شده باشند ‏ 


(И.К Version) 


169 


تمام مسیر ها و بازیکنان: jc Ju‏ در حالت New game‏ شروع و سپس در صفحه بعدی به عنوان نام این کد را وارد نمایید .20511 


بابك قیدي- کلوپ دارآباد 


پسورد مرحله ها: ضربدر cesa‏ دایره» مربع» 2,1,1 ضربدر cR RI:‏ 12ء 
ضربدر» E qui ja‏ ضربدر بار» L2‏ دایره» مربع2بار دایرہ. دایره» مربع» R2,L2,L2‏ متلث» R2,L1,R1,R1‏ 
٨7‏ دایره L2 «qu RI‏ ضربدر؛ e cS ٩,2,١ RILI‏ 1,11 ,اا ољ‏ 12. 

RI,R2,LI «ва‏ دایرہ LI (RI eS LI‏ مربع؛ 2 مربې ۰02,111 مث وبار» 12ء دایره» ضربدر. 
LI «ia‏ ضر ca co ya RI А IA2RIGCGoS‏ دایرہ, ^( || مثلث 4932 .L2,L1 cela ۰۱,۲2 e‏ 

1ء e la 2А c ya «Aa‏ ضربدر» .RI,LI,L2‏ 1ء ضریدر» مربع 2 بار» 211بار» مربع؛ دایره» مربع؛ مثلث. 


ZZ” В 
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تمام مراحل 0 801CC2E4‏ 
کشتن با يك تر 0400 8010760 


Indiana Jones 


ضد ضربه 0400 10017068۸ 


— | 801660۳8 _ 0400 tadel Дас 
801 D33EC 0000 


Unlock Paramedics, The A Team 
Unlock Let's Go By Stretcher 

Unlock Love, Fireworks & Ferris Wheel 
Inlock Independence Вау 


801 D35EC 0000 
801D35F4 0000 
801 D35F8 0000 
801 D35FC 0000 
80103604 0000 
801D3608 0000 
801D360C 0000 
01D3610 0000 
01D3614 0000 
01D3618 0000 
01D361C 0000 
01D3620 0000 
01D3624 0000 
01D3628 0000 
01D362C 0000 
01D3630 0000 
0103634 0000 
01D3638 0000 
01D363C 0000 


50001804 0000 
801E35EC 0000 


(am 


nlock Afternoon Of The Wolves 
ock Pound For Pound 

J ig 
With Wolves 
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Unlock Snowboardin 


Unlock King Of The Hill 
Unlock Kiss Of Spider-Man 
Unlock Titanic Away, Again?!? 


'ense Teacher 
nlock The Goods Must Be Craz 


= 
= 
° 
0 
> 
- 
0ے 
© 
= 


nlock Titanic Awav, One More Time 
nlock De Сгапе!! De Сгапе!! 


CX 


Unlock All Mini-Games (GS 2.2 or Higher Needed) 


201125180 0012 
801D51B0 0014 


Never Lose in Dance Fever 


801D51B4 0000 
002 4 
801D51B2 4 
D31D51B2 000C 
801D51B2 0064 
000 17۴۳ 
00106 732 

100113941٨۸ ۳٢ 
801D823E 3 
001В94ЕА ۳ 
801D349C 000A 
D01B94EA FOFF 
801 DSFA4 0002 
D01B94EA ۳ 
802 4 


0018946۸ ۶۳ 
80105058 0008 


uick Power-Up т Dance Fever 


Press LI + L2 + RI + R2 For Quick Stop in 
Elevator Of Doom 


Press Ll + L2 + RI + R2 For Quick Win in 
Paramedics 
Press Ll + L2 + RI + R2 For Quick Win in Let's 
o Bv Stretcher 
Press LI + L2 + RI + R2 For Quick Satisfaction 
in Fireworks & Ferris Wheel 
Press LI + L2 + RI + R2 For Quick Win in 
Independence Bay 

Unlock Taneo Dance Fever 
тоск Bowling Inferno 801D35E0 0000 
Unlock Nerd On A Wire 


= 


In Cold Blood 


بازرسی پالایشگاه-ساختمان اداری 
با گریگور صحبت کرده و از او بخواهید گشتی بزند. او را تا جلوی دروازه 
دنبال MSS‏ هنگاميكه گریگور در حال پرت کردن حواس نگهبان cci‏ 
بصورت نیم خیز بطرف درب اصلی بروید» مطمئن شوید که نگهبان درب در 
جهت دیگر قدم میزند یا در حال صحبت با نگهبان سیگاری است. هنگاميكه 
داخل شدیدء بطرف چپ بروید و اطلاعيه در مورد Kiefer‏ را بخوانید. به 
صحنه قبلی برگردید» از درب وسط صحنه عبور کنید. با نگھبان صحبت 
کرده» سپس به طرف دوشها (درب سمت چپ) بروید. نزديك درب قرار 
بگیرید» منتظر شوید تا یکی از نگهبانها اطاق دوش راترك (S‏ سپس 
بصورت سیته ji‏ بطرف پشت سر نگهبان باقیمانده JUS‏ کمدها بروید و از 
پشت سر با مشت به او بزنید (اسلحه تان را شليك نکنید). بدنش را به دنبال 
مهمات بگردید. از آسانسور پایین» گوشه سمت راست برای دسترسی به 
محوطه غذاخوری استفاده کنید. از تکنسینها در مورد بازی فوتبال سنوال کنید. 
به انتهای سالن غذاخوری رفته و از آسانسور برای رفتن به اداره 2 استفاده 
as‏ نگهبان ایستاده نزديك آسانسور را ضربه فنی کنید. از درب وسط صحنه 
عبورکنید» سپس با تکنسین حفاری دربارهء مامور آمریکایی صحبت کنید. به 
موقعیت قبلی برگردید. از درب سمت چپ عبور کنید (به اداره 3). به طرف 
درب سمت چپ بروید (داخل اداره 4( با کامپیوتر کار کنید. Juin‏ اطلاعاتی 
درباره aa Keifer‏ به اداره 3 برگردید. از پله ها پایین رفته و از درب 
سمت راست عبور کنید. از پله ها بالا رفته» در راهری هنگامیکه دوربین 
وضعیت عوض میکند» از درب سمت راست عبورکنید. با کارمند انبار صحبت 
کرده و از مسیر گنبدی شکل بطرف اتاق آزمایش شليك بروید. با شتاب‌دهنده 
القانی و هدف پلاسما کارکنید. يك تسمه فلز ی جهت ازمایش پیدا میکنید. با 
شتاب دهنده القائی هنگامیکه Bold‏ /:ع ]میباشد کار کنید» و بطرف هدف شليك 
کنید. هدف را از سر راه کنار بزنید. عمل را تكرار کنید تا پنجره را بشکنید. 
برای بیرون رفتن از پنجره بالا بروید. از کابل روی کف استفاده کنید» با 
کارمند انبار صحبت کنید (درباره کابل ). او را تھدید کنید, پین را از صندوق 
پشت بازیکن بردارید. بازيكن بطور اتوماتيك کابل و پین جداشده را ترکیب 
ميكند. به اتاق آزمایش برگردید. با شتاب دهنده در حاليكه کابل و پین را 
نگهداشته است کار کنید. دوباره به شلف بازيكن بیرونی دسترسی یابید, با کابل 
برای پایین رفتن از سراشیبی استفاده کنید. مکالمهء بین Chi‏ و 015۱0 در 
اتاق کناری را میشنوید. از کامپیوتر Tolstor‏ برای پیدا کردن اطلاعاتی در 
مورد او استفاده کنید. حالا اطلاعاتی در مورد دختر Tolstor‏ جستجو کنید. 
با Tolstor‏ در مورد دخترش صحبت کنید. حالا او قبول میکند که بیشتر 
صحبت کند. از او دربارهء قسمت B‏ معدن و غیرہ سئوال کنید. بطرف درب 
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قفل شده در سمت چپ صحنه بروید. Tolstor YL‏ آنرا باز خواهد کرد. به 
نامه پاسخ دهید. تعاضای كمك. پس از سرگرم کردن افرادء بطرف درب سمت 
راست دویدہ و عبورکنید. بطرف راهروی سمت چپ بروید. اولین درب سمت 
راست صحه را وارد شوید, با تکنسین صحبت کرده به ترمینال 
کامپیوتردسترسی یابید. اطلاعاتی در مورد سیستمهای آسانسور ببینید. از درب 
وسط صحنه عبورکنید. از سرکشی نگهبانها اجتتاب کنید. درب و اقع در انتهاء 
سمت ر است را وارد شوید. اسانسور را امتحان کنید. درب سمت ر است صحنه 
را وارد شوید. فیوز را امتحان کنید. درب دیگر در اتاق جلوی آساتسور را 
وارد شوید. اسانسور را بطرف پایین به قسمت کاری معدن ) mine working‏ 
9 بیرید. درب سمت چپ با تکنسین صحبت کنید. بازیکن از کار 
انداختن اسانسور اصلی را „al >L‏ اسانسور اضطر ار ی را امتحان ES‏ 
بازيكن فعال کردن از اتاق سویچ را بلد است.آسانسور اصلی را جهت بازگشت 
به صحنه قبلی استفادم کنید. به اتاق سویچ برگشته و به کتسول دسترسی 2202„ 
به اسانسور اضطراری برگردید. ور اساتتور اصلی رایردارید O)‏ کار 
سرعت روبوت را کم خواهد کرد) به آسانسور ایمنی برگردید. دوباره به قسمت 
کاری معدن دسترسی یابید. نگهبان ایستادہ را ضربه فنی کنید. پشت بشکه‌ها 
بازرسی نگھبان کشته شده بیاید. هنگاميكه رو بطرف دیگر است. به او مشت 
بزنید. نگھبان سرکشی کنندہ را میبینیدء منتظر شوید تا از صحنه خارج شود. 
دویدہ و پشت ارابه معدن مخفی شوید. نگهبان سرکشی کنندہ را با مشت زده و 
به آخرین نگھبان شليك کنید. با برش دهنده فیوژن کارکنید. نیازبه برق دارید. 
به محل آسانسور اصلی بروید. بطرف سمت چپ صحنه بروید. اسلحه‌های 
ls 5‏ ورود به این محل را کنترل میکنند. هنگامیکه لیزر ها در حالت خاموش 
هستند بسرعت بدوید. با درب قفل شده کارکنید تا ببینید کجا ماموریت تمام 
میشود. از نردبان پایین بروید. 
به Kefer‏ بر ای بیرون آمدن كمك کنید وجستجوی بدنی را انجام دهید. سلول 
قدرتی و اطلاعات ر اپیدا کنید, به محل قبلی برگردید. از پل رد شده و به برش 
دهنده فیوژنی برگردید. ضمن نگهداشتن سلول قدرتی با برش دهنده کار کنید. 
برای روشن کردنش دوباره تلاش کنید. از ربوت اجتتاب کنید. از سمت ر است 
صفحه ЛА‏ ج شوید. در تونل دور از دید دوربین بدوید. بطرف ماشین معدن 
رفته و با آن کار کنید. ماموریت تکمیل. 
دفتر امنیتی(ساختمان مرکز ی): ماموریت را شرو ع کنید. وقتی روبوت در دید 
ЛЯ‏ میگیرد» گشتش را شروع میکند. از مسیر بگذرید تا به نقطه ای dha y‏ 
شوید که روبوت ناپدید شده وپشت جعبه های چوبی مخفی شوید وقتی روبوت 
دوباره برمیگردد وگشت را شروع میکند» با فاصله» مطمننه ای او را دنبال 


کنید» بطوری که شما را نبیند, در اتاق شارژ» درست در استانه درب قرار 
بگیرید» زیرا اگر خیلی نزديك به روبوت ثابت داخل اتاق شوید» فعال شده وبه 
خالی بین جعبه ها ودیوار رفته وپشت انها مخفی شوید.صبر کنید تا روبوت 
گشت زن برگردد ونابود شود. مين 2۷۳آرا در نقطه شارژ رها کنید. بگذارید 
Cord‏ بیشتر بایستد ومطمنن شوید که او روبروی روبوت ثابت است. 
اسلحه ر اکشیده وبه سمت روبوت تابت ت شليك کنید تا توجه اش جلب شود. 
بمحض ASU‏ بسمت شما چرخید» یکبار دیگر پشت میز بخزید. روبوت بطرف 
согд‏ < میکند اما قبل از رسیدن کشته میشود. مین EMP‏ 
رابردارید.(البته اینکار ضروری نیست چون دیگر روبوتی در این قسمت 
نیست). از اتاق № ج شده وبه راهرو بروید. دو درب روبروی یکدیگر قرار 
cs ja‏ که هر کدام از آنها به يك اتاق بازجوئی منتهی ميشود. برای جلوگیری 
از بصدا در آمدن آلارم» نباید به نگهبانها توجهی کرد. بطرف دیگر راهرو 
رفته و بطرف دوربین حرکت کنید. با پنجره روی سلول نزديك دوربین کار 
کنید. پس از وقفه ای کوتاه » وضعیت دید به يك دوربین داخل سلول عوض 
میشود که الکساندرا بالا و پایین قدم میزند.با او صحبت کنید. انجام اینکار مهم 
است وگرنه ممکن است نتو انید قادر به پیشرفت باشید. مخصوصا شما باید با او 
در باره پدرش صحبت کنید. پس از مکالمه» به انتهای دیگر راهرو رفته وبا در 
کلنجار بروید. در قفل است ونمیتوان انرا حتی با remora‏ باز کرد. به سلول 
ыан‏ جیا الکس pesce ет НЙ‏ 
راهرو pvp‏ شوید. وفتی نگھبان پایین آمد او ۸ apli‏ از د 
سر به او نزديك شدہ وضربه بزنید تا الارم بصدا در نیاید. وقتی و مرد 
میتوانید اورا از دری که قبلابستھ بود ببرید. در محوطه پایین پله هاء دو در 
دیگر و پله هایی به طبقه همکف وجود داردیکی از درها را بدون کارت عبور 
نمیتوان باز کرد. یکی از درها به اتاق انباری منتھی میشود ويك کلید دارد. آنرا 
بردارید. از پله ها به طبقه همکف بالا بروید. در طبقه همکف باید بدقت بازی 
کنید. اگر اسلحه تان را بکشید وبخواهید افسری را نابود کنید» يك آلارم بصدا 
درمیآید که مانع از ادامه ماموریت شما خواهد بود. از درب انتهایی پشت 
محوطه پلکان عبور کنید. خودتان را در لابی اصلی ساختمان میبینید. با افسر 
اینجا صحبت کنید. بار اول سخت است اما بعدا هم باید باز با او صحبت کنید؛ 
زیر طاق حرکت نکتید» زیرا اسلحه شمارا حس کرده والارم را بصدا در 
میآورد.به طرف پله ها رفته وبه طبقه اول بروید. بمحض ورود به طبقه اول 
هشداری بصدا در میأید واز شما میخواهد که خارج شوید. دوباره بسرعت از 
پله ها پایین بروید» فور ا به طبقه همکف برگردید. شما باید پس از پایین آمدن 
اسلحه های اتوماتيك را از کار بیاندازید. برای ЛЫ‏ باید کنترلهای آنها را بیدا 
کنید. هنگامی که به طبقه همکف برگشتید باید با افسر لابی صحبت کنید که به 
شما میگوید که باید از افسر وظیفه بپرسید کنترلهای اسلحه ها کجا هستتند. به 
اتاقهای سمت چپ صفحه لابی رفته و با افسران آنجا صحبت کرده؛ درباره 
افسر وظیفه یا اسلحه ها سنوال کنید. دوشهای دستشونیها را پیدا کرده وبا افسر 
اش گذاشته وکنترلها در اتاق نیرو هستند. اگر برگردید واز افسران دیگر سنوال 
کنید درمی یابید که در اتاق استراحت يك لیست شیفت افراد وجود دارد. این 
اتاق را پیدا әз‏ ولیست را نگاه کنید تا نام افسر وظیفه را پیدا کنید. به دفتر 
افسر anb,‏ رفته وبا ۲600۲0 با کامپیوتر کار کنید واطلاعاتی در مورد افسر 
وظیفه جستجو کنید. یکی از چیزهایی که خواهید یافت شماره ya‏ قفسه اش 
است. به اتاق قفسه ها رفته وکمد افسر وظیفه را پیدا کنید(که در انتهای محل 
است )حالا میتوانید آنرا باز کرده وکارت عبورش را بدست آورید. به زیر زمین 
برگشته واتاق نیرو(نزديك پله (là‏ راپیدا کنید. کارت راروی شکاف مخصوص 
قرار داده و وارد اتاق شوید, داخل اتاق شما باید Remora‏ را روی پانل 
کنترل نزديك در استفاده کنید. این کار دسترسی به کنترلهای اسلحه ها را به 
مستقیماً به طبقه اول بروید. غیر فعال بودن اسلحه ها به این معنی است که شما 
میتوانید در این سطح آزادانه حرکت کنید. با این وجود» اگر سعی کنید که از 
jus‏ نگهبانها عبور کنید» آنها جلوی شما را خواهند گرفت, از درب انتهای این 
محل رد شوید» سعی XS‏ به مرد داخل این اتاق توجهی نکنید واز درب эне‏ 
aas‏ يك نردبان خواهید دید که از سقف آویزان است. از کلیدی که قبلا برداشته 
اید برای پایین آوردن نردبان استفاده کنید . سپس از نردبان بالا بروید. خودتان 
را در يك اتاق انباری میبینید. اتاق را ترك کنید به سم دبگر Vl)‏ رسپ 
وارد درب دولنگه آنجا شوید .در این محل شما باید با شبكه روی کف زمین 
کار کنید. دوربین» دیدی از میان شبکه را نشان зама‏ وشما میتی نید И di‏ 
مهم بین Chi sLukyan, Nagarov‏ را ببینید. يك نگهبان در این لحظه 
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زارد ميشوة قا اعلام کله گلا خضور شا کشت А быы‏ این باید ازاین 
ببعد احتیاط کنید. پس از مکالمه. کنترل به شما برمیگردد. ازمسیری که آمده اید 
به داخل ساختمان برگردید. حالا میبینید که همه نگهبانان و افسرها آماده باش 
بوده وبه محض دیدن شما شليك میکنند.دستشونیها راترك کنید. صحنه کوتاهی 
از حسابدار میبینید» توجهی نکنید. این اتاق را ترك کرده وبه اتاقی بروید که 
نگهبان آنجا بود. (نگهبان اصلی با Марагоу‏ رفته است) افسر داخل این اتاق 
را بکشید. داخل دفتر اصلی بروید. این همان جایی است که مکالمه مهم را 
مشاهده کردید. در انتهای اتاق؛ کامپیوتر اصلی قرار دارد که باید شکلهایی در 
آن وارد کنید. پس از وارد کردن اشكال میبینید که پروتکلها مشکل سازگاری 
دارند. اتاق را از نزدیکترین درب ترك کنید ودر یك راهروی da S‏ وارد 
میشوید» وارد اتاق در انتهای دیگر راهرو شوید وبا برنامه نویس کامپیوتر 
صحبت ass‏ او پروتكلها رابه Remora‏ شما لود خواهد کرد. به دفتر اصلی 
برگردید وپروتكلها رابه کامپیوتر اصلی لود کنید. با اینکار اولین هدف شما 
انجام گرفته است. به پایین برگردید وسپس وارد اتاقی در سمت چپ این محل 
شوید. از درب دیگر در این محل عبور کنید وکامپیوتر را در اینجا پیدا 
کنید(اين کامپیوتر شبیه کامپیوتر اصلی است). سعی کنید سلول داده ها(دیتا) 
رابردارید. میبینید که سلول چسبیدہ است وبه چیزی نیاز دارید تا آنرا جدا کنید. 
به طبقه همکف برگردید» سه افسر ظاهر شده وبسمت شما شليك میکنند. باید تا 
آنجا که ممکن است بسر عت آنها را ترك کنید. افسر مسنول انبارها راپیدا کنید 
واز او درباره ابزاری برای جدا کردن هارددرایو سنوال کنید. او بشما میگوید 
که در کشوی در سمت دیگر اتاق انبار چیزهایی دارد. به آنجا رفته وکشوهای 
JUS‏ درب را امتحان کنید. حالا يك کلیپ دارید که میتوانید از آن برای جدا 
کردن سلول دیتا استفاده aas‏ به طبقه اول برگردید وبطرف کامپیوتری بروید 
که میخواهید دیسکش را جدا کنید. کلیپ را روی در ایو استفاده کرده وآنرا las‏ 
کنید. این دومین هدف شما است که انجام شده است Yla y‏ ميتو انید ساختمان را 
از راهی که آمده بودید ترك AXES‏ 
سفر با ترن زمینی 
منتظر شوید تا این قسمت لود شود بطرف در رفته و همانند cord‏ بایستید 
بطوری که بتوانید با او صحبت کنید . موجودی خودتان را نگاه کرده و مین 
61 را انتخاب کنید ,بمحض اینکه cord‏ مین را روی در گذاشت اورا دور 
کنید تا در اثر انفجار آسیب نبیند. پس از باز شدن درب وارد اطاق موتورخانه 
Engine Room)‏ )شوید . به گوشه قسمت L‏ شکل راهرو بروید تانمای دید 
دوربین عوض شود درست در سمت چپ کاراکتر» شنی با نور چشمك زن 
وجود دارد. این شنی آشکار ساز آتش است. قندك را از موجودی برداشته و 
روی آشکار ساز آتش استفاده نمانید. منتظر شوید تا تکنسین از آسانسور پائین 
بیاید و با او مکالمه کنید» می توانید او را بکشید یا رها کنید. بطرف آسانسور 
رفته وارد شوید و به اتاق Ready‏ بروید. دو نگهبان در این اتاق وجود دارد 
که باید به سرعت کشته شوند قبل از АЫ‏ متوجه شوند شما تکنسین ES‏ 
بطرف در بروید» اما قبل از باز کردن آن از Remora‏ استفاده کنید تا اطاق را 
اسكن کنید . يك روبوت می بینید که بیرون در راهرو است »اگر کمی صبر کنید 
مې acia‏ که به هیچ جا ui‏ نمعي روم از در عبور کنید همانطور که cord‏ 
بسوی روبوت هدف می گیرید روبوت ېه حالت گشت میرود وارد راهرو شوید 
و به سمت چپ بروید تا КА‏ ی راهرو بروید همانطور که به انتها ی راهرو 
می رسید دوربین تغیر دید می دهد. مستقیما بطرف در روبرو بروید بمحض 
ورود بسمت چپ بچرخید تا نقطه شارژ مجدد روشن شود (منظور دکمه درب 
نیست) وسپس مین emp‏ را روی نقطه شارژ مجدد بکار بگیرید بمحض اینکھ 
در محل قرار گرفت بسرعت از اتاق خارج شوید قبل ازاینکه روبوت گشتی از 
درب مقابل وارد شود وقتی دیدید که روبوت گشتی Zap‏ میسوزد مین emp‏ 
خود را برگردانید به همان راهرونی بروید که ار آن وارد این اطاق شدید 
برگردید و از آنجا درب دیگر را باز کنید ao:‏ اتاق comms‏ می شوید در 
اینجا Remora‏ را روی کامپیوتر استفاده کنید و اطلاعاتی در باره استفادہ از 
اتاق Comms‏ بعنوان پل i5‏ 45 پیدا خواهید aJ.‏ بھ اطاقی برگردیدکھ روبوت 
را کشتید و از درب انتھائی عبور کنید.در راهرو یی بايك نگهبان هستید که 
نیمی از مسیر را کنترل می کند شما باید او را کشته و هوشیار با شید زیرا 
کشتن او يك سری از نگهبانها را از اطاقها باطراف بیرون خواهد کشید. 
بھترین راه برای این کار بیرون کشیدن اسلحه و شليك به اولین نگهبان است. 
سپس فورا بطرف چپ بپریدتا پشت dips Crate‏ در مخقی شوید. همچنان که 
ایر نگهبانان ظاهر می شوند می توانید از مخفیگاه بیرون بپرید و به طرف 
آنها شليك کنید Ú‏ کشته شوند. آنها طوری نتظیم شده اند که خودشان را پشت 
6 ها برسانند. بنابر این شما نیز باید حرکانتان را بدقت تنظیم کنید . وقتی 
همه نگهبانها کشته شدند می توانید بسمت پائین راهرو رفته و وارد اتاق سمت 
چپ شوید» می توانید از Remora‏ روی کنترلهای اسلحه استفاده کنید تا 


اطلاعاتی درباره اسلحه بدست آورید به راهرو برگردید از درب انتهانی | 
عبور euis‏ نگهبان را بکشید. هوشیارانه عمل کنید زیرا oS‏ او شمارا قبل از 
کشتنش ببیند آلارمی مې فرستد که سایر نگهبانها بسرعت می آیند ہسرعت از 
درب روبرو وارد شوید؛ با زندانی صحبت کنید. زندانی به شما اطلاعاتی را 
که برای پیشروی نیاز دارید خواهد داد مھمترین این اطلاعات مربوط به بمب 
و وجود کلید تایمر مجدد است» وی همچنین نامه خودش را به شما می دهد تا 
امکان مشاهده جزنیات را در کامپیوتر داشته باشید» تایمر بمب روی صفحه 
AUS‏ شده و شروع به شمارش می کند از درب وارد اطاق شوید و Remira‏ 
راروی کامپیوتر استفاده کنید Ú‏ اطلاعاتی در مورد زندانی مشاهده کنید» در 
می یابید که اموال وی قفسه شماره 23 است شما باید ارتباط خودرا با 
کامپیوتر بر قرار نگه داشته یاشید و از remora‏ برای بازکردن قفسه با 
انتخاب عملیات ایمنی استفاده کنید بطرف قفسه رفته و آنرا Ju‏ کرده Probe‏ را 
بردارید اگر بخواهید می توانید بروید و نگهبان داخل محدوده آتش را بکشید 
(بیرون از اتاق فعلی پس از عبور از درب انتهانی و سپس درب روبروئی ( 
محدوده آتش برای اجرای این عمل» c‏ مهمات کافی خواهد داشت شت. به اطاقی که 
روبوت مرده قراردارد برڳردید و از درب روی دیوار سمت راست عیور AyS‏ 
از راهرو بگذرید و وارد 4 شوید» مشاهد ه می کنید که يك لیزر امنیتی در 
درب روبرو وجود دارد که راه شمارا مسدود کرده است. به 6۵75 برگردید 
ушм‏ خود رابطرف اطاق 5 ادامه داده و از remira‏ روی рк‏ لها 
استفاده کنید. عملیات ترمینال را انتخاب کرده و سپس мё‏ فعال کردن لیزر را 
انتخاب کنید» سایر ليزرها نیز بطور اتوماتيك غیر فعال می دوو به car4‏ 
بگردید از اولین اطاق به راهروی کوتاه بروید 
روبروی درب سمت چپ بایستید و از Remora‏ برای اسکن کردن داخل اتاق 
استفاده کنید. يك روبوت را میتوانید در جال گشت زدن در اتاق بیدا کنید. صبر 
کنید تا به نقطه ای درست پشت درب برسد و سپس اسکن Remora‏ | ببندید. 
درب را باز کرده و وارد اتاق شوید. تا وقتی 259 پشټ به شما است شما را 
Cord quss‏ را به سمت چپش بپیچید و از مین emp‏ در نقطه شارژ مجدد 
استفاده کنید. بطرف جعبه ها رفته و پشت آنها مخفی شوید. وقتی روبوت 
وھ واي ہو دیسر ی یاعد مان эмен‏ 
بطرف اساتسور رفته و به Lower Cargo Bay‏ پایین بروید. نگهبان را 
بکشید اما تکنسین را نکشید. ضمن نگهداشتن اسلحه بطرف نگهبان در باره يك 
6 از او سؤال کنید. از Remora‏ روی کامپیوتر استفاده کنید تا Crate‏ 
کویلها را پیدا کنید. از آسانسور دیگر استفاده کنید و به Starboard Cargo‏ 
Вау‏ بالا بروید. با حداکٹر سرعټ ممکن 3 نگهپان را از سر راه بردارید. در 
حياط جلویی (Crate66)‏ از Bomb Probe‏ استفاده کنید. به انتهای دیگر 
اتاق رفته و از درب سمت چپ صفحه» به راهرو خارج شده و از نردیان بالا 
پت روی سقف سمت راست پیچیده و سپس بطرف چپ بروید. بمحض آماده 
شدن اسلحه برای شليك؛ بعقب بسمت Cor5‏ بروید» اما درست قبل از ترك 
4 از remora‏ روی پانل در سمت چپ درب خرو ج استفاده کنید. اینکار 
شمارا قادر میسازد تا ارتباط بین 0275 و بقيه ترن را قطع کنید. به اتاق 
ارتباطات (Comms Room)‏ رفته و از Remora‏ روی کنترلها استفاده کنید. 
اینکار کنترلها را باز کرده و به شما امکان کنترل اسلحه را میدهد. به اتاق 
اسلحه (Gun Room)‏ بروید و از Remora‏ روی کنترلها استفاده کنید. حالا 
میتوانید اسلحه روی سقف l Corg‏ نشانه رفته و نابود کنید. سپس به مسیر 
4 برگشته و با اطمینان از سقف عبور کنید. همانطور که از نردبان طرف 
دیگر پایین میروید» هر نگهیانی را که میبینید بکشید. وارد درب داخل ر اهرو 
شوید و نگهبان yl‏ | کشته وارد اتاق بعدی شوید و سپس از درب سمت راست 
صفحه عبور کنید. از راهرو رد شده و وارد Car3‏ شوید. وارد راهرو بعدی 
شده و با نردبان کار کنید. از نردبان بطرف سقف بالا رفته و از نردبان طرف 
دیگر پایین بروید. از درب بزرگ عبور ګږدهو وارد درب سمت رات Cord‏ 
(در وسط صفحه)شوید. نگهبان گشت را تا انتهای کریدور دنبال کنید و 
بسرعت از درب سمت چپ عبور کنید. با آسانسور پایین بروید( Vehicle‏ 
(Вау‏ منتظر شوید تا نگهبان دور شود و سپس بآهستگی حمله کنید. از نردبان 
بالا رفته و به نگهیان دوم شليك کنید. ازامهه دا و از ار مساق به اضاق 
0 وارد شوید. بطرف درب رفته واز Remora‏ برای б‏ روبوت 
گشت زن استفادہ کنید . صبرکنید تا از درب عبور کند. مین EMP‏ را در ahii‏ 
6 قرار دهید. از برب سمټ چپ برای دہہترسی به کریدور بعدی 
استفاده کنید. روبوت غیر فعال ښواهد cx‏ اما ہین در نقطه شارڑ مجدد باقی 
میماند, از Remora‏ برای عبور از قفل ایمنی روی درب سمت راست استفاده 
کنید. به کریدور قبلی و سپس به اتاق Recroom‏ برگردید. 
از اسكڼر متحرك براي مشاهده از کار افتّادن روبوت ابستفاده کنید. مجددا وارد 
کریدور قبلی شبده» مین EMP‏ را به کریدور دارای قفل ایمنی بالا که اکنون باز 


173 


است برگردانید. دو موقعیت بعدی را هم رد شوید. از درب سمت راست дне‏ 
کرده و وارد محفظه موشکی شوید. از Remora‏ روی کنسول استفادہ کردہ و 
قسمت بالايي را باز کنید, به کریدور قبلی برگردید و از درب سمت چپ عبور 
au‏ به نگهبانی که با تکنسین صحبت میکند شليك کنید. از آسانسور برای پایین 
رفتن به انبار موشك استفاده کنید. بطرف سومین لوله موشکی بروید. از 
8 استفاده کنید, سعی کنید سکوی بهره برداری را ایرد استفادہ قرار 
دهید , از آسانسور برای برگشتن به موقعیت بالا استفادہ کنید و از تکنسین 
بخواهید يك دستور بهره برداری صادر کند. به اتاق Comms‏ در Car5‏ 
برگردید Ú‏ فرمان بهره برداری صادر شود. از سکو برای دسترسی به سقف 
استفاده کنید, از خروجی نزديك به بالای صفحه عبور کرده به يك راهرو 
میروید. از محل عبور کنیدم راهرو به کریدور بعدی منتھی میشود, درب سمت 
راست قفل است و فقط از اتاق شارژ مجدد روبوت باز میشود. اما اگر بازیکن 
زیاد به درب لزديك شود روبوت هشیار میشود., با شليك کردن به آن» توجه 
روبوت را جلب کنید. سپس از کریدورها بسرعت عبور کرده و وارد راهرو 
بعدی شوید. از نردبان برای دسترسی به بام استفاده کنید. از بام عبور کرده و 
بطرف نردیان بعدی بروید, وارد اتاق روبوت شده و از 8116 در نقطه شارژ 
مجدد استفاده کنید, تا موقعیت بعدی بدوید. از سکن حرکتی برای مشاهده از 
کار o‏ روبوت استفاده کنید. به اتاق روبوت برگردید .با سونیچ درب کار 
میکند. دری که قبلا قفل بود اکنون باز است. از دو موقعیت بعدی عبور کرده 
وارد Car]‏ شوید. Cord‏ ابتدا باید از اتاق لينك و اتاق بعدی و سپس کریدور 
پشت آن уме‏ کند. او باید بجای خروجی نزدیکتر» از خروجی دورتر استفاده 
کند تا پشت سر يك نگهبان گشتی قرار بگیرد. نگهبان را بکشید. وارد 
نزدیکترین اتاق به دوربین در این کریدور شوید . يك نگهبان؛ و رت 
گرفته است. а‏ کنید Ú‏ او را ضربه بزند به نگهبان شليك کنیدء به کریدو 
برگردید» از کریدور قبلی هم عبور کردہ و از درب سمت چپ نزديك دوربین 
بگذرید. نگهبان را بکشید, به دوربین نزديكك شده و وارد نزدیکترین درب سمت 
راست شوید. افسر را mes‏ صندوق دیواری را باز کرده و کلیدها را 
بردارپید. به اتاق لينك برگردید. کلیدی را روی قفل سمت راست درب استفاده 


ˆ کنید. ہا chi‏ صحبت کنید. کلیدی را برای دادن به chi‏ بردارید. امتحان کردن 


کلید را ادامه دهید. به کریدوری که به اتاق منتھی میشود که chi‏ در آن 
گروگان بود و وارد دورترین سلول از دوربین سمت چپ (سلول04) شوید. با 
نردبان کار کنید. Cord‏ متوجه میشود که دسترسی مسدود است. به سلول 
(01)chi‏ برگشته و Remora‏ را روی کامپیوتر استفاده کنید. برگردید و از 
نردبان بالا بروید, از نردباڼ سمت دیگر پایین بروید. وارد پل شوید» همه تیم 
خدمه پل را بکشید. ماموریټ شما در این قسمت تمام شد. 
بخش ul‏ بتا :Containment‏ 

ابتدا بابد وارد بخش شوید . حواس نگهبان را جلب کنید تا از جلوی درب کنار 
برود. اگر موفق نشوید آلارم بصدا در آمده و همه نگهبانها جلوی شمارا 
خواهند گرفت. از اولین صفحه بازی بطرف سمت چپ کامیون بپیچید. با 
قسمت روی موتور کامیون کار کنید. نگهبان نزديك میشود تا بررسی MS‏ 
همانطور که رو به جلو میآید شما به عقب کامیون بروید. برگردید و همراهش 
را با دست بکشید. نگهبان بعدی را هر طور که خواستید بکشید. از remora‏ 
روی درب برای باز کردن آن استفاده کنید. وقتی که داخل میشوید به بیرون 
نگاه کنید. لباس Tech-suit‏ به شما مقداری حفاظت میدهد» اما اگر به بعضی 
نگهبانها بیش از اندازه نزديك شوید ممکن است از شما کارت شناسایی(110) 
بخواهند که شما در این مرحلم هنوز انرا ندارید. در اولین موقعیت داخلی» دو 
خروجی وجود دارد. از خروجی که در وسط دیوار آخری است عبور کنید. يك 
تکنسین با شما صحبت خواهد کرد. در این اتاق از remora‏ روی کامپیوتر 
استفاده کنید. روی این کامپیوتر فایلهای پروژه ۷۵0۷207 روی هارد وجود 
دارد و ضمنا قفلهای درب را کنترل میکند. در اینجا فعلا هیچ کاری نمیتو انید 
بکنید» زیر ا به لك شماره فایل یا شماره مشخصه درب برای کار بر روی این 
ماشین نیاز دارید. از همان دربی که وارد شدید خارج شوید. از آسانسور درب 
سمت راست برای رفتن به سطح پایین تر این قسمت استفاده کنید. به صحنه 
بعدی بروید و با دربی که نورانی شده است کار کنید» قفل است. از remora‏ 
روی درب استفاده کنید. اینکار به شما شماره فایلی را که بر ای گرفتن اطلاعات 

از کامپیوتر بالای پله ها نیاز دارید میدهد. برگردید و با کامپیوتر کار کنید. 

شماره فایل را وارد کرده و فایل را بخوانید. اینکار به شما شماره مشخصه 

درب را میدهد. درب را باز کنید. دوباره با آسانسور به دربی که قفل بود بروید 

که حالا دیگر باز است. از آنجا به اتاق پشتی بروید. برای گرفتن رمز عبور» 

جسد تکنسین را بررسی کنید. از آن ان خیچ شیده و Дый‏ بنا فحضور بال 

بروید . سپس از درب سمت راست خارچ شده و : سپس از اتاق بعدی از درب 

سمب چپ Л‏ ج شوید , در این اتاق به نگھبانی که یو дай‏ سے ایستاده است 


نزديك شوید, وی از شما [D‏ میخواهد» که شما آنرا نشان میدھید. از دربی که 
وی نگهبانی آنرا میداد عبور کنید و از این اتاق از سمت راست خارج شوید. از 
درب نزديك اسانسور رد شده و سپس از اتاق بعدی از درب نزدیکتر خارج 
شوید. در اتاق بعدی با پوشش اسانسور(قرمز روشن) کار کنید. يك تکنسین از 
شما |D‏ خواهد خواست. سپس وارد موتور خانه آسانسور میشوید. از QUIS‏ 
نزديك درب استفاده کرده و به پایین به بخش بعدی بروید. بخش ‘Карра‏ 
در قسمت پایین شفت اسانسور را شروع میکنید. وقتی پایین میرسید دیگر 
نمیتوانید. با همین کابل به قسمت الفابتا برگردید. درب جلوی شما هم قفل است, 
از remora‏ روی جعبه کنترل oai ul‏ کنيد تا انرا باز کنیسد, از 
BEELZEBUB‏ استفاده کنید. از اولین کریدور عبور کرده په روبوتهای 
کوچك شليك کنید. (مهمات و بسته های جان را از چسدهای افتاده بردارید) در 
طول این بخش آماده باشید که هر لحظه روبوتها به شما حمله کنند. از درب 
بعدی عبور کنید. بعد از رد شدن از درب روبروئی» در صفحه پایین بروید تا 
دید عوض شود. از درب انتهای کریدور عبور کنید, جالا باید بر اتاقی باشید 
که يك کامپیوتر کوچك کیفی در ان است. با استفاده از remora‏ با کامپیوتر 
کار کنید. کامپیوتر را مجددا بوت کرده email‏ ها را بخوانید. وقتی این اتاق را 
ترك میکنید ممکن است روبوت Spectre‏ شما را تعقیب کند؛ گلوله ها به او 
آسیبی نمیرساند بنابراين سعی کنید از او فرار کنید, به کریدوری برگردید که 
پس از خروج از آسانسور درب موتورخانه» در آن بودید. از درب وسطی 
سمت چپ عبور کنید. از ترکیباتی که هنگام خواندن email‏ ها یاد گرفته اید 
روی قفل ایمنی استفاده کنید(در موجودیتان هست). فیوز را بردارید. این اتاق 
را برای برگشتن به کریدور ترك aS‏ يك چرخش 180 درجه انجام داده و از 
درب زیر دربی که الان از ان خارج شدید عبور کنید. در اتاقی خواهید بود که 
يك بازوی بزرگ روبوتی در آن است. از remora‏ روی ترمینال نزديك بازو 
استفاده کنید. قدرت گرفته و مکانیزم سونیچینگ را فعال کنید. از این اتاق 
خارج شده و به کریدوری برگردید که موتورخانه آسانسوز در آن قرار داشت. 
از کریدور از طریق دربی که تاکنون استفاده نکرده اید(درب بالا سمت چپ) 
уыс‏ کنید. کریدور جدید را تا انتها. جانی که يك چرخش نود درجه ای دارد 
بروید. از درب وسط سمت چپ عبور کنید. در این اتاق جدید از پله ها بالا 
بروید. يك منبع قدرت و يك جعبه فیوز نزديك آن هست. فیوز را در جعبه فیوز 
گذاشته و از 8 روی منبع قدرت استفاده کنید تا برق به 0 ها برسد. 
6 را چنانچه هنوز شما را پیدا نکرده است بیابید, او را به اتاقی ببرید 
که بازوی روبوتی در آن بود. سوئیچ را بکشید و اگر Spectre‏ در مسیر 
حرکت بازو باشد» بازو به او ضربه خواهد زد که باعث میشود به کابلهای برق 
خورده و بمیرد. جسد وی را بررسی کرده و چیپ کلید( (Key-Chip‏ را 
بردارید. به کریدوری برگردید که از موتورخانه آسانسور وارد آن شدید. در 
بالای کریدور و در سمت راست يك درب آسانسور قفل وجود دارد. از کلید 
روی درب استفاده کنید و سپس میتوانید همانند يلك درب معمولی وارد اڼ شوید. 
از آسانسور استفاده کنید. 8 
بخش امگا: از بالکن شروع میکنید. پوشش شما بگونه ای است که نگهبانان 
برای گرفتن شما خارج میشوند. با آسانسور به سطح پایین تر بروید و نگھبان 
پشت کامپیوتر را بکشید. دو ترمینال وجود ca da‏ ترمینال پایینی 00ها را 
کنترل کردہ و دیگری اطلاعات اشغال کنندگان را نگه میدارد. با کامپیوتر 
بالایی (Remorat)‏ کار کردہ و در رکورد 011210۷ )45 باید اولین رکورد 
باشد) نگاه کنید. از کامپیوتر دیگر استفاده کردہ و دکمه8 را فشار دھید. Pod8‏ 
بلند میشود. در آنجا يك mod bloke‏ »35 دارد. با ار صحبت کنید. پس از 
صحبت کردن با او بگذارید از pod‏ با استفادہ از دکمه جلوی О‏ خارج شود. 
او در اطراف گردش خواهد کرد. به درب اصلی در بالای اتاق نگاه کنید. 
Cord‏ پیشنھاد میکند که از بالکن استفاده aS‏ از کامپیوتر برای بالا و پایین 
بردن 0411م استفاده کنید. برای رسیدن به بالکن باید روی 11 باشید, به 
صحبت با Oliakov‏ ادامه دھید, ار احتمالا اطلاعاتی در باره Nagarov‏ 
بروز خواهد داد. به صحبت ادامه دهید تا او بخواهد يك بازی بنام بازی سری 
Secret- play‏ انجام دهد. دو باره صحبت کنید و يك بازی جدیدی پیشنهاد 
بدهید که او قبول as‏ او را بطرف 411٥م‏ بکشانید تا در آنجا منتظر شود, از 
wem‏ برای بلند کردن podll‏ استفاده کنید. کمی بعد بگذارید او پایین بیاید. 
میگوید که نوبت شما است. روی 00011 ہروید و او شما را بالا خواهد برد. 
وقتی بالا رسیدید یکبار دیگر با بالكن کار کردہ و میتوانید به بالکن سمت راست 
بپرید. به اتاق بعدی بروید. از پله ها پایین ہروید, درب سمت چپ Ji‏ است؛ اما 
درب سمت راست(زیر پله) قفل نیست. از آن عبور کلید, با دکمه قرمز روی 
همه سیلندرها کار کنید. Nagarov‏ وارد میشود؛ در حالیکه دختر Alexandra‏ 
را بعنوان سپر نگه داشته است. نمیتوانید به او شليك کنید. اما با او میتوانید 
صحبت کنید. او با غرور در باره دستاوردهایش خواهد گنت سپس بطرف 
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خارج از درب خواهد رفت. بدنبال او بروید. ناپدید شده است. باید از طریق 
درب قفل شده بیرون رفته باشد. به اتاق mutant‏ برگردید و يك تکنسین را که 
AU‏ شده است ببینید, او بخاطر Марагоу‏ پشت یکی از سیلندر ها مخفی شده 
بود, با او صحبت کرده و وی شمارا از درب قفل شده در اتاق دیگر عبور 
خواهد داد. وارد اتاق شوید که هیچ راه خروجی ندارد. Nagarov‏ باید وارد 
اینجا شده باشد اما الان اینجا نیست. با طرف سمت راست کمد بوفه کار کنید, 
جایی که بدیوار متصل است. سعی کنید آنرا باز کنید. داخل قفسه ها با اسلحه 
ای کار کنید که باعث میشود کمد به یکطرف بلغزد. يك راه مخفي....قبل از 
داخل شدن به راه مخفی» با کامپیوتر داخل اتاق کار کنید تا متوجه شوید که این 
يك ترمینال ارتباطی راداری است. از راه مخفی عبور کرده؛ از نردیان بالا 
بروید. از نردبان بعدی هم بالا بروید. بالا رفتن خود را طوری تنظیم کنید تا 
هنگام خروج» پشت نگهبان گشتی а‏ شما باشد. از نردبان بالا رفته و او را 
بکشید. هلی کوپتر Марагоу‏ بلند ميشود. به Emeil «Chi‏ بزنید تا رادار را 
روی او تنظیم کند. | (chi)‏ نمیتواند اینکار را بکند زیرا تعداد زیادی هلی 
کوپثر روی رادار میبیند. وضعیت مسخره کننده بنظر میرسد. با تکنسین 
صحبت کنید( ممکن است دوربین مشکلی داشته odio‏ اگر اینطور است با 
0 تو را las!‏ کنید.) که در جلوی کامیون کار میکند. کلمه رمز را برای 
کامپیوتر داخلی رادار از او بگیرید. برگردید و مجددا کامپیوتر را پیدا کنید. با 
استفاده از Remora‏ با کامپیوتر کار کنید. در اولین تلاش موفق نمیشوید» اما 
در سعی مجدد موفق میشوید. در باره تکنولسوژی موجودات خی‌الی 
(NEPHJAM)‏ همه اطلاعات را بیابید. پوشش موجودات خیالی را برای 
محدوده مورد نظر بردارید. Chi‏ با ارسال پیام به شما میگوید که همه هلی 
کوپترها محو شده اند و او می آید تا شمارا ببرد. دوباره به بالای نردبان 
برگردید تا Chi‏ شما را ببرد. 

نابود کردن معدن پالایشگاه: 

سعی کنید دروازه فلزی را باز کنید. درباره آن با Gregor‏ صحبت کنید. او 
هیچ oal‏ ای نداردہ بنابراین در تونل سمت چپ صفحه بگردید و به آرامی از 
پشت سرنگهبان او را نابود کنید. تکنسین شروع به فریاد زدن خواهد کرد 
اما 0:6 او را ساکت میکند. در غین جال با اهرم بزرگ دوبار کار کنید. 
0 متوجه میشود که اهرم بالا نمی ایستد. با تکنسین درباره آن صحبت 
cass‏ و بگونید که آنرا برای شما بالا نگه a Ja‏ بطرف دروازه دویده و از ان 
عبور کنید. از لیزرها اجتتاب کنید و به نگهبان ضربه بزنید» Gregor‏ پشت 
سر شما خواهد آمد. از تونل عبور کنید تا به پلی که يك تفنگ در آن کار 
گذاشته شده است برسید. با Gregor‏ در باره آن صحبت کنید. تفسیر او این 
است که ممکن امست يك سنسور حرکتی باشد. با او بیشتر صحبت کنید. او 
طوری پوشش خواهد داد که شما بتوانید از پل عبور کنید. حالا بسرعت از 
روی پل уже‏ کرده» در طرف دیگر بسمت راست بپیچید تا پشت صخره ها 
پنهان شوید. از اینجا ميتو انید نگهباهایی را که از تونل پایین می آیند Miss‏ 
همچنین Gregor‏ میتواند بشما كمك کند» چون نگهبانها از حضور وی مطلع 
نیستند. Gregor У‏ میرود و پل نابود میشودہ بنابراین او دیگر نمیتواند به 
شما ملحق شود. از تونل عبور کنید. نگهبانی در اینجا يك دشکه قدیمی معدن را 
بعنوان پوشش مورد استفاده قرار میدهد. او را بکشید. از Remora‏ روی 
کنسول برای باز کردن درب بزرگ فلزی استفاده کنید. از درب عبور کرده 
وارد اتاقی با ماشین آلات و آسانسور شوید. با تکنسین ها صحبت کنید. سپس به 
کنسول ضربه بزنید. از Remora‏ روی کنسول استفاده کرده و 01273 را 
بکار بیاندازید, بشکه ای که جلوی آسانسور را مسدود کرده است JUS‏ میرود و 
به شما امکان دسترسی به پالایشگاه را ميدهد. پالایشگاه: از یکی از نردبانها 
وارد Ledge‏ شوید. پنجره را امتحان کرده و سپس از آن بالا بروید. با 
۲ مکالمه کنید. به نگهبانی که برای بازرسی می آید شليك کنید. اتاق را 
قبل از رسیدن روبوت(از طریق پنجره) ترك کنید. صحنه گلوله خوردن 
۲ از نردبان پایین رفته» وارد اتاق بدون سقف شوید. بسرعت وارد 
J‏ مایشگاه شده و يك مین emp‏ در نقطه شارژ مجدد قرار دهید. حالا قبل از 
رسیدن روبوت بسرعت برگردید. روبوت با مین نابود میشود, Tolstor‏ را 
جستجو کنید. کارت شناسانی اش را پیدا کنید(که امکان دسترسی به طبقه اول 
را به شما میدھد). بطرف هال اصلی بروید» مطمئن باشید که از دید نگهبان 
خارج هستید. از نردبان بالا رفته؛ از کارت شناسائی ۲015/07" روی آسانسور 
استفاده کرده و دکمه را ہزنید, حالا ميتو انید به طبقه اول بروید. روی حمل 
کننده قدم گذاشته و با لوله بالای سر قبل از افتادن کار کنید. به نگهبان روی لبه 
مقابل شليك کنید. روی اجاق بروید. حاملها را تا جایی که نگهبان هست دنبال 
کنید. به نگهبان شليك کرده» اهرم را بکشید. صبر کنید تا نگهبانها اتاق پایینی 
را ترك کنند و سپس به پایین روی سکو بروید. دو نگهبان باقیمانده را بکشید و 
سپس بسرعت بمب را روی پانل» در جلوی مجسمه آبی بگذارید. يك تایمر 


شروع بكار ميكند. قبل از بازگشت نگهبانها خارج شوید. Gregor‏ را در 
بیرون آمدن از مخمصه كمك کنید. در اطراف بگردید و از درب وارد 
ساختمان 3) ی شوید. 

ساختمان اداری: شما باید قبل از انفجار بمب خارج شوید. از پله ها پایین رفته 
وارد اتاق بعدی شوید. از درب سمت راست عبور کرده» سپس یکی از دو عمل 
زیر را انجام د هید . 

در آسانسور بطرف طبقه اول بروید. نگهبانهای داخل غذاخوری را بکشید و 
از آسانسور بعدی بطرف دوشها ouo (Showers)‏ بروید.مستقیما وارد اتاق 
نگیبانها شوید. نگهبانهایی که پشت میز مخفی شده اند را بکشید. از لابی و 
قسمت پذیرش عبور کرده و هر نگهبانی را در سر راه بکشید. از راهی که 
وارد ماموریت [ شده بودید» Л‏ ج شوید. 

بایگاه اصلی: از نردبان بالا رفته» با احتیاط به بالای ساختمان بروید. Cord‏ 
شرو ع به صحبت میکند, با استفاده از تاریکی بطرف حفاظها سینه خیز بروید. 
صبر کنید تا نگهبان حفاظ دور شود. بطرف تایر بزرگی که JUS‏ حفاظ است 
بروید و کمی با آن مشغول شوید. وقتی نگهبانها نگاه نمیکنند بطرف شکاف 
رفته و چند کاور پشت جعبه ها پیدا کنید. ضمن آنکه مواظب نگهبانها هستید؛ 
بطرف ساختمان نگهداری (با درب گاراژ) بروید. از نردبان بطرف سقف 
ساختمان نگهدای بالا بروید. نگهبان حفاظها باید بطرف ساختمان حرکت کنند. 
از یکی از ینجره ها بداخل نگاه کنید. نگهبان در حال تماشای تلویزیون است. 
چند بار آنتن تلویزیون را تکان داده و سپس پشت چیزی dba ji‏ نردبان از دید 
نگهبان مخفی شوید. نگهبان را از پشت سر» هنگامی که مشغول چك کردن 
آنتن است ضربه بزنید. لباسهایش را بدنبال کارت عبور جستاجو کلید. از 
نردبان پایین رفته و داخل ساختمان نگهداری شوید( برای وروداز کارت عبور 
استفاده کنید). کلید برق را نزديك تلویزیون پیدا کرده و چراغ بیرون را روشن 
و خاموش کنید تا توجه نگهبان بیرونی را جلب کنید. سپس مخفی شده و 
هنگامی که وارد میشود او را بکشید. به ساخنتمان دیگر بروید. برای ورود از 
کارت عبور استفاده کنید. با تکنسین صحبت کنید. مین EMP‏ را در نقطه شارژ 
قرار دهید. از کنسول تکنسینها برای صدا زدن روبوتها استفاده کنید تا وارد 
شده و ар‏ 2 شوند. تکنسین اطلاعات مفیدی به شما خواهد داد. پس از اينکه 
روبوت Zap‏ شد» به حفاظ برگردید. ساختمانی نزديك حفاظ است که يك پمپ 
گاز آنجا است. شیر گاز را باز کرده و با فندك جیبی آنرا روشن کنید. دوباره 


از ترکیب عبور کرده و از دروازه رد شوید. صحنه به ساختمان اتومبیل کابلی . 


عوض ميشود. از Ab‏ ها بالا رفته و از درب عبور کنید. دربی وجود دارد که 
نمیتوانید آنرا باز کنید. بنابراین از نردبان بالا بروید. نگهبانها را کشته و 
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بطرف پرتاب کننده موشك sam‏ بروید, با آن کار کردہ و از Remora‏ 
بخواهید Ú‏ اهداف را بیدا کند. موشك را پرتاب کنید. به صحنه ترکیب برگردید. 
از تثرکیب عبور کنید, ( شاید بهتر باشد نگهبانها را نادیدہ بگیرید) و از شكاف 
حفاظ عبور کنید. به ساختمان بونكر رفته و نگهبانهای بیرون را بکشید. وارد 
شدہ و به کنسول دسترسی بیدا کنید. به تونل منوریل برگردید. С regor‏ 
برگشته و عصبانی است. Chi‏ بطرف او شليك میکند, کد را از Remora‏ وارد 
درب مونوریل کردہ و عبور کنید. به همه نگھبانھا شليك کردہ و رد شوید. 
صدای آلارم باعث پایین آمدن نگھبانی میشود که 101001 UM‏ را رها ميكند. 
آنها را بکشید. آسانسور دیگر کار نمیکند؛ بنابراین از نردبان نگھداری بالا 
بروید تا به بالای ترن برسید. در حین عبور از روی ترن با هر نگھبانی 
مواجهه شدید او را بکشید, از نردبان استفاده کردہ وارد درب iris‏ شوید. باید 
بمحض باز شدن درب نگهبان داخل آنرا بکشید. از درب بعدی رد شوید. Chi‏ 
بشما میگوید که از سمت چپ بروید. وارد اتاق بعدی شده و به کنسول نگاه 
کنید. Chi‏ پشت کنسول اپراتوری مانده و شما ادامه میدهید. وارد آسانسور 
کارکنان شوید. بطرف کنسول اسانسور باربری رفته و از ان برای باز کردن 
درب قسمت بار استفاده کنید. از اسانسور باربری برای رفتن به ساختمان 
اتومبیل برقی استفاده کنید. نگهبانها را کشته و با اسانسور کارکنان بالا بروید. 
مین EMP‏ را در نقطه شارژ مجدد بکارید. از ترمینال برای باز کردن دربهای 
ایمنی استفاده کنید. پس از راه اند اختن اتومبیل برقی از درب ایمنی عبور کرده 
و از ساختمان خارج شوید. سپس روی اتومبیل برقی بپرید. 

پایگاه جزیره ای: ابتدا مخفی شده و صبر کنید تا به نگهبان از پشت سر حمله 
کنید. پس از کار با کنسول و مرتب چیدن Tumtable3‏ وارد اتاق پمپ شده» 
از نردبان برای دسترسی به کف کاذب استفاده کنید. از این مرحله به بعد 
مراحل مختلفی را باید عبور کنید که انجام آن بعهده خودتان است. پس از انجام 
این مراحل از پایگاه خارج شده و پس از عبور از پل که انرا پایین اورده اید 
وارد قسمت مخزن موشکها در زیر دریایی شده و کلید و موشکها را با استفاده 
کنسول پل قرار دهید. پس از کشته شدن 7 جسدش را جستجو 555 تا 
ads‏ کوچك را پیدا کنید. کلید دوم در صندوقی در پایین پل قرار دارد. شما در 
اینجا بايد عجله کرده و آترا باز کنید. سپس بسمت پل برگردید تا شليك موشك 
را متوقف کنید. Chi‏ را که در راهروی اصلی نگهداری به لوله ای بسته شده 
است را نجات دهید. دستان او را با کلید کوچکی که Марагог‏ داشت باز 225 
و بازی را تمام کنید. پایان. 


Game Shark Codes European and Australian (PAL) Version 


800490E0 0000 
Infinite Health 2004902 0000 
р با‎ 8000 4 0 
Infinite Medicine 80020FB6 0000 


80020F4C 0000 
80020F4E 0000 


Infinite Rounds 0 


International Superstar Soccer Pro Evolution 
نیز نامیدہ میشود.‎ World Soccer Jikkyo Winning Eleven 4 این بازی بنام‎ oe 

تیم قدیمی ژاپن: المپيك را با موفقیت با ژاپن تکمیل کنید. جام مخصوص: بازی را با همه جامها تکمیل کنید. 

تیمهای مخصوص: بازی را با همه لیگ و جامھا تحت وضعیت مشکل (hard difficulty)‏ تکمیل کنید. آنگاه تیمهای European All-Star, World All-Star, Classic‏ 

European All-Star‏ و Classic World All-Star‏ بازی خواهد شد. 

اسقادیوم مخصوص: با جام کونامی (Konami Cup)‏ تحت هر خالت سختی» استادیوم Clubhouse‏ در وضعیت exhibition‏ باز میشود. 

شنیدن تفسیر بازی به بازی در وضعیت آموزشی: اگر از شنیدن صداهای تکراری در وضعیت آموزشی (Training Mode)‏ خسته شدہایدء باز ی را متوقف کرده» Audio‏ 
68 را انتخاب AUS‏ و وضعیت 5.4 (Play-by-play)‏ را خاموش کنید. بازی را از سرگرفته» سپس مجددا متوقف کنید. Audio Setting‏ را انتخاب کرده و 
Play-by-play‏ را روشن کنید. به باز ی برگردید. صدای Jonh Kabira‏ مفسر را ух‏ اهید شنید. 


|  _ jo007E00 


European and Australian (PAL) Version 


10106 Team Scores 0 800759C2 0000 
Home Team Scores 5ا‎ 00759C2 000F 


Japanese Version 
D01030CA 1040 
801030CA 1000 
Infinite Points in Master League Mode 300FA LED 0063 


Quick Game 2 0 
Unlock All Galleries 80072FD4 FFFF 


80072FD6 FFFF 
80072FD8 FFFF 


B 
00759C4 0F00 
D0075ABA FFFE 


in vasion from Beyon 


(U.K Version) 


در عبارت Press start‏ کدها را وارد نمایید. 
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انتخاب مرحله : ار ۰۱ 8624459 : مظث ؛ ضربدر » دایره » مربع t‏ مربع € دایره ума‏ › مق ˆ 


تمام کشتیها و اسلحه ها : RI LIE‏ ۰ 12ء R2‏ بالا ء پایین » راست ۰ چپ بار e‏ راست » پایین » بالا , 


٨ 
Y 


Italian Job- Thé 


Cheat mode‏ در منوی اصلی بزنید مثلث 2 بار» دایره» مثلثه دایره» ino‏ ف AE TTE > ae wi‏ خله 
انتخاب مرحله: در Career mode‏ بازی را متوقف کردہ و 11 را نگهداشته» بزنید» مثلٹء چپبار» cosa‏ دایره» ide ja UO UG‏ تمام مرخله ها در 


Career mode‏ باز شوند. 


:Lamborghini Miura‏ № $( را با مو 198 قفعیت تمام کنید free ride mode J3 Lamborghini Miura Ü‏ باز شود. 


انتخاب مرحله: در صفحه "Press Start Button"‏ فشار دهید 2.]؛ مربع؛ 
مثلث. دایره» ضربدر» R2‏ (2بار), اگر کد را درست وارد کردہ باشید 
صدانی خواهید شنید. 

همه ازدهایان» مراحل و مرحله مخفي: 
در صفحه "Press Start Button"‏ فشار دهید R2 «12 R2 L1‏ مربع؛ 
ضربدر (2بار ), اگر کد را درست وارد کرده باشید» صدائی خواهید شنید. 
حالت دیوانه وار برای جکی جان: «a Ja ۰102 :L2 «R2 «LI‏ ضربدر 2بار . 
RC‏ ساخت باز ی : چپ؛ ر است» R]‏ دایره» مربع» مثلث با . 
جان بینهایت: وقتی 2 RoofTop level‏ را شروع میکنید» روی اسانسور 


حرکات 
مربع را نگه دارید. Jackie‏ يك مشت خواهد زده سپس بسرعت به عقب 
برگشته و یاه مشت Drunken Master‏ بزنید. حریف شما گیج شده و به شما 
فرصت استفادہ از ضربه پرشی یا هر combo‏ دیگری را خواهد КЕ‏ 
نار رانگه دارید Jackie‏ لگد خواهد ) c‏ سپس با ضربه لگد خواهد زد. 
دوبار مربم و دو بار متلث را فشار دهید. 6 سه مشت زده» سپس 
میچرخد وحریف را با اسلحه‌اش خواهد زد. 
بطرف دیواری بدوید و مثلث را نگه دارید. Jackie‏ دویده» به دیوار رسیده و 
حریف پشت‌سرش را لگد خواهد زد. 


E 


بپرید. در سمت راست يك نینجا با چوبدستی هست. پس از کشئن او» چراغ کدهای گیمشارك | 
بالای درب روشن خواهد شد. وارد اتاق شده و دشمن داخل آنرا بکشید. ‏ جان بینھایت 80128FB 400C8‏ 
سور یھ مرک Rm‏ : 1 اژدهای قرمز اضافی 0 7230 0005 
دبانی بانین خواهد امد در بالا دبان يك > هست. پس , i А‏ 
نردیانی پائین خو ر بالای نردبان سنیٹ پس 'ر 0 7230 800E‏ 


گرفتن آن» از مرحله خارج شده و بازی را ذخیرہ کنید. این کار را هر چند بار 
که می‌خو اهید تکرار کنید Ú‏ تعداد نامحدودی جان بگیرید, 
Jumping Flash 2‏ 
صد ضربه: روی Start option‏ بزنیدء بالاء پایین؛ «as ۰12 «RI R2 «L1‏ راست» ВА Select‏ 


JumpStart Wildlife Safari Field Trip 


5000ff01 0000 
300adb57 0001 
5000ff01 0000 
300adc56 0001 
300adb4a 


Have All Stars 


٨00320548 0101 
300adb4b 0001 


Unlock Casev 


00adb51 0001 
00adb52 0001 


Kings Field 1 | 300adb56 0001 

D MaxMP 0 улс ےس‎ 80 19942A 6350 | 
з MaxGod — ۵0199440 0350 | 34 Condition Is Curse (Туре 1) — — 8019946۸ C390 | 
А Мах Мах НР 80199426 0 | 
5 Мах Мах МР 18019942 C350| 86 CondtionlsDark — 80199470 C350 
5 Мах Offensive Slash | 
7 Мах Offensive Chop 38 Condition Is Paralyze — — — — 0199474 C380 | 
8 Мах Offensive Stab ۰۰۰80199448 C350 | ondition Is Dark & type 2 Curse 
9 [Max Offensive Holy Magic 8019944۸ C350 |. М0 Mega-Strond , . 
10 |Max Offensive Fire Magic 41 Mega-Strong & 866 
11 Max Offensive Earth Magic 42 Can't See Very Far Ahead of You — , — 8019947۸ C350 | 
43 Hidden Doors 8 Walls Are Transparent 8019947 C350 | 
ha Масс бое Ове МБ — 180199480 C350 | 
45 Always Have 50 Magic Power 
15 Max Defensive Chop 46 |Always Have 50 Defensive Fire Magic 
7 Always Have 30 Defensive Slash, Chop, & 519۵80189478 C350 | 
AU Enemics Aren't Quite as Aggressive (version 1) BO19948A C350 | 
13 MaxDefensve бак Magi لل‎  HOiSS45E C350 | H9 Enemies Aren' Quite as Aggressive (version 2) 8019948C C350 | 
19 Max Defensive Fire Magic 50 [Enemies Aren't Quite as Aggressive (version 3 
20 Мах Defensive Earth Magic —— [80199462 C350 | 51 Enemies Aren't Quite as Aggressive (version 4 
21 Max Defensive Wind Magic [80199464 C350 | دوه‎ is Backwards, Try to Run Through Walls to 
وه‎ ez Defensive Waser Magic 

ہت 
Max Magic Power creen Doesn't Flash Red When You Fall or |‏ 24 
Бо шүү‏ اس عو رڈ تج Yaz Ga‏ ہچ vou aan‏ يق 
You Use Magic on an Enemy, You Get "Magic 56 ٥ -d Weapon аа‏ تزع | 26 
Enemies Are Much Easier То КИ! 57 Rapid Magic Usage‏ 27 
Enemies Are Nearly Impossible To Kil БЕ More це 7 0300 |‏ 28 
Attacking Doesn't Work‏ 29 
Magic Doesnt Work ` еби BO199420 0000 |‏ 30 


unning Doesn't Work ۱ 80199420 0 
Kings Field 2 


17 


e 


= 


9 


80 
ax Offensive Holy Magic 801B253E 270F 


ax Offensive Fire Magic 80182540 270F 
ax Offensive Earth Magic 801B2542 270F 


M 

M 8 

Max Defensive Stab 8 
8 


M | 

i 0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 


ax Defensive Holy Magic 801B2552 270F 


a7 Max Defensive Dark Magic 1B2550 270F 
ax Defensive Fire Magic 801B2554 270F 


— 


Max Defensive Earth Magic 801B2556 270F 
[2 Max Defensive Wind Magic 801B2558 270F 
22 -- Мах Defensive Water Magic 801B255A 270F 


801B24FA 270F 

801B2502 1388 
801A120C 1208 
801A120E 001A 
801B259C 0000 
801B259E 0000 
801B2506 1388 
801E103A 0 
801E1044 FF00 


Loads of Gold 801B2534 C350 


ge UY 
" 801824۳ 270F 
Inf 
١٥-1۳۴ 018200 20F 
Бы سل‎ 


Max Offensive Slash 801B2538 270F 
Max Offensive Blow 801B253A 270Е 


بازی با 67 راست + مربع» راست + «Йа‏ راست + دایره» راست + ضربدر. سر بزرگ: چپ + دایره» چپ + مثلثء چپ + مربع» چپ + ضربدر. 


Knock Out Kin 


TIM DUNCAN : بازی بسکتبال‎ YLE 
О: بازی با موزیسین‎ ЈЕКМАЈМЕ 
EDMAHONE : unde 102060 با‎ 35: 


Quick Level Од 7 
Мах HP Koudelka; ^^ 


80101368 1770: 
801107 


در آنده 
حیاط با سنتونهای بزرگ دیده ٠‏ اینجا دو مامور در حال گشت زنی 
" پشماست بدنبال او بروید و فاصله خود را با او Bis‏ کنید. تقریبا يك متر فاصله 


فته در" . داشنته باشید. روبروی شما دو درب شیشه ای وجود دارد که با آن کاری 


0 
` 


مو دیدید deas s у‏ ای از حیاط 
شوید. کامپیوتز را بررسی کردہ تا درب JUS‏ 


2 


در بین راه Gs‏ مامورها را بزنید و درب فیوز دار را باز کردہ داخل شوید. 
رفته» در کنار خود يك سکوی رادیواکتیو بدون مارك میبینید در حالی که As‏ 
دارای مارك میباشند. از آن بالا رفته و بسمت چپ برویدء يك بمب ساعتی را 
میبینیدء روی آن دکمه ضربدر را نگهدارید تا لود سفید پر شده و بمب خنثی 
مرحله دوم: در این مرحله کسی تباید متوجه حضور شما در ساختمان امنیتی 
شود. آهسته با دکمه RI‏ نشسته بروید. در يك راهرو هستید که اگر از سمت 
راست بروید Game Over‏ میشوید. از سمت چپ» جاییکه يك مامور داخل اتاقك 
کوچك تالار است رفته و از کنار آن آهسته رد شوید. حالا در تالار همایش 
هستید» در اینجا 2 مامور تالار را بررسی میکنند. کار کمی دشوار است. باید 
از سمت راست مانند نقشه شماره يك در جهت فلش بروید در غیر اینصورت 


باز شود. مامور را که 
بداخل می:آید تابود کرده و داخل سالن ورودی بسوی سالن رادیواکتیو بروید. -. 


دازید. ضمت دیگن يك راهرو که پله à Ja‏ میبینید که با آن هم نکاری نداشته 
سمت دیگر, دکمه قرمز روی سکو را فشار داده و داخل ناحيه ۴ در 
وید. نگیبان داخل اتاق برای جواب دادن به زنگی که زده اید می آید؛ 
صورت میتوان او را از اتاق خارج کرده و داخل شد. روی میز کارت 
جو کرده و سریع به آسانسوری که قبلا گفتیم رفته بالا بروید. حالا در 
р‏ هشتید» در لین اتاق که بصورت بلك دایرہ بوده و در وسط این دایر ه 
دو اق بشت هم وجود دارد, بطوريكه هیچکدام از نگهبانها متوجه نشوندہ دو 
آتاق زا که دز آن مزیها و کتابهایی در کتابخانه وجود دارد جستجو کنید. ناحبه 
AM‏ نقشه سماره 2 مشخص شده di со‏ گاز میبینید آنرا بخاطر داشته 
باشید. حالا بطرف ناحيه 8 در نقشه بروید. يك آسانسور وجود دارد و مرتاقب 
ماموری که در حال گشت زنی است باشید. حالا شما در طبقه سوم در يك 
راهرو هستید که يك نگهبان از آن مراقبت میکند. در این قسمت ماموریت شما 
رسیدن به اتاق لیزر میباشد. آهسته با دگمه 81 از JUS‏ جاهای خالی که 
ستونهایی در سمت چپ میباشد حرکت کرده و گاه گاهی بنشینید تا مامور از 
شما عبور ai‏ سمت چپ راہ خود را ادامه داده و مر اقب باشید که داخل نور 
نشوید و در تاریکی سایه دیوار حرکت کنید. حالا در کنار درب اتاق لیزر 
میباشید و ajo‏ از لیزرهای داخل اتاق به ترتیب نقشه شمارہ 3 حرکت کنید 
بطوريكه وقتی لیزر برای 2 ثانيه قطع میشود با سرعت( دگمه 12 ) حرکت 
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کرده و داخل محوطه شوید. پس از عبور از لیزرهاروی ديوار يك 
گاوصندوق دیواری میبینید» آنرا باز کردہ و فایلها را بردارید. در برگشت 
لیزر‌ها از کار افتاده اند. مانند قبل از مامورها عبور کرده و به طبقه دوم 
جاییکھ در نقشه با M‏ مشخص شده رفته و XS‏ را روشن کنید, از اتاق خارج 
شوید» در حال خارج شدن از درب سمت چپ شما اتاق با کلمه JAN‏ نقشه 
مشخص омй‏ است. JUS‏ درب رفته و پشت ستون درب بنشینید. منتظر بمانید 
نگهبانان داخل اتاق برای خاموش کردن گاز به آشپزخانه بروند. حال آرام 
داخل اتاق قرمز رنگ N‏ شده و تمام فایلهای روی میز ها را بررسی 34S‏ سپس 
داخل اتاق E dla S‏ در نقشه شماره 2 رفته ابتدا داخل اتاق روی میز کارت را 
بردارید. روی C)‏ شماره 2 و 346 32 نوشته شده است, سمت دستگاه کپی 
رفته و فیلهایی را که در اتاق لیزر برداشته اید روی آن استفاده کنید. بشما يك 
کپی از آنها میدهد. ماموریت بعدی شٌما اینست که دوباره به طبقه سوم برگشته 
و از لیزرها عبور کردہ و اصل فایلها را دوباره در جای خود در صندوق 
قرار داده و برگردید. بطور مخفیانه عبور کرده و به طبقه دوم و سپس به طبقه 
اول جاييكه بازی را شروع کرده بودید رفته و وارد اتاق آبی رنگ شده 
ماموریت سما تمام است, 

مرحله سوم: این سالن, در يك طرف سه کامپیوتر و در طرف دیگر سه 
آسانسور وجود دارد. به ترتیب از آسانسور 1و2و3 عبور کرده و کارهای زیر 
را انجام دهید. 1- کامپیوتر را جستجو کنید, 2- به آسانسور شماره يك که روی 
نقشه شمارہ 4 با حرف k‏ است رفته و بالا بروید» بشما برای خنثی کردن 2 
بمب ساعتی وقت داده میشود. نگھبان اولی را با چاقو از پا درآوردہ و بسمت 
میز رفته و فایلھا را جستجو aS‏ بطور اتوماتيك با دگمه 11 برگردید» بمب را 
با دگمه ضربدر خنثی کنید. به اتاق رفته و فایلھا را جستجو کنید. بمب روبرو 
راخنثی کردہ و به آسانسور برگشته» به پایین رفته و به آسانسور شماره2 
بروید. دوباره باید دو بمب دیگر را خنثی کنید. نگھبان اولی را با چاقو از پای 
در آورده سپس با اسلحه نگھبان دوم را که اسلحه دارد از پا در آورید. بسمت 
ماکت هواییما داخل سالن رفته و در JUS.‏ آن بمب را خنثی کرده و به داخل 
اتاق روبرو بروید. ( از درب روبرو که باز است عبور نکنید, از راهرو JUS‏ 
آن عبور کرده تا به اتاقی برسید) روی میز فایلها را جستجو کرده و JUS‏ میز 
ستونهای آن را نگاه کنید. سمت راست بمب دوم را خنثی کرده و به آسانسور 
برگشته و پایین بیایید. تلفن زنگ میزند, به پشت کامپیوتر رفته و آن را برای 
جواب دادن به تلفن بررسی کنید. حالا آسانسور شماره 3 هم باز میشود. مامور 
را نابود کرده و داخل آسانسور شده و بالا بروید. بمب را در گوشه سالن 
مرحله چهارم: بسرعت جلو رفته و کامپیوتر را جستجو کنید تا درب باز شده و 
داخل شوید. در اینجا باید با سرعت از دست ماموران فرار کرده و خود رابه 
هواپیما برسانید. از دهلیز های 3به 2و 1 بروید. داخل دهلیز 1 شده تا ماموریت 
تمام شود. 

مرحله پنجم: خود را به ماشین استیشن آبی رنگ برسانید. کنار درب ماشین 
دکمه ضربدر را زده ماشین داخل گاراژ شده و راہ باز میشود. از کوچه әзе‏ 
کرده داخل بن بست از استیشن آبی رنگ بالا رفته, از دیوار هم بالا بروید. 


0۸4510 0001 


نکته: همزمان بیشتر از چهار آپتم نمیتوانید فعال کنید. 


ave Gas Bottle [Note 00A4604 0001 


00A4600 0001 
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ave Security Card [Note 300A45FC 0001 
ave Security Card 2 [Note] B00A4608 0001 
ave Toolbox [Note 00А45ЕС 0001 


استیشن بعدی را هم داخل گاراژ جای دھید و عبور کنید. بدنبال يك کوچه با 
نور کم رنگ بگردید. از روی سكوها بپرید و داخل يك اتاق با نور آبی رنگ 
بروید, داخل کتابخانه شوید. داخل کوچھ شده و سربازها را زده و از سکوها و 
دیوارها عبور کردہ و بالا بروید. روبروی شما يك اتاق آبی در طبقه دوم 
میبینید از روی دیوار با بالا و مثلث يك پرش aib‏ انجام دھید تا داخل اتاق آبی 
شوید. 

مرحله ششم: Lail‏ در يك منطقه نظامی با نیروهای گارد ويژه هستید. به 
جابیکھ يك چراغ با نور قرمز وجود دارد رفته و داخل شده به طبقه بعدی 
بروید, در اینجا سه شیر فلكه با رنگ آبی و سفید و قرمز وجود دارد. 

AS‏ آبی را چرخانده تا سرباز کشتھ شود و دوباره فلكه آبی را چرخانده تا گاز 
قطع شود. 

فلکه قرمز را بچرخانید تا گاز کنار آسانسور قطع شود و دوباره به طبقه قبل 
برگردید, به اتاقی که در دمو دیدہ اید رفته و کارت را جستجو کرده, حالا يك 
کارت و يك aS‏ دارید. خار ج شده و به اتاق 86 بروید. زن داخل اتاق بشما يك 
کلید میدھد, بیرون آمده و بطرف آسانسوری که گاز آن را قطع کردید بروید. 
داخل شده و به طبقه سوم که در آن باند هلی کوپتر میباشد بروید. در اینجا دو 
اتاق وجود دارد. داخل یکی از اتاقهای بدون درب که در آن آسانسور میباشد 
رفته و بالا بروید. فایلها را جستجو کرده و برگردید به اتاق بعدی رفته و آن را 
باز کنید. ( در اتاق قبلی کپسول ja E‏ رنگ کنار درب را بردارید). روبرو يك 
اجاق مایکروفر وجود دارد, کپسول را روی آن استفاده کرده و پشت уга‏ داخل 
اتاق بروید و دقیقا پشت کابینت طرف دیوار مانند نقشه 5 بایستید. در غیر 
اینصورت خواهید مرد. پس از انفجار, آرام بیرون رفته و بطرف باند هلی 
کوپتر بروید و با زن زندانی فرار کنید. : 

مرحله هفتم: در این مرحله ماموریت شما یافتن و دستگیری جاسوس سفارت 
میباشد. سمت چپ حرکت کردہ و بروید بجایی که يك کوچھ باريك میبینید. در 
انتهای کوچه بسمت راستا رفته و بوکسور را کشته و جلوتر به يك کوچه 
باريك پله دار میرسید. پایین رفته و به همین ترتیب چند کوچه پله دار دیگر را 
بروید. حالا شما در JUS‏ يك درب بسته هستید. در کنار درب يك فلکه شیر 
میبینید, آنرا بچرخانید و از درب عبور کنید. نگهبانها را نزنید. Л‏ خیابان يك 
پله رو به پایین است که به دریا ختم میشود و روی قایق چند جعبه کارتن 
میبینید. JUS‏ کارتن ایستاده تا دو مامور بیایند و آنها را بزنید. از جعبه بالا 
رفته, روبروی خود يك بوکسور را با چاقو بزنید. مامور اسلحه دار را هم 
بزنید. از درب عبور yon S‏ از جعبه ها بالا رفته و از دیوار بالا بروید. داخل 
سالن شده و در گوشه سالن شیر فلکه را باز کنید. داخل محوطه تاريك در 
اینسوی سالن شوید. сай ja‏ باشید که جلوی شما پلی وجود ندارد. JUS‏ پل 
سرعت گرفته و در لبه پرتگاه با متلث+بالا يك پرش بلند انجام داده و از سمت 
چپ حرکت خود را ادامه دهید. دو مامور را میتوانید با مشت بزنید. JES‏ 
ورودی 4 باغچه dla S‏ گل کاری میبینید. در سمت راست يك درب بزرگ 
قرمز رنگ وجود دارد, آترا باز کرده و دموی آخر بازی و دستگیر شدن 
s "h‏ _— را ببینی 3 
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Game Shark Codes 


Money 800۸1۸64 8 
Livs (800۸1460 9 
Dynamite — — [00А1А66 9 
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Lucky Luke] [Jolly Jumper] [Rantamplan 


Rantamplan] [Rantamplan] [Dalton] [Jolly Jumper 


رمز مرحله‌ها 
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آوردن مراحل: روی کلمه Option‏ و بعد Password‏ رفته کد را وارد کنید. 


[ دزد- دزد 2- لوك۔ لوك 3- اسب۔ دزد 4- اسب- لوك 
اسب- لوك سگ. اسب سگ. لوك سگ۔ دزد 
йлы |‏ 6-سگ-سگ. 7 دزد دزد 8- لوك- دزد 
سگ۔ دزد اسب- دزد سگ- اسب اسب- لوك 
و دزد- سگ 0- اسب- اسب 
اسب- دزد $ لوك 


Legacy of Kain: Soul Reaver 


بسیاری از دوستان درخواست چاپ استر اتژ ی این В‏ را کردہ اند لذا بر آن 
شدیم تا راهتمای کامل آنرا برای کسانی که احتمالا در جائی از این بازی دچار 
مشكل شده و قادر به ادامه آن نیستند» چاپ کنیم. لازم به ذکر است که در 
مواردی ممكن است راههای ساده تری برای گذر از بعضی قسمتها وجود 
داشته باشد. اما این راهنما عمومی ترين راههارا ذکر ميكند. 


- 


فهرست: 
| شروع بازی (under world)‏ الف-آموزشي 

2 بیرون بطرف زمینهای Raziel‏ الف معمای ساده ب۔آموختن دروازه 
های Warp‏ 

ج‌معرفی С: Malchia Clan‏ مارپیج ost)‏ اول Malchia‏ 
Force Glyph-3‏ 4-اولین مواجهه با Kain‏ (ستونهای (Nosgith‏ 
رئیس دوم Kain‏ 5 جستجو برای Zephen‏ (کلیسای ساکت) 

الف۔بالا رفتن از سیلوها ب‌افتن ورودی جروشن کردن هواکش 
د.شکستن کریستالھا 

ماتاق سه لوله رئیس سوم 260۳60 6سنگ Glyph‏ 

7-آرامگاه کاهتان خواب Serafon‏ رئیس چهارم Moriock‏ 8صدای 
Glyph‏ 

وصومعه Drowning‏ رئیس پنجم ۴3138 اسلحه مخصوص (گرفتن 
اش (reaver‏ 


0۔جستجری Glyph‏ دیوانه 11برادر شما Dumah‏ (روستای (Ash‏ 

الف-اتاق کوره ب‌یافتن غارهای oracle‏ ریس ششم Dumah‏ 

2-عطر (oracle (54а Л)Каіп‏ الف.معمای نامه ب.متشورهای زیبای 

=з 

ج‌ساعت روی زمین رئیس آخر Kain‏ 

شروع بازی: در yel‏ گذری بر توانانیهای Raziel‏ خواهید داشت. بتابر این در 

این قسمت مشکلی ندارید. شما تفاوتهای بین دنیای مادی و خیالی را دریافته و 

میأموزید که در Soul Reaver‏ نمیتوانید بمیرید. این دنیای زیرین 

Under World) 

نکته: شروع بازی يك سکوی مربع کوچك دارد که با آتش سبز رنگی در 

اطرافش, به شما در باره هدف بعدیتان در بازی راهنمایی میدهد. اگر در جائی 

نمیدانستید چه باید بکنید» به اینجا برگردید» تا راهنمائی شوید. 

الف- همچنان که در قسمت میتی آموزشی (mini tutarial)‏ پیش за‏ 05 در 

باره راههای مداخل چیزهایی میآموزید. مدخلهاء راهی برای عبور در بازی 

بصورت سریع айша‏ اولین مدخل راهی برای شما جهت بازگشت به شروع 

بازی» در هر زمان باز میکند. 

برعکس jua‏ مدخلهاء این مدخل با سمبلی نشان داده شده است. بنابراین بخاطر 

داشته باشید که این مدخل سبز شما را به کجا میبرد. 

2بیرون بطرف زمینهای Raziel‏ 

پس از اینکھ نحوه عملکرد بازی و توانانیهای Raziel‏ را آموختید» سفر بعدی 

شما زمینهای Raziel‏ است. بازی شما را راهنمانی خواهد کرد که به کجا 

بروید. 

اسلحه ها: در مسیر به ¿Abyss‏ از يك کلیسای بزرگ که مثل قلعه است و 

پرچمهای زیادی بر فراز آن وجود دارد» عبور میکنید. شما میتوانید اولین 

اسلحه تان را از دیوارهای این قلعه بردارید. این اسلحه يك نیزه بزرگ است 
بصورت تزنینی در سمت چپ دروازه قرار دارد. این اسلحه را موقتا 

بردارید Ú‏ اسلحه های دیگر را بعدا بدست آورید. 

پیشنهاد میکنیم که تمام مسیر تا پل قدیمی چوبی را که میان صخره های 

Abyss‏ ارتباط برقرار ميكند بروید. با این فرض که اکنون در JUS.‏ اولین 

ستون پل چوبی ایستاده اید بايد به سمت چپ نگاه کنید تا راهتان را پیدا کنید. با 
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ush wackers [Jolly Jumper] [Dalton] [Rantamplan] [Rantamplan 
Dalton City [Jolly Jumper] [Jolly Jumper] [Lucky Luke] [Rantamplan] 


شریف زیرہ نژاد۔ هفت Ай‏ خوزستان 


سے 


Wagon Касе [Камат lan] [Dalton] [Dalton] [Jolly ۲ 


نبا ان 


Хересе 


селге‏ یم ےر یں 
08 
ود 


2 


PlayStation. 
Qua خودتان را از‎ Raziel ام‎ Л استفاده از پرش بلند همراه با قدرت لغزیدن‎ 
هدایت‎ Raziel به منطقه قبیله‎ Yla صخره ها به سمت چپ پل چوبی برسانید.‎ 
میشوید.‎ 

الف- وقتی داخل غار رو به غرب هستید. بطرف جلو بروید تا به منطقه باز 
حياط قلعه قبیله Raziel‏ برسید. در اینجا یکی از اولین معماهای بازی که آسان 
نیز هست در برابر شما قرار میگیرد. 

معما: يك دروازه بزرگ راه هر گونه پیشروی را مسدود کرده است و دو 
Аз у>‏ خفاش همانطور که شما در فکر عبور از دروازه هستید» اذیتتان ميكنند. 
شما айз‏ نیز ° ای را که از دیوارهای کلیسا برداشتید» برای حذف مز احمانی 4S‏ 
درسر راه شما قرار میگیرند استفاده کنید. همانطور که ممکن است انتظار 
داشته باشید» اتفاقی خواهد افتاد. 

ب- اکنون که راه سفر خودتان را باز کردید» مشکل انتخاب مسیر را پیش رو 
دارید. قاعدتا باید با يك شعله بزرگ در وسط صفحه روبرو شوید که دو درب 
در طرفین آن وجود دارد. درب سمت راست يك درب قهوه ای با تزئینات سبز 
دایره ای و دیگری يك درب ساده است. هر چند هر دو درب را بايد مورد 
بررسی قرار دهید. توصیه میکنیم که ابتدا درب سمت ر است را امتحان کنید. 
این درب در تمام بازی يك موضوع آشنا خواهد بود. این دربها نشانه ورود به 
يك دریچه (ропа) ЈА‏ هستتد. وارد اتاق portal‏ شده و روی کف اتاق 
نزديك portal‏ قدم بگذارید تا آترا فعال سازید. حالا در هر زمانی میتوانید به 
اینجا مراجعت کنید. اینجا غرب صخره های Abyss‏ و داخل حیات قلعه 
Raziel‏ است. _ 

ج- اکنون که وارد Ax‏ شدید. میتوانید بازی را ذخیرہ کنید. مزیت این بازی آن 
استکه هرگاه بخواهید میتوانید بازی را ذخیرہ کنید. حالا بطرف درب معمولی 
سمت چپ شعله آتش بروید. سرتاسر این گذرگاہ را بگردید تا يك قلعه کوچك با 
درب فلزی پیدا کنید. 

اسلحه ها: درست داخل درب فلزی و در سمت راست آن يك آتشدان بزرگ 
وجود داردکه يك آجرنما هم JUS‏ آن است. يك نیزہ دستی منتظر شماست» 
میتوانید آترا بردارید. مسیر خود را با رفتن از درب آهنی بسمت راست ادامه 
دادہ و راہ را تا رسیدن به يك ستون بزرگ که وسط آخرین اتاق در این مسیر 
بیرون آمده بروید. در اینجا چند دشمن وجود دارد که باید با آنها بجنگید 
بنابراین اگر انرژیتان کم است از پلکان مارپیچی که به بالای ستون مرکزی 
میرسد بالا بروید. در بالای ستون دکمه ای در وسط اتاق(که بعدا در بازی 
کاربرد خواهد داشت) ونیز يك کلید سوئیچ در روی دیوار وجود دارد. بنظر 
میرسد که در وضعیت بن بست هستید» بنابراین سوئیچ را بچرخانید تا مسیر ی 
برای ادامه سفرتان باز شود. يك پل متحرك در سمت چپ سوئیچ باز میشود. 
از مسیر جدید عبور کرده و از پله هایی که شما را به یکی از بهترین چشم 
انداز ها در بازی میبرد پایین بروید. adis‏ پایین این قسمت وسیع و بروید SYL‏ 
سرازیری بزرگ در سمت راست دیوار. يك صفحه خواهید دید که شما را 
هدایت میکند بطرف ماموریت بعدیتان. دو باره از گذرگاه پایین رفته و دستکش 
را بردارید. در اینجا دو زامبی وجود ai a‏ که شما را اذیت میکنند. آنها شمارا 
به عقب هل میدهند. بسرعت پایین بیایید تا از سرو صداها راحت شوید. مسیر 
را بطرف دروازه بسمت ر است ادامه دهیدر جائيكه از دیوار پایین پریدید). 
دشمنان تیر انداز را نابود کرده و بروید بالای صخره کوچك. صحنه ای از 
معرفی قبیله Malchia‏ را میبینید. به سمت قبرستان خاندان ۷1216۳12[ بروید. 
در اینجا چهره يك خون آشام را خواهید دید که اگر اسلحه داشته باشید مبارزه 
با آن زیاد مشکل نیست. 

اسلحه ЛА‏ در نزدیکی سنگ قبر» پشت دیوار» سمت چپ درقسمت تاريك يك 
نیزہ وجود دارد. این نیزه شبیه نیزه های زمان فرعونیان است. از اینجا بالا 
رفته بروید بسمت ر است بطرف غار های ail‏ و داخل آن شوید. جعبه داخل 


غار را بطرف طاقچه هل داده و بوسیله آن بالای طاقچه بروید. صحنه ای 
دیگر از معرفی Malchia‏ را خواهید as‏ الان بايد نزديك يك قبرستان کوچك 
ub‏ که با دو نیم دایره ہ کوچك از میخهای آهنی زینت داده د شده است. در Ыы‏ 
y»‏ زیادی وجود ندارد. بروید داخل اتاق در سمت بالا و استفاده کنید از هر 
يك از دو ستون آتشدان. بعد از آنکه دو خون آشام را نابود کردید بطرف 
دروازه فلز ی شکل در سمت چپ در JUS‏ نور خورشید رفته و از پلکانهای 
مارپیچی شکل پایین بروید. 
بعد از آنکه از پلکانهای مارییچی شکل عبور کرده و همه راه را به پایین رفتید 
داخل يك اتاق جدید خو اهید شد. این اتاق شما را هدایت میکند به اتاق پلکانهای 
مارپیچ. آن را بخاطر بسپارید چون شمارا بطرف زیر زمین خاندان 
۵ میبرد, پس از پیدا کردن اتاق مسافرتتان را ادامه دهید. به هیچ 
عنوان به بالای Ob‏ ماربیچ نروید. از وسط اتاق بطرف گذرگاه عبور کنید که 
شما را راهنمایی میکند بطرف درب دروازه. از این درب بیرون بروید. اکنون 
به Malchia‏ بسیار نزديك شده اید. در بیرون اتاق درو ازه بايد در يك دریاچه 
کوچك بصورت جدا از هم احاطه شده در يك بخار سبز رنگ باشید. نگاه کنید 
به دو ستون بسیار بزرگ که در مرکز о‏ ٹر JUS‏ هم قرار دارند. 
بطرف وسط ستونها رفته» يك ستون شکسته را میبینید. از روی ستونها پریده و 
از دریاچه عبو رکنید. نکته: اگر در هوا سقوط کردیدہ نگران نباشید. نگاه کنید 
بطرف صخره کوچك در سمت ر استتان و از دریاچه بیرون بپرید. بسمت 
Жыз‏ دریاچه رفته و با زامبی کوچك مبارزه کنید. از پله (sla‏ شکسته بالا رفته 
وارد درب شده و خود را برای مبارزه ای دیگر آماده کنید. پس از مبارزه» 
سرتاسر مسیر را بطرف درب ادامه داده» از آن عبور کرده بروید پایین يك 
ستون در تاریکی. در سمت راست کنار ستون درون چاله ЗЫ‏ جسد زامبی سياه 
رنگ را پیدا کنید. جسد خون آشام در يك محوطه بزرگ قرار دارد. وقتی نگاه 
میکنید به آن ممکن است فکر کنید که اشتباه آمده اید. بار دیگر این اتاق شمارا 
راهنمایی ميكند. اگر مشکوك هستید بروید به حالت دنیای خیالی. وقتی به این 
ыз‏ آمدید صحنه ای از معرفی همزادها і Мтайћ‏ خواهید دید. همزادتان را 
کشته و نگاه کنید به پشت دیوار سمت چپتان نزديك جسد خون آشام سیاه. اکنون 
دو e‏ را که در دیوار قرو رفته اند میبینید. اگر به اندازه کافی انرژی دارید 
و دارای يك اسلحه هستید» اسلحه تان را برای تغییر شكل به بالای قلعه پرتاب 
کنید. با این کار میتوانید وقتی به دنیای مادی برگشتید اسلحه تان را داشته 
باشید. این مانعها به شما امکان میدھند بالاتر پریدہ و دو شی مخفی (Secrets)‏ 
را در این اتاق عجیب و گیج کنندہ پیدا کنید. به دنیای مادی برگشتھ و بطرف 
جلو نزديك مانع قابل حرکت در سمت چپتان بروید. آنرا حرکت بدهید بسمت 
سوراخ پشت دیوار. با این کار يك درب فلزی بزرگ را در سمت راستتان باز 
xal y‏ کرد. وارد درب قلزی شدہ و به پایین طاقچه که قسمت پائین اتاق را 
احاطه کرده است بپرید. از Ы‏ مانعی را خواهید دید دز داخل دیوار که از 
اتاق عبور کرده. این مانع را از اتاق بیرون بیاورید. به آن ضربه بزنید تا پایین 
بیافتد در داخل مرحله پایینی. با این مانع به پایین پرش بزنید و آن را به جلوی 
درب قلزی حرکت دهید. مانع را به جلوی طاقچه ببرید و این کار را تکرار 
کنید تا آترا در مرحله دوم داشته باشید. مانع را بداخل سوراخ در سمت 
راستتان کنار دوازه بسته هل دهید. با این کار دروازه را در مرحله پانینی باز 
خواهید کرد. با این کار دیگر نمیتوانید برگردید بالا بطرف دروازه بزرگ 
(برای بالا رفتن از حالت قدم زدن استفاده کنید). اکنون که برمیگردید بطرف 
دروازه به يك پرش بلند احتیاج دارید, به بالا نگاه کردہ و پرش بزنید. در بالا 
بار دیگر این کار راگرار ча‏ . بسمت راست حرکت کردہ و پرش بزنید 
بیرون داخل يك سکو پشت پشت دیوار سمت راست. سکو پایین آمده و سکوی بالا 
برنده در سمت چپ үс‏ اتاق روشن میشود. از این اتاق بیرون رفته برگردید 
داخل اتاق جسد خون آشام سیاه. این کار را تکرار کنید تا دروازه بزرگ را باز 
کنید ља).‏ این وضعیت نمیتوانید مادی باشید) قبل از آنکه اینکار را انجام 
ڈھیڈ باید تر حالث دذیای خیالی باشید . برگردید بطرف دروازه بزرگ در بالای 
آن در جلوی دروازه و از روش نیرنگ پرش بلند برای دروازه بزرگ استفاده 
کنید. 


- 


همچنانكه در وضعیت دنیای خیالی هستید روی سکوی سمت چپ اتاق بپرید. 
از سکو پریدہ و به پایین بروید . مجددا به دنبای مادی برگشته و وارد اتاقی 
شوید که دو بلوك روی هم در آن قرار دارند. 

معما: شما Yl‏ در برابر یکی از معماهای بازی هستید. هدف شما فر ار دادن 
بلوکها در حفره های مربوطه در دیوار است. نکته اینجاست که دو بلوك روی 
ما حرکت دادن این بلوکها بطرف گوشه اتاق را پپشنهاد میکنیم. پس از قرار 
دادن بلوکها در گوشه اتاق» روی طاقچه رفته و بلوك بالایی را روی کف اتاق 
بیاندازید. سپس بلوکها را در يك ردیف قرار داده و آنها را بترتیب داخل دیوار 
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قرار دهید. وقتی همه بلوکھا بطور صحیح داخل دیوار قرار 6 a‏ يك صدای 
كليك آمده و دروازه باز خواهد شد. از دروازه عبور کردہ و بطرف بیرون 
در های دوتایی بروید. در سمت راست يك بلوك خواهید دید. آنرا بطرف جلو 
هل دهید. با استفاده از بلوکها بترتیب پایین پریده و سپس با قرار دادن بلوکها 
روی هم از آنها بالا رفته تا به يك مسیر مثلثی جدید برسید. از آن عبور کنید تا 
به يك دریاچه سبز دیگر برسید. دریاچه را دور بزنید و به ساختمان کوچك 
وارد شوید. بروید تا به ستون پیچ مانند برسید. حالا وسیله شبیه آسانسور را 
بیدا کنید. وارد شده و با زدن کلید پایین بروید. از اینجا يك معمای بزرگ 
شروع میشود. 
معما: آنچه باید انجام دهید در هم شکستن قدرت Malchia‏ است. برای اینکار 
از آسانسور بطرف راست بروید. وارد يك اتاق شبه صنعتی میشوید. باید سویچ 
موجود در دیوار انتهایی را زده و از محور روبرو استفاده کنید. اینکار يك 
دریل بزرگ را روشن میکند. حالا به آسانسور برگردید. به سطح بالایی رفته 
و بیرون آسانسور يك سویچ روی کف اتاق میبینید. از آن برای پایین بردن کف 
اتاق استفاده کنید. بدنبال مسیری در دیوارها بگردید. به يك سطح پایین 
ترمیروید. حالا از چهار بلوك مشتعل برای پایین انداختن مجدد سطح بالایی 
استفاده کنید. هر يك از چهار بلوك سوزان را حرکت دهید تا حایلهای بالایی را 
үн‏ انند. وقتی چهار بلوك درست قرار بگیرند» سطح بالایی پایین می افتد. 
حالا در مرکز » کف YU‏ خواهد آمد. یکبار دیگر بلوکهای مشتعل را به چهار 
گوشه برده و کف برای آخرین بار پایین می افتد. از مسیر موجود. گذرگاه 
تاریکتر را انتخاب کرده و از آن عبور کنید. این مسیر شما را به اولین رنیس 
343 میرساند. 
12 آخرین پسر Kain‏ است و بهمین دلیل شکل او غیر کامل و بدنش 
سعی در پس زدن تانیر خون آشامی دارد . برای شکست دادنش» دور بخش 
o la‏ ای مربوطه» بدنبال دو درب دیگر بگردید. این دو درب بعنوان دو حمله 
از سه حمله مورد نیاز برای ORAS‏ 3 عمل میکنند. برای استفاده از این 
دربها بعنوان اسلحه دنبال طاقچه هایی در هر دو طرف دربها بگردید که به 
شما امکان ورود зама‏ وارد شده و بطرف سویچ در وسط اتاق بروید(هر دو 
اتاق یکسان هستتد) دروازه هایی باز میشود. آنها را باز نگه دارید تا 
Malchia‏ برسد. آنگاه دروازه ها را رها کنید تا روی وی بيفتند. اینکار را 
در هر دو قسمت انجام دهید. 
وقتی Malchia‏ دو بار ضربه خورد» او را بداخل قفس دایره ای در وسط 
بکشانید. سپس بیرون ex y‏ سریعا به بخش تخت Malchia‏ بروید. روی دیوار 
سمت چپ يك دسته است که با کشیدن ان به موجودیت او خاتمه خواهید داد. 
یس از dusk‏ دادن 3 به شما قدرت ویز ه او داده خو اهد شد که قادر 
el sa Poe‏ ساده مثل در وازه های غیرقابل حرکت و درھا عبور 
کنید . پیشنھاد میکنیم بازی را ذخیرہ کنید. 
Glyph‏ قدرتی: پس از شکست دادن ۰۱21012 سفر بعدی شما برای جمع 
کردن اولین Glyph‏ است. LaAGlyph‏ محصولاتی سحر а ju‏ که به 
Raziel‏ قدرت اولیه را میدھند. اولین Glyph‏ از نوع قدرتی است. برای 
بدست آوردن آن از مسیر تاريك برگشته و مجددا به اتاق دارای چھار بلوك 
مشتعل بروید. مسیر خودتان را از تونل روبرو ادامه دھید تا به سطح بالاتر 
بروید. با استفاده از بلوکها بالا بروید و به اتاق دارای آسانسور برسید. با 
استفاده ازقلعه تبدیل آبی در سمت چپ آسانسور به حالت دنیای مادی برگردید. 
بوسیله ستون پیچ مانند از این اتاق خارج شوید. پس از دور زدن دریاچه 
کوچكتر» از مسیر مثلثی به دریاچھ بزرگتر برگردید. سپس به مسیر ابی مه 
آلود و مستقیما بسمت راست بروید تا به يك اتاق بزرگتر برسید. از ورودی؛ 
انرژی را که پشت درب فلزی است با استفاده از قدرت عبور که از 
۵ کسب کردید بگیرید. پس از گرفتن آنء از درب فلزی برگشته و 
بدنبال يك درب دیگر که مسیر شما بسمت چپ این اتاق را مسدود کرده است 
بگردید. از این دروازه عبور کرده و از درب خارج شوید. با استفاده از قلعه 
تبدیلی بدنیای مادی برگشته و آماده گرفتن اولین Glyph‏ شوید. در اتاق 3 
ستون шина‏ که هر يك سمبلی روی خود دارد. بطرف هر يك از آنها رفته و 
رویشان فشار آورید تا قدرتهای داخلی آزاد شوند. پس از اينکه هر سه را 
فشردید» شاهد قدرت Glyph‏ بوده و adl fua‏ آنها را با قدم گذاشتن روی شیئ 
سپر йл‏ کسب کنید. حالا شما توان Glyph‏ قدرتی را دارید. 
اولین مواجهه با Kain‏ (ستونهای :(Nosgoth‏ 
هدف بعدی یافتن Kain‏ است که به شما در درك داستان بازی كمك میکند. از 
مسیر زیر آب و درب فلزی عبور کرده و به دریاچھ بزرگ بزگردید. با 
استفاده از صخره های کوتاه روی دیوارہ ر است. از دریاچھ خارج شوید. حا Yu‏ 
به اتاق با پلکان مارپیچ نزديك هستید. از این اتاق به La‏ 
رفته و از درب و سپس دروازه فلزی باز عبور کنید. در سمت راست يك بلوث 
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بزرگ مقابل دیو ار میبینید که باید برداشته و ادامه دھید. بلوك را بسمت دیوار 
انتپایی حرکت دهید که محصول انرز ی را پشت يك درب زندان مخفی کردہ 
است. بلوك را به وسط این دیوار حرکت داده و روی آن رفته» به حالت خبالی 
سویچ کنید. انرژی را یردارید و از همان مسیر حیاط و اتش آبی و قلعه تبدیلی 
به حالت مادی بر گر دید. همینطور ادامه دھید تا به جایی که پرچمهای زیادی 
دارد برسید. به حالت خیالی سویچ کرده و از درب فلزی قرمز گذر کنید. سپس 
بنجمبن محصول انرژی را بگیرید. بسمت چپ و سپس ر است رفٹھ و به چیزی 
شبیه به بن بست میرسید. يك اتاق بزرگ و دو خون آشام که از پل و درب 
بسته محافظت میکنند. با استفاده از اسید درب باز میشود. از پل کوتاه و درب 
باز شده عبور کنید. پس از عبور از دو درو ازه به يك قلعه تبدیل آبی میرسید 
که به شما امکان باز گشت به دنیای مادی را میدھد, اینکار را انجام داده؛ و از 
درب دو تایی سمت چپ عبور کنید. حالا آماده اولین نشست با جناب Kain‏ 
باشید. 

رییس دوم: اولین مو اجهه با Kain‏ 

Kain‏ ریس و روح اصلی این باز ی میباشد. در حین مدت مبارزه با او تمام 
نیرویش را که روح جادویی آبشار الهی میباشد را شارژ ميكند. در این هنگام 
بايد به او ضر به بزنید, سه دفعه قدرت 1187161 را انجام دهید تا يك صحند 
زیبا از قدرت Kain‏ را ببینید. در مدت مبارزه» Кат‏ شما را بر ای رسیدن به 
فراموشی Joss‏ ميكند. او جسمش را مانند يك شمشیر بران در دنیای خیالی 
ترکیب میکند. شما يك خانو اده خونین را در این صحنه میبینید. Ariel‏ میخواهد 
در باره Kain‏ که عملیات وحشتناکی انجام میدهد صحبت کند. هر موق 
احتیاج به قدرت داشتید ميتو انید از Arial‏ كمك بگیرید. بعد از آن شما در يك 
اتاق کلاسيك سینمایی هستید. از قدرت جدیدی که بدست اورده اید برای باز 
کردن درب استفاده کنید و از آنجا خارج شوید. بار دیگر شما روی ستونهای 
بیرون اتاق هستید. سمت چپ راهتان را ادامه دهید تا به يك راهروی سبز 
پرسید. این قسمت را به عقب» سمت چپ برگردید و بطرف درولزه فلز ی 
داخل قلعه بروید. از دروازه عبور کنید تا به مرحله بعدی راهنمایی شوید. 
جستجو برای 76010۲(کلیسای ساکت ): 

در اینجا باید بر ادرتان Zephon‏ که در کلیسای ساکت گروگان میباشد را بیدا 
کنید. بطرف صندوقخانه دروازه بروید. این دروازه بسته میباشد» اما دروازه 
قدیمی باز میباشد. بار دیگر برگردید به دنیای زیرین و از اولین انتخاب روی 
مکان Warp‏ استفاده کنید. در دنیای زیرین سرتاسر راه را بطرف جلوی اتاق 
ууа‏ شکل که بخش بخش بوده و دازای ستونهای بسیار بلنذی میباشد بروید. 
يك قلعه ابی رنگ در آخر این قسمت میباشد که همان نیروی ترفند شما میباشن, 
از اینجا میخو اهید نگاه کنید به يك پل متحرك. البته قبل از رفتن به آنجا به 
قسمت تبدیل شده قلعه که در وسط قرار دارد نگاه کنید. سمت چپ قلعه بسته 
است. حالا بطرف منطقه بزرگ بروید. به سمت راست. به دنیای خیالی رفثه 
و در آخرین قسمت از قلعه تبدیل شده استفاده کنید. Yla‏ بطرف پل متحرك که 
در انتهای خندق قرار دارد بروید که شمارا بطرف درب بسته ای هدایت 
میکند. هنگامی که کلید غول پيكر را برای باز کردن آن ندارید از شمشیر H‏ 
رنگ درخشان استفاده نمایید. برای باز کردن آن از قدرت Soul Reaver‏ 
استفاده کنید. وقتی درب را باز کردید خود را در حصاری دیگر خواهید دید 
به حالت دنیای مادی رفته این قسمت را تمام کنید. بسمت راست ائتهای گودال 
رفته و در روی قلعه به دنیای خیالی بروید. برگردید بطرف زاهی که وارد 
شدید در انتهای سوراخ آب. این قسمت را به خوبی و با دقت رد کنید. با اولین 
دشمنتان مواجه خواهید شد. خون آشام عنکبوت نما را کشته سپس پرش بلند 
بزنید روی صخره ها. 

این قسمت را دنبال کنید بطرف دو مجموعه درب JUS‏ هم. در اینجا میخواهید 
وارد يك خندق شوید که يك Jud‏ بزرگ و ساختمانهای غول پیکر در آن قرار 
دارد. اگر به صحنه مدخل خوب نگاه کنید متوجه خواهید شد که بايد به بالای 
آلاچیق این اتاق بروید. وارد این قسمت شده و پرش بزنید بسمت راسث جبایی 
که وارد شدید. 

بطرف بلوکها پریده و بروید بالای Л‏ یك صحنه از راهتان را خواهید دید, 
بسمت راست بروید تا يك انبار کوچك قدیمی پیدا کنید, بداخل انبار کوچك 
بروید. از اینجا نگاه کنید به مجموعه پلکان مربعی USA‏ بزرگ که تفریبا مانند 
يك ساختار و اقعی میباشد. به اینجا رفته و از بلوك ساختمانی با قدرت Raziel‏ 
بسمت چپ بروید. يك بریدگی روی دیوار خواهید دید که میتوانبد از آنجا 
بپرید. در قسمت پهن بریدگی از پرش aal‏ استفاده کنید. حالا به بالا ترین 
قسمت منطقه بروید. بسمت چپ نگاه کنید نا قسمت Ар‏ را ہبینید, به ببرون 
نگاه کرده و به پایین بروید تا دو ЛӘ‏ پیدا auis‏ يك Jui‏ کوتاه در پشت بام و 
يك سیلوی بلند در تیغه ها. پایین ЛӘ‏ کوناه پریده و از اینجا به بعد پرش بزنید 
روی بلوکهای انبار بزرگ. ازروی پشت بام پرش بزنید. از بالای پشت بام به 
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بلوکهای سمت راستتان نگاه کنید. به مکان دیگر Ledge‏ نگاه کنید که بالای يك 
سر ازیری کوتاہ قرار دارد. از این سرازیری پرش بزنید تا يك صحنه دیگر 
ببینید. به بالای سرازیری رفته و تمامی راهتان را بطرف منطقه سیاہ و تاريك 
بروید, بار دیگر بلوك بزرگ که این قسمت را پوشانده است را بررسی کنید. 
يك صحنه خواهید دید. بطرف جایی که صحنه را دیدید بروید. يك خون آشام 
دیگر ظاهر خواهد شد. آنرا کشته و به بالای مكان Ledge‏ بروید. از راه 
بزرگ بالا بروید. يك اتاق روشن با مجموعه ای از دربهای بزرگ در آن 
ЛЯ‏ دارد. اسلحه ها: در هر دو طرف درب بزرگ دو عدد نیزہ بزرگ قرار 
دارد. اگر دوست دارید میتوانید هر دو را بردارید. داخل درب شوید: يك 
صحنه خو اهید دید. اکنون در اتاق خندق در کلیسای ساکت هستید. در سمت 
چپ به بالای لوله ها بروید. بطرف دستگاه بخار که يك قلعه تبدیل شده را نگاه 
میدارد بروید. از آن استفاده کرده به بالای دستگاه بخار پرش بزنید و تمام راه 
دیوار را دنبال کنید تا يك درب چوبی قهوه ای ببینید. از پرش بلند استفاده کرده 
تا صخره را بررسی کنید. يك مسیر طولانی را باید طی کنید تا سویچی را پیدا 
کنید. سویج را پایین دهید و سمت چپ پایین بروید. اکنون سویچ سمت ر است 
را حرکت دهید تا لك درب چوبی las‏ کنید. وارد درب شده و راهتان را بطرف 
دروازه فلز ی دنبال کنید. از سرتاسر این راه عبور کرده بسمت راست بروید. 
بار دیگر در اتاق مستطیلی شکل هستید. بداخل مکان Ledge‏ پرش بزنید و به 
calls.‏ دنیای مادی بروید. در این اتاق يك بازی معمایی وجود دارد. قبل از حل 
معما هر چه خون آشام عنکبوت نما در اتاق میبینید بکشید. شما میتوانید مانعها 
را بدون ضربه زدن به آنه! حرکت دهید. يك مانع در فضای خالی خواهید دید 
که به سایرین نچسبیده است. شما باید انرا در سوراخ قرار دهید. برای اینکار 
مانعها را روی هم قراو دهید تا امکان اینکه بطرف دیگر اتاق 225 فراهم 
شود. بعد ال حل معما يك صحنه خواهید دید. از اتاق بیرون رفته برگردید به 
Ledge чё зу ¿AG‏ بسمت چپ وارد درب چوبی شوید. يك منطقه سینمایی 
خواهید دید. از سویچ استفاده کنید. دومین قسمت به پایین می افتد. از اتاق 
بیرون رفته بطرف مکان بزرگ Ledge‏ در سمت راست بروید. به بالای دو 
قسمت شناور بروید تا آنها به پایین anis‏ از حالت قدرت Raziel‏ استفاده کنید. 
بصورت شناور از بالای سرزمین حرکت کرده تا به بالای دیگر Ledge‏ 
بروید. راه را دنبال کنید تا يك Foyer‏ بنقش رنگ بزرگ پیدا کنید. از اینجا 
شما چهار کریستال aal à‏ دید. کریستال اول: سرتاسر راه را بطرف Foyer‏ 
بنفش رنگ بزرگ بروید. يك پنجره شيشه ای سفید در سمت راست شما قرار 
ed gla‏ داخل شوید. يك درب قهوه ای رنگ که میتوانید مساقرت MS‏ سرتاسر 
راه را به بالای راهرو بادی, برگردید به عقب درب چوبی در سمت چپ. وارد 
درب زنگوله دار شوید. به پایین رفته از حالت دنیای خیالی استفاده کرده و 
سرتاسر راه را بطرف دروازه قرمز رنگ در چاله گودال بدوید. در داخل 
دروازه نگاه کنید به يك قلعه تبدیل شده ud‏ رنگ روی مکان Ledge‏ در 
انتهای گوشه سمت ر است. از آن استفاده کرده و به دنیای مادی برگردید تا حل 
معمای دیگر را شروع کنید. | 
معما: در این اتاقها جدولهای مختلفی از تبلیغات وجود دارد. در اینجا باید یک 
ماجرا برای جریان هوای فشرده کامل کنید. جدولی نسبتا آسان که از چند حالت 
تشکیل شده است. با حل معما و فعال کردن بدنه لوله بخار» оня‏ کریستال را 
خنثی میکنید. با خنشی کردن اولین کریستال» داخل راهروی وسیع برگشته و 
زنگوله بزرگ را خواهید دید. نکته: وقتی در دنیای خیالی هستید از تمام 
دروازه ها میتوانید عبور کنید. کریستال دوم: بار دیگر شما در حال برگشت به 
راهرو هستید. بطرف زنگوله بزرگ برگشته و بطرف درب چوبی بروید. 
درب پایین راهرو را باز کنید تا يك دروازه قرمز رنگ عجیب پیدا کنید. 
سرتاسر راه را به آنجا رفته و از حالت ترفند برای سویچ روی قلعه استفاده 
کنید. معما: از مانعها استفاده کنید. تنها تغییر ات این مانعها قرار دادن آنها روی 
هم در مرکز اتاق است. از عمیق ترین دندانه ها در انتهای دیو ار استفاده کنید 
و به مانم ضربه بزنید تا به پایین بیفتد. مجددا معما حل ميشود. کریستال به 
کناری میرود و کریستال دوم نیز خنثی میگردد. اکنون به داخل راهرویی که 
يك زنگوله در آن قرار دارد برگردید, در انتهای سالن يك پنجره شيشه ای 
بزرگ قرار دارد, به بالای زنگوله رفته و به آن ضربه بزنید. سریعا به قضمتی 
دیگر رفته و بیرون بپرید. مستقیما از وسط فویر بنفش رنگ بپرید. بار دیگر 
راهتان را به پایین سر اشیبی مابین دو آتش فانوس ادامه داده» بطرف 5 3 4J‏ 
دیگر ہروید, به آن ضربه بزنید تا يك آهنگ دیگر برای خنثی کردن پنجره 
شيشه ای ساخته شود. برگردید بالای این قسمت از دومین زنگوله بزرگ. 
سرتاسر راهرو را عبور کنید و به پشت زنگوله بروید تا يك هندل بزرگ در 
روی دیوار سمت راست بیدا کنید. به بالای هندل پریده بطرف دیگر بروید. يك 
صحنه از باز شدن درب زمان خواهید دید. از آنجا عبور 1216 و سعی کنید در 
آن هنگام درب را بررسی کنید. نکته: در حالت دنیای خیالی» زمان نمیگذرد. 


بعد از آنکه از هندل استفاده کردید به دنیای خیالی بروید, سپس به منطقه بالاتر 
بروید, از اینجا به بیرون بپرید. زمینی خواھید دید در منطقه فویر بنفش رنگ, 
در انتھایی ترین نقطه سمت چپ به پایین سر اشیبی بروید و دومین زنگوله 
بزرگ پنھان شده را ببینید. بسمت راست رفته تا يك شكاف در يك اتاق مخفی 
پیدا کنید. داخل اتاق مخفی شوید. به پشت دیوار نگاه کنید, برگردید به بالای 
صحنه در سمث چب, درب چوبی را از گرده‌داخل شرید, اسفاده ый‏ از 
پرش بلند Ú‏ مانعھا را رد کرده بروید بطرف درب دیگر . داخل شوید و راه را 
بطرف درب قهوه ای رنگ ادامه دھید, در اینجا شما چهره دو خون آشام 
عنكبوت نما را خواهید دید, باید انها را بکشید. به پایین این قسمت رفته و سپس 
بسمت چپ بروید تا بطرف يك کپسول استوانه ای شکل راهنمایی شوید, در 
dala‏ اینجا يك آرتیفاکت انرژی زا میباشد, اکنون هدف شما این است که 
کپسول را ځار ج سازید, کپسول را حرکت دهید و همه راهتان را بطرف 
دروازه فلزی قرمز رنگ بروید, در اینجا به مسائع بر میخورید, معما: 
تصویر های كلاسيك در هم. با تکمیل آن يك صحنه از شكستن کپسول خواھید 
دید. سرتاسر راہ را از دروازه عبور کئید و انرژی آرتیفاکت را تکان دهید. 
برگردید به اتاق مخفی؛ داخل شده» بطرف اتاقی که آن را باز کردید رفته و 
بپرید داخل اتاقی که شما را بطرف قسمت بلند لوله مدرج مانند در سمت چپتان 
ھدایت ميكند. اسلحه ها: این لوله بلند دو نیزہ در خود دارد. یکی در غمیق 
ترین قسمت دیوار و دیگری در بالای صحنه. بالای لوله پریده و راه را به 
بالای دیوار بزرگ دنبال کنید. همه عنکبوتهای ځون آشام را نابود کرده و به 
منطقه جدید بروید. این قسمت را دنبال کنید تا منطقه به دو قسمت شود, بسمت 
چپ رفته تا در انتها کریستالھا را پیدا کنید, در سمت چپ کریستالھا يك دروازه 
قهوه ای و در سمت راست يك توده بخار خواهید دید, به بالای دروازه قهوه ای 
رفته و بطرف دنیای خیالی بروید. کریستال سوم: فقط داخل درب قهوه ای 
رنگ شوید, Lal‏ نیز دو قسمت میشود» برای راحت تر بودن بسمت چپ 
بروید. این قسمت را دنبال کنید تا داخل يك اتاق کباب پزی با محفظه باز 
برسید. سه کباب پز برنزی خاموش را در اینجا میبینید. آنها را روشن کنید. 
مابین کباب پز پریدہہ درب را باز کنید. صدایی خواهید شنید. کباب پز سوم 
سمت چپ را باز کنید. هر دوی آنها آهنگ شکستن میدهند. کریستال خنشی 
شده» بطرف دروازه فلزی قهوه ای رنگ برگردید. کریستال چهارم: بطرف 
قسمت دیگر در سمت ر است بروید . راهتان را ادامه маз‏ تا يك اتاق کباب پز 
دیگر ببینید. در اینجا شیئ مخفی در سمت چپ خواهید دید. وسطی را باز 
cxi‏ صدای شکستن کریستال را خواهید شنید. برگردید به جایی که کریستالها 
را دیدہ اید. بیرون از уай уы дий жайыз Дејзи‏ به беша‏ 
مادی برگردید. به طبقه ای که چهار مانع و چند هندل در آنجا قرار داشت 

برگردید. رہم AP RIP sand‏ در سمت راستتان 
دیگ بخار شروع بکار ميكند و دودی از آن خارج ميشود. به بالای آن بروید تا 
بصورت معلق در هوا در آیید. بالای دیگ بخار رفته و به بالای‌یکی از دو 

لوله زرد رنگ بروید. در اینجا يك تکه لوله بزرگ خاکستری رنگ خواهید 
دید. به بالای این لوله رفته و آن را پرت کنید. به بالای لوله زرد رنگ رفته و 
دوباره آن را پایین بیندازید تا وله ها کامل شوند. وقتی هر دو لوله کامل شد 


وارد قسمت قهوه ای رنگ در مابین دو لوله زرد رنگ شوید. این قسمت را" 


بطرف اتاق بزرگ و يك سکوی بالا برنده که 3 لوله در آنجا قرار دارد Quia‏ 
کنید. ماموریت بعدی شما روشن کردن سه دهانه آتشفشان که هوارا از سه 
لوله باز میکند. داخل اتاق شوید. در اینجا چند خون آشام عنکبوت نما وجود 
دارد که نباید با آنها مبارزه کنید. بسمت راست رفته و هر دو مانع را JUS‏ زده 
تا راه جدیدی باز شود. راه پیدا شده را بسمت چپ تغییر 383 و به روی سکوی 
بالا برنده فلزی بروید. حالا به بالای سه لوله بروید. اسلحه ها: در بالاترین 
قسمت سکو يك نیزه دیگر پیدا خواهید کرد میتوانید آنرا بردارید. وقتی از 
سویچها استفاده caa S‏ از بالای اتاق بطرف منطقه باز سر میخورید. بار دیگر 
داخل راهرو سبز رنگ هستید. راهتان را بسمت oah‏ داخل دروازه فلزی قهوه 
ای رنگ ادامه دهید. از نیرویتان استفاده کنید و به انتهای راه بروید. اکنون در 
يك اتاق بزرگ هستید. پایین داخل غار کوچك رفته و به حالت دنیای مادی 
برگردید. در این قسمت جان شما به خطر مې افتد. دو عنکبوت خون آشام 
AUS‏ خواهند شد آنها را کشته» بطرف دستگاه اختراع عجیب بروید. دهانه 
اول: در 465.5 ه يك چرخ دنده در مرکز مانعها وجود c3‏ این دهانه را 
روشن کنید تا یکی از سه بخار هوا از داخل سه مانع رد شود. با روشن کردن 
اولین دهانه» به بالای قسمت دیگر در سمت لوله زرد رنگ رفته و داخل اتاقی 
که يك ناقوس بزرگ دارد شوید. بداخل لوله بلند پریدہ و به بالا بروید. در بالا 
به پایین قسمت تاريك رفته و داخل اتاقی که بخار جاری شده» شوید. داخل این 
اتاق يك لوله بزرگ زرد رنگ وجود دارد که يك دهانه روی سویچ قرار دارد. 
بر اینجا يك دود کش شكسته پشت دیوار قرار دارد. بالای دودکش رفته و 
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مكعب را بیرون Als‏ گودال قرار دهید. این کار سنگھا را به پایین انداختہ ر 
میتوانید راهتان را بسمت دیگر ادامه دهید . با مکعب در دستتان مانم را عفر 
لوله بزرگ زردرنگ قرار دهید. به بالای مانع رفته و دهانه را برای یر 
افتادن دومین دیگ بخار روشن کنید, بطرف سه لوله بروید. به بالای M‏ 
رفته و از اتاق بیرون بیایید. دهانه سوم: این قسمت را دنبال کنید تا به رال 
منطفه باز برسید, در اینجا باید يك مجموعه لوله را کامل کنید تا دهانه روشن 
شود. به بالای لوله در پشت دیوار سمت راست رفته و لوله را دنبال کنید تا 
سمت چپ آن قرار بگیرید. بدورترین قسمت در بالا بروید. سپس به پایین AG‏ 
کرده و به پایین لوله ها بروید, بسمت چپ رفته و لوله را پایین قرار دھید U‏ 
مجموعه کامل شود. سمت چپ به عقب برگشته و لوله را تا به دهانه سوم 
دنبال کنید. بخار هوا اکنون کامل شده است. تمام راه را به عقب به اتاق 0 که 
سه لوله در آنجا قرار داشت برکردید. بار دیگر در اتاقی با سنگهای شكسته 
هستید. شما باید مانعها را برای بررسی سویچها که در صخره دودکش قرار 
دارند حرکت дм aaa‏ بزرگترین قسمت Ledge‏ را در بالا بررسی کنید, 
حالا راهتان را به عقب بطرف اتاق موسیقی و داخل اتاق O‏ ادامه دهید. بار 
دیگر بداخل لوله ها پریده و بروید بالای این قسمت از میله ها. اول براست 
رفته و راهتان را به پایین ادامه دهید» يك اتاق با دروازه خواھید دید. به بیرون 
اتاق برگشته و بطرف راهروی بزرگ بروید. حالا آماده مبارزه با رییس 
8 باشید , به پایین رفته تا مجسمه شکسته يك شوالیه که مشعل آتش انداز 
پرت ميكند را بیدا کنید. لزا وړ SEO US‏ راو رم مو 
سومین رییس :Zephon‏ 

0 یکی از سخترین غولها است. او يك حشره жый Жей‏ باید او 
را بطرفی پرت کنید تا پنجه هایش قطم شود. او میخواهد به شما بچسبد و شما 
میخواهید او را نابود سازید. او يك تخم مرغ سبز رنگ از خود به بیرون می 
اندازد» این تخم مرغ را با خود بطرف مشعل آتش ببرید و آن را گداخته کنید و 
تخم مرغ آتشین را بداخل شکم Zephon‏ بیندازید. سه دفعه این کار را انجام 
маз‏ تا او را شکست دهید. وقتی 760۳00 را شکست دادید» نیروهای حشره 
زا را بدست خواهید آورد. 

:Glyph سنگ‎ 

Yla‏ بطرف دروازه بسته رفته و به بالای پلکان مارپیچی بروید. بداخل دریاچه 
بپرید وبه سمت چپ که يك گودال در دریاچه قرار دارد بروید. به بالای این 
قسمت رفته از آب بیرون بیایید. شما اکنون در دنیای خیالی هستید. از حالت 
سویچ قلعه تبدیل شده برای تغییر به دنیای مادی استفاده کنید. از قدرت پرش و 
بالا رفتن از دیوارها برای اولین دفعه روی قسمت خاکستری رنگ دیوار 
استفاده AS‏ . از اینجا راهتان را بطرف دره» جایی که يك جمجمه از 
J Á ۵۵۲‏ دارد دنبال کنید. بداخل جمجمه پریده و سمت راست چشم 
راست او را جستجو کنید . به بالای این قسمت و قسمت دیگر بروید .№ دیگر 
هردو دیوار را بالا بروید. اکنون در يك محفظه باز صخره ای شکل هستید. از 
حالت دنیای خیالی استفاده کنید. بطرف جلوی مكان Ledge‏ رفته و از قدرت 
Raziel‏ در سمت راستتان استفاده کنید. حالا به بالا بپرید. نکته: در اینجا پرش 
بلند زده و با دقت بداخل قسمت گداخته که در بالای صخره قرار دارد بپرید. 
بسمت دیگر گداخته نگاه کنید که شما را بطرف مکان Ledge‏ در قسمت aali‏ 
تبدیل شده هدایت میکند. این قسمت گداخته را دنبال کنید تا به انتهای قلعه 
برسید. حالا به دنیای مادی برگشته و به عقبتان نگاه کنیدء يك صخره بزرگ 
خواهید دید به بالا بروید تا يك مکان گداخته دیگر ببینید. به بالای این قسمت 
پریدہ و به بالا نگاه aus‏ تا يك قسمت گداخته دیگر بیدا کنید. راهتان را به بالا 
تغییر лаз‏ و حرکت کنید بطرف يك پلکان مارپیچ خونین. از اینجا بیرون آمده 
و بطرف ساحل که شما را بطرف يك صخره کوچك هدایت میکند بروید. 
راهتان را به بالا و سپس بسمت راست رفته تا به مرحله بالاتر برسید. سمت 
راست وارد غار شوید. این قسمت را تا بیرون جایی که جمجمه قرار داشت 
جستجو کنید. У‏ تمام آن آرواره ها شکسته شده اند. دهان را به جلوی آرواره 
حرکت دهید و به بیرون نگاه کنید. در پیین سمت چپ يك مكان Ledge‏ 
کوچك دیگر با يك نور مشعل خواهید دید. به بالا پریده و به پایین Ledge‏ 
بروید» بھیچ عنوان به پایین نیفتید. Ledge‏ را جستجو کنید تا يك غار پیدا 
کرده» داخل شوید. داخل اتاق شده تا دو مشعل بزرگ ببینید. از این مشعلها 
عبور کرده و به بالا 

سمت راستتان نگاه کنید تا يك Ledge‏ بیدا کنید. به بالای اینجا رفته و پایین را 
فشار دهید تا داخل مانع بیفتید. معمای دیگری خواهید دید. به بالای مرحله دوم 
پرش بزنید. از درب کوچك عبور کنید تا به اتاق مخفی در داخل مجسمه 
برسید. در اینجا مانعهای عجیبی خواهید دید که laxa‏ را حل میکند . پس از حل 
chaa‏ مجسمه زنده شده و سنگ Glyph‏ را بدست آورده اید. از غار بیرون 


رفته» بسمت چپ بروید, به پایین راهتان را ادامه دھید تا يك دروازه جدید را 
بررسی کنید. وارد شده بطرف مجسمه Narraptor‏ بروید, 

‘Serafan مقبره‎ 

پس از شکست Zephon‏ اگر به حرفهای Narrator‏ گوش داده باشید» میدانید که 
بايد به کوهستان رفته و بطرف ستونهای Nosgoth‏ ؛ داخل قلعه بزرگ 
Cathedral‏ ( کلیسا ) شوید. از حالت خیالی برای عبور از دروازه استفاده کنید. 
حالا راهتان را بطرف قلعه کلیسا تغییر داده و داخل شوید, راه را از پل ادامه 
داده تا چندین درو ازه ببینید. در اینجا ستونهایی وجود دارد و با Ariel‏ میتوانید 
در مورد ان صحبت کنید. از توانایی جدیدتان استفاده کرده و در سمت j‏ است 
مدخل ورودی از دیوار بالا بروید و این قسمت را دنبال کنید. وارد شده راهتان 
را به پایین ادامه داده بطرف جسد که در انتهای آن دو درب وجود دارد بروید. 
هر دو درب شمارا به پایین دره راهنمایی میکنند. این قسمت از دره را Quia‏ 
کنید Ú‏ یك صحنه در باره مقبره Serafan‏ ببینید. حالا در مقبره هستید. Sarafan‏ 
يك دسته از خون آشامها رار هبری میکرد. بسمت چپ مقبره رفته و نگاه Ay‏ 
به يك مکان و از آن بالا بروید. از صخره بالا رفته و وارد يك راهرو سبز 
شوید که شما را به اتاق دروازه ها هدایت ميكند. بطرف مقبره برگشته و وارد 
ویرانه ها شوید. از این قسمت عبور کرده و داخل شوید تا به قلعه تبدیل شده 
برسید. اسلحه ДА‏ فقط پشت قلعه يك نیزہ وجود دارد. اکنون از دنیای مادی 
راهتان را به پایین درب چوبی ادامه دهید. از درب خاج شده به پایین قسمت 
مستطیلی شکل بروید Ú‏ يك جسد ببینید. چندین جسم قابل حرکت در این قسمت 
وجود دارد. مانعها را قرار داده و وارد مقبره شوید. بار دیگر داخل مقبره يك 
صحنه خواهید دید. از حالت دنیای خیالی استفاده کرده؛ پایین خواهید افتاد. 
خود را در يك قصر خواهید دید. تونل را دنبال کنید تا داخل يك منطقه 
مستطیلی شکل شوید. سمت چپ از تبدیل قلعه استفاده کرده تا با غول مبارزه 
کنید . 
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رییس چهارم: - )مهاه شكست دادن این غول ساده بوده و احتیاج به 
نکاتی ندارد. شکستن وسایل» نیروی ویژه شما میباشد. 

:Glyph صدای‎ 

وقتی کارتان با Morlock‏ تمام شد» نیروی جدیدی دارید. اکنون باید به کلیسا 
برگردید. مقبره را ترك оз‏ نگاه کنید به شرق دروازه بسته و يك منطقه باز 
را پیدا کنید. از درب چوبی بیرون آمده» داخل اتاق سمت راست دیوار شده از 
آن بالا بروید. بدینصورت از مقبره خارج میشوید. به مقبره Serafan‏ و به دنیای 
زیرین برگردید. تمامی راه را به کلیسای Sunken‏ برگشتھ و به اولین «ЖЭ‏ 
جایی که لوله های بزرگ در بالا و يك سوراخ هوای مدور بزرگ در پایین 
قرار داشت برگردید. داخل سوراخ پریده اما معلق نشوید. داخل غار مستطیلی 
شکل شده و در گودال این قسمت را دنبال کنید تا يك پنجره شيشه ای بزرگ را 
بیدا کنید. به پنجره شليك کنید. روی دیوار پرش زده و داخل شوید. بالا رفته و 
تمام راه را عبور کنید تا به يك دروازه فلزی мыш‏ ادامه داده و داخل اتاق 
شوید. سه ستون بزرگ در هوا قرار دارند. به انتهای اتاق رفته و چوب 
رویایی را بزنید. ado‏ حلقه زنگوله را تکان دهید. تمام راه را بطرف دروازه 
فلزی برگشته و از دیوار بالا بروید. از مکان Ledge‏ بسمت چپ نگاه کنید تا يك 
آلاچیق را پیدا کنید. شما باید به دنیای خیالی بروید. بار دیگر دارید چوب را 
بالا می اندازید. این کار اولین ستون بلند را به پایین حرکت می دهد و ميتو انید 
آنرا ببینید و Jah‏ آن بپرید. موقم پریدن از حالت تبدیل قلعه در حالت دنیای 
مادی استفاده کنید. بسمت چپ پرش بلند زده و چوب رویایی را بردارید. سپس 
به عقب» بیرون ستون پرش بزنید. دوباره به ستون سوم پرش زده و در 
سومین پرش چوب را پرت کرده دکمه مربع را فشار دهید. اکنون به پنجره 
روی دیوار نگاه کرده و با نیروی جدیدتان آترا خنثی کنید. با شکستن co jai‏ 
چوب خیالی دیگر را برداشته و آنرا داخل سوراخ. جایی که پنجره در انجا 
قرار داشت پرت کنید. به دنیای مادی رفته و بداخل سوراخ پرش بزنید. از 
اینجا به دنیای مادی رفته و يك چوب خیالی دیگر بردارید. به بالای قسمت 
کوتاه رفته و با استفاده از چوب بطرف زنگوله بروید. حالا صدای Glyph‏ را 
میشنوید . 

Abbey‏ و غرق شدن آن: 

بعد از АЗЫ‏ صدای Glyph‏ را بدست آوردیدلازم است بطرف مقبره Serafan‏ 
برگردید. به تزديك دروازه رفته و به منطقه مقبره Serafan‏ بروید. تمامی راه 
طولانی را به (uis‏ که با Morlock‏ مبارزه کردید بروید. در Ы‏ مابین دروازه 
يك خفاش خواهید دید آن را کشته تا به پایین سقوط کند. راه را ادامه داده به 
پایین yox p‏ بسمت چپ بروید. راهرو را به پایین دنبال کرده و بعد بالای 
سر اشیبی جایی که شما را بسمت اب هدایت میکند بروید. در اینجا سویچ را به 
دنیای مادی برگردانید و بسمت چپ بروید. در اینجا يك حوضچھ dLa S‏ 
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خواهید دید» روی پوسته ها پریده خود را بالای دیوار برسانید و داخل ستون 
نیمدایره ای شکل شوید و از دو ستون بلند به بیرون بپرید. بار دیگر در این 

سئون مانع را به بالا هل دهید. این قسمت شما را به بالای ستون راهنمایی 

میکند, به بالای Ab‏ ها رفته و تمام راه را بسمت درب چوبی بروید. بطرف دو 

راهرو بروید. در اینجا يك اتاق مخفی وجود دارد بسمت راست بروید. داخل 

این اتاق در دو قسمت جدا دو نیزه وجود دارد که میتو انید در ابتدای ورودی 

А!)‏ بردارید. در قسمت پابین بسمت راست بطرف دروازه فلزی شکل رفته 

و بالای قلعه تبدیل شده رفته و منتظر دو سوییچ شوید که شما را به جهان 

جامد میبرد. در اینجا دو دیو خون آشام را نابود کنید. قبل از نابود کردن V‏ به 

قفس فلز ی بزرگ نگاه کنید. داخل این اتاق يك مانع خواهید دید که ab‏ آنرا به 

پشت دیوار برده و لازم است که به دنیای خیالی رفته تا بتوانید سرتاسر این 

قسمت را بطرف قفس بروید و به بالای مانعی که آنرا هل داده اید بپرید. این 

قسمت شما را راهبری میکند به سمت يك راهرو بزرگ که بسمت يك درو ازه 

فلزی سبز رنگ منتهی میشود و بیرون آب يك درب غار مستطیلی شکل وجود 

دارد. بار دیگر روی يك قایق بادبانی هستید. به پایین قایق پریده و بسمت 

راست رفته تا يك ستون کوچك پیدا کنید. به بالای ستون رفته و این قسمت را 

به پشت دیو ار دنبال کنید. از دنیای قلعه آبی استفاده کرده و داخل شده تا به يك 

اتاق کوچك با دو انتخاب برای مطالعه مواجه شوید. بايد داخل درب دروازه 

شده و آنرا Jud‏ کنید. تونل را تا جلوی درب بسته در منطقه تاريك ادامه دهید. 

این درب يك مرکز نیروی پرتاب کننده دارد. بسمت درب پرتاب کننده رفته تا 

بسمت منطقه خانقاه هدایت شوید و در, اینجا خاندان Rahab‏ را به شما معرفی 

میکند. از آب جمع شده برای عبور استفاده کرده تا به مدخل ورودی راه پیدا 

aus‏ هدف شما در اینجا پاك کردن اب و نجات هستی تان است. بعد از اينکه 

از آب نجات پیدا کردید از ستون بسمت دیگر بالا رفته و سمت راست نگاه 

کنید به يك ستون شناور در بیرون از آب» در قسمت دیگر ستون» سکوی 
دیگری وجود دارد» مابین آن پریده و به ستون نیم دایره ای شکل بپرید. دنبال 

کنید ستون کج شده را در پشت دیوار سمت راستتان. سپس با يك پرش بلند 

بطرف راهرو بروید. در اینجا يك مار خون آشام بسمت شما چیزهایی استفراق 

ميكند. اگر بالای ستون قرار بگیرید او بداخل آب میپرد. حالا بسمت درب 

طرف دیوار بروید. dla‏ درب چوبی شکل شده» يك نیروی آتش زا در این 

قسمت وجود دارد» وارد اتاق سبز رنگ شوید که درب قلعه دروازه فلزی 
است. اسلحه ها: دو لوله در دو طرف وجود دارد و میتوانید آترا برای مبارزه 
با مار خون آشام استفاده کنید. از درب عبور کرده و در قسمت بعدی دو مار 

حون آشام قشنگ وجود دارند» راه را به پایین قسمت دیگر بسمت درب دروازه 
فلزی ادامه دهید. خارج درب يك اتاق بسیار بزرگ با تعدادی ستون در e‏ 
خواهید دید. دو آونگ طلایی رنگ که نیزه هایی برای استفاده در قسمتهای 
دیگر حوضچه آب هستند. به بالای حوضچه رفته و يك پرش بلند بصورت لیز 

خوردن به اولین ستون بزنید بار دیگر این کار را انجام دهید تا به آخرین 
ستون برسید. یکی از مارهای آتشین در بالای آب منتظر شماست. از او فاصله 
بگیرید. به پایین قسمت بلند سبز رنگ رفته تا به بالاترین قسمت برسید. این 
قسمت را دنبال کنید تا به نقطه شروع آب عمیق برسید. راهتان را ادامه داده تا 
راهروی آب زیرزمینی باز شود و بزودی وارد اتاق میشوید. بسمت دیوار 
رفته و راهتان را تا ستون ادامه دهید. بداخل ستون رفته و بالای قلعه تبدیل 
شده بروید. بار دیگر به بالای دیوار چین خورده در سمت چپ بروید. در 
بالای این قسمت چوبی يك اتاق با محفظه باز خواهید دید که شما را به منطقه 
قبلی هدایت ميكند. صداهایی به گوش میرسد. باید برای پرش از ستونها از 
ترفند قدرتی استفاده کنید. بعد از آخرین پرش به انتهای راه نگاه کنید. بداخل 
درب بپرید دو خون آشام خواهید دید. به آنها دود ندهید و فقط آنها را قبل از 
ASI‏ بسمتی بروند بکشید. پایین بطرف پنجره شيشه ای بزرگ بروید. وقتی 
شیشه را میشکنید از ناودان به بیرون آمده به بالای اولین توپی بپرید و سپس 
بروید روی ستون کوتاه و يك پرش به وسط انبار سیلو که در آب قرار دارد 
زده بسمت چپ حرکت کنید. سمت راست يك زنگ ناقوس را میبینید. میتوانید 
به اینجا پریده و بسمت دیگر برج بروید و زنجیر داخل زنگ را بکشید. از 
طریق Аһ‏ ها بسمت اتاق رییس Rahab‏ هدایت ميشوید. از ستونها برای بیرون 
رفتن از آب استفاده کرده و در دنیای مادی با او مبارزه کنید. 

رییس پنجم: Rahab‏ 

Rahab‏ يك موجود آبی است و شما با استفاده از نور آفتاب میتوانید او را نابود 
سازید. بدینصورت که در این اتاق تعداد زیادی بنجره شیشه ای وجود دارد. 
شما باید پنجره ها را بشکنید تا نوربه او تابیده و نابودش سازد. 

نیروهای ویژه: پس از شکست دادن Rahab‏ شما نیروی بزرگی نخواهید 
گرفت اما با تغییر حالت به دنیای خیالی در آب شکست ناپذیرمیشوید. شما 
اکنون همه چیز را دارا هستید» aGlyphs Ue‏ را لازم دارید. از منطقه غرق 


ساز خانقاه خارج شده و به گودال شنا کنید. بدرب نگاه کرده و از بالای این 
قسمت از آب بیرون بروید تا به بالای بر ج ناقوس برسید. Dumah‏ در اینجا با 
شما صحبت میکند, حالا به جایی که 4353 محافظ وجود داشت برگشته و در 
بیرون آب» پایین دیوار سمت چپ يك دروازه زیرزمینی و دیوار کوټاه بالای 
آنرا جستجو کنید, از قدرت ans‏ در داځل آب استفاده کردہ و بالای دیوار کوتاه 
بروید, بداخل آب پریدہ و بسمت جایی که طبقه تځته محافظ تغییر ميكند بروید, 
سپس سرتاسر این قسمت از دروازه را عبور کنید. 
نیروی آتش УЬ Reaver‏ به دنیای مادی برگشته و به بیرون ساختمان دور تا 
دورتان نگاه کنید, به جلوی پنجره شیشه ای قرار بگیرید و از نیروی پرتاب 
کنندہ استفاده کئید, به پایین گودال بروید. دیوار طولانی سمت چپ را به بالا 
دنبال کرده و به منطقه بازی در سمت ر است که شما را به پشت دیوار سم 
چپ ھدایت میکند بروید. این را خنثی کردہ و به بالای بدنه محور بروید؛ جایی 
که شما با يك آتشدان مواجهه میشوید. اکنون به بیرون از اتاق برگشته و به 
بالای پله ها در سمت راست برگردید. بسمت راست به بالای مجور پلجره سوم 
بروید. يك بخار از نور آفتاب این قسمت را prn n hene‏ 
به بالا دنبال کنید. بسمت يك استوانه در بالا بروید, به بالا شنا کنید, این قسمبك 
بعدا داخل يك اتاق زیر زمینی بزرگ باز میشود و شما را از منطقه غرق ساز 
خانقاہ جدا میکند. 
در جستجوی Glyph‏ دیوانھ: اکنون میتوانید هر قسمت از این قسمتهای کوتاه 
را تمام» یا بازی را دوباره ادامه دهید. 
نیروی آتش Glyph‏ شما اکنون در اتاق زیر زمینی آب با پلکانھاپی در 
مقابلتان هستید. سمت چپ در بالای درب چوبی بروید. بسمت چپ درب چوبی 
که سمت راست دیو ار قرار دارد بروید. سریعاً سوییچ را به حالت دنیای خیالی 
برگردانید و دربی که توسط هندل باز میشود را نگاه دارید. سرکاسر این اتاق 
را حرکت کنید تا با هندلی دیگر مواجهه شوید. حالا برگردید به دنیای مادی و 
از هندل برای باز کردن دروازه فلزی قرمز رنگ استفاده کنید. سپس بسمت 
يك غار عمیق با درب چوبی شکل در انتهای راه حرکت کنید. در اینجا يك 
صحنه خواهید دید که نشان лама‏ شما يك آتش را در وسط اتاق جستجو میکنید. 
سوبیچ را فشار دهید сый: «Б‏ سقوط AS‏ به بالای این قسمت آمده و راهتان 
را بقسمت دیگر آتشدان ادامه دهید. روح Reaver‏ را روشن کرده و به بیرون 
از دروازه فلزی قرمز رنگ برگردید. جایی که يك مجسمه بزرگ رانگه 
داشته» رفته و سر مجسمه را در Glyph‏ روشن کنید. حالا از اینجا بیرون آمده 
و از راهی که آمدید به پایین راهرو و از قلعه خاندان Raziel‏ خارج شوید و 
به محل اصلی آن خواهید رسیدہ به o,‏ از قسمت خندق کلیسا برگشته و به 
آنجا بپرید. 
نور آفتاب :Glyph‏ : از خندق کلیسا بسمت راست شنا کرده و سرتاسر راه را 
به حالت دنیای مادی برگردید . سپس به بالای يك قسمت پهن تر شنا کرده تا به 
رك راهروی دیگر برسید. راهتان را به بالا ادامه دھید تا يك صحنه ببینید. این 
قسمت را دنبال کنید تا در بالا داخل نور آفتاب Glyph‏ و دروازه آن شوید, 
وقتی دروازه را فعال کردید به اعماق آب رفته و روبجلو شنا کنید. سپس 
بسمت صخره در دیوار سمت چپ بروید. به بالای دیوار بلند رفته و در حالت 
صخره به صخره پرش زده تا به يك قسمت کوتاه که شما را به يك دیوار 
صخره ای شکل هدایت میکند ana у‏ به بیرون این قسمت رفته و راه را از 
دیوار مجزا کنید و به وسط پنجره شیشه ای شکل در پایین خانه روشن پرش 
بزنید. سرتاسر راه را بسمت درب چوبی شکل رفته تا به مکان دیگری برسید. 
يك صحنه خواهید دید. در سمت دیوار چپ به odo‏ بروید و به پایین اولین اتاق 
چوبی شکل بروید. این قسمت را دنبال کرده و وارد اتاقی شوید که با يك کانال 
فلز ی در مرکز احاطه شده است . به بالا رفته و سمت چپ نگاه کنید تا يك مانع 
تاريك پیدا کنید . باید آنرا بسمت هندل حرکت دهید. از هندل استفاده کرده و آنرا 
بسمت چرخ پرنده هدایت کرده و آترا به آنطرف ببرید . بار دیگر روشناییها 
بالا رفته و بصورت پایدار قرار میگیرند. اکنون به سراشیبی ستون برگشته و 
این قسمت را به پایین ستون آب (ui‏ کنید . در آب پریده و شنا کنید بداخل يك 
صخره کوچك تا يك خانه روشن دیگر در بالا adus‏ داخل درب شده ؛ در 
اتاقی استوانه ای شکل با يك نشانه پنجه گربه مارپیج که در روی دیوار بلنډ 
قرار a Ja‏ هستید. УЬ‏ پایین گودال پریده و راهتان را بسمت چپ بطرف يك 
توار ساختمان و سپس بسمت نوار دوم ساختمان ادامه دهید. تنها در این وقت 
از حالت دنیای مادی استفاده کنید. این حالت يك نوع نیرنگ میباشد تا راهتان 
را باز کند oa) д зауы.‏ را نمت ر است ادامه دهید . از قلعه تبدیل شده 
استفاده کنید تا به دنیای مادی برگردید. درب چوبی شکل را باز کرده‌و به 
پایین راهرو حرکت کنید. بداخل درب رفته و جلوی سوراخ بلند» سمت چپ 
بداخل آن بروید. مانعهای فراوانی خواهید دید. از مانعها برای بیرون پریین 
استفاده ass‏ در بیرون گودال لوله را دتبال کرده و بداخل يك درب مجزا در 
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آب برگردید. یك صحنه خواهید دید. Yla‏ همه راه را به این ساختمان» به بالای 
بخار سبز رنگ به پرواز در آیید. در بالای نیروی Raziel‏ شناور شده و 
سپس به بالای پنجه گربه نشان رفته وارد درب شوید. به پایین رفته و سه 
پیستون اهرمی شکل را دنبال کرده و به بالای صحنه به اتاق بروید. تمامی راه 
را بسمت سوراخ کوچك که در پایین اتاق قرار دارد بروید. راه را از پشت 
البار سیلوی بلند در پیچهای لوله ادامه دهید. همه راه را به بالای نشان پنجه 
گربه به بیرون سراشیبی بروید و در قسمت دیگر دیوار حرکت کنید. اگر کسی 
دقت کنید يك خانه روشن که به دور خود میچرخد خواهید دید. در (glo‏ صخره 
سر اشیبی رفته؛ يك صحنه aal jà‏ دید. سریعا به حالت دنیای خیالی برگشته و 
نور آفتاب را روشن کنید. راه را به دروازه روشنایی Glyph‏ برگشته و بار 
دیگر صخره های خانقاه را جستجو کنید. باید از دومین ستون بیرون بروید. 
در ستون دوم دو مکان برای مسافرت به جاهای دیگر وجود دارد. به مابین 
ستونهای فشاری رفته و بسمت چپ که يك نشان سنگر انسان است بروید. به 
آنطرف سمت چپ پریده و به بالای راهرو بروید. بار دیگر در اعماق آب شنا 
کرده به بیرون و سپس به جلو حرکت کنید. اینکار باعث میشود که اب Glyph‏ 
شروع به حرکت کند. به دورترین دیوار نگاه کنید تا يك درب کوچك چوبی 
شکل بیدا کنید. به بالای بله ها رفته و وارد شوید. در بالا دو مانع وجود دارد. 
هر دو مانع را بیرون قرار داده و یکی را بالای دیگری بگذارید تا از حالت 
ترفند استفاده کنید. سپس راهتان را بسمت پنجره ادامه داده و يك پرش بلند 
مابین آن بزنید تا به شهر برسید. از دیوار نارنجی شکل به جلوی راهروی 
بزرگ که دو درب بزرگ آنرا احاطه کرده حرکت کنید. در اینجا يك مجرای 
آب کوتاه وجود دارد که باید داخل آن شوید. برای يك دروازه مدور با يك 
نیروی پرتاب کننده در آب نگاه aS‏ در اینجا به بالای لوله رفته و در داخل 
لوله به بالا شنا کنید. سرتاسر راه را به فاضلاب کوچك در تونل بروید و راه 
را همچنان بسمت آبشار ادامه دهید. بیرون آب پریده تا داخل اتاق در سمت 
راست که در کنار پله ها قرار دارد شوید و پشت آن يك مجسمه در سمت 
راستِ اتاق قرار دارد. به بالای پله ها رفته و سپس به بالای مانع بسته شده که 


| در بیرون از دیوار قرار دارد رفته و آنرا بداخل جوی اب فشار دهید. بسمت 


چپ رفته و سپس پایین داخل يك اتاق بلند با يك سوراخ مربعی در وسط آن 
بروید. توپی را حرکت دهید تا آب در اتاق پر شود. بسمت مجسمه برگشته و 
برگردید بشهر. به بیرون از آب پریدہ و بسمت چپ شهر بروید. سرتاسر راہ 
را بسمت درب و بالای پلكانها بروید. راہ را ادامه aaa‏ تا به يك کوچه بزرگ 
برسید که بنظر مانند يك اتاق می آید و در میدانی احاطه شده است. از قدرت 
Raziel‏ برای اولین قسمت در سمت چپ استفادہ کنید و به بالا بروید و وارد 
دروازه انسانهای سنگر در شهر شوید. در اینجا لازم است به بیرون از خانقاہ 
بسته شده برگردید تا به مكان دیگر برسید. 

برادر شما :Dumah‏ بالاخره شما Dumah‏ را پیدا کردید که میخواهد به 
صخره های خاتقاه برگردد, در این موقع در جلوی قسمت جستجو بداخل cJ‏ 
بپرید. در بالا ستونی را جستجو کنید و خودتان را به قسمت جستجو قرار 
دهید. به يك تقاطع دره ای شکل میرسید. سرتاسر راه را از دره به گذرگاه بلند 
رفته و دیوار سمت راست به این طرف ستون و بعد بسمت راست داخل يك 
غار بلند تاريك دنبال کنید تا دهکده خاکستری شکل دیگر را پیدا کنید. اکنون که 
قلعه باز شده است بطرف ستون بلند برگشته و به بالای آن بروید. به روبرو 
واز دروازه به پایین نگاه کنید تا يك قلعه دپگر پیدا کنید. ۸: فقط در آنطرف 
دیوار قلعه يك مدخل دهکده خاکستری رنگ وجود دارد. در قسمت دور» 
سرتاسر راه را بسمت دروازه بروید. داخل این دروازه که يك قفس بزرگ با 
استیلهای آهنی Raziel‏ در دنیای خیالی وجود دارد شوید. همه راه را در 
сы д)‏ قسمت بروید» جایی که دنیای مادی وجود دارد. سپس به بالای دروازه 
رفته و مانع را در مرکز دیوار انتهایی قرار دهید. سپس حالت دنیای خیالی را 
بوجود آورید تا از این دروازه عبور کرده و به بالای راهرو بپرید. اکنون 
حالت دنیای مادی را فعال کرده و بسمت سوراخ بروید. مانع را نگه دارید و 
آنرا روی شكاف J S‏ دهید تا يك ستون در بالا جستجو GS‏ که در سمت 
راست دیوار ЛЯ‏ دارد. از بالا به بیرون حیاط بزرگ بروید. بايد به مابین همه 
این قسمتها بپرید تا يك صحنه جالب ببینید. حوضچه های آب فراوانی در اینجا 
وجود دارد. сыйл‏ يك تكه از زمین خشك شده يك معما بايد انجام دهید. به پایین 
پل رفته, در сәла‏ سټون در سمت راست اتاق استفاده کنید از هندل تا همه 
قسمتهای دو حوضچه آب را خشك کنید و بداخل اولین حوضچه بپرید. پس از 
ДЫ‏ مانع را بداخل پایین هل دهید و دوباره مانعها را حرکت دهید تا بتوانید 
آتها را بطرف پل هل دهید. تنها در این وقت آنها را سمت حوضچه هل A‏ 
yla‏ داخل حوضچه دوم پریدہ و به بالا بروید و آنرا به پشت دیوار پل هل 
دهید . به بالای مانع پریده و داخل یکی ازموانع خلق شده بروید. اکنون آنها را 
با مانع قبلی Lu‏ دهید تا يك ستون بلند در بالا پیدا ass‏ از اینجا بسمت اتی 


کوره که میخواھید وارد منفذ سوراخ شوید بروید, از راه به پابین پریده و 
مت اتاق مدوری با يك سوپاپ بروید. از سوپاپ استفاده کرده تا انرا روشن 
ینید و بسمت دیگر طبقه بروید و سوییچ را غیر فعال کنید, این کار سویچ پشت 
Jul J „‏ گردہ و باید سرتاسر راہ را به این فسحث ہر رید شا به بالاق gla‏ 
رشت دیو ارقبلی برسید. اینجا مانع را در پایین بسمت مانع دیگرحرکت داده و 
آماده حرکت دادن استيك مانع بسمت مقابل دیوار؛ جایی که شما پابین پر یدید 
راشید. به این قسمت رفته و به پایین قسمت سرزمین زرد رنگ بروید, يك 
سحنھ دیگر با موضوعی خاص میبینید, شما باید قسمت بالا را جستجو و 
بررسی کنید, به حالت دنیای خیالی رفته تا از الاچیقی به آلاچیق دیگر بروید و 
بتو انید همه راه را به بالا بروید, در بالا از سویچ استفاده کنید تا پل متحرك 
فعال شود. سپس به پایین» داخل ر اهروی خاکستر ی رنگ بپرید. این قسمت را 
دنبال کنید تا به دو نیم شود و بسمت چپ بروید. از حالت ترفند استفاده گرده تا 
به انتهای درو از ه برسید. در سمت چپ به مانم داخل دیوار نگاه کنید. نرا به 
جایی که از حالت Raziel‏ نگاه کردیدهل داده و به بالای سٹون بپربد. يك 
صحنه خواهید دید. حالا به دنیای خیالی بروید Ú‏ همه چیز را جستجو کنید و از 
ستون به ستون دیگر حرکت کنید تا به بالای صحنه برسید و صحنه ای دیگر 
را ببینید. بداخل این قسمت پریده و بسمت قسمت بلند دیگر بروید. بار دیگر 
وارد دروازه شده و بسمت درب معبد Dumah‏ بروید. این قسمت را دنبال کنید 
:Dumah š шш),‏ 

برای مبارزه با Dumah‏ باید اول او را بیدار کنید, او ضد ضربه میباشد, باید 
او را بیرون از زنجیرھایش حرکت دھید, سپس به اتاق کورہ برگردید, بار 
دیگر او در اینجاست و در مابین دو سوییچ ایستادہ است. او را بسوزانید تا 
نابود و خشك شود. بعد از اينکه او را شکست دادید از دهکده قلعه خاکستر ی 
بیرون بروید. اکنون يك نیروی فشرده به همراه دارید. Yla‏ برگردید ست چپ 
داخل دره و همه راه را دنبال کنید تا يك روشنایی بلند با درب بسته ای در JUS‏ 
آن پیدا کنید. این راهرو شما را بداخل غارهای معبد راهنمایی میکند. شما باید 
از توانایی نیروی فشرده استفاده کرده تا ساعت آفتابی را روشن کرده و درب 
باز شود. 

رد پایی از Kain‏ (غارهای معبد): 

اکنون داخل درب رفته و سپس به پایین غار بنفش رنگ با يك آتش در آن 
بروید. سپس بسمت درب دروازه فلز ی شکل بروید. سرتاسر راه تا بسمت 
راهروی سمت راست بروید و داخل دروازه باز شوید. اسلحه ها: در جلوی 
صخره سمت چپ ميتو انید يك نیزه با وسایل خودش که يك نوع سپر میباشد را 
پیدا کنید. اکنون به حالت دنیای خیالی رفته و از نیروی جادویی در این قسمت 
ый фы‏ استفاده کنید. بسمت چپ نگاه کرده و میتوانید سرتاسر راهتان را از 
این قسمت عبور کنید. در منطقه باز با دو درب بسته در چپ و راست به دنیای 
مادی برگردید. در مابین از میله استفاده کنید تا دربهای سمت چپ و راست 
باز شوند. وارد درب شده و به دیوارهای بلند نگاه کرده و رهسپار سوراخ 
شوید. بسمت دیگر رفته و به بیرون مانع در زیر حروف سبز رنگ 2 بروید. 
مانع را داخل سوراخ در زیر حرف 7 هل دهید. اکنون بسمت دروازه حرکت 
کرده و تمام راہ را بسمت چپ برگردید. به دروازه رفته مانع را برداشته و 
بسمت دیگر دروازه برگردید. در دنیای مادی رفته و مانع را زیر حرف 7 
قرار دهید و آنرا داخل حرف 0 هل aas‏ بار دیگر آنرا کامل کرده اید. اینکار 
میتواند تمام دربها را در اتاق معمای جدول باز کند. اکنون داخل Eus‏ بزرگ 
برگشته و از دو درب بزرگ بیرون بیایید تا داخل يك راهروی بزرگ در 
سمت راست شوید. این قسمت را دنبال كنيد تا يك اتاق با يك میله دیگر در 
las S ja‏ کنید. سرتاسر راهرو را بسمت راست. جایی که میتوانید نیروهای 
Glyph‏ را شارژ کنید بروید. سپس بسمت چپ در بالا بطرف منطفه ترفند 
بروید. در اینجا به وسط منطقه دیگر بپرید. قبل از این کار باید به دنیای خیالی 
برگردید. حالا به بالای آلاچیق در سمت راست بپرید. بسمت ستون حرکت 
کرده و يك پرش عقب مابین منطقه بزنید. سرتاسر راہ را بسمت درب که يك 
شکاف زرد رنگ در آنجا خواهید دید بروید. هر دو مانع‌را در جلوی 
سوراخها قرار دهید» سپس روی نیروی پرتاب کننده بپرید تا آنها را داخل 
سور اخهایشان هل دهید. درب در مرکز باز خواهد شد. بسمت درب جلو رفته 
تا يك اتاق با چهار میله پیدا کنید. هر کدام را در مرکز اتاق فشار маз‏ تا 
صحنه ای ببینید که نشان میدهد درب جدیدی در مرحله باز میشود. رهسپار 
این درب شوید که دوباره صحنه ای خواهید دید. حالا به این قسمت غار به 
حالت دنیای خیالی برگردید Ú‏ دنیای مادی را باز کنید. به بالای درب باز شده 
بروید و سپس بالای پاتیل معبد رفته و باید ظرف را فشرده کنید. يك راهروی 
بزرگ خاکستری رنگ خواهید دید. لازم است آنرا دنبال کنید تا به بیرون اتاق 
مدوری بروید. حالا در سمت سویچها رفته تا به پایین بیفتید. ساعت رابه 12 
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رسانده و پابین گودال ببربد. در گودال پك بر ج ساعث خوافید دید در اپنجا 
افسونهای شيشه ای بسیاری خو aal‏ دید گه با رنگهای خاصی در دی ار احاطه 
شده اند. ار کس عمومی استفاده Ú as‏ هر مجمو عه از سه شیٹمه در مرگز 
اتاق را با فلاشر نور با هر رنگ خاص فشرده ak‏ ہار دیگر Ад»‏ دربها با 
اینکار بار خو اهند شد. بیرون این فسمث به پابین بروید. شعا اگنون در داخل 
بك اتا مدوری با بك ساعث غول پیگر در آن айша‏ دیو ار های ابنجا رنگی 
بوده و سمبولهایی که آنها را به ساعث دسئی з уа‏ میگند و همچنین سه شبکه 
رنگی در d‏ وجود دارد. هر رنگ بگی از ساعثهای دسٹی را فشرده ميكند. 
از نبروی فشرده استفاده کنید نا А yasa‏ ساعتهای دستی رو ی دب ار فرار 
گبرند, با اینکار مبتو انید درب دروازه مستظیلی شكل را باز کنید. نکشه: این 
مجسمه ها همه کپی شده از ساعتهای شنی دیواری هستند. این درب شعا را به 
قسمت پابین هدایت ميكند. در گودال» بسمت راست چرخ دنده ٹیغھای فرمز 
رنگ بروید. همچنان به پایین حرکت کرده پابین تیغه های چر خ دنده پریدہ و 
بسمت سه مان خاکستری رنگ که cula‏ دو تيغه در خطوط خودلمان قرار 
گرفته اند رهسپار شوید. شما اکنون آنها را میتوانید بجلو آز ادانه بجر خانید. 
اینکار يك ساعت بزرگ آونگی را در انتهای دیو ارحرکت даза‏ اگنون سمت 
چپ چرخ دنده پریده و به چپ نگاه کنید تا يك سکوی شناور بیدا as‏ داخل 
ستون بلند در دیوار بپرید. این قسمت را به پایین جایی که چهار میله قرار 
داشت دنبال کنید. وقتی که سکوی شناور بسته میشود به بالا بریده و بروید به 
جایی که آمدید. در اینجا يك سراشیبی وجود دارد. به پایین بریده و این فسعت 
راهرو را در سمت راست دنبال کنید شما ado‏ بیادبد بسعت درو از ه اما عانعی 
جلوی راه شماست. از نیروی پرتاب کننده استفاده کرده سپس راه را به پایین 
راهرو ادامه داده تا به يك منطفه باز در سمت راست برسید. به مانم ضربه 
زده تا به پایین حرکت کند. سپس به انتهای گودال بروید تا تصویری از معما 
را ببینید, مانعها را حرکت دهید تا مسابقه ای تصویری ببینید. سرتاسر راه را 
به يك اتاق با سوراخی در مرکز ان که يك راهرو دیگر است بروید. راه را 
لاامه داده تا به سه قسمت جدا شدنی در بیرون بینید. به سه سمبول در بیرون 
که به نظر گل فوتبال می آیند نگاه کنید. هر سمبول نشان هر سه اتاق میباشند و 
مسابقه سمبولها را صحیح انجام دهید. از نیروی فشرده استفاده کرده تا انرا 
کامل aS‏ و يك سکوی شناور به پایین بیفتد تا امکان آنرا پیدا کنید که سویچها 
را فعال کرده و دربی را بسمت راهرو که يك گرد باد میباشد باز کنید و به 
منطقه نهایی بازی برسید و مبارزه با Kain‏ را آغاز کنید. 
о-в)‏ آخر :Kain‏ 
او يك غول قدرتی بوده و در مواقعی نامرنی میشود. شما باید در طرفین اتاق 
به او ضربه زده و شکستش دهید و صحنه پایانی فیلم را ببیتید. در اینجا روح 
8 را سخیر خواهید کرد. 
Я‏ بازی را بدون استفاده از حالت دنیای خیالی در دنیای مادی در مواقع 
دنیای فناناپذیری به پاین برسانید. قدرت روح مجزای تسخیری اصلی و قدرت 
پرواز و تکمیل سازی بال پرواز خود را بدست خواهید آورد. 
توجه: این کدها در بعضی از ACD‏ قابل اجر است. 
همه توانانیها: بازی را متوقف کرده» سپس ULI‏ ۸ را نگه داشته و بزنید: 
بالا (2 بار)؛ پانین» راست (2 بار)» چپ دایره» راست» چپ» یانین. سپس 
بازی را از سر بگیرید تا توانانی گذر از دروازه‌هاء بالا رفتن از «là J go‏ 
قدرت «uà‏ 2« و Soul Reaver‏ را داشته باشید | 
پرکردن جان :بازی را متوقف c2 S‏ سپس RI ULI‏ رانگه داشته و بزنید: 
پانین» о ula‏ بالاء چپ بالاء چپ. 
حداکثر جان: بازی را متوقف کرده» سپس GLI‏ 8۱ را نگه داشته و بزنید: 
راست, دایره. پانین» بالا» پانین» بالا. 

ارتقاء سلامتی به مرحله بعدی: بازی را متوقف کرده» سپس LLI‏ رورانگه 
داشته و بزنید: راست» ضربدر» چپ؛ مثلث؛ بالاء پانین. 
پر کردن جادو: بازی را متوقف کرده» سپس GLI‏ ۸۱ را نگه داشته و بزنید: 
راست )2 (b‏ چپ؛ cha‏ راست؛ پانین. 

حداکٹر جادو: بازی را متوقف کرده» سپس 1۱ یا ۸۱ را نگه داشته و بزنید: 
ыл‏ راست؛ Ju E‏ راست؛ بالا» مثلث» چپ. 

ose‏ از موانع : بازی را متوقف کرده» سپس 1۱ یا 8۱ را نگه داشته و بزنید: 
Nr‏ دایرہ (2 بار)» جپ؛ راست» مث YL‏ 

بالا رفتن از دیوار: بازی را متوقف کرده» سپس GLI‏ 8۱ رانگه داشته و 
بزنید: cha‏ پانین؛ 2 ر بالا پانین. 

:Hurt Raziel‏ بازی را متوقف کرده» سپس GLI‏ ۱ را نگه داشته و بزنید: 
چپ دایره» بالا )2+( پانین. 

Reaver‏ 5: بازی را متوقف کرده» سپس 1 یا 81 را نگه داشته و بزنید: 
پائین» É‏ 2٤ء‏ راست (2 بار)ء پانین (2 بار)ء ba eas‏ پانین» راست. 


:Aerial Reaver‏ باز ی را متوقف کرده» سپس یا RI‏ را نگه داشته و بزنید: :Stone Glyph‏ بازی را متوقف оз S‏ سپس 11 یا RI‏ را نگه داشته و بزنید. 


NoY 


ضربدر » ر است. بالا (2 بار) cela‏ چپ (2 بار)» ر است؛ بالا. پائین» o ula‏ بالاء چپ پانین» راست 2 بار). 

۲ بازی را متوقف < 485 سپس RI ULI‏ را نگه داشته و بزنید: 0 4 5: بازی را متوقف ca S‏ سپس LI‏ یا RI‏ را نگه داشته و بزنید. 
c ум уа‏ دایر уко‏ است» «hs‏ چپ (2 بار)ء راست بالا۔ Cul j‏ )342( پانین» о з‏ بالا (2 بار)» پائین. ۲ 
:Fire Reaver‏ بازی را متوقف کرده» سپس LI‏ یا ۱ را نگه داشته و بزنید: Water Glyph‏ بازی را متوقف کرده» سپس RI GLI‏ را نگه داشته و بزنید. 
پائین بالا راست. بالا پانین» о yla (cx‏ ر ca‏ پائین. پائین دایره» بالا پانین» راست. = 
:Make Fire Reaver‏ بازی را متوقف کرده» سپس Ü LI‏ ۲۱ را نگه داشته و ie Glyph‏ بازی را متوقف ca S‏ سپس 11 Ü‏ #1 را نگه داشته و بزنید. 
بزنید: متلث» ر «шы‏ پانین» دایر o‏ با لا , ۰ ۰12 راست. 
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C у داسته و‎ AST RU 


| باز ی را متوقف کرد‎ ٥6 
x Cia چپ ر است»‎ co راست. داير‎ 
رانگه داشتھ و بزنید:.‎ RI ЧЛ ی را متوقف کردہء سپس‎ № :Constrict 
٠. ٠ ٣ پائین؛ بالاء راست (2 بار) دایرہ بالا (2باں) پائین‎ 
بازی را متوقف کرد یا 1 را نگه داشته و بزنید:‎ t Force Glyph 
7 > AU پانین» چپ؛ منلت. پائین»‎ 
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go Racer 
هشهر‎ EM JU کدها از‎ 


برای فعال کردن کدهای زیر يك راننده جدید در قسمت build‏ خلق نمانید و در قسمت ساخت Licence‏ (گواهینامه) در جای خالی کدهای زیر را وارد کنید: 
FLYSKYHGH‏ 
دریافت راکت ریسر LNFRRRM‏ 
توربو نمودن FSTFRWRD‏ 
ادوات Ú‏ بالاترین قسمت PGLLGRN‏ 
ادوات سېز ) تند و جلورونده) RPCRNLY‏ 

بحرکت در آینذ× را نگه دارید. همچنین در موقع پایان 

Infinite Мм ^ _ ۸ 

Infinite На! — — — 8ص‎ 

Have Red Dragons Modifier 800Е7230 0 

Have All Red Dragons in China Town, Level | BOOE70EI ۸ 

Unlock Path to China Town, Level 2 800E70EA FFFF 

Have All Red Dragons in China Town, Level 2 300E70F1 000A 
nlock Path to China Town, Level 3 800E70F4 FFFF 


تمام 


قبل از اینکھ ماشینها 
Unlock Path to Waterfront, Level 2 800E7114 FFFF‏ 


Have All Red Dragons in Waterfront, Level 2 B00E7121 000A 
Unlock Path to Waterfront, Level 3 800E7124 FFFF 
Have АП Red Dragons in Waterfront, Level 3 00E7131 000A 


Unlock Path to Sewer, Level 1 800E7134 FFFF 
Have All Red Dragons in Sewer, Level 1 00E7141 000A 


Unlock Path to Sewer, Level 2 800E7144 FFFF 
lave All Red Dragons in Sewer, Level 2 00E7151 000A 


— 


(== 


Have АП Red Dragons in China Town, Level 3 077 000A 
Unlock Path to Waterfront, Level ] 800E7104 FFFF 
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Have All Red Dragons in Facto 


۱۱۵۲۵ All Red Dragons in Facto 
Unlock Path to Factorv. Level 3 
Have АЛ Red Dragons in Factory. Level 3 


Have All Red & Gold Dragons (GS 2.2 or 50000F10 0000 
۱۱۱۵۱۱۵۲ Needed) 300E70E1 000A 


Unlock All Paths (GS 2.2 or Higher Needed) өз p 
F 


Мах Flowers —  [800CCF5E 0064 


Unlock All Level Pictures 800ССЕ64 0004 


ру ра‏ دایره» متلث» qui ja‏ ضربدر. 


Lomax Adventures 
هنگام بازی پایین را نگھداشتھ و استارت میرنیم» سپس پایین را رها کرده بالا را نگهداشته برای انتخاب مر‎ 


Infinite Lives R00CCF62 0064 
Infinite Health —  I[O0CCF5C 0003 


4 و پرواز گردن ميزنيم دایره ما 


Louvre- The Final Curse 


استراتڑی این بازی کار گروهی بهرام» بهزاد. احسان و پویا باروتیان میباشد. 


کسانی که بازی دراکولا را انجام داده اند» این بازی همانند بازی دراکولا 
میباشد. یکی از اشكالات این بازی انستكه مانند باز ی دراکولا نمیتو انید همه 
تجھیزات را همیشه همر اه داشته باشید و همواره بخاطر جای کم وابسته به 
صندوق تجھیزات بوده و به کرات باید سراغ صندوق رفته و وسایل را جابجا 
کنید. یکی از حسن های بازی اینستکه هر alu,‏ ای نام داشته و ميتو انید بفهمید 
که چه چیزی را پیدا کرده اید. 

بعد از اتمام نمایش و پیشگفتار در موزه لوور هستید. از پله ui‏ بالا رفته» 
بسمت آسانسوربروید. کارت آبی را روی دستگاه کنترل آسانسور استفاده کنید. 
مسیر را ادامه دھید Ú‏ مجسمه ای بشكل گربه :3232 (Lion Shaped Perfume)‏ 
مجسمه را برداریدء نمایشی خواهید دید. بوسیله تونل زمان به قرن دیگری 
سفر ميكنيد. ديسك 2 را قرار دهید. از داخل صندوق تجھیزات چاقو را 
بردارید. به انتهای اتاق رفته» به دیوار دقت کنید. شوره های سفید رنگ آجر 
دیوار زا ببینید. از چاقو روی آنها استفاده کنید تا )Salt Petre‏ شوره آجر) را 
بدست اورید. از اتاق خارج شوید. تك صندلی را جستجو کنید. چاقو راروی 
ان استفاده کرده» نوشته را ببینید. از درب JUS‏ صندلی خارج شوید. به بالای 
پلکان رفته و مستقیم تا انتها بروید. کابل نگهدارنده لوستر را با چاقو قطع کنید. 
به پایین برگشته و سرباز را جستجو کنید. کلید برنزی و لباس سرباز» Ja‏ 
روی جا ظرفی؛ پار چ آب را بردارید. از درب کنار جا ظرفی № ج شوید. 

در داخل حياط به چپ چرخیده جلو بروید. lS‏ برنزی را روی درب استفاده 
کنید. از بین بشکه ها بطری حاوی الکل را بردارید. از داخل صندوق تجهیزات 
کمان و تیر آنرا برداشته و با هم ترکیب کنید. به صندوق کناری شليك کرد 
از داخل صندوق ))Ѕайтот‏ عفر 0( را برداشته و با کوزه الکل ترکیب کنید تا 
خمیرقرمز را بدست آورید. از چاقو برروی پنجره استفاده کنید. کمان» قلاب و 
طناب قرقره را با هم ترکیب کرده» روی الاچیق حياط پشتی استفاده کنید. 
داخل آلاچیق شوید» به جلو حرکت کرده» گل رز را از روی دیوار آلاچیق 
بردارید و با خمیر قرمز ترکیب کنید تا خمیر ابی را بدست اورید. مسیر 
آلاچیق را ادامه داده و به صحبتها گوش دهید. مسیر را برگشته و از کمان 
روی پنجره قلعه استفاده کنید. بداخل حياط رفته و از طناب قرقره ای روی چاه 
استفاده کنید. با پیر مرد صحبت کرده» کاغذ (جادویی) را از روی میز 
بردارید. جمجمه بالای درب را جستجو کرده» کلید طلایی کوچك را بردارید. 
از خمیر آبی بر شيشه روی میز استفاده کنید. کلید کوچك قرمز را بردارید و 
به محوطه حياط برگردید. به اتاقی AS‏ شومینه روشن داشت بروید. از کاغذ 
جادویی روی تك صندلی استفاده کنید. از چراغ قوه روی صندوقچه وسط اتاق 
استفاده aus‏ از داخل کمد JUS‏ دیوارء بطری را برداشته وبا شوره آجر ترکیب 
کنید تا دانه SU‏ زرد رنگ را بدست آورید. بسمت شومینه رفته و پار چ آب را 
روی آتش استفاده کنید. کلید طلایی کوچك را روی نیمکت کنار شومپنه استفاده 
کنید. اهرم آنرا حرکت aaa‏ بوسیله طناب از داخل دودکش شومینه بالا بروید. 
از داخل اتاق خواب» چهار А‏ عسلی را از کنار تخت خواب برداشته بجلو 
بروید. کمد جالیاسی را باز کرده و (Incense). ) 3a‏ را برداشته و با دانه 
های زرد رنگ ترکیب کنید تا دانه های قرمز را بدست اورید. چهارپايه را در 
И‏ 
بالای کمد استفاده کنید. کلید نقره ای را بردارید. ° died x‏ 
دیدن «АА‏ طومار را پیدا کرده و از اتاق خارج شوید. صدای پا و بسته شدن 
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دربی خواهید شنید. دوباره وارد اتاق شده و کلید قرمز را روی کتاب قرمز 
استفاده 3С‏ کاب ر anda‏ کنید. 

بالای کمدها تصویر بز» ماهی و آدم را پیدا کنید(هر سه در JUS‏ هم هستند). 
ual cad ушш у‏ را فشار دهید تا درب کمد № شود صفحه رهز گشا را 
برداشته و با طومار ترکیب کنید. صفحه ja‏ گشا را ببندید. از اتاق خارج 
شده» بوسیله طناب از داخل شومینھ پایین بروید. پنجره داخل سالن را بررسی 
کنید. از چاقو روی پنجره استفاده کنید. کمان و تیر را ترکیب کرده به نگهبان 
شليك کنید. داخل حياط برویذ و از چاه پایین رفته» داخل حياط پشتی اتاق 
بیرمرد کیمیاگر شوید. حياط را دور өзу‏ جسد نگهبان را جستجو کنید. کلید 
طلایی را برداشته و به حیاط بالایی برگردید. کمان قلاب و قرقره را روی هم 
а р‏ کرده و روی پل بین دو برج استفاده کنید. درب را جستجو گرده و 
بدین ترتیب شکلها را فشار,دهید (از چپ براست) . 9۱ 8 9 2 2 9 کلید نفره 
ای را در جاکلیدی استفاده کنید. وارد اتاق شده از xS‏ طلایی روی صندوقچه 
استفاده کنید. الماس قرمز ارنگ را برداشته و روی تابلوی نقاشی داخل اتاق 
استفاده کنید. بازی را ذخیره کنید. قبل از هر اقدامی» ماسك و دانه های قرمز 
را از صندوق تجهیز ات برداشته و بعد دسته صندلی پادشاهی را جستجو SMS‏ 
مجسمه بالدار را برداشته و بعد از دیدن نمایشها» سریعا بسمت تابلو نقائسی 
رفته و از درب رویروی تابلو خارج شوید. از دانه های قرمز روی انشدان 
استفاده کرده و سریعاً ماسك را استفاده کنید. بعد از بایان تمایشپا үзе‏ 
صندوق تجهیزات a S‏ چاقو و چراغ قوه را بردارید. از کنار ستون 
Antimony Tablet‏ (قرص توتیا) را برداریذ. از پنجره خار ج eM‏ تکه سنگ را 
از روی زمین برداشته و در بالای درشکه استفاده کنید تا نگھبان را فریب 
دهید. سمت چپ پنجره را جستجو کنیدء چاقو را روی ان استفاده کنید. در 
داخل اتاق» درب کمد جالباسی را باز کنید. لباس را برداشته و به تن کنید. از 
چراغ قوه در کف کمد استفاده کرده» MIS‏ سرویس را بردارید. از زیرمیز 
تپانچه را پیدا کنید. درب دیگر داخل اتاق را بررسی کنید. روی درب عمل 
کرده و کلید بالابر سرویس را بردارید. از اتاق خارج شده و در داخل حياط 
بسمت نگهبانان حرکت کنید. بشکه ها را بررسی کرده» گل شوکران را 
بردارید. داخل سالن cM‏ بسمت چپ چرخیده» به جلو رفته و با مرد صحبت 
aus‏ از پله ها بالا رفته با ملکه صحبت کنید. از داخل صندوق نجهیزات» 
کمان» قلاب» قرقره» قرص توتیا را برداشتھء کمان و قلاب و قرقره را ترکیب 
کنید. لوازم اضافی همراه نداشته باشید, 

به انتهای دیگر سالن رفته و در گوشه سمت چپ سالن در ار پنجره. کت 
زمین را بررسی کرده و روی کف عمل uS‏ تا درب بالای بالکن باز شود. با 
استفاده از کمان به بالای بالکن بروید. قلم و چکش را بردارید. داخل درب باز 
شده شوید. با پیرمرد صحبت уб‏ روی دستگاه تقطیر از گل شوکران و قرص 
توتبا استفاده کنید. شیشه سبز رنگ محتوی سم را بردارید. بعد از اتمام 
صجبتھا کاغذ (General)‏ را از کنارپیرمرد» روی میز برداشته و از اتاق 
خارچ شوید, از بالکن بوسیله طناب قرقره پایین رفته و به انتهای دیگر سالن 
بروید, MS‏ سرویس را روی درب استفاده کرده و از پله ها بالا بروید. دریچھ 
آسانسور کنار پله ها را بررسی کنید. کلید بالابر سرویس را روی دریچه 
آسانسور استفاده کنید. لباس کهنه ها را برداشته و داخل اتاق بعدی شوید. 

بسمت مرد JUS‏ درب رفته و شیشه سم راروی آن استفاده کنید. زیر تخت 

خواب را جستجو کرده» aila‏ انگشتری را بردارید. بسمت کمد دیواری رفته و 


درب انرا باز کنید. کشوی اول و دوم را باز کردہ و برگه یادداشت و شیشه 
زهراب قهوه ای رنگ را بدست اورید. 
درب چوبی پنجره را باز کنید. به روی بالکن رفته و بسمت راست بچرخید. از 
کمان و قلاب و قرقره روی پنجره روبرویی استفاده کنید. وارد اتاق شده» 
صندوق را بررسی کرده و الوار را برداشته» داخل شومینه قرار دهید. انبر 
کنار شومینه را برداشته صندلی روبروی شومینه را بررسی و نوشته هارا 
توضیح: اگر پشت شما به شومینه باشد» در سالنی قرار دارید که 10 تابلوی 
ملکه در سمت ر است و 0 تابلو پادشاه در سمت چپ قرار دارند. حالا از حلقه 
تابلوی پنجم از چپ 3 تابلوی چهارم از چپ 4- تابلوی هفتم از چپ. در 
انتها بسمت انتهای راهرو رفته» قبل 0 وارد درب زیر تابلو دهم از 
راست شوید وسایل 1- تیر و کمان 2- چاقو 3- کاغذ جنرال را همراه داشته 
باشید. ( حتما ماسك را همراه داشته باشید) 
وارد درب زیر تابلو شده. کاغذ جنرال را روی دیوار روبرو استفاده کنید. 
مستقیم بجلو رفته و از چرخیدن به چپ و راست ha‏ خودداری کنید. به زیر 
راه پله چوبی بروید. پرده سیاہ را بررسی کرده» چاقو را روی پرده استفاده 
کنید. از تیر کمان روی نگهبان استفاده کنید. بعد از دیدن نمایشها و صحبت با 
پدر روحانی» مجسمه عقاب آبی رنگ روبروی پدر روحانی را بررسی کنید. 
مجسمه بالدار را استفاده کنید. سریعا ماسك را استفاده کنید. به انتهای سالن 
کناری رفته و باروت و گلوله را از نگهبان خوابیده برداشته و با تپانچه ترکیب 
کنید. به ابتدای سالن برگشته و تابلوها را بررسی کنید. دو تابلوی هم شکل را 
پیدا کنید. وارد سالن کناری شده و مجسمه عقاب уза‏ رنگ را از روی سکو 
بردارید. یه بالای داربست رفته» سقف سالن را بررسی کنید. از قلم و چکش 
حتما و فقط روی تایلوی گاو استفاده کنید کلید کوکی گاودار را برداشته و از 
داربست پایین بروید. 
پنجره بوسیله کمان و قلاب و قرقره به ساختمان کناری بروید. بسمت پسربچه 
بررسی کنید. از کلید کوکی Ja AS‏ روی آن استفاده کنید. عدد 553 و کلمه 
5 را وارد کنید. عصای دست نشان را با انبربرداشته و از درب خارج 
شوید( میله برنجی را داده و عصا را بگیرید). در داخل حياط یا کوچه به اتاقی 
که زنی روی میز خوابیده بود بروید. از شیشه زهر اب قهوه ای روی زن 
استفاده کنید. بعد از casi‏ صحبتهای زن» پنجره را بررسی کنید. کتابها را از 
داخل پنجره برداشته و روی زمین کنار صندوقچه تجھیزات داخل اتاق استفاده 
کنید. به روی کتابها رفته و نامه را برداشته و با کاغذ جادویی (magic)‏ ترکیب 
کنید. بسمت اتاقی که ساعت دیواری داشت برگردید. با پسر بچه صحبت کرده 
و نامه را روی آن استفاده کنید. دوباره ساعت دیواری را بررسی کرده و 
ساعت را روی 1/55 تنظیم کنید. عصای طلایی دست نشان راروی كوك 
استفاده کنید . از کشوی زیر ساعت دیواری» مجسمه گاونشان را پیدا کنید. به 
bba‏ یا خیابان برگردید. فراموش نکنید که تپانچه را همراه داشته باشید. بعد از 
وارد شدن به خیابان و دیدن نمایش» дз уз‏ به پشت بشکه ها رفته و با 434335 
بشکه ها شليك کنید. 
| را وارد دستگاه کنید. 
قرقره سیم مسی را از داخل دالان تاريك برداشته و کمان» قلاب» قرقره طناب 
و تیر را از صندوق تجهیزات برداشته» از پنجره خارج شوید. با مرد نشسته 
کنار درب صحبت کنید. بطرف دیگر میدان بروید. با زن ایستاده JUS‏ درشکه 
صحبت کنید. لباسهای مرد را از JUS‏ درب درشکه برداشته و به تن میکنید. 
بسمت دیوار تاريك وسط میدان رفته و از کمان» قلاب و قرقره ترکیب شده در 
بالای دیوار استفاده کنید. با پیرمرد صحبت کنید. کمد کنار دیوار را بررسی 
کنید. از روی کمد برگه جادویی دوم را برداشته و از داخل کشو کمد» گردن 
بند را بردارید. داخل کوچه شده» به بالای سرتان نگاه کنید. میله طلایی رنگ 
بالای پشت بام را با تیرو کمان به پایین بياندازید. دیوار روبرو را جستجو 
کرده و قطعه فلزروی Zinc Tile)‏ ) را برداشته و از درب انتهایی خارج شوید. 
به جایی که درشکه قرار داشت رفته و قطعه میله طلایی رنگ که با تیرکمان 
انداختید را از روی زمین بردارید. کیسه چرمی را از JUS‏ درشکه برداشته و 
بسمت مردی که جلوی درب ساختمان نشسته بود بروید. کیسه چرمی راروی 
مرد J‏ تفاده کنید. در داخل ساختمان از درون جعبه کاغد نت موسیقی را 
بردارید. به انتهای سالن رفته و از پله ها بالا بروید. براست چرخیده» با زن 
5 روی صندلی صحبت کنید. وارد درب شده» وارد درب روبرویی شوید 
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و از روی کمد لیوان و سینی را برداشته و با گردنبند ترکیب کنید. از اتاق 
Л‏ © شده» به پیش زن رفته و لیوان و سینی را روی او استفاده کنید. بعد از 
اتمام صحبتھاء کلید قلبی شکل را از روی میز بردارید و به اتاق پیانو برگردید. 
sls‏ قلبی شکل را روی کشوی کمد JUS‏ دیوار پیانو استفاده کنید. بعد از اتمام 
نمایش» کلید آزمایشگاه را از روی نیمکت بردارید. از درب کنار پیانو خارج 
شوید. هندل را از روی تابلو نقاشی بردارید. به اتاق پیانو برکشته و از این 
اتاق نیز خارج شوید. از راه پله بسمت طبقه اول حرکت کنید. وارد آزمایشگاه 
شده و قفسه های کتاب را جستجو کنید. یکی از قفسه ها بازاست. دیگری را با 
MS‏ آزمایشگاه ju‏ کرده و هر دو کتاب را بدست آورید. یکی از برگه های 
جادویی که دارید را روی کتابی که عکس مجسمه بالدار دارد ترکیب کنید. 
هندل را روی دستگاه روی میز استفاده کنید. بطری شارژر را برداشته و به 
اتاق پیانو بازگردید. از درب کنارپیانو خارج شده و بطری شارژر راروی 
درب روبرویی استفاده کنید. وارد شده و با نقاش صحبت کنید. به انتهای سالن 
رفته» در بین راه تردیان دوطرفه را بردارید. وارد درب انتهای سالن شوید. 
بازی را ذخیرہ کنید. فعلا به هيچيك از تابلو ها دست نزنید زیر ا G ame over‏ 
خواهید شد. به انتهای اتاق رفته و مجله را از روی کمد بردارید. مجله را 
خوانده و به عکسها توجه کنید. شما بايد بدنبال تابلوی شماره 18 مربوط به 
آقای 6 باشید . از تردیان دوطرفه برروی زمین کنار دیوارها استفاده 
کرده و تابلو را بیابید. توجه کتید اگر تابلو را اشتباهی بردارید С ame over‏ 
خواهید شد. از پله های داخل اتاق پایین رفته و تا انتهای راهرو بروید. کیسه 
ذغال سنگ را از کنار دیوار بردارید. داخل اتاقی که درب آن باز است شده و 
با مرد قالب ساز صحبت کنید. کتاب مجسمه بالدار را روی مرد استفاده MIS‏ 
به طبقه بالا برگشته و پیش مرد نقاش برگردید. با نقاش صحبت کرده تابلوی 
کریستف را روی بوم نقاشی استفاده کنید. تابلوی نقاشی را برداشته و پیش مرد 
قالب ساز برگردید. تابلو را روی مرد استفاده کنید. بعد از دیدن نمایش» چکش 
را از بالای طاقچه و ظروف نقره ای را از داخل کمد بردارید. از اتاق خارج 
شده و از صندوق تجهیزات» ماسك» میله طلایی رنگ( بالای پشت بام) را 
برداشته و دوباره وارد اتاق شوید. کیسه ذغال سنگ را روی کوره استفاده 
کنید. ala‏ طلایی رنگ و ظروف نقره ای را در بالای کوره استفاده کنید. بعد 
از دیدن نمایش» سریعا از ماسك استفاده کنید. از چکش روی قالب سفالی 
استفاده کنید. مجسمه بالدار را برداشته به طبقه بالا برگردید» از JUS‏ نقاش هم 
گذشته و وارد اتاقی که هندل را از کنار تابلو برداشته بودید بروید. روک 
مجسمه سفید رنگ از کاغذ جنرال استفاده کنید. شيشه زرد رنگ ۰ 12504 
را بردارید. بسمت اتاق آزمایشگاه حرکت کنیدہ قبل از ورود به اتاق آزمایش» 
از شیشه 2504 روی کمد کنار درب استفاده کنید, از داخل کمد بطری 
حاوی Sheet of Zinc (Sheet of Copper «С0804‏ برداشته و داخل 
آزمایشگاہ شوید. بازی را ذخیرہ کنید. 

این وسایل را همراه داشته باشید: 1- برگھ جنرال 2- قرقره سیم مسی 3- 
Zinc Tile -5 Sheet of Zinc -4 Sheet of Copper‏ 6- اسید سولفات CUSO4‏ 
(آبی رنگ). ۱ 
ایتدا روی میز وسط اتاق 4و 5 راج استفاده әз‏ سپس از راست به چپ بدیں 
ترتیب قطعات را قرار دهید: Zinc -3 Sheet of Zinc -2 SheetofCopper-]‏ 
Tile‏ 4 مجسمه بالدار. درانتها از قرقره سیم مسی روی دستگاه استفاده MES‏ 
بعد از دیدن نمایش» مجسمه بالدار را برداشته و مورد هجوم مرد قالب ساز 
قرار میگیرید. سریعا بسمت شومینه داخل چرخیده و از برگه جنرال روی 
دیوار داخلی شومینه استفاده کنید تا از محیط خارج شوید. بعد از صحبت با 
پیرمرد شوالیه» به زمان حال باز میگردید. حالا دوباره در موزه لوور CHA‏ 
از داخل صندوق تیرکمان را برداشته و روی هم ترکیب کرده و روی در" 
نرده ای استفاده کنید تا سکوهای مجسمه بالا آیند. 

بترتیب مجسمه های گربه» گاو نشسته» عقاب» مجسمه بالدار را روی سکوی 
مربوطه قرار دهید. بعد از دیدن نمایش» بهیچ عنوان از مجسمه عقاب رو عا 
سکو استفاده نکنید. بازی را ذخیرہ کرده و اگر میخواهید صحنه ای زیبا را 
تماشا کنید. مجسمه عقاب را سرجایش قرار دهید. از داخل صتدوق برگه های 
جادویی و برگه جنرال را بردارید. دالان JUS‏ و ای را dedo‏ 
از یکی از برگه های جادویی روی کف زمین استفاده کنید. از برخه جنر 
روی سنگ قبر استفاده کرده تا درب قبر باز شود. از کنار اسکلت» مجسمه 
جادویی را برداشته و چاقو را روی پنجره استفاده کنید. تیرکمان را روی مرد 
بسته شده به تيرك استفاده کنید و شاهد پایان ماجرا باشید. با پایان ناخوشایندی 
که اتفاق می افتد به نظر میرسد باید منتظر قسمت دوم این بازی باشیم. 
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کامپیوتر آنها را بایپاس کنید, اینکار تنها کنزو را باقی میگذاردہ بنابراین از 
مرحله Decontamination‏ عبور کرده و از Airlock4‏ خارج شوید. 
از خیابان Madison‏ شروع MS‏ در سمت جنوب(به نفشه مراجعه کنید) 
منطقه خوابگاهی است؛ اما شما هنوز نمیتوانید آنجا بروید زیرا تیغه ها پایین 
هستند. بنابراین در عوض بطرف شمال بروید و از درب عبور کنید, در اتاق 
بعدی نخستین عضو Vita Base‏ را ملاقات خواهید کرد, متاسفانه بنظر میرسد 
که او مدتی قبل مردہ است. يك جسد دیگر را نیز کمی پاینٹر در هال پیدا 
میکنید, جسد را جستجو کنید و يك برچسب نارنجی و يك ضبط کرچك( micro-‏ 
(recorder‏ پیدا میکنید, به ضبط گوش دهید تا دریابید که این جسد متعلق به 
آنتونیو فلیچی مدیر پایگاہ Vita Base‏ است, 
بنظر Xa на‏ که فلیچی در بیامش هنگامیکه درباره مردان شناور» شليك و 
سایر عملیات دیوانه وار صحبت میکند روحبه اش تضعیف شده است. در ЫЫ‏ 
به سئوالات زیادی پاسخ داده نمیشوده بنابراین بطرف شرق به بلوار سن 
(St. Mitchel) Ја‏ بروید واز درب بعدی عبور کنید. 
مسیر شما بوسیله مرد شناور که فلیچی اشاره میگرد مسدود شده است. نگران 
نباشید؛ او نمیتو اند به سما صدمه ای برساند. در سمت چپ شما نیز يك دریچه 
خالی است(عالی برای ذخیره سازی). از آنجا به درب سمت راست خودتان 
رفته و آنرا با علامت نارنجی باز کرده و وارد اتاق خواب فلیچی شوید. 
2-1 محوطه رییس پایگاه مکان: درب نارنجی» بلوار سن میشل 
اقلام: مهمات «Piccolo‏ کامپیوتر؛ لوله ھواکش( «(Vac-tube‏ زنگ نقره 
(>з)!‏ 
شما میتوانید بدن روی بستر را بدنبال مهمات بگردید. يك داراور قفل شده در 
این اتاق وجود دارد اما هنوز شما نمیتوانید آنرا باز کنید. بنابراین بطرف 
کامپیوتر رفته و با آن کار کنید(مزومکنید). وقتی سعی میکنید از کامپیوتر 
استفاده کنید از شما تقاضای صحبت کردن برای تشخیص مجاز بودن و اجازه 
کار ميخواهد. از ضبط صوت فلیچی استفاده کنید( تا صدای او را به کامپیوتر 
بدھید). باورود به کامپیوتر يك پیام فوری اضطراری از جودیت هاروۍ مدیر 
پروژه Vita Base‏ را میگیرید, 
aly‏ مغشوش شده است» اما شما میتوانید بگویید که او درباره باز کردن جعبه 
P andora‏ مردمی که یکدیگر را میچینندہ و بازهم این گفته ؛تتها بمان» زنده 
بمان؛ صحبت ميكند. پیام پایان میابد و شما اولین کلمه رمز را میگیرید. 
PANDORA‏ اگر میخواهید نگاهی به فایلهای داخل کامپیوتر بیاندازید. چیز 
مھمی بیدا نمیکنید» اما این هم بخشی از داستان است. وقتی از مطالعه خسته 
شدید به قسمت انتخاب Martian Mayhem‏ 2:5 و بازی را ذخیرہ کنید. خیلی 
زود علت اینکار را ميفهمید. به منوی دربها ) (Doors‏ رفته و قفلها را باز 
کنید. درب کارنه باز خواهد شد اما درب متلاك قفل باقی میماند و نیاز به رمز 
عبور دارد. قبل از us JS al ju SUE‏ انجام دهید» دختر روی تخت مینشیند و 
بدنبال شما میأید. شما هنوز سلاحی ندارید» بنابراین نمیتوانید با او بجنگید. تتها 
انتخاب شما خروج سریع از اتاق است. E‏ 
نكته: این قسمت قبلا در نسخه ۳6 خیلی خسته کننده بود» اما اکنون بهتر شده 
است. اگر دختر شما را گرفت» سریعا شروع به فشردن دایرہ و ضربدر کنید 
و سعی کنید او را پرت کنید. ضمنا اگر به دردسر افتادید میتوانید بازی ذخیرہ 
شده را مجددا لود کنید. دختر بلند نخواهد شد تا زمانيكه شما دربها را آزاد 
نکنید. بنابر این سعی کنید قبل از بلند شدن وی چند قدم بطرف دربها برگردید. 
Я‏ در حال حرکت باشید» در باز کردن دربھا مشكل خواهید داشت: بنابراین 
بارامی بطرف درب رفته» بایستید» آنرا باز کنید و خارج شوید. 
وقتی خارج شدیدء ضبط صوت کوچك را در دریچھ بیاندازید (دیگر به آن 
نیازی ندارید) و از راهی که آمده اید برگردید. اینبار به درب سمت غرب 
رفته و دریچه ای با يك تقویت سلامتی درون آن خواهید یافت. کمی وقت 
صرف کرده و این راهروها را بطور ЈА‏ کاوش کنید. شما چند بار از این 
منطقه عبور خواهید کرد بنابراین سعی کنید با همه دربها و پیج و خمها US‏ 
شوید. در همه جا جسدهایی وجود دارند. همه آنها را بررسی کنید(یکی از آنها 
گلید MED‏ را دارد). از راهروها عبور کنید تا به يك منطقه ( (Sunset Blvd‏ با 
Vac-tube =‏ و يك درب سبز قفل شده برسید. Vace-tube‏ را چك کرده و 
یادداشتی از Ben Gunn‏ پیدا کنید, فعلا وظیفه کنزو را انجام داده اید حالا 
Select‏ را فشار داده و به کارنه سوییچ کنید. 
کارنه از منطقه ای شروع ميكند که همه دربھا قفل یا مسدود هستند. همچنانکه 
کارنھ شروع به عبور از هال میکند» متوجه میشود که ساعتش خوابیدہ است. 
اگر شما به صفحه موجودی( (I nventory‏ بروید متوجه میشوید که ساعت 
همه خوابیدہ است. گشتن راهروها را ادامه داده و راهتان رابطرف Park‏ 
Lane‏ بروید. يك دریچھ دیگر روی دیوار نزديك اتاق ارغوانی میبینید اما این 
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نیاز به کد عبور دارد. شماره روی ساعتتان را امتحان 
اولین علامت برچسب سبز آشكار میشود. 

سه درب سبز در Vita Base‏ (جدا از دربهای شماره دار) وجود دارد. این ی 
داب ہا هيزان با هر ترتیب دلخواهی باز کرد. اما این روش که در اپنی 
توضیح دادہ میشود کمترین زمان بازگشت به عقب را نیاز دارد. کمی در шк‏ 
Lane‏ جلوتر بروید و کارنه به يك Vac-tube‏ دیگر برخورد ميكند. ہرچسں 
سبز را در Vac-tube‏ قرار داده و آثرا برای کنزو بفرستید. میخواهیم اول در 
درب او را باز کنیم؛ بنابر این نقشه را چك کنید. کنزو اکنون درست نزدیل 
یکی از دربهای سبز ایستاده است اما فعلا این یکی را صرفنظر کنید و بطرنی 
درب دورتر بروید. از علامت سبز استفاده کرده و وارد G ymnasium‏ شوید. 


کنید. پرچین باز شدمر 


OLLA c ya مکان: درب‎ :Gymnasium 3-1 


اقلام: ci‏ مریخی( (Mars. Hopper‏ کمربند؛ یادداشتها/گیره 2\6« کتاں 
مقدس» ضبط صوت (Mentz ) la jS‏ برچسب سبز 

حتما کسی میداند که چگونه میتوان يك گروه را متفرق کرد. جسد آویزان را 
برای یافتن ais‏ آیتم کاوش کنید, ضبط صوت» آخرین لحظات 7 Dieta‏ 
دوست قدیمی متلاك) را تشریح ميكند. حالا دیگر DAS‏ جدی مشخص است که 
در ell‏ یکجای کار اشکال دارد. شما gua‏ انید یادداشتهای او را بررسی کنید 
اما چیز زیادی در نمییابید. نگاهی به کتاب مقدس بیاندازید تا يك متن پررنگ 
شده ی يك کلمه کلیدی دیگر را بیابید: WORMWOOD‏ قبل از ترك محل 
مطمئن شوید که قیف مریخی از شکل افتاده را بگیرید و فراموش نکنید که 
تسمه را از دوچرخه ورزشی ( نزديك حلقه بسکتبال) را بردارید. بطرف 
٠-٥6‏ جاييكه درب سبز دیگر بود برگردید. درب را با برچسب سبزی 4S‏ 
در бут‏ پیدا کردید باز کردہ و وارد اتاق شستشو( (Washroom‏ شوید. 

4-1 حمام - مكان: درب سبز» بلوار غروب (نزديك (Vac-tube‏ 
اقلام: eVibre-Scour‏ برچسب سبز» ضد Dorm tag “toxin‏ یادداشتھاء رمز 
عبور به «Tanning beds «Arboretum‏ بدن )Јате son‏ بعدا), 

وارد حمام شده و جسدی که روی توالت نشسته است را جستجو کنیدء عجب 
راهی برای مردن!. حمام تعدادی زاویه دوربین ناجور دارد بنابراين مطمنن 
شوید که این منطقه را با احتیاط as‏ يك جسد دیگر روی کف وجود دارد 
که بعدا میتوانید با چیزی استفاده کنید. فعلا از آن صرفنظر کنید اما بخاطر 
داشته باشید که کجا آنرا یافته ad‏ درست پشت جسد يك گوشه نقطه کور با 
تعدادی قفسه وجود دارد. تفسه را باز کنید و میبینید که پر از اقلام است. در 
اینجا فضای ذخیره باز ی وجود دارد. بنابراین توصیه میکنیم مقداری فضا ازاد 
کنید( انجیل» ضبط صوت edla S‏ وهر یادداشتی که دارید که در Arboretum‏ 
نوشته نشده بود). تعدادی رختخوابهای Tanning‏ در اتاق شستشو وجود دارد 
که میتوانید برای شارژ مجدد سنسورهای حیاطی که بزودی خواهید یافت 
استفاده کنید. وقتی آماده شدید به بیرون برگردید و از Vac-tube‏ برای فرستادن 
Vibre-Scour‏ ء گیره کاغذ» و برچسبهای سبز /ار غوانی به کارنه استفاده کنید. 
به کارنه سوییچ کرده و مسیر خودتان را بطرف سومین و اخرین اتاق سبز 
АЯ‏ ادامه دهید. از برچسب سبز روی درب استفاده کرده و وارد اتاق 
استراحت شوید. 


اتاق استراحت: 
اقلام: *Pop-gun‏ سنسور (eus‏ چك مغناطیسی؛ ¿La‏ کلید میں پر چسب 
سبز ‹ Vac-tube‏ 


الان اجساد را جستجو نکنید! با برداشتن Pop-gun‏ و حس گر سنسور حیاتی 
روی میز شروع کنید. Pop-gun‏ يك اسلحه نیست: О‏ قادر به صدمه زدن 
به کسی نیستید. دو جعبه در این اتاق وجود دارد که باید باز کنید. یکی روی 
эм‏ نزديك تخته دارت هدف گیری و دیگری روی Ja‏ نزديك .Vac-tube‏ جعبه 
موزيك را باز کنید تا شروع به نواختن آهنگ کند. کلیدی را که داخل آن پیدا 
میکنید بردارید. حالا جعبه دیگر را امتحان کنید و میبینید که قفل است. از گیره 
کاغذ برای بلند کردن قفل استفاده کنید تا مقداری مهمات و چك را دریافت 
کنید. حالا اگر همه دربهای‌سبز را بترتیبی که ذکر کردیم باز کردہ باشید 
نیازی به جستجوی اجساد ندارید. حالا میتوانید اتاق استراحت را ترك کنید. 
بدن نشسته کنار پرده نمایش يك برچسب سبز اضافی داردہ اما اگر سعی کنید 
را بردارید بشما حمله خواهد کرد. این برچسب اضافی برای این دربازی 
قرار داده شدہ است که اگر در جایی گیر کردید از آن استفادہ کنید. مھم نیست 
که دربها را چگونه باز کردہ باشید» ھمیشھ يك برچسب سبز اضافی در ILL‏ 
خواهید داشت. А‏ هنوز به این برچسب احتیاج دارید سعی کنید تا آنجا که 
ممکن است قبل از جستجو از او فاصله بگیرید. اینکار 


اضافی میدھد تا از اتاق خارج شوید. 


که همه اتاقهای سبز را تمام کردید وقت انست که JS‏ 43 از برچسب 
TPP‏ استفاده کردہ و وارد Study‏ شود. 
.. رمز قفل درب برای متلاك 2734 و برای کنزو 4864 و کد صندوق 
us y.‏ 1010 میباشد. 
Study 1. :‏ (مطالعه) ‏ مکان: اتاق ار غو انی Park Lane‏ 
.. بر چسب آببی ؛ کتاب Vac- Tube «(Kheori ( jaa‏ کامپیوتر ‚ 
ی اتاق کار زیادء ی بر ای انجام دادن نیست. از کلیه کشو JU‏ ( در اور ) که در 
+ استراحت یافتید بر ای باز کردن میز تحریر استفاده کنید. يك برچسب آبی 
رایت میکنید, جسدی نشسته برروی صندلی با کتابی در دست» آنجاست. از 
و تر استفاده کردہ و پیشرفتتان را ذخیرہ کنید. Us‏ میتوانید به بعضی از 
Sala‏ محدود شده روی کامبیوتر دسترسی بیدا کنید( از کدهای ساعتتان 
ر odis‏ کنید ) اما هنوز فایلی وجود دارد که قادر به ورود به آن نیستید. نگران 
чаа улай садд‏ را گرفته و ذخیر ه گرده اید بشاہر این رفث رفش به 
¿Ll Arboretum‏ همچنانکه Study‏ راترك میکنید صدای افتادن چیزی را 
میشنوید( کتاب) و جسد از صندلیش بلند میشود , شما باید برگشته و کتاب را 
بر دارید» اما eS‏ انجا میماند са.‏ فعلا از آن صرفنظر کردہ و اتاق را 
برچ , بطرف Vac- Tube‏ بر گردید» اما اینبار به رفن ادامه Аз‏ تا به درب 
نتھای ر اهرو برسید. کد Arboretum‏ را که در Wash Room‏ یافته بودید وارد 
نموده و داخل شوید, 
Arboretum -1-7‏ مکان: انتهای Parklane‏ 
اقلام: یانداشت “Altar‏ بر چسب خوابگاه شماره 4 ریموت کنترل( کنترل از راه 
دور)ء یادداشت خودکشی» مهمات اسلحه 0 ١:6:‏ ا(دو (aae.‏ گیاهان 
علفی قهوه ای( 7 عدد)» اسلحه 2(۳:060(0عدد)» برچسب آبی» ضبط کوچك( 
«(Tierney‏ اسلحه کشنده Weed‏ دستکشهای لاستیکی؛ پمپ دوچرخه» ماسك 
تنفقسی. 
Arbor ЕАТит^—‏ خوش آمدید. اینجا يك منطقه باز بزرگ است که 
مهاجرنشینها برای آزمایشات گیاهی و تصفيه هوا استفاده ميكرده اند. احتمالا 
نج الس ما 3 آنچه بتوانید حمل کنید وجود دارد. بنابراین آنچه را که 
میتو انید بردارید و برای بقیه بعدا برگردید. . قسمتهای زیادی وجود دارد که 
" بروید بنابراین شروع کنید. در سمت شرق چشمه( فوارہ) يك مرده را 
میبینید که روی نیمکتی در نیمه راه نشسته است. بطرف او دویدہ و بدنش را 
جستجو کنید. میبینید که او به اسلحه ای چنگ زده است. هنوز نمیتوانید اسلحه 
را بگیرید» بنابراین وی را جستجو کرد آنچه میتوانید بگیرید و او را ترك 
کنید. همچتانکه او را ترك میکنید وی تصمیم میگیرد برخاسته و بدنبال شما 
بیاید( اسلحه را جا میگذارد). زامبیها در فضای باز اینچنینی تهدید جدی 
تیستند» پس به حرکت ادامه داده تا يك دید مناسب دوربین بدست آورده و سپس 
بگذارید زامبی جلوتر بیاید. وقتی فکر میکنید که زامبی را بقدر کافی گول زده 
اید و دور کرده اید بسرعت او را دور زده و بطرف نیمکت رفته تا اسلحه را 
بردارید. اگر بخواهید میتوانید به او شليك کنید اما اینکار هیچ امتیازی ندارد. 
оі‏ در مهسات صرفه جویی کرده و صرفا از او دور شوید. در قسمت 
جنوب چشمه يك درب سبز میبینید که به مرکز بازیابی هوا( A п Recycling‏ 
(Center‏ منتھی میشود. بنظر میرسد کارنه داخل است اما راه بوسیله يك 
Trimorph‏ که از سقف آویزان است مسدود شده. اگر خیلی به Trimorph‏ نزديك 
شوید شما را گرفته و زنده زنده میخوردہ بنابراین فاصله را حفظ کنید. بھترین 
کار اینست که فعلا آنرا تنها بگذارید. 
در سمت غربی چشمه يك زامبی میبینید که نزديك يك سایبان باغ قدم میزند. 
اسلحه تان را تجھیز کردہ و به او شليك کنید. جسدش را جستجو کرده و 
تعدادی چیزهای واقعاً عالی پیدا خواهید کرد. مطمنن شوید که ضبط صوت 
کوچك و اسلحه ( و اگر جایی دارید برچسب آبی را) بردارید. این ضبط 
صوت کوچك ( میکرو رکوردر) بسیار مهم است زیرا شامل کد چهار رقمی 
میباشد که برای آزاد كردن متلاك از محفظه هوا( Jui (Airlock‏ دارید. اگر 
انبار را بررسی کنید میبینید که قفل است و زنجیرها زنگ زدہ اند( به چیزی 
احتیاج دارید). کار دیگری نیست که در این محل انجام دھید؛ پس А rboretum‏ 
را از همان راهی که آمدید ترك کنید. 
وقتی دوباره بداخل برمیگردید میبینید که Vita Base‏ دوباره جان گرفته است. 
بقسمت مطالعه (Study)‏ برگردید و کتابی را که رها کرده بودید برداریدر 
منطقه ای را جستجو کنید که نشسته بودید) و سپس به Vac-tube‏ برگشته و 
اسلحه Piccolo‏ اضافی را که پیدا کردید برای کنزو بفرستید. شما ميتو انید 
ریموت کنترل» چك کننده» و هر دو برچسب آبی را نیز برای او بفرستید. 
وقتی اینکار تمام شد کارنه را مجددا بطرف درب 57 برگردانیده اما 
از آن رد تشوید. ما فعلا او را نزديك درب پارك میکنیم (جای امنی است). 
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به کنز و gu‏ کرده و oed aei‏ را AS‏ کارنه فرستاده است بردارید. ма У‏ 
(Key‏ دو بر چسب чей‏ و کمربند را داخل Vace- tube‏ قرار دهید. مه اد وا 
بفرستید و محل را رك گنبد( این اقلام دزد متلاك میرود). هدف بعدی شما 
ЛА‏ ج کردن ستلاك از Airlock‏ استه بنابر این مسبرتان را به اتاق مدیران 
Directors Room‏ ( اتاق (us JU‏ برگردانید. هنوز به زامبی شليك نکنید. ,ارد 
اتاق Felicci‏ شده و به زامبی ای که قبلا cà yas‏ شما بر یده بو د شليك کنید. حالا 
بطرف کامپیوتر رفته و کد عددی را که روی طسبط Tierney‏ یافتید وارد کنید. 
مثلاك بالاخره آزاد شده و Yla‏ همه گار اگثر های شما ado‏ اسلحه داشته باشند. 
Juss‏ عالی» خالا Kenzo‏ را ببرون برده و او را در منطفه پسرك شناور( 
نقطه امن) ترك کنید. 

متلاك در تقاطع Times Square‏ شرو ع میکند. در سعت غرب شما؛ يك بدن با 
يك Scarab‏ ( جعلی) است. فعلا نگران درب آبی نباشید. سمت شمال دربی 
است که يك کابل از آن آویزان است. درب گیر کرد است؛ بنابر این So‏ راهی 
برای باز کردن آن بیابید. بطرف شرق رفته و دریچه ذخیرہ باز ی خیابان 
Baker‏ را برای يك از ه آهن بر وارسی کنید. به تقاطعی بنام Piccadilly Circus‏ 
میرسید که ais‏ درب در آن وجود دارد. بدن را وارسی کردہ و چند آیتم و يك 
Jela s laca‏ آندرویج) پیدا کنید. شما طلاعات بیشتری در مورد ععلیات 
۷ و نقش کنترل زمین در آن بدست خواهید آورد. یوری ) (Yuri‏ اعیدوار 
بود که طرح را قبل از تکمیل» خر ابکاری کند؛ اما موفق نبود 
قهوه ای که Aib‏ اید استفاده کرده و وارد آزمایشسگاه شیمی ) (Chem Lab‏ 
شوید. 

Chem Lab -1-8‏ مکان: درب قهوه ای میدان پيكادلي 

اقلام: کلید میز تحریر؛ (Lichen‏ پانل Receptor‏ سلامتی» ‘Martian Rock‏ 
فلاسك» سنسور حیاتی؛ کامپیوتر » ¿Vac-tabe‏ مخلوط کننده شیمیایی. 

حالا با سه کاراکتر خیلی بیشتر از Vac. tube‏ استفاده میکنید. شما باید کمی 
بیشتر با اقلام خودتان بازی کنید» توصیه میکنیم تا آنجا که ممکن است روی 
کارنه فضا آزاد کنید. بزودی وارد مرکز بازیافت خواهید شد و کارنه حدود 
6-7 جای خالی احتیاج دارد. همه علفها و گل سنگها را که تاکنون یافته اید 
میتواند به متلاك برود» او بزودی قادر خواهد بود آنها را به جان و Anti-‏ 
Toxins‏ تبدیل کند. مطمنن شوید 4$ Vibro- Scour‏ در موجودی ÀS‏ 45 است»آنرا 
برای بازیافت احتیاج دارید. 

لوله را برای آیتمهایی که کنزو فرستاده است ( کلید «МЕР‏ برچسیها و تسمه) 
وارسی کرده و ارہ آهن بر را برای کارنه بفرستید تا او بتواند اتبار را در 
Arboretum‏ باز کند. شما يك سنگ مریخی رادر داخل Vace- tube‏ بیدا 
میکنید. سنگ و تسمه را برای استفاده بعدی در قفسه ذخیره کتید. يك ترکیب 
کننده شیمیایی در این اتاق وجود دارد که میتوان برای ساخت انواع 
مخلوطهای شیمیایی استفاده نمود. شما فلاسك را برای ساختن يك بمب نیترو 
گلیسیرین برای درب استفاده کنید» اما فعلا نمیتو انید آنرا تمام کنید» زیرا به 
فتیله احتیاج دارید. در مدتيكه شما نیترو را در موجودی خود حمل میکنید قادر 
به دویدن نیستید» بنابر این فعلا فلاسك را در آزمایشگاه شیمی رها کرده ( یا 
در دریچه بیرون ذخیره کنید). همچنین يك سنسور حیاطی JUS‏ ظرفشویی 
وجود دارد که حتماً نمیخواهید از دست بدهید. 

نکته جانبی: وقتی شما آزمایشگاه شیمی را ترك میکنید جسد aib‏ شده و شما را 
دنبال خواهد کرد. از کنار دریچه ذخیره سازی رد شده و زامبی را به راهرو( 
بطرف میدان (Time‏ بکشانید. وقتی او نمیتواند دیگر شما را دنبال کند به او 
شليك کرده و بطرف Piccadilly Circus‏ برگردید. فناناپذیر ھا تتها وفتیکه خیلی 
به آنها نزديك شوید باند میشوند. بنابراین اگر او را خیلی دور بکشانید دیگر 
بشما زحمت نخواهد داد. میتو انید آز Piccadilly Circus А121‏ را eX‏ زده و مقدار 
زیادی مهمات ذخیره MIS‏ 

از برچسبهای آبی روی دو درب آبی در Piccadilly Circus‏ استفاده کنید не‏ 
درب شرقی عبور کرده و جسد را برای يك میکرو رکوردر( «(muir‏ کلید 
قفسه» ويك برچسب زرد جستجو کنید خالا یه а‏ وسسوم yay‏ 
راهتان را بطرف آزمایشگاه MED‏ ادامه دهید, 

‚ (Air Lock #2 نزديك‎ ( Carnaby مکان: خیابان‎ MED Lab -1-9 

اقلام: سرنگھا(4)ء برچسب E‏ سلامتی» ¿Vac-tabe‏ کامپیوش آبمیوہ گیری 
شیمیایی. 

راهرو با خون پوشیدہ شده و صدای عربده از انتهای کریدور میأید. بنظر 
میرسد مهاجرنشینها چیز خیلی بزرگی را در #2 Air Lock‏ بدام انداخته اند. 
خوشبختانه صفحه کنترل خرد شده است بطوریکه فعلاً در امان هستید. ارزنده 
ترین چیز در این اتاق آبمیوه گیری شیمیایی است. شما میتوانید آنرا برای 
تبدیل علفها و Lichens‏ به سلامتي/ 70 استفاده کنید. آن وسیله مناسبی 
است و شما حتما از آن استفاده خواهید کرد. همچنین els‏ دیگری از Harroway‏ 


از بر vas»‏ 
< ای د وسو 


روی کامپیوتر میباشد که البته زیاد مهم نیست اما به داستان سی افزاید, يك 
برچسب ul‏ دیگر نیز در قفسه است که اگر jui‏ دارید میتوائید بردارید, فعلا 
سرنگها را صرفنظر کنید اما بخاطر بسپارید که آنها کجا قرار دارند, برای 
فعلا SUUS‏ کافی است, وقتی استخراج علفها را تمام کردید به کارنه سوییچ 
کنید, همه علفها را به متلاك بفرستید( اگر قبلا اینکار را نکردہ اید) و مقداری 
فضا را آزاد کنید, 
ارہ آهن بر را برداشته و به Arboretum‏ برگردید؛ جاييكه انبار ذخیرہ سازی 
را با lock‏ دیدہ بودید, زنجیر را با ارہ بریدہ و داخل بروید, با دقت قفسه را 
بدنبال يك جعبه کوچك فلزی بگردید, درون این جعبه يك جفت دستکش و يك 
اسلحه کشندہ علف هرز است. اسلحه اسپری را آزمایش کردہ و خشاب فشنگ 
خالی را جدا کنید, Arboretum YU‏ را ترك کردہ و بطرف Vac-tube‏ برگردید. 
کارتریج خالی فشنگ را به متلاك فرستاده و به آزمایشگاہ شیمی برگردید. 
کارتریج را داخل مخلوط oxi‏ شیمیایی قرار داده و آنرا با اسید هیدروکلريك 
پر کنید, کارتریج را به کارنه برگردانده و آنرا داخل اسلحه اسپری بگذارید. 
حالا cá‏ کشتن Trimorph‏ است, به اتاق» داخل Arboretum‏ برگشته و اسپری 
رابطرف Trimorph‏ بکار ببرید, او از درد فرياد کشیدہ و در سقف ناہدید 
ميشود. قفسه را بگردید و تلمبه دوچرخه و ماسك نتفسی را قبل از خروج 
بطرف درب ARC‏ بردارید, 
1-0- مرکز بازیافت ھوا( )۸80 Arboretum Са‏ 
ایتمها: Anti- Toxin‏ کھنھ روغنی؛ اسلحه (GAL) Nail‏ مهمات ¿Nail‏ علف 
قهوه ای کامپیوتر. ; 
duo‏ آن عنكبوت مزاحم در کف بگردید, شما میتوانید این موجودات را با پا 
بزنید یا به آنھا شليك کنیدء اما بهتر است صرفا از آنها اجتتاب کنید. جسد را 
برای مقداری اقلام جستجو کردہ و سپس بطرف کامپیوتر رفته و Login‏ کنید. 
تعدادی eu?‏ از Harroway‏ خواهید شنید( اطلاعات زمینه) اگر بھ سلامتی کامل 
نزديك هستید جلو رفته و کمی جان را مصرف کنید. دلیلی وجود ندارد که 
دوباره به مرکز بازیافت برگردید مگر اینکه جان کم آورده باشید. دکسه 
بازیافت ( (Recyc‏ را فشار داده و فن خاموش میشود. يك aly‏ قابل شنیدن 
بشما لخطار میدهد که فقط 5 دقیقه تا قطع کامل سیستم باقیمانده است. این وقت 
زیادی است اگر در 
موجودیتان jVibro- Scour‏ | داشته باشید . 
بطرف فن بزرگ پشت کامپیوتر رفته و کارنه برای امتحان уйй‏ بالا میرود. 
از ibro- Scour‏ ۷ برای تمیز کردن فیلتر استفاده کنید. وقتی تمام شد پایین آمده 
و دوباره از کامپیوتر استفاده کنید. دوباره کلید», ١‏ را فشار داده تا فن روشن 
شود. خیلیها تا اینجا می آیند و فراموش میکنند فن را دوباره روشن کنند. АВС‏ 
را ترك کرده و برای آخرین بار از Arboretum‏ خارج شوید( شما کارتان در 
اینجا تمام شده است) به Vac-tube‏ برگردید. کهنه روغنی را به متلاك داده و 
برچسب زرد تلمبه دوچرخه» ماسك تنفسی» و کلید میز تحرر را به کنزو 
بفرستید. از کلید برای باز کردن کشو در قسمت روئسا( (Directors Quarter‏ 
استفاده کرده و زنگ نقره ای را بردارید. حالا باید همه اقلام مورد نیاز برای 
باز کردن اتاق Mood‏ را داشته باشید. جلو رفته و به زامبی شناور شليك AS‏ 
بدنش را بگردید و يك پیچ گوشتی الکتریکی پیدا میکنید. سعی کنید از پیچ 
گوشتی روی دریچه هوا پشت سراو استفاده کرده و ماشین کنترل از راه 
دوری را که آنجا می یابید بردارید. اگر بخواهید میتوانید از چك کننده 
مغناطیسی با Buggy‏ استفاده کرده و مقداری فضای موجودی آزاد کنید. بسمت 
درب زرد رفته و وارد اتاق Mood‏ شوید. 
نکته جانبی: Buggy‏ يك اسباب بازی تفریحی dla S‏ بوده که استفاده های 
زیادی داید فما ف ت ان نا کل فرمتلده‌و رافرو‌های جنید وا کفف کد 
همچنین میتوانید از ان برای انتقال اقلام بین کاراکترها» وقتیکه مهمات ندارید 
یا احساس تتبلی میکنید استفاده کنید. هیولاها Buggy PULS‏ را نادیده میگیرند. 
از ان برای حل معماهای بعدی در بازی استفاده خواهید کرد فراموش نکنید 
آنرا کجا پارك کرده اید. 
اولین باری که درب زرد را باز میکنید يك ترك در دیوار می یابید. هوا 
بسرعت خارج میشود. بنابراین ماسك نتفسی راتجهیز کرده و Hopper‏ 
مریخی را درون حفره قرار دهید. حالا با تلمبه بالون را پر کنید تا آترا کاملا 
پر کرده و بگیرید. وقتی این مسئله کوچك را حل کردید میتوانید وارد اتاق شده 
و با Mood‏ صحبت کنید. 
Mood (39 : 1-11‏ 
وقتی برای اولین بار با Mood‏ مواجهه میشوید» او تمایل زیادی به صحبت 
کردن ندارد. او بشما كمك نخواهد کرد مگراینکه شما پانل گیرنده را در 
Power Core‏ جای بگذارید و به او يك تقویت نيرو بدهید. شما زودتر 
نمیتو انستید وارد Core‏ 00۷6 شوید زیرا درب گیر کرده بود» اما حالا 
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ترکیبات لازم بر ای ساختن بمب نیترو را دارید. به متلاك سوییچ کرده و بك 
محلول نیترو با فلاسك بسازید( ممکن است قبلا اینکار را کرده باشید). نیترو, 
پانل گیرنده» پارچه روغنی و فندك را برداشته بطرف درب H‏ انداخته شده 
بروید. پارچه uie‏ را به کابل آویزان گره بزنید و سپس آنرا دور گردن 
فلاسك „аъш‏ از فندك استفاده کرده و فرار کنید. انفجار باعث خرد شدن درب 
شده و شما میتوالید وارد P ower Core‏ شوید. 
С :1-12‏ «»«117(درب شمالی) 
یتمها: سلامتی؛ کد خیابان ‹үас- tube «Downing‏ کامپیوئر 
۵ هایی را که پس از انفجار АШЫ‏ میشوند تماشا کنید, شما باید از 
کامپیوتر برای پایین آوردن بازوی بزرگ مکانیکی استفاده کنید» اما اول به يك 
شناسایی اثرانگشت نیاز دارید. ابتدا اینکار بنظر غیر ممکن میرسد زیرا همه 
مهاجرنشینها مرده call‏ اما متلاك شما را کسی راهنمایی ميكند. U‏ جسدی را 
که قبلا در Washroom‏ پیدا کردہ بودید بخاطر می آورید؟ به gu Kenzo‏ 
کردہ و او را به а у) Washroom‏ سبز» غروب) برگردانید, مطمئن شوید که 
ارہ را با خود دارید, بدن amison‏ [ را پیدا و با ارہ دستش را قطع کنید. 
دست قطم شده و پیچ گوشتی را داخل Vace- tube‏ قرار داده و انھا را برای 
متلاك بفرستید. کنزو را به اتاق Моод‏ برگردانده و بگذارید منتظر بماند. حالا 
باید قادر به استفاده از دست برای فعال کردن کامپیوتر و پایین ارردن هود 
ژنراتور باشید. پانل گیرندہ را جایگذاری کرده و برای فعال کردن آن به 
کامپیوتر برگردید. وقتيكه برق برگردانده شدہ میتوانید به آزمایشگاه شیمی 
برگردانید. 
وقتیکه نیرو برگردانه شود Mood‏ خیلی اجتماعیتر خواهد شد. از Mood‏ 
درباره تیغه ها بپرسید. او میگوید اگر شما کلمه رمز را حدس بزنید میتواند 
تیغه ها را بلند کند. برای بار دوم با ood‏ ۸۸ در باره تیغه ها صحبت کنید و 
اینبار کنزو کلمه عبورش را خواهد داد» PARK LANE‏ . تیغه ها هنوز بالا 
anus‏ شما باید در صندلی بنشینید و اتاق ۷8 را فعال کنید. شما داخل خانه 
ای ظاهر خواهید شد که درست متل خانه کنزو در ژاپن است؛ يك اتاق با يك 
درب باز. در حياط يك صفحه سنگی بزرگ خواهید یافت» آنرا بررسی کرده 
و يك نقشه خام از Vita base‏ میبینید. صخره ها تیغه ها را نشان میدهند و شما 
میتوانید صخره ها را بلند کرده تا آنرا باز و بسته کنید. صخره ها را بلند کرده 
تا تیغه ها بالا بروند» اینکار پایگاه Vita base‏ را بطور کامل برای شما باز 
ميكند. دو نقشه دیگر برروی این صفحه سنگی هستند و ما کمی بعد از انها 
استفاده خواهیم کرد. 
موضوعات زیادی هستند که میتوانید درباره آنها با Mood‏ صحبت کنید. او در 
پاسخهایش کمی رمزآلود صحبت میکند اما همه چیز را میداند. بطور مرتب به 
او سربزنیدء زیرا موضوعات جدید هراز چند گاهی پیش می آید. او رمز 
کامپیترها را هم میداند. پاسخهای او بسته به اینکھ کدام عضو نیم با او صحبت 
کند فرق خواهد کرد. او برای کنزو بخوبی پاسخ میدهد. اما از کارنه متتفر 
است و به او حتی زمان را هم نمیگوید. 
یکبار که تیغه ها را بالا بردید همه چیز میتواند گیج کننده باشد. از اینجا به بعد 
بازی غیر خطی است. اما هنوز مجموعه استانداردی از هدفهایی که باید 
تکمیل کنید وجود دارد. با اینهمه آیتمهاء اکنون بازگشت به عقب تقریبا غیرقابل 
اجتتاب است. همچنین باید مطمنن شوید که کاراکترهایتان از عرض مسیرها 
نگذرند. البته لین مسنله خیلی مهمی نیست اما ارزش یادآوری دارد. 
بسیار خوب تیغه ها بالا هستند. بنابراین نزدیکترین شخص(متلاك) را 
برداشته و بطرف خوایگاه شماره يك( (Domit‏ بروید. فراموش نکنید که پیج 
گوشتی و کلیه قفسه ها را با خود بیاورید. 
Dorm! :1-13‏ مکان: Wall Street ‘GREEN#1‏ 
آیتمها: یادداشت آقای coda‏ برچسب خوابگاه ДА‏ 1« مهمات Dillinger‏ سنگ 
مریخی؛ یادداشت Pickman‏ سلامتی» ناخنها» vac-tube‏ 
این اتاق سرراست است. به دو زامبی شليك کرده و آیتمها را جمع کنید. از 
کلید قفسه برای باز کردن قفسه استفاده کنید. دو یادداشتی را که lag‏ کرده اید 
حاوی اطلاعات با ارزشی برای حل معماهای آینده айша‏ بعدا آنها را توضیح 
خواهیم داد؛ بنابراین فعلا آنها را خوانده و برای مراجعه بعدی ذخیره کنید. 
از هال خارج شده و بطرف انتهای Penny Lane‏ بروید. قفل تیغه ها باز شده اند 
بنابراین میتوانید اگر jus‏ به انتقال داشته باشید از Vac-tube‏ روی Sunset‏ 
استفاده کنید( نقطه امن)وقتی تقریبا به انتها میرسید از يك دریچه هوای دیگر 
عبور میکنید که میتواند با پیچ گوشتیتان باز شود. هرکاری casa‏ فعلا داخل 
هواکش نروید. این هواکش به Shuttle Вау‏ منتهی میشود؛ اما Lad‏ يك 
Trimorph‏ از فضاپیما محافظت میکند. این شبیه آنچه قبلا در Arboretum‏ دبده 
بودید نیست: بلکه بزرگتر» سریعتر» و بسیار کشنده تر است. اگر سعی ЫХ‏ 
الان از هواکش استفاده کنید فورا کشته خواهید شد. 


یما در اینجا به مقداری كمك احتیاج دارید( ذخیرہ کردن قبل از این مر Als‏ 
ره بدی نیست), از درب انتهای Penny Lane‏ عبور کردہ و وارد يك راهروی 
ےر یض میشوید که به يك درب با دستگیر e‏ بزرگ میر سید aala,‏ داده و سه 
Kenzo‏ سوییچ کنید ؛ از صندلی Mood‏ استفاده کردہ و به تخنه سنگ برگر بت 
эм,‏ دو نقشه دیگر وجود ca Ja‏ بنابراین نگاهی به نفشه ای که Penny‏ 
.ا را نشان эзи‏ بیاندازید , دو صخرہ و يك حشرہ در انتها cauaa‏ کنزه 
LIT‏ نمیتراند هيچيك از دربها را باز کند اما ممکن است بتو اند یکی از 
نها ر اببندد. هدف سما گیر اند اختن Trimorph‏ بین دو قطفه سنگک است, نثها 
Ж,‏ این است که سما بابد از متلاك بعنو ان Аля‏ استفاد ه کنید , 
ړه متلاك سوییج کر ده و کلید را بزنید تا درب اول باز شود, درب باز شده و 
" درب با چوب لباسی ظاهر میشود , سما باید کلید ر a y!‏ تا درب دو № 
баз‏ آنجا که موقو اید با سر غت بطرف درب اول برگردید و سپس درب 
اول را ہشت سرتان ببندید. اگر هنگام باز کردن درب دوم در جهتی باشید که 
Аа,‏ اهید بدوید بشما خیلی كمك خو اهد گزد,  frimorph‏ درست بشت سر شما 
و اهد بود بنابر این سریع عمل کنید» اگر از تعقیب جان سالم بدر بردید به 
ینزو برگردید و از او بخواهید درب دوم را پایین بیاورد. Trimorph‏ بین در 
درب گیر ям У „йй‏ انید از تهویه استفاده کرده و بسلامتی وارد S ише‏ 
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ايتمها: اسلحه Dillinger Shasa ‘Dillinger‏ ‹ مهمات «piccolo‏ مشعل 
جوشکاری» میکرو رکوردرها ) (Kerenski, Barton‏ برچسب خاکسٹری؛ علف 
قهوه ای» Vac-tube‏ 
آلارم Biohazard‏ هشدار میدهد که 3 انسان آسیب دیده در پایگاه وجود دارد. 
Mood‏ الارم را قطع کرده و کنزو میگوید 45 از او درباره 0 aal sà‏ 
مهمات زیادی در اینجا وجود دارد بنابراین همه بدنها را بگردید, همچنین يك 
مشعل جوشکاری که بسختی قابل دیدن است در اینجا وجود دارد که در بالای 
يك Crate‏ قرمز قرار دارد و نباید آنرا از دست بدهید. اگر به ضبط صوت 
گوش aas‏ درمی یابید که مهاجر نشینها در تلاش برای فرار بوده اند اما آنها 
حداقل به دو نفر نیاز داشته اند تا راکت را پرتاب کنند. این مشکل برای شما 
هم بعداً ممکن است مسئله باشد» اما فعلا کاری در اینباره نمیتوانید بکنید. 
مهاجرنشینها نمیتوانستند افراد کافی را بموقم جمع کنند و در 4233 Trimorph‏ 
وارد Shuttle Bay‏ شده و همه را کشته است. وقتی کارتان در Shuttle Bay‏ تمام 
شدہ مشعل جوشکاری را به کارنه بفرستید و به آزمایشگاه شیمی برگردید. 
نکته: درب خاکستری را در میدان پیکادلی( (Piccadilly Circus‏ باز نکنید تا پس 
از زمانیکه دو سنگ مریخی و تشدید (Resonator) HiS‏ را پیدا کنید. وقتی 
وارد آزمایشگاه زمین شناسی (Geo Lab)‏ میشوید» يك سری وقایع با فعالیتهای 
غیرعادی شروع میشود که اعضای تیمتان را هر چند 4455 یکبار مورد أسیب 
قرار میدهد. این آسیبها تهدیدی برای جان محسوب نمیشوند اما مزاحم هستند و 
کمی تاخیر در کارتان بوجود می آورند. 
کارنه حالا از درب بسته شده با مشعلش عبور ميكند. این اتاق پشت به جایی 
است که شما از نزدیکی Аігіоскё‏ شروع کردید. LaExtrade‏ به راهرو حمله 
کرده اند بنابراین بسرعت حرکت کنید. قفل را بریدہ و داخل آشپزخانه شوید. 
ААВ :1-5‏ مکان: درب Bolt‏ از میان АїгїосК#1‏ 
آیتمها: ۴-6 € بر چسب قرمز 
کافه تریا ریخت و پاش است و برتمام دیوارها شعارهای شتابزده نوشته شده 
است. پیامهایی زیر آستانه در شعارهای دیواری مخفی شده است و حتی 
تعدادی از کلمات رمز کامپیوترها وجود دارد که خواندن آنها مشگل است. به 
پیشخوان رفته و يك مرد dla jS‏ غریبه بنام Ben Gunn‏ را ملاقات خواهید کرد. 
Ben‏ کمی دیوانه است اما به بعضی از سئوالات شما پاسخ خواهد داد. Ben‏ از 
لحاظ اینکھ با هر عضو تیم بطور متفاوت رفتار میکند شبیه به Mood‏ میباشد. 
او يك برچسب قرمز دور گردنش a ja‏ اما آنرا بشما نخواهد داد مگراینکه 
برایش يك سنگ پا بیاورید. 
برای کنزو يك اسلحه Dillinger‏ بفرستید و او را به خوابگاه شماره دو ببرید. 
Buggy‏ و کنترل از راه دور را بیاورید. بعد از این ما قصد رفتن بطرف 
جنوب را داریم؛ از Airlocké4‏ عبور کرده و بدنبال تشدید گر ( (resonator‏ 
м»‏ 
1-6: خوابگاه شماره 2 مکان: درب سبز #2‹ خیابان Madison‏ 
اقلام: سنگ ch‏ مهمات rac-tube ‘Piccolo Silaga ‘Dillinger‏ 
يك اتاق سرراست ديگر» در اینجا دو زامبی وجود دارند اما هیچ چیز همراه 
ندارندہ بنابر این میتوانید آنها را کشته یا از آنها دوری کنید. سنگ پا روی کف 
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aas‏ در ېشت اتافی aul‏ در اینجا بك ففسه هم وچو د دارد که در ان مفداری 
مهسات میباشد. ابن تسام yas‏ ی است که ابنجا بايد انجام دهید. ځار € شده و 
بظر فت جنوب Madison‏ و داخل PIE FIT «А Айза‏ 

Аа 7‏ خو ابگاهی 

[КЕТ‏ منطلفه Лә‏ خطر ناگی است y‏ با 2153851 ES al 2 TRUE‏ سای فسای 
محدود وکود دارند, Dillinger Asdal‏ کار ها را اسانئر هیكند زیرا ثوانابی دارد 
که با يك شليك تغدادی ز امبی у‏ | ضر به بز لد Ads as‏ گور بد در ن منخلفة 
هنگام eas ius‏ بدنها فو ق الغادہ محتاط باشید و سغی کنید 
محاضر ه Š, „a pi‏ به خیابان ning‏ ۷ بر سید؛ بك А‏ 
„Шиша‏ انرا با یادداشتی که فبلا بیدا گر ده ابد باز TESS‏ بك پر حسب а‏ ایگاء 
شمار ه 3 با مقداری مهمات و بك ‚м < z‏ دیگر دریاقت м‏ از )= Dead‏ 
Mon‏ بر و ید که به ځوابگاه شماره 3 منتهی 3a‏ 

1-8: خوابگاه شمار 3۰ 

اقلام: سلامتی؛ Anti- toxin‏ ناخنها: اسلحه Nai]‏ تشدید کننده؛ МАА‏ و هت 


Vac-tube 


v 
میباشد بنابر این‎ 


ديم ۱ 


درواقم ЬЫ‏ چندین اختیار دارید. هدف اضلی شما گس تڈ تشدید کننده است اما 
باید هنگام حرکت در این اتاق خیلی احتیاط 2206„ در که اننهای اد دای ق يك 
1 وجود دارد و اگر خیلی به آن نزديك شوید روی شما خواهد پرید. 


به آهستگی بطرف چپ کنزو بروید تا نماۍ دید دوربین عوض S£‏ روک 
زامبی باید يك Vac- tube‏ و يك جسد ببینید. بدن را جستجو کرده و با احتباط 
تشدید کننده. پیچ گوشتی و سنگ پا را از طریق Vac-tube‏ بفرستید(تا انجا که 
ممکن است از لوله فاصله بگیرید ( بطرف ورودی خو ابگاه ذه برگردید. Ма‏ 
هدف اولیه خودتان را تکمیل کرده اید. 
حالا اگر Buggy‏ را آورده باشید» آنرا روی کف قرار داده و ریعوت کنترل ر 
آماده کنید, مطمنن شوید که از تست کننده مغناطیسی در ماشین استفاده کرده 
اید تا مغناطیس شده باشد( اگر تاکنون اینکار را نکرده اید). Buggy‏ را بطرف 
٨0‏ راندہ و درست زیر آن ببرید. او از سوراخی در دیو 
میکند که اسپکترومتر( طیف سنج) درون آن میباشد. تست کننده مغناطیسی به 
طیف سنج چسبیده و شما میتوانید آنرا بطرف کنزو برانید. Я‏ از چند بار 
تلاش تست کننده مغناطیسی نچسبید» Buggy‏ را امتحان کرده و مطمنن شوید 
چیزی درون آن نیست طخ بنج فا اې له رتو تو » بنایر ای ین اگر آنرا از 
دست دادید نگران نشوید. وقتی کارتان تمام شد میتوانید به اتاق Mood‏ برگردید 
یا کار دیگری انجام دهید. 
نكته: اگر احساس شجاعت میکنید میتوانید بدون کشتن Trimorph‏ از اتاق رد 
شوید. برای کنار زدن aL Lå Trimorph‏ يك یورش بطرف درب دیگر داشته 
باشید, Ml fas‏ بھترین اسلحه در “sJ‏ ههه ټوم را برای کنزو Vn‏ 
اورید . توصیه میکنیم تا پس از گرفتن اسلحه شعله افكن صبر کنید اما گرفتن 
اسلحه 84 در این نقطه از TE‏ امکاند ys‏ است. بعدا این منطقه را 
بیشتر تشریح خواهیم کرد(بخش 1-28) سنگ پا را به کارنه داده و بقيه آیتمها 
تقاضای يك سنگ پای دیگر خواهد کرد؛ اما برچسب را روی پیشخوان 


میگذاردہ بنابراین آنرا بردارید). برچسب قرمز را به متلاك بفرستید. اگر دو 


| 


ار محافظت 


سنگ مریخی و تشدید کننده را داشته بائسید میتوانید جلو رفته و وارد 
آزمایشگاہ زمین شناسی ( (G co-lab‏ شوید» یا میتوانید از برچسب قرمز 
استفاده کردہ و وارد آزمایشگاه زیست ( (Bio-Lab‏ شوید. مهم نیست که اول 
وارد کدام اتاق بشوید» این دو پشت سر هم انجام خواهد شد. 

Сео-1аЬ :1-19‏ مکان: درب خاکستري 

*Dillinger مهمات‎ ‘Dillinger سنگ مریخی؛ اسلحه‎ ТЕУ شکل داده‎ "i 
برش دهنده سنگ»‎ * Vac-tube علف قهوه ای کامپیوش‎ ‘Spiritus ریموت‎ 
: | Коуег 
میشوید متعجب خواھید 624 در انجا يك مجسمه با نگاھی‎ Geo Lab وقتی وارد‎ 
ترس آور در وسط اتاق قرار دارد. بعضی فعالیتهای عجیب و غریب که باعث‎ 
میشود هر چند دقیقه یکی از اعضای تیم» سلامتی خود را از دست بدهد از‎ 
همین مجسمه منشاء میگیرد , بدن را بدنبال چند آیتم جستجو کرده و سپس پشت‎ 
آن» کشو را چك کنید( این کشو براحتی فراموش میشود زیرا تقریبا پشت‎ 
مجسمه است ). در این کشو يك سنگ تر اشیده شد ده بیدا میکنید , بطرف مجسمه‎ 
رفته و سنگ تراشیده را داخل آن بیند بیندازید» چهار حفره وجود دارد که یکی‎ 
EJE gl ار‎ uites siya ный با یه‎ vela ې اگر‎ e 
Fo C» qs Juli dde rui نک تیار‎ о يافته به راد‎ 
برش سنگ را فعال کردہ تا آنرا تراش دهد. حالا میتوانید از آنها برای‎ 
برکردن دو حفره دیگر استفاده کنید. حالا تنها يك حفره باقیماندہ است. اگر‎ 


یادداشت ٧‏ را از قبل بخاطر بیاورید» تصویری از این مجسمه روی آن 
بود. اگر بدقت به مجسمه نگاه کنید روی یکی از حفره ها ААК‏ اختصار ی C6‏ 
را خواهید دید. بطرف کامپیوتر برگشته» از Rover‏ استفاده کرده و يك شبکه 
روی صفحه ظاهر ځواهد شد. تور شبكه ای در واقع نقشه سطح سیاره است و 
а‏ میتو انید Rover‏ رابرای اکتشاف هر مختصات داده شده بفرستید, C6‏ 
محلی است که میخواهید Rover‏ را بفرستید» بنابر این آثرا ځار ج کرده شا با 
آخرین سنگ مریخی بر گر دد. سنگ را داخل ماشین برش سنگ فر ار داد 
شکل دهید و انرا داخل آخرین عفرہ بیندازید. Yla‏ از تشدید کننده روی مجسمه 
استفاده کنید و اقسون psionic‏ شکسته خو اهد شد کار سما با Geo Lab‏ تام شده 
است؛ Yla‏ به Bio Lab‏ بروید, 
Bio Lab :1-20‏ ( منطقه جلویی) مکان: درب قرمز 
اقلام: بر چسب سفید» ضبط صوتهای کو چك( «(Trask, Lin‏ اسلحه Piccolo‏ 
سلرمتی» Vac-tabe‏ 
الان فقط ўша‏ انید به قسمت جلوی Bio Lab‏ دسترسی داشته باشید. us‏ انات 
از مایشگاه با باکتر ی آسیب دیده اند و يك شبکه Trimorphic‏ تشکیل داده اند که 
پیشروی شما را مسنود کرده است. بدن و Vac-tube‏ را بدنبال برچسب سفید و 
چند آیتم دیگر بگردید. احتمالا Jus‏ به یافتن راهی برای بریدن و قطم این 
شبكه دارید اما فعلا نگران آن نباشید. 
وقتی کارتان در آزمایشگاهها انجام شد» برچسب سفید و ریموت Spiritus‏ را به 
کنزو Шш з‏ مقصد شما درب سفید در منتهی اليه بلوار سن میشل است. 
1-1: منطقه (JHS )Mai Lin‏ مکان: درب سفید» انتهای بلوار سن 
میشل( پس از 5 امبی شناور) 
ايتمها: Anti- Toxin‏ اسلحه «Diabolus‏ مهمات «Diabolus‏ نخ و سوزن؛ 
بر c‏ سیاه» Vac-Tube‏ 
کشو را بدتبال بعضی آیتمها بگردید و ظرف شيشه ای را بدنبال نخ و سوزن 
da‏ کنید. همچنین يك مسلسل Diabolus‏ نزديك آن +S‏ اثاثیه عجیب (سمت 
چپ هواکش, در »وم دیدن ان مشکل است) وجود دارد. کنترل از راه دور 
6 را 4$ در Geolab‏ پیدا کردہ اید برای خاموش کردن بخاری دیواری و 
برداشتن برچسب سیاہ استفادہ کنید. يك محور تهویه داخل این اتاق میباشد که 
به d‏ رتگ شدء بشکل رنگین کیان متصل میشود(نقشمه (Sio)‏ اق نگین 
کسان از داخل قفل است بنابر این بکمك متلاك نیاز دارید. برچسب سنا زا 
برای متلاك بفرستید تا او بتواند از انتهای غربی به درب دسترسی پیدا کند. 
ہیں کنزو را به اتاق Mood‏ برگردانید. 
1-22: اسانسور :Necropolis‏ اخطار !Trimorph‏ 
تایمز( گذر غربی) 
اقلام: چاقوی جراحی لیزری» اسلحه ‘Dillinger‏ مهمات ‘Dillinger‏ سلامتي 
در این اتاق يك آسانسور میباشد که شمارا به پایین گورستان زیرزمینی 
Necropolis‏ میبرد. متاسفانه در اینجا يك Trimorph‏ هست که از آسانسور 
محافظت میکند. فعلا نمیتوانید از آسانسور استفادہ کنید بنابراین بدن را برای 
چاقوی جراحی لیزری جستجو کرده و به Biolab‏ برگردید. بعدا وقتی که 
اسلحه شعله افكن را داشتید به اینجا برخواهیم گشت. 
1-23: آزمایشگاه زیست )Biolab‏ منطقه پشتی) 
میدان Piceadilly‏ 
اقلام: بدن گردن زده شده» سانتریفوژ» Therma Lizer‏ میکروسکوپ؛ نمونه 
خون ¿Ben Gunn‏ کامپیوتر 
شبکھ Trimorphic‏ را با چاقوی جراحی لیزر ببرید. مواظب باشید خیلی نزديك 
نشوید وگرنه ضربه خواهید خورد. وقتی کارتان تمام شد چاقوی جراحی را 
برای Кате‏ بفرستید و اتاق عقبی را کاوش کنید. شما يك بدن گردن زده شده 
راروی میسز خواهيد ديد. همچنین يك کامپیوتر و تعدادی تجهیزات 
آزمایشگاهی آنجا وجود دارد. از کامپیوتر استفاده کردہ ( متلاك يك شماره 
روی ساعتش دارد) و يك پیغام از Harroway‏ بگیرید, او درباره شخصی ہنام 
۲ صحبت میکند که باید قبل از حادثه مرده باشد. مھاجرنشینھا جسد را 
بیرون دفن کرده اند اما بنظر میرسد Whittaker‏ از گور خارج شده‌و حالا 
خوابگاه را تسخیر کرده است. اگر کمی بیشتر با کامپیوتر کار کنید خواهید دید 
که دکتر ат‏ ۴ روی يك پادزهر برای بیماری مسری کار ميكرده است قبل از 
АЗЫ‏ عقلش را از دست بدهد. احتمالا شما ajo‏ کار او را تکمیل کنید؛ بنابراین 
سرنگهایی را که در آزمایشگاه پزشگی( (MED Lab‏ یافتبد برداشته و از هر 
کسی يك نمونه خون بردارید. شما هنوز يك نمونه بافت Trimorph‏ و يك نمونه 
سیال بیگانه احتیاج دارید» اما درباره این دومی فعلا نگران نباشید. 
УЬ‏ کارنه را برداشته و بطرف درب رنگین کمان ) (R ainbow‏ شرقی بروید. 
در آنجا کنار درب بسته شده نزديك دریچه Broadway‏ يك توقف سریم بنمایید. 
قفل را با چاقوی جراحی بریده تا دو راهرو را به یکدیگر متصل کنید. JS)‏ 43 


مکان: درب سیاه» میدان 


مکان: درب قرمز» 


تنها کسی است که میتواند اینکار را انجام دهد). حالا يك راهروی عالی 
طولانی دارید که سمت شرق و غرب پایگاه را به یکدیگر متصل میکند. حالا 
میتوانید از تمامی آن راهروهای کثیف اجتناب نموده و مقدار بسیار زیادی 
مهمات و سلامتی ذخیرہ نمایید. بطرف درب رنگین کمان پیش بروید. وقتی 
برسید درب قفل خواهد شد بنابراین فقط کارنه را بطرف А irlock‏ مجاور برده 
و او رافغلا آنجا رها کنید. به متلاك برگشته و بطرف اتاق Mailin‏ بروید 
بطوریکه بتو انید بصورت سینه خیز از هواکش عبور کنید. فراموش لکنید که 
پیج گوشتی برقی را بیاورید. 

4۔1 بازدید مجدد از )Mai Lins Quarters‏ متلاك) 
انتهای بلوار سن میشل ( پس از زامبی شناور) 

اقلام؛ قبلا جمم شده ‚Чы‏ 

وقتی به اتا Mai Lin‏ میرسید جلو رفته و بازی را روی کامپیوثر ذخیرہ کنید 
هواکش Ju!)‏ کنید اما هنوز داخل Yo‏ نروبد. يك Trimoph‏ داخل هواکش 
است و شما دوباره بکمك کنزو نیاز خواهید داشت. این به معمای shutle Вау‏ 
بسیار شبیه است که قبلا حل کرده اید. دوباره از کنزو بخواهید که از صندلی 
استفاده کند و بطرف آخرین نقشه روی صفحه بروید. نموداری از سیستم 
تهریه را خواهید دید. متلاك باید بصورت سینھ خیز از هواکش عبور گند در 
حاليكه کنزو درب را پشت سرش میبندد. وقتی آماده شدید» متلاك را داخل 
مجرای هوا هدایت کنید. شما در حال کنترل متلاك هسنید؛ بنابراین متوقف 
نشوید- کافی است کنترل کننده را نگهدارید و همه چیز مرتب است. اگر همه 
ул‏ آنطوریکه برنامه ریزی شده است پیش رود» 49$ درب را درست بموقع 
انداختھ و متلاك سالم در اتاق رنگین کمان خواهد بود. 

نکته. در اینجا قبلا يك اشکال در نسخه PC‏ ( کامپیوتر) بازی وجود داشت که 
میتوانست مانع از اتمام بازی شود. بعضی اوقات درب درست بسته نمیشد( و 
در جای دیگر Trimorph‏ از میان آن عبور میکرد) بنظر میرسد که این مشگل 
در نسخه وم حل شده باشد. با این وجود اگر شما روی pe‏ بازی میکنید و این 
تفای بیفتد احتمالا فایل ذخیرہ شما نیز خراب خواهد شد. در این حالت یا بای 
از ذخیرہ قبلی تر خود که مربوط به چند ساعت قبل تر است استفادہ کرده یا 
از دوستانتان aal js‏ يك فایل ذخیرہ از جایی بعد از این مزحله بشما بدهند. 
ضمنا میتوانید آخرین تغییرات بازی را از سایت وب T alonsoft‏ برداشته و 
امتحان کنید. р‏ 

1-5: اتاق مدیران پر وژه مکان: اتاق رنگین کمان» خیابان Madison‏ 
اقلام: ساعت شماته دار کلید کشوهاء یادداشت( رمز «(Kremlin Hatch‏ 
برچسب رنگین کمان» سلامتی» کامپیوتر» Vac-tube‏ 

وقتی وارد شدید» Judith Harroway‏ را میبینید که ارام روی تخت خوابش است. 
بدنش را بدنبال برچسب رنگین کمان جستجو کنید. زیر فرش جلوی تخت را 
هم نگاه کنید تا کلید میز تحریر را بیابید. میز را باز کرده و سپس از کامپیوتر 
استفاده کنید. در اولین پیغام از ارتباط گذشته Judith‏ و کارنه مطلع حواهید 
شد. Даш Judith‏ دومی را نیز اختصاصا برای کارنه گذاشته است. تتها کارنه 
ميتو اند به آن „дыз‏ داشتة باش: با استفاده از برچسب رنگین کمان از اتاق 
خارج شده و متلاك را به آزمایشگاه برگردانید. 1 

حالا به کارنه سوییچ کرده و او را تا اتاق Judith‏ اسکورت کنید, اگر تا بحال 
قادر به یکپارچه کردن داستان نبودید حالا با این یام بیشتر نکات برایتان 
روشن میشود, پیام Harroway‏ همه انچھ را که در پایگاہ Vita Base‏ اتفاق افتاده 
است شرح میدھد اما در عین حال سئوالات جدیدی را ایجاد میکند. وقتی پیام 
تمام شود شما قادر به باز کردن دربها و دسترسی 43 )Kremlin‏ استفاده از 


مکان: درب سفید, 


کامپیوتر) خواهید بود. : ۲ 
The Kremlin :1-26‏ مکان: درب رنگین )Broadway «OUS‏ دیدنش بسیار 
مشکل است) 


اقلام: Flare Bolts‏ نز ها(4عدد)؛ علف قهوه «sl‏ ضبط صوت کوچك ) 
۲ ) نقاشی» کاغذ چاپ شده ) (Erebus‏ اتاق ذخیره اسلحه Vac- cLa‏ 
۵ کامپیوتر 

سخت ترین قسمت. یافتن دربی احمقانه در این مکان است. Kremlin‏ درب 
رنگ شده رنگین کمان دیگر در نقشه شما است اما دید دوربین هولناك است. 
ўуз‏ دورتر را بغل کنید و احتمالا دید دوربین تغیبر خواهد کرد و شما يك 
مجموعه از درب دو لنگه را خواهید دید. 

Kremlin‏ اتاق بزرگی با سقف Vaulted‏ است. درب سمت چپتان يك اتاق اسلحه 
است اما شما هنوز کد عبور را ندارید. در سمت راستتان دو دریچه ذخیره 
سازی ( هر دو JS‏ به رمز عبور دارند) است. شما یکی از کدها را در میز 
Harroway‏ پیدا کرده М‏ کد دیگر را میتوانید روی ضبط صوت در این اتاق 
بیابید. در این اتاق میز تحریری وجود دارد که یکی از آن نقاشیهای آیستره را 
که P ickman‏ ساخته دارد. میتوانید طیف سنج را روی نفاشی استفاده کرده و 
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بعضی چیزها را بخو انید. این شماره ها را برای مر اجعه بعدی بادداشت C‏ 221„ 
از این اطلاعات Ух‏ استفاده نځواهید کرد( پس از ((Nacropolis‏ بنابراین اگر 
طیف سنج را گم کرده اید نگران نباشید هنوز وقت زیادی دارید که دنبال آن 
بگردید. ھمچنین يك کامپیوتر و يك جفت سوییچ همزمان در این اتاق خواھید 
یافت, کامپیوتر الان قطع است و تنها با زدن این دو سوییچ فعال میشود. 
ul‏ این شما باید بنحوی این دو دکمه را با هم فشار دهید. این دکمه ها چند متر 
از هم فاصله دارند بنابر این به دو نفر نیاز است. کارنه را بشت میز بگذارید 
بطوريكه زامبۍ ها مز احم او نشوند( محل امن) و یکی دیگر از اعضای تیم را 
به کرملین بیاورید. ترجیحا متلاك راء از کنزو نیز ميتو انید استفادہ کنید. 

این قسمت میتو اند شما را کمی فریب دهد , شما باید شخصیتھای بازی راثا 
آنجا که ممکن است دور از هم نگهدارید. اگر آنها زیاد به یکدیگر نزديك (хуй‏ 
با هم جمم شده و باز ی تصام ( (g ame over‏ میشنود чэш es.‏ به یکدیگر 
نزنيكتر از آن هستند AS‏ برای هر سوب بیج يك نفر داشته باشید. شما باید см‏ 
پیدا کنید که یکی از دکمه ها را از فاصله دورتری بزنید» و این جایی است که 
اسلحه P up- gun‏ بکار می آید 

شخصی که اسلحه Pup- gun‏ را دارد نزديك درب Kremlin‏ میباشد. به کار اکتر 
دوم تغییر داده و او را با احتیاط جلو ی یکی از سوییچها قرار маз‏ زامبیها در 
این اتاق کار ها را مشکل میکنند. حالا به کاراکتر اول برگشته و cà as‏ 
سوییجها قدم بزنید( بسخض غوض شدن نمسای دید (Saal‏ اسلجه را هدف 
گرفتھ و موقعیت دید عوض میشود, هدفه گرفته و شليك کئیدہ уй‏ دوم بطور 
اتوماتيك سوییچ دیگر را خواهد زد. اگر موفق شوید میبینید که کامپیوتر 
روشن میشود, حالا Рир- gun‏ را داخل یکی اڑج ریچ ها ella ьа. ји‏ را 
به آزمایشگاہ Med Lab‏ ببرید( فراموش نکنید که کاراکتر دیگرتان را به جای 
امن انتقال دھید). يك پیغام دیگر برای Karne‏ روی این کامپیوتر وجود دارد 
بنابراین بگذارید آنرا بخواند. در این نقطه کارنه سرانجام رنگهای واقعی اش 
را نشان خواهد داد. شما حقیقت را درباره آنچه واقعاً میگذرد فھمیدہ و درباره 
زیرزمین Under gronnd‏ و برنامه Thule‏ چیز هایی یاد xal à‏ گرفت. شما يك 
خروجی چاپی از کامپیوتر با يك کلمه رمز روی آن خواهید گرفت. این کلمه 
رمز را یرای آسانسوری که شما را به Necropolis‏ میبرد خواهید داشت 

کارنه را در يك مكان امن رها کردہ و به متلاك در M ed Lab‏ سوییچ MS‏ 
وقت ый‏ که بسراغ اسلحه شعله افکن بروید. 

-Air Lock#2 :1-27‏ ( اخطار: Trimorph‏ در 
خوتین» انتهای خیابان Carnaby‏ 

اقلام: اسلحه شعله افکن اسلحه ۷۵ و Piccolo «афа‏ 

اگر فكر میکنید که معمای آخر مشكل بودء هنوز هیچ چیزی را ندیدہ اید ممکن 
است بنظر ساده بیاید اما اینطور نیست. يك اسلحه شعله افکن در داخل Air‏ 
2 وجود à Ja‏ که شما باید قبل از روانه شدن بطرف Necropolis‏ داشته 
باشید. اگر هم هنوز متوجه نشده «xd‏ يك Trimorph‏ هم پشت این درب است. 
این میتواند یکی از ہیچیدہ ترین معماها در این باز ی باشد بنابراین آنرا به چند 
هدف اول شما كلك زدن به Trimorph‏ و کشاندن او به خارج از AirLock‏ است. 
مطمئن شرید که Scarab‏ کتاب مصتر و پیج گوشتی معمولی( غیر برقی) را 
قبل از هر تلاشی دارید. پانل کنترل را با پیچ گوشتی تعمیر کرده و درب 
خونین بطور اتوماتيك باز خواهد شد. حالا رودرروی Trimorph‏ ایستاده 43‚ 
چند ثانیه ای طول خواهد کشید تا Trimorph‏ عکس العمل نشان دهد بنابر این 
بسرعت به Medlab‏ برگردید. 

در واقع این Trimorph‏ کمی احمق است cul‏ میتوانید از این امتیاز استفاده 
کنید. او صرفا در اتاق Decontamination‏ نشسته است تا شما ولین حرکت را 
2206„ از آزمایشگاه خارج شده» چند قدم بطرف راهرو رفته» و سپس بسرعت 
بطرف درب Med Lab‏ بدوید( داخل نروید). اگر درست عمل کردہ باشید؛ 
0 درست پشت سر شما دویدہ و شما باید بدون برگشتن به عقب تمام 
راه را تا درب آبی بدوید. از این موقعیت استفاده کرده تا بسرعت و مخفیانه 
بدرون Air Lock‏ بروید. 

شما موفق شده اید که بداخل Air Боски?‏ بروید. بسیار عالی است. اما اسلحه 
شعله افکن کجاست؟ متاسفانه شما ajo‏ اول چند کار دیگر انجام دهید. درب 
انتهای اتاق را چك کنید. این همان دربی است که ٢‏ در ضبط 
صونش به آن اشاره میکرد. او گفت که این درب بخصوصی است زیرا برای 
باز شدن به فرمان صوتی نیاز دارد. Scarab‏ را داخل درب گذاشته و سپس 
کتاب را استفاده کنید. کاراکتر شما میگوید Khepri‏ و شما حدود 10 نانیه وقت 
دارید Ú‏ از Air Lock‏ خارج شوید. 

Trimorph‏ میداند که شما درون Air Lock‏ هستید و سعی ميكند داخل شود. 
بطرف نزديك خروجی ) (Exit‏ بدوید و درست در سمت چپ درب جای 


اینجاست) مکان: درب 
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بگیرید. تا زهانی که مستقیما جلو ی درب نایستید در امان.هستید. وقتی آماده 
شسدید درب را باز Trimorph) s‏ دوباره درست پشت سا شمامی НЕ‏ 
Ры‏ عت ہداخل اتاق pur Decontaminition‏ در دب بستة د —$2 و Trimorph‏ 
داخل Lock‏ ۸۱۴ گیر می افتد. درب دارای Scarab‏ باز شده و 17717011 به 
уз‏ ون مکیده میشو د. تبريك! خالا به ۱001۶ Air‏ بر گر دید و اسلحه شعله افکن 
راروی زمین میبینید. حالا يك راه بر ای بر خورد با Trimorph‏ دارید. ميتو انید 
یکی از چند گار را انجام دهید. 

سه Trimorph‏ دیگر در Vita Base‏ وجود دارد dua AS‏ انید همین الان آنها 
بگشید, یکی از آنها را قبلا در Shae Bay‏ گیر انداخته اید که بشما يك نمونه 
بافت مید هد ( بعدا بکار می (a‏ یکی دیگر № خوابگاه (Dorm 23 ) 3s Мх‏ 
است که از طیف سنج مخافظت میکند و مسیر شعا به Psionarra‏ را مسلود 
uud sa S‏ بالاخرہ یکی که از укай‏ منتهی 42 Necropolis‏ هحافظت میکند. 
مهم نیست که چه ترتیبی را انتخاب میگنید. 

Psionarra خوابگاه‎ :1-28 

Yla‏ که اسلحه شعله افکن را دارید نباید خیلی سخت باشد 

: برگردید. متاسفانه اسلخه شعله افکن اکن روی زاس عصل نمیکند‎ Dorni#3 
از‎ Ma 2Dorm3 از سلاخهای دیگرتان استفاده کنید. وقتی به‎ Ab بنابراین‎ 
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شر Trimorph‏ خلاص شوید و با بکاربردن Buggy‏ با جك کنندہ 
بگیرید S)‏ تا بحال اینکار را نکردہ (al‏ بطرف خیابان وولو و دوم رفته و 
يك اتاق انباری قفل شده می یابید, این اتاقی با Psionarra‏ است بنابراین موقعیت 
مکانی را بخاظر داشته 

هنوز نمیتو انید به Dormé4‏ دست یابید چون يك زامبی راہ شما رابه Air‏ 
5 مسدود کردہ است بنابراین تنها راهی که Lonely‏ است. 
وقتی به خیابان Lonely‏ میرسید کسی شروع به شليك بسمت شما میکند. يك 
زامبی با اسلحه است که بنابراین باید شما حقیقتا مراقب سلامتیتان باشید. این 
گلوله ها میتوانند آسیبهای شدیدی برسانند و زامبی کمتر خطا ميكند. 

نکتھ جانبی: بھترین راہ خلم سلاح کردن زامبی اینستکه بمحض اينكه وی 
شروع به شليك کرد بطرف او بدوید. همانطور که به او نزديك میشوید دید 
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دوربین عوض خواهد شد. بمحض اینکھ نقطه دید عوض شد اسلحه تان 
کشیدہ و بطرف زامبی شليك کنید( البته او را در صفحه نمیبینید) شليك شما 

اسلحه را از دست زامبی خارج خواهد کرد و بعد شما میتوانید بطور معمولی 

او را بزنید. سعی نکنید که از گلوله ها جاخالی بدھید زیرا نوعی اتلاق وقت 

است. در اینجا اسیبهایی خواهید دید پس صرفا بطرف او دویدہ و بسرعت 

همه بدنها را بازبینی کردہ و دریچھ را بدنبال کلید انبار جستجو کتید. خیابان 

Lonely‏ به يك درب قفل شده منتهی میشود که هنوز йыз‏ انید باز کنید. همین 

کافی است زیرا شما کلید انبار را گرفتھ اید . بطرف درب قفل شده ای که قیلا 
دیده اید برگشته و آنرا با کلید باز کنید. هنگامیکه داخل 2 ML‏ .3 يك میله و ك 
کیف نقره ای روشن 55 xal‏ یافت. کیف نقرہ mw‏ رقمی ققل شده 
است اما شما خوش شانس هستید چون شماره را روی ساعتتان دارید. کد را 
وارد کرده و Psionarra‏ را بدست آورید.(3172) 

8 فرم جدیدی از اسلحه فیزیکی است که تتها کنزو ميتو اند استفاده کند. 
5 قدرت ضربه شدید باور نکردنی با يك شليك دارد و حتی میتواند از 
چند دشمن عبور کند. نکته culla‏ این اسلحه آن است که با هر شايك مقداری از 
سلامت شما را کم ميكند( هر چند بسیار ناچیز ). عادت کردن به آن کمی طول 
میکشد اما وقتی دستتان امد این اسلحه انتخابی شما خواهد بود. 

این تمام کاری است که فعلا ميتو انید در منطقه خوابگاهی انجام دھید. بطرف 
درب قفل شده در انتهای خیابان Lonely‏ برگشته و از میله بر ای باز کردن آن 
استفاده کنید. از درب عبور کرده و به اتاق Mood‏ بر گر دید. وقت ان است که 
بطرف گورستان Necropolis‏ بروید, 

1-29: ورود به Necropolis‏ 

این جایی است که همه چیز جالب میشود. Necropolis‏ يك شهر قدیمی است که 
چند میلیون سال قبل aKarakarak‏ در آن سکونت داشته اند و تقریبا به بزرگی 
Vita Base‏ است. بنابراین جاهای زیادی است که شما میتوانید بروید, هیچ 
علامت ر اهنمای خیابانها وجود ندارد اما چهار نقطه مربع روی نقشه شما 
است که باید آنها را کشف کنید. Necropolis‏ مارپیچ پر مخاطره ای از تونلهای 
درهم و شکافهای عمیق است. گم شدن در اینجا بسیار آسان است و مناطقی 
وجود دارد که بسادگی ممکن است از لبه ها پایین Miis‏ , بنابر این سعی کنید که 
از لبه ها فاصله بگیرید. در اینجا با مقاومت زیادی روبرو میشوید ( حتی 
تعدادی (Trimorph‏ پس هشیار بوده و سعی کنید محاصره نشوید. 

( Trimorph دیدہ میشود( اخطار‎ о JU 33 Necropolis آسانسور‎ 

مکان: درب مشکی, میدان )гїтез‏ گذر غربی) 


اقلام: مواد منفجر «Detenator to‏ مهمات «Piccolo‏ مهمات Diabolus‏ 

متلاك را به اتاق أسانسور برگردانید. مطمئن شوید که اسلحه شعله افکن؛ يك 
جفت لنز؛ کمر بند و نسخه چاپی Erebus‏ را که کارنه قبلا گرفته بود برداشته 
d‏ وارد اتاق شده و 7۲/07 را با اسلحه شعله افكن بکشید, بنا به دلایلی در 
نسخه ps]‏ وی حرکت نميكند بنابراین هدف آسائی است, وقتسی از شر او 
خلاص شدید جعبھ کنار آسانسور را بدنبال اقلام بگردید, فقط مواد منفجرہ و 
۲ رافغلا در дих‏ بگذارید بماند» سما PT FED‏ احنیاج ندارید, 
جلوی آسانسور بایستید( داخل نروید) و اطراف را جستجوکنید, خواهید دید که 
آسانسور يك تسمه محرك کسر دارده بنابراین از کمربند خودشان برای آن 
استفاده کنید. Yla‏ داخل سشدہ و از نسځه ju M‏ برای پایین رفتن به Necropalis‏ 
استفاده کنید . 

وقتی آسانسور به انتها مير سد بسیار تاريك و ظلماتی است, شخصیت شما 
نمیتو اند هیچ چیزی را در ابتدا ببیند بنابر این باید از يك جفت لنزهای دید در 
شب که در Kremlin‏ بیدا کرده بودید استفاده کنید. نگاهی به نقشه بیندازید و 
مسیرتان را به نقطه شمارہ |( (Point#l‏ شروع کنید. 20 

[13: اتا Pit‏ مکان: نقطه شماره[ ( واقع در جنوب آن) 

اقلام: کد اتاق انبار؛ (Ue )Nails‏ مهمات «Piccolo‏ مهمات Dillinger‏ 
اچار نتظیم؛ سلامتي 

وقتی به Point#]‏ میرسید يك Vac-tube‏ و يك بدنه ذخیرہ بازی خواهید یافت, 
رمز اتاق انبار برای درب قفل شده در Kremlin‏ است, بطرف جنوب ادامه 
داد و بسمت منطقه دایرہ بزرگ روی نقشه تان بروید. مھاجرنشینھا این 
منطقه را Pit‏ مینامیدند. وقتی به Pit‏ میرسیدء صدای قدمهای سنگینی را 
میشنوید بنابراین اسلحه اتش افكن را اماده کردہ و در راهرو منتظر بمانیده يك 
40 در حال دویدن از دور دایرہ خواهد آمد, با شليك او را کشته و در 
جهت عكس عقربه ساعت دور Ри‏ بچرخید. مطمئن شوید که از لبه داخلی دور 
باشید زیرا ممكن است بیافتید. در انتها يك شكاف غول آسا xal‏ دید که باید 
بعدا در آنجا مواد منفجره بکار ببرید. چیز دیگری برای دیدن در اینجا نیست؛ 
راه را از گذرگاه باریکی که به نقطه #2 منتھی میشود بروید. 

Arena Site :1-32‏ مکان: نقطه شماره2 

اقلام: مهمات Diabolus‏ مهمات Dillinger‏ سلامتی؛ کاردستی( «(Chorus‏ 
کاست ya Á‏ ضیط صوت کوچك( 37017#2)؛ کامپیوتر جیبی؛ یادداشت 
.Vac-tube «Chorus‏ 

مسیرتان را از Nondead‏ و Extrudes‏ ادامه داده و سعی کنيد محاصره 
نشوید. در انتهای مسیر درست شمال يك گذرگاہ سرپوشیدہ خواهید بود. از 
تونل کوحجك عبور کردہ تا به نقطه شماره #2 برسید. Arena Site‏ يك 
منطقه بزرگ میباشد اما آنجا تنها 2 محل وجود دارد که شما باید وارسی کنید( 
محل نسبتا امن). اول درست غرب شما يك ژنراتور وجود دارد اما فعلا کار 
نميكند. حالا نگران آن نباشید. جعبه ذخيره را برای مقداری مهمات و 
کاردستی بررسی کنید. Chorus‏ را وقتی بفهمید چکاری انجام میدهد نقش 
مهمی d‏ خواهد کرد. وارد ساختمان شده و کامپیوتر و یادداشت Chorus‏ را 
بردارید. کامپیوتر هنوز کار نمیکند چون به باتری نیاز دارد؛ اما وقتی 
توانستید آنرا راه بیندازید میتوانید در هرکجای بازی أنرا ذخیرہ کنید. وقتی 
آماده رفتن شدید» وقت حرکت بطرف نقطه #3 است. 

Obelisk :1-33‏ مکان: نقطه #3 

اقلام: باتری خالی» سلامتی» مهمات «Piccolo‏ مهمات ‘Diabolus‏ مهمات 
Vac-tube ‘Dillinger‏ 

مسیر بطرف نقطه #3 میتواند کمی گیج کننده باشد. اگر مستقیم ترین مسیر را 
بروید ھمیشه به نقطه#3 میرسید. جعبه ذخیرہ را برای باتری جستجو SMS‏ 
شما باید انرا در نقطه #2 شارز کنید اما قبل از ان چیزهای بیشتری وجود 
دارد که باید ببینید. 

1-4: معمای Obelisk‏ 
معمای Obelisk‏ شاید سخت ترین معما در بازی باشد, البته میتوان گفت که در 
واقع سخت نیست ASh‏ فھمیدن А‏ چه میگذرد مشگل است. اگر رفتن بسمت 
غرب را ادامه 2233 يك Trimorph‏ را میبینید که از يك سترن سنگی بزرگ 
نگھبانی ميكند. دو چیز هست که در اینجا باید از آن آگاہ ہاشید, اول اینکه 
ستون بزرگی که او در جلویش ایستادہ است؛ Obelisk‏ نام دارد. هیچ راهی 
برای رسیدن به Obelisk‏ هنگامیکه Trimorph‏ جلوی آن را سد کردہ است 
وجود ندارد. بنابراین ممکن است بگویید چرا با اسلحه اتش افكن او را نابود 
نکنم؟ خوب. دومین نكته ای که باید بدانید در همین جاست. این Trimorph‏ 
ov dini‏ در PS]‏ خیلی مشخص نیست اما در РС‏ میتو انید 
شخیص دھید که این Trimorph‏ کاملا از دیگران متمایز است. او يك حاله 
طلایی براق در اطرافش دارد. علاوه برآن در نسخه PC‏ او تنها جلوی 
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Obelisk‏ نایستاده» او با مشت به Obelisk‏ ميكوبد و تمامی غار را میلرزازر 
برای Kul‏ کاملا این معما را بفهمید باید فرض کنید که 1 در 
Obelisk‏ را میزند, 
اگر از Trimorph‏ رد شده و بطرف غرب ادامه دهید به يك محل حفارو 
میرسید. این منطفه Regal Tomb‏ نامیده میشود. در У‏ مهاچرنشینا 
685 کبیر را کشف کردند که شما در باره اش خیلی شنیدہ اید. Jala‏ 
Sovercign(Queen Map) ‹ Sarcophagus‏ قرار دارد. شما هنوز نمینوانرر 
از Ju js‏ استفاده کنید زیرا برق کافی وجود ندارد od X‏ باید همه مسب 2 را 
به نقطه #2 برگشته و ژنراتور را تعمیر کنید. به سایت Arena‏ برگردید 
کابل ژنراتور را با آچار تنظیم محكم کنید. وقتیکه ژنراتور دوباره بکار " 
دریچھ اش را باز کرده و باتری را برای شارژ شدن داخل آن قرار دهید. حار 
میثوانید باتری را برای Jod‏ کردن کامپیوتر جیبی استفاده کنید. کامپپوتر 
اطلاعات باارزشی درباره Nacropolis‏ دارد بنابراین همه چیز را بخوانیدر 
0 رمز عبور را دارد). در اینجا همچنین اطلاعات باارزشی دربار, 
Chorus‏ وجود دارد. 
شما درخواهید یافت که Chorus‏ يك کاردستی موسیفی است و Obelisk‏ 
هنگاميكه السان به آن بزند صدای ضعیفی تولید ميكند. اما وقتی شما Obelisk‏ 
رابا يك شیئ بیجان idi y‏ هیچ صدایی نمید هد اعتفاد براین است کے 
rk)‏ های ых‏ بزرگتر از انسانها بودند بطوریکه میتوانستند از Obelisk‏ 
برای تولید نت کامل موسیقی استفاده کنند که سپس به Chorus‏ تبدیل میشد 
بنظر میرسد که رابطه ای اسرار >l‏ بین Chorus‏ و Obelisk‏ وجود دارد که 
هیچ کسی انرا نمیفهمد. پس حالا میدانید که تنها راه Chorus)‏ داشتن 
وسیله ای بزرگ و ضربه منظم به آن است و به همین دلیل مهم است که 
بفهمید چرا Trimorph‏ به Obelisk‏ ضربه میزند. شما نمیتوانید خودتان 
کاردستی را در Obelisk‏ قرار sas‏ احتیاج به كمك کسی برای گول زدن و 
دور کردن Trimorph‏ دارید. 
کارنه را به 15 بیاورید( به کنزو بعدا برای کار دیگری ؛ احتیاج 
دارید) و بگذارید شخصی که Chorus‏ دارد در نقطه #3 منتظر بماند در 
حالیکه شخص دوم در سایت حفاری منتظر میماند. به نفر دوم سوییچ کرده و 
بطرف منطقه Obelisk‏ برگردید( صفحه نمایش شروع به لود شدن ميكند) 
وقتی لود شدن تمام شد؛ شما Trimorph‏ را میبینید که در محل میدود. او 
بطرف lad‏ دویده اما حرکت نمیکند( شبايد بل اشتباه ذرم افز اری). هیچ خطری 
شما را تهدید نمیکند مگر اینکھ به اطراف حرکت کنیدہ بنابراین به کاراکتر 
اولتان برگشته و Chorus‏ را برداشته و در Obelisk‏ قرار دهید. حالا هر دو 
کاراکتر را به جای امن حرکت دهید و Trimorph‏ نیز به Obelisk‏ برخواهد 
گشت. حالا وقتی او به Obelisk‏ ضربه میزند( که در Ps]‏ نمیتوانید آتر 
ببینید) Chorus‏ را هم شارژ کردہ و حالت ضد ضربه ای خود را oes‏ 
туй lbs, dais‏ او را با اسلحه شعله افکن خود بکشید و Chorus‏ 
شارژ شده را از طاقچھ بردارید. 
شما بعدا به دو نفر در گورستان Regal‏ احتیاج دارید بنابراین ممکن است 
کارنه را هم الان در جرثقیل رها کنید. وقتی Chorus‏ شارژ شده را بدست 
اورید؛ متلاك را به نقطه #4 بیرید. 
1-35: اتاق شمالی( (North Chamber‏ 
اقلام: مهمات Piccolo‏ سلامتي + 
برای قسمت بعدی نیاز به Chorus‏ شارژ شده و برچسب خوابگاه #4 دارید. به 
نقطه #4 رفته و بدنه را بدنبال بعضی اقلام جستجو SMS‏ حالا بطرف دایرہ 
شمالی در نقشه تان رفته و وارد اتاق Altar‏ شوید. در اینجا یکی از آن 
مجسمه های عجیب و غریب شبیه به آنچه در Geo Lab‏ دیده بودید خواهید 
یافت. همچنین يك سکوی مارپیچ با يك حفره در وسط ان خواهید دید. برای 
حل این معما به یادداشتهای مربوط به Altar‏ و Cherus‏ مراجعه کنید. 
1-36: معمای Altar‏ 
این هم از جاهایی است که خیلی ها را گیج میکند. شما باید با قرار دادن 
Chorus‏ شارژ شده در مرکز Altar‏ شروع کنید. Altar‏ شروع به تشعشم نور 
خواهد کرد و شما باید با حداکثر سرعت ممکن از سکو پیاده شوید وگرنه کشته 
خواهید شد. حالا که Altar‏ را فعال کرده اید بايد به یادداشت Altar‏ مراجعه 
کنید. یادداشت میگوید که برای هر شیئ که رنگش را انکار کند Altar‏ زنده 
خواهد شد, در طول تجسسات خودتان حتما به اتاقی برخورده اید د که نور 
عجیبی از آن ساطع میباشد. این اتاق 10011174 Arkham‏ نام دارد و بدلایلی 
درب آن به برچسب قبلی تان جواب نمیدهد» چون شما اول باید آنرا اصلاح 
دقت کنید که نور خروجی از Altar‏ هر چند ثانیه نوسان میکند. شما باید الگوی 
زمانی آن را متوجه شده و از آن استفاد د کنید. وقتی نور پایین میرود بطرف 


مکان: نقطه #4 


وسط ss‏ برچسب را وارد کرده و پیادہ شوید. وقتی نور برمیگردد» رنگ 
کارت را از بین میبرد, صبر کنید تا نور دوباره پایین رفته و برچسب را 
بردارید. حالا برچسب باید خاکستری شدہ باشد آنرا به کنزو بفرستید تا او 
z,‏ اند به 11077774 دسترسی بیدا XS‏ 

Arkham Dorm :1-37‏ مکان: Dormp4‏ هال سفید 

اقلام: کد ۸1۲10:45 قلب سنگ( بعدا)» Vac-tube‏ 

به بخش Twilight‏ خوش آمدید, برای حل قسمت اول این معما به یادداشت 
Oda‏ احتیاج دارید. این یادداشت ترتیب رنگی را که برای بازکردن این قفسه 
نیاز دارید نشان гда Ма‏ اگر در فهمیدن АЗЫ‏ کدام دکمه ها را باید فشار دهید 
مشکل دارید به این روش فکر کنید. آبی تیرہ ترین سایه خاکستری است و زرد 
روشن ترین آن. دو رنگ دیگر دربین اینها هستند( در دوتای باقیمانده قرمز 
تیره تر است). حالا این را به صفحه دکمه ها بکار ببرید و قاعدتا نباید در 
وارد کردن کد مشکلی داشته باشید 

وقتی اولین قفل را باز کردید يك دریچه قفل شده دیگری را خواهید يافت, 
دوباره به یادداشت مراجعه کرده و آن بشما میگوید ترکیسی که يداز دارید 
برابر با مقدار عددی طول مو ج رنگ زرد است. اگر آنرا قبلا جایی ننوشته 
cul‏ باید طیف سنجتان را به Kremlin‏ برگردانده و آنرا روی نقاشی استفاده 
کنید. شما باید خواندنی را بردارید وگرنه درب باز نخواهد شد( حتی اگر کد 
را بدانید). شماره را وارد کرده و يك رمز عبور به ۸۱۲۱060۷5 دریافت 
خواهید S‏ 

وقتی به #5 ۸:101 میرسید يك زامبی روح از آن محافظت ميكند. او را با 
72 امتحان کرده و کد درب را وارد کنید. سونیتهای Eva‏ را بررسی 
کرده و میبینید که داخل تانکها هوا وجود دارد. اگر سونیت Eva‏ را باز کنید 
بنظر نمیرسد اتفاقی بیفتد. از طریق درب پشتی 
میتوانید محوطه بیرون را جستجو MS‏ 

1-38: قبر Whittaker‏ مکان: بیرون Airlock#5‏ 

اقلام: سلول «Рѕіопатта‏ مهمات (Diabolus‏ سلامتی» شيشه ساعت» شن 
قرمز . 

وقتی شما در بیرون قدم میزنید» کنزو بطور اتوماتيك لباس فضا نوردی را 
تجهیز خواهد کرد. این منطقه کوچکی است اما مطمنن شوید که هر اینچ از آن 
را کاوش کنید. اولین چیزی AS‏ میبینید يك مرده در لباس فضایی است. بدنش 
را جستجو کرده و به قبر نزدیکتر شوید. شما شيشه ساعت را خواهید cas‏ آترا 
بردارید. منطقه دیگری نیز هست که باید قبل از خروج آنرا نیز کاوش کنید. 
حفره ای در سمت چپ سنگ قبر ( سمت چپ شيشه ساعت) هست. دور قبر 
بچرخید Ú‏ آنرا پیدا کنید. Whittaker‏ در حالی که از قبر > жел‏ و 
سلام میکند. او با بزرگواری شمارا دعوت ميكند که در دگرگونیش ملحق 
e‏ اما شما مودبانه رد کردہ و با Psionarra‏ او را بخوابانید. بدنش را 
بدنبال شن قرمز جستجو کردہ و آنرا با شیشه ساعت ترکیب گنید. ساعث شيشه 
ای تکمیل شده را بررسی کردہ و کنزو در باره مكان بعدی که باید بروید بشما 
راهنمایی خواهد کرد. ساعت را برداشته و به Arkham Dorm‏ برگردید. 
میتوانید آنرا هر کجا در داخل استفاده کنید. همه چیز بحالت نورمال برمیگردد 
و شما میتوانید cali )Heart of Stone‏ سنگی) را روی زمین پیدا کنید. 

حالا به آشپزخانه بردہ و آنرا به Ben Gann‏ نشان دهید. 

وقتی به کافه تریا میرسید متوجه میشوید که چیزی درست نیست. 

درب پشت آشپزخانه کاملا باز بوده و Ben Gunn‏ مفقود شده است. 

هدیه مهمانی Ben‏ را برداشته و دعوتنامه کنار آنرا بخوانید. دعوتنامه همه 
>> را میگوید. 

همه اقلام را به محوطه آزمایشگاہ برگردانید و به متلاك سوییچ کنید, 

شما باید متلاك را به Lab‏ 8:0 برگردانید تا او بتواند کار روی سرم را آغاز 
کنید. شما تفریبا به آخرین کشش رسیدہ M‏ 

9 جستجو برای معالجه 


از Vita Base‏ خارج شوید و 


۱۲ )نت 


ابتدا شما به نمونه خون از هر سه کاراکتر احتیاج دارید» بنابراین سرنگهایی 
را که در Med lab‏ پیدا کردید برداشته و کمی نمونه جمع آوری کنید. آنها را 
در سانتریفوژ بگذارید و در آنجا نمونه چهارم را از Ben Gunn‏ پیدا خواھید 
کرد. حالا شما فقط به نمونه بافت Trimorph‏ و نمونه مایع Alien‏ احتیاج 
داریه, gua‏ انید نموئه Trimorph‏ را از 007۳ ی که نزديك Shuttle Bay‏ 
گیر انداختید بگیرید. کافیست او را با اسلحه شعله افکن زده و نمونه ها را با 
دستکش لاستیکی جمع کنید. بافت را زیر میکروسکوپ بررسی کرده و تا اینجا 
3 کار را انجام داده اید فقط نمونه مایع Alien‏ مانده است. 
یافتن مایم کمی مشکلتر است. Matlock‏ بايد اول پروژه علمی را که در 
BioLab‏ در حال اجرا است تمام کند. بسمت بدن کردن زده شده بروید و سر 
Ben‏ را روی بدن استفاده کنید. حالا باید سر را با نخ و سوزنی که در اتاق 
Mai Lin‏ یافتید بدوزید. حالا جایی که خیلی ها در آن گیر میکنند. قلب سنگ 
را از کنزو گرفته و آنرا داخل حفره بدنه قرار دهید» وقتی جسد را بررسی 
میکنید باید انتخابهای منو را نگاه کنید. بدن مینشیند و Ben‏ با نفس مرده اش با 
شما صحبت ميكند. بدن را بگردید و يك vali‏ ۱ بیدا میکنید. 
حالا که قلب Flesh‏ را دارید باید تمام راه را تا Regal Tomb‏ برگشتھ و آنرا 
در تاقچه Niche‏ ارید. چاقوی جراحی لیزر؛ قلب Flesh‏ و سرنگ آخر را 
برای کنزو فرستاده و او را به Necropolis‏ ببرید. Psionarra‏ این سفر را 
خیلی راحنتر خواهد کرد. وقتی به Regal Tomb‏ رسیدید» قلب را داخل تاقچه 
گذاشته و میبینید که پرده محافظ به آهستگی محو میشود. Sovereign‏ بدوز 
حفاظ شده و شما میتوانید نمونه مایعتان را جمع کنید. شما برای بکار انداختن 
جرنقیل به دو نفر احتیاج دارید و کنزو در دسترس است. جرتقیل را پایین 
آورده و از کن زو بخواهید از سکو بالا برود. جرقیل شمارا تا بالای 
YU Sarcophagus‏ میبرد. از Winch‏ استفاده کرده و خودتان را پایین 98 33« 
حالا رودرروی Sovereihn‏ هستید. ado‏ از چاقوی جراحی برای برش نوك 
سینه Sovereign‏ استفاده کنید. پس از اینکار از سرنگ برای کشیدن مقداری 
شیر استفاده کرده و نمونه را به Bio Lab‏ بفرستید تا متلاك بتواند کار پادزهر 
را تمام کند. 
شیر را در حرارت دهنده قرار دهید. حالا همه yas‏ برای تکمیل پادز هر 
دراخنیار دارید. 3 واکسن بدست خواهید آورد. بنابراین مطمنن شوید که هر 
نفر یکی دارد. تیم معالجه شده و وقت رفتن به خانه است. تتها يك چیز باقی 
مانده است. 
1-0: ماموریت نهایی 
کارنه کارشناس تخریب است» پس این کار اوست. شما بايد مواد منفجره را به 
Pit Chamber‏ برده و تهدید را Fissare JUS‏ قرار دهید. Мз)‏ به سلامتی و 
مهمانانتان اهمیت ندهید زیرا این آخرین ماموریت است. مواد منفجره را که 
در جعبه پیدا کردید برداشته و آنها را با چاشنی ترکیب کنید. حالا بطرف 
Pit‏ رفته و آنها را نزديك Fissare‏ قرار دهید. کارنه تایمر را نتظیم کرده و به 
افرادش میگوید که وقت ترك محل است. شما کمی بیش از پنج دقیقه وقت 
دارید Ú‏ همه مسیر از Pit Chamber‏ تا Shuttle Вау‏ را بروید. نگران کنزو 
و متلاك نباشید( آنها راہ خودشان را lay‏ خواهند کرد). شما فقط مسئول امنیت 
کارنه هستید» بنابر این حرکت کنید. Mood‏ شروع به صحبت با شما میکند و 
شما میبینید که Sovereign‏ زنده میشود. نیازی نیست که زحمت رفتن بدنبال 
Sovereign‏ را بکشید زیرا وقتی شما به Sarcophagus‏ برسید» او رفته است. 
تا آنجا 45 ممکن است بسر عت به Shuttle Bay‏ بروید, 
رقتی به Bay‏ 6 برسید کنزو و متلاك منتظر شما هستند. بنظر میرسد 
که پادز هرها خوب عمل کرده اند زیرا همه هنوز زنده هستند. تیم سوار موشك 
شده و آماده پرتاب شدن هستند» اما Mood‏ با آخرین e;‏ از راه میرسد. بنظر 
میرسد که دریچه گنبد قفل شده است و کسی باید با کشیدن اهرم دستی آنرا باز 
MS‏ سوییچ در روی دیوار سمت دیگر راکت قرار دارد. شما فقط يك دقیقه 
وقت دارید بنابراین به بیرون دویدہ و سوییچ را بزنید. حالا تیه دھید و پایان 
آرام داستان را تماشا کنید. تمام 
PC Codes‏ 

*Version 2.0+ - Highlight the gamebook and type in the codes. 

Infinite Health- 


بخ 


—— 


Infinite Ammo~~ e IFEELUNUSUAL 
Immune to ppison———————— UICKSUC KITOUT 
Listen to Darnley's ٣0۰ل 6۳ع‎ т 71617۷ 


باز شدن تمام رمزها : 


1 0۷۴.]-ےسمسمسمےسهسےمسس_ےسس سے تست 


وارد صفحه optins‏ شده سپس وارد صفحه پسورد شوید و کد  SMPSMD MILK‏ 41 ).3 کنید. 
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View Credits—  ƏaN?oy 


پس از وارد کردن کد چراع سبزا УЗ‏ 
رموز باز شود. Я‏ 
وارد صفحه پسورد شده و کدهای زیر را وار 
اجرا می شوند که قبلا به پایان رسانده باشید 
| ضد طریة : -МО$ТМЕРА1.5‏ 
خالت کمانه کردن la о GOBLUE:‏ 
خون بعد از کم شدن در مرحله بعد Cul‏ انتا" 
۰ .رتصاویر ویژه » К‏ 
` طراح باز ی lynn henson‏ و کوچکی آن ؛ JOOLCHICK‏ 
"تیم گالری مخفی : DWIMOH TAEM‏ ...| ,< 
« ہازیکنان جدید د ر بازی دو ооб‏ 
بازی با WOOF WOOF : Bismark Dog‏ 
s 0701‏ +۶ 


i 


ICOSIDODEC : برابر‎ Jep مسلسل‎ Ќу. . BADC 
DENNISMODE : چند برابر برای بازی دو نفره‎ уй, +726 
BRADALARM : صداهای عجیب‎ 


AJRULES : adrian jones ې طراح تکنیکی‎ S à 


GUNTHER : gunthre با‎ № 


DUE EC SKE TM ; Werner Von Braun بازی با‎ 
FINESTHOUR : winston churchill بازی با‎ : Ok ون و‎ ds Moe c 
IN THENAVY : Jens о ` ($29. gane 


ıı TIRED JOHAN : Johan با‎ №. 
C IKEAND KEN : Rizal باڑی با‎ | 
s DASBOOTY : Jurgen باز ی با‎ 
1100۳90۷۷۴۷ : Felix با‎ Gl. 
زاب‎ History ماموریتی « کدهای زیر‎ 5 Д5) 


COOLSHADES : egon Ө в ўз. 
WECANDOIT : rosie بازی با‎ ۰ 
EVILKURT : kurt بازی با‎ 


0۸5186007 : ماموریت سوم‎ o 
۰ 4 تخاب ماموریتها‎ 3 


. ماموریت ZERSTOREN:eg‏ 
SCHWERES: но >‏ 
مزاول کی ار پاژی دو po‏ 

AC ۱ ) : game werks 4& ни 
оке. ж aa 1 


3 


. شدہ و 006 زا انتخا‎ gam уре? 
[a< مرحله این کدها را فعال‎ р о 


АНА 


Honor 2: Underground ٤. күзүгү Б 

Ж илм утру У uz 3 5777 سیت یھ رن‎ 0۴ TTE - 7 کچ‎ r. MESES [3 T 77: ۲ \ 3 i د‎ ۰ > 

‘Cheat Mode‏ > پسورد وارد ENTREZVOUS u$‏ سپس چراغ سبز را روشن کردہ و به صفحه پسورد برگشته و٠ PORTECLEFS‏ را و ارد کتید: پس از 

روشن کردن جراغ سبز در Secret Codes‏ رفته و ضد ضربه» انتخاب cala уа‏ | آ2 من اچ : مه د وی پا 
تی که گزینھ Save, Load‏ را انتخاب کنید میتو j|‏ ضریه انتخاب cala ya‏ اسلحه ها و... را با ضربدر روشن کنید. با مثلث به صفحه اصبلی برگشته و در 

Se مرحله دلخواه را نیز انتخاب کنید (در ت که کد مورد نظر را‎ Mission Log .نند امو ابد دږ‎ ә Save, > SE 

رون کرده باشید). a‏ = صوردی مور Jj‏ در ecret Codes‏ 

۱ Е ; ixj را وارد کنید . بعد کد بعدی‎ ENTRE ZVOUS مخفی جدید: در ابتدا‎ Als ja 

Save load در صفحد‎ mission را وارد کنید. حالا وارد صفحه‎ LEMON STRE شوید تا مرحله مخفی را ببیند. ی یعبی‎ records 


nfinite Health Level 3 S00EGE2A 0080 
Have Level 4 Unlocked 8003986 0001 


$00Е689А 0080 


80039EC4 0001 


nfinite Health Level 1 0063 0080 
Unlock Level 2 S0039EF4 0001 


$0009СЗА 0080 


Infinite Health Level 3 800E57DA 0080 


80039F54 0001 


hot Location Codes 


0039C50 7777 


80039C5C 7777 
0039C60 7777 


۸01 — — — RO0DCDEA 0080 


80039FEC 0001 


Unlock Level 1 — — — №003А034 0001 


8003A084 0001 


Have Level 3 Unlocked 
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юше جرد‎ 
бирк 0089200 — 
ا‎ eah СЕ Б00ЕЗАА 0080 _ 
د مس تت‎ а ٢ 
ЕТО овоо 080 — Infinite Health Level 3 
И ЗАП — 
ote Health — 00655080 — 
ты == امس مس‎ пн دد‎ р — ا ہہ‎ 
Оек ун C ١٠٢ Г aoak La — — — — _. 77 
هن‎ 
lere ٠/1700 а T 
late Heh Keve POOFASTA 0080 
رد وسلو‎ POA OOO neck مو — — — — سر‎ 
inte Нен СА — МВА 0080 — 


Mission 7 Codes 


( Pal - Ntsc — О. K Versions ) 

باز شدن Cheat Menu‏ کامل: در Oi‏ بازی استارت زده تا بازی متوقف شود . سپس دکمه L2‏ را نگه داشته و کد زیر را وارد نمابید. مثلثء دایرہہ مثلث. 

c go ya‏ مثلثء چپ YU о м‏ پایین؛ ر است. دایرہ چپ بار» celu‏ راست» دایره» چپ بار» مثلث» داير co‏ پایین» دایرهبار» راست. У‏ وارد صفحه 
Cheats‏ شوید Ú‏ تمام اسلحه ها و انتخاب مرحله و پول بینھایت را در ЛАМ‏ داشته باشید. 

باز شدن Cheats‏ کوتاه : بازی را متوقف کنید و دکمه 12 را نگه داشته و کد زیر را وارد کنید, پایین؛ УЫ‏ مربم» مثلث وبار» دایره» پایینء بالاء مربع» مثلث. حالا 
وارد صفحه Cheats‏ شوید Ú‏ تمام مراحل و اسلحه ها و پول بینهایت و کریستال بینھایت را داشته باشید. 


بازکردن Cheat‏ دربازی استارت کنید» سپس L2‏ را نگهداریدوبزنیدچپ » بالا ء مربع » مثلث » راست » دایرہ » بالا ء مربع . وقتی صفحه 
cheat‏ را بازکردید میتوانید ضدضربه » تمام اسلحه ها وتمام مرحله ها وپول بینھایت راانتخاب کنید. (ورژن پال) 

باز شدن (О.К) Cheats‏ : در حین بازی استارت زده تا بازی متوقف گردد. سپس دکمه 12 را نگه داشته و کد زیر را وارد نمایید . مثلثء دایره منلت» 

دایر 2 بار» منلت» چپ؛ء دایره» بالاء qb‏ راست» دایره» چپ مبار» сећа‏ راست. دایرہ چپ 2 بار» cca‏ دایرہ پایینء دایرە2بارء راست. 

باز شدن co uda cia: ) Ntsc—u.s)cheats‏ متلث. دايره 2باره متلث» چپ e ula‏ بالاء پایینء راستء c oss ә ә‏ متلث» راست. دایره» چپ 2بار . حالا 
عبارت Cheats‏ در پایین صفحه ظاهر می گردد که شامل رموز زیادی مانند انتخاب مرحله » تکمیل کردن مرحله c‏ ضذ ضربه ء صد در صد کریستال › قدرت 
کوچك شدن و دست گرفتن c‏ پول بینهایت تمام اسلحه هاء سر بزرگ» خون کامل و... می باشد. 


Mega man Legends 2 


Note: This game is also titled Rockman Dash 2. 
3008267 7 


North American Version 7 


Infinite Zenny 
. ; : 8009C820 967 

U 8009C822 0098 

nfinite Time (Diggers Test) 


nfinite Water Pressure (To Put Out Flames). 
oisoned by Little Slugs Wears Off Very Quickl 
50001F01 1 

008C25C 0001 
BOIF0001 00000001 
кк О) 008С25С 0001 


np Du 8009C818 0 
ime is Always 00:00:00 9009C81A 0000 


Ў ۳00 
Press L2 + X For Moon Jump (GS 2.2 or Higher Needed) يب و مت‎ 
0080252 7 


Equipped 5 Modifier 008C253 7 
Equipped Armor Modifier ع‎ | 008C254 007? 


Equipped Buster Part ] Modifier 008C258 007? 
Eauipped Buster Part 2 Modifier 008C259 0077 


Buster Part Item Slot Codes 
Slt] В008С25С 7 


509000 
Si TT 77 
Slot4 تب‎ СИ | 
lols TT 800802600077 | 
sas O ۃ8ںِٛ‎ 1٦ 
SLT  غ تس‎ И 


0 : 
0 ٤ 


оо 
E 
e 
Me] 
8 
` 
— 
© 
к=з 
ها‎ 
— 
- 


=] 


ae‏ پل 
> مع 
€ < 
о [4]‏ 
> | > 
v 00‏ 
c e€‏ 
2 2 
о о‏ 
v" =‏ 
д>, =‏ 
|a‏ 2 
ales‏ 
D л‏ 
ко‏ = 
N‏ تم 
С о‏ 
S‏ 
= 
Q‏ 
¬ 
Z‏ 
]4[ 
e‏ 
e‏ 
о‏ 
а.‏ 
— 


08C274 7 
008C275 007? 
08C276 7 


m 


B008C277 00?? 
008C278 00?? 
008C279 07. 


3008C27A 00? | 


Quanti Di its to Accompany Equipped Shoes Modifier 
00 - Nothing 01 - Jet Skates 02 — Hydrojets 03 - Asbestos Shoes 
leated Shoes 05 - Hover Shoes 06 - Makes MegaMan Roll (Glitches 


00 — Nothing 01 - Normal Armor 02 - Padded Armor 
Armor Omega 04 - Link Armor 05 - Link Armor Omeg? 
6 - KevlarArmor 07 - Kevlar Armor Omega 


3008C263 0077 00 — Nothing 01 - Power 67 
3008C264 007? 03 - Power Raiser Omega 04 - Turbo Charge 
3008C265 007? 


05 - Turbo Charger Alpha 06 - Turbo Charger 42 
07 - Range Booster 08 - Range Booster Alpha 


0086266 7 
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r 


| Z Range Booster Omega 0۸ ۰ Rapid Fire Japanese Version 
۳ ` : ۱ . 
۔‎ Rapid Fire Alpha 06 - Rapid Fire Omega اپ‎ 00 00 
P ` Blaster Unit 0E - Buster Unit nfinite Health 3008C3CA 00A0 
‚. power Blaster , 10 - Sniper Unit т, i | ۸+08 067 
Is Autofire Unit 12 - Blaster Unit Omeg Infinite Zenny 8009САСА 0098 


< 


۱ . Buster. Unit Omega 14 - Power Blaster Omega ax Special Weapon 100840 63 
| 


. Sniper. Unit Omega 16 - Autofire Unit Omegi "ima : aee bd 
11016 is Always 00:00:00 0 2 0 


ү ۔‎ Upgrade Pack 18 - Booster Pack 
TE Energizer Pack ۱۸ - Upgrade Pack Omeg: 
ip = Booster Pack Omega IC - Energizer Pack Omege 
р - Accessory Pack 1Е - Accessory Pack Alpha 


jF - Accessory Pack Omega 


Mega Man X4 

1 ^ (U.K Version) 

بازی با mega manX‏ جدید : در صفحه انتخاب بازيكنان )3 6 mega manX‏ رفته و کد زیر را وارد کلید, دایر 05 c‏ چپ بار» ۳1 RE‏ را نگھ داشته» Stat‏ . 

. Start را رها کنید دایرہ را نگھ داسته:‎ ۸۱ LG رفته و کد را وارد کنید. ۸1 را نگه داشته» راست‎ Zero جدید: در صفحه انتخاب بازيكنان روی‎ Zero 
کت‎ Men In 7 


عرض کردن مرحله: در صفحه option‏ بزنید؛ چپ Л‏ راست» چپ؛ راست» چپ CA‏ مربع. 


InnteAmmo — —— — — — .. 80085514 0000 
Infinite Health Packs 80059CA0 0000 
Infinite Small Med Kits 80059CD4 0000 


3 | Men In Black: Crashdown 
d 


کدها را در پسورد وارد کنید. همه اسلجه ها: MAGICPOCKETS‏ 


Š 


تیر بینهایت: UFO‏ کشتن با يك تیر: ONESHOTSPLAT‏ | 
حالت توربو: RUNSLIKETHEWIND‏ عينك آفتابی: TINTEDSPECS‏ 
مه الود: MENINBLURRR‏ دید از بالا: ALIENSEYEVIEW‏ 
Metal Slug X‏ — 5 
НА‏ 


سید احسان سجادیه- эў‏ لا صا эк‏ 
اتخاب مرحله: بازی را با موفقیت 2 حالت Very Hard‏ نکمیل کردہ و بعد از ذخیرہ کردن بازی روی Arcade Mission‏ 
رفنه و با دایرہ ء خانه Yes‏ را روشن کنید. سپس مبتوانید از مرحله GG]‏ را برای بازی مجدد انتخاب کنید, 


6 کس اس سے سے دي‎ 
Unlock "Another Mission" ۱۳۳۳۱ ЗЫ САНЯ НАС 0 


: Does not work when transformed. — 800ca4580068 
13. [Score Modifier P1 0 0 


nfinite Primary Ammo 
а 7 800۳۳320 7 
Мах Score 80088322 5 


Infinite Secondary Атто Both players. [800398bc2400] 
North American (NTSC) version 
2 8 
P1 Hella Prisoners Saved |80087A78 7 
16 _Р2 Hella Prisoners Saved 


800398BE 2400 
80087А7С 00ЕЕ 


eo 


— 


| 800398В4 0001 

nfinite Arms Ammo 8002DCE6 2400 

Extra Arms Ammo — — |8002DCD8 0001 
8002962A 2400 


امم 


Weapon Modifier 


17 

228002D92C 00 
Quantity Digits to Accompany Weapon Modifier Code 
00 - Normal Weapon 01 - Grenade Launcher 02 - Electric 
03 – Missiles 04 - Explosive Rounds 05 - Heavy Machine Gun 
07 - Super Electric 08 - Super Missiles 09 - Super Explosive 
Rounds ОА - Super Heavy Machine Gun ОС - Super Homing 
Missiles OD - Weird? OE - Bouncing Bombs OF - Large Bullets? 


— 


80032764 00C8 
80032766 2405 


1 ста 00004948 8000 
80004948 0000 
|l Score Modifier PI 0088 
5 ۶977 
7 1 54 
Metal Gear Solid 


وضعیت نمایشی فنی: حالتهای Survival , Gun Shooting , Time Trial‏ ذخیرہ شده را لود کردہ و مجددا بازی را بطور کامل انجام دهید. مار داخل 
Traning‏ را بترتیب با موفقیت تکمیل کنید. نكته: تکمیل هر جالت؛ بترتیب آسانسور در این بازی به تاکسیدو تبدیل خواهد شد. 

حالت بعد را باز خواهد کرد. У‏ حالت Technical demonstration‏ № سورپریز بازی کونامې: بازی را با استفاده از يك کارت حافظه محتوی هر يك 
خواهد شد. از این حالت برای مشاهده CPU‏ در بھترین زمان با اسلحه استفادہ ار بازیهای قبلی کونامی اجرا کنید. وقتی Psycho Mantis‏ تلاش ميكند فکر 


رہ 


E‏ کاراکتر شما را بخواندء عناوین بازیهای مختلف را ذکر خواهد کرد 

تغییر شکل: بازی را با موفقیت تکمیل کنید. صبر کردہ تا اعتبار تمام شود و دنده مخفی: باژی را در سطح آسان با فشار دادن Select‏ پس از تسلیم شدن در 
باز ی را ذخیرہ کنید. فایل ذخیرہ شده را لود کردہ و مجددا بازی را برای بار حین شكنجه تکمیل کنید. Octacon‏ پس از ذخیرہ شدن به کاراکتر شما يك دنده 
دوم تکمیل کنید. صبر کنید تا اعتبار تمام شودہ و بازی را ذخیرہ کنید. بازی مخفی خواهد داد. اجازه دهید تا اعتبارها تمام شودء سپس بازی را ذخیرہ 


نمایید. برای شروع با دنده مخفی» بازی ذخیرہ شده را لود کنید. 


а Гата! 


ل بازی را بدون تسلیم شدن در برابر شکنجھ تکمیل کنید, کاراکتر 

شما Meryl‏ را نجات داده و Bandana‏ دریافت خواهد کرد. پس از تجھیز 

شدن, باندانا امكان مهمات نامحدود به هر اسلحه ای را میدہ, 

دوربین: به منطقه B2‏ از Tank hanger‏ برسید, در انتهای راھرو؛ در سمت 

راست دربی که با رولور میجنگید يك درب مخفی هست که با استفاده از ماده 

منفجره C4‏ میتوان وارد شد, در اتاق دربهای 4 Card‏ و 6 Card‏ هستند. 

دوربین در داخل اتاق بشت درب 4 Card‏ است. از دوربین برای عکس 

بمنظور مشاهده مو ارد اضافی مختلف نظیر چهره تیم توسعه استفاده کنید. 

بنا بدرخواست تعداد زیادی از خوانندگان خود؛ تصمیم به چاپ استرانژی این 

بازی معروف و یکی از بهترینهای پلی استیشن نموده ایم» امیدواریم که مورد 

رضایت سما قرار گیرد. 

فھرست بازی: اطلاعات جدید۔ شناخت بازيكنان- کنترل بازی۔ لیست وسایل و 

اسلحه ها ر اهنمای بازی۔ تعیین طبقات و رکوردهای امتیازی۔ تصویرهای 

ووژه. XÁ;‏ دای ظریف۔ فهزست ua‏ 

]- اطلاعات جدید شامل: حرکات ویر ه- استفاده از کارت Pocket Station‏ - 
تغییرنام Bond‏ به -Solidsnake‏ اتاقهای مخفی بیشتر - راههایی برای 
بیهوشی بیشتر Meryl‏ - خواندن روح Psy comantis‏ صفحه تخت- 
بیهوشی ماریل و پنهان شدن در پشت جعبه- هر کس را نگاه کنید- نکته 
های روی پلکانها- جست و خیز ساکت -Snake‏ راه صحیح بر ای استفاده 
از Raven -Nikita‏ را نکشید- غولهای جدید Raven‏ - نکته هایی در باره 
-Ration‏ عصبانی کردن -Meiling‏ نکته های تیر اندازی0 

2 شناخت بازیکنان: 

:Solid Snake‏ شخصیت اصلی- سن 30 سال- آمریکایی- قد 182 سانتیمتر. 

عضو سازمان EX. Foxhound‏ در 180 .1.0.1 به شش زبان رسمی صحبت 

میکند. از يك قدرت افسانه ای جنگی برخوردار بوده و در آلاسکا زندگی ميكند. 

:Коу Combpell‏ دوست شخصیت اصلی- سن 60- آمریکایی- يك جلیقه سبز 

رنگ بتن دارد و در تیروی دلتا فعالیت ميكند و دوست قدیمی Solid Snake‏ بوده 

و همیشه بصورت پنهان ماموریت خود را انجام میدهد. 

:Meryl 01‏ سن 18 سال- دوست -Solid‏ آمریکایی- قد 175 سانتیمتر و 

يك نیروی کمکی برای بازیکن Solid‏ که او را در منطقه برفی همراهی میکند. 

:Namoi Hunter‏ سن( سال- شخصیت کمکی و دوست 08110 اصلیت 


نامشخص- يك بیوشیمیست و داروساز که دارای قدرت ساختن ژن ماشینی 
میباشد 


:Mei Ling‏ سن 16- چینی- يك شخصیت مرموز- يك دختر عجیب و دارای 
قدرت رادار مدار بسته, 

:Liquid 6‏ بر ادر Solid‏ - سن 30 سال- اصلیت نامشخص- به شش الى 
هفت زبان رسمی صحبت میکند و رییس آخربازی میباشد. 

‘Revolver Ocelot‏ سن 50 سال- روسی- تفنگهای غربی را دوست دارد و مانند 
يك وسترن میباشد. 

Vulcan Raven‏ سن 30 سال- اصلیت آمریکایی- قد 210 سانتیمتر و دارای 
تفنگ آتشین .Vulcan‏ 

:Sniper Wolf‏ سن 20- عراقی- قد 176- يك شخصیت مخفی در بازی و 
گرگهای وحشی را دوست دارد. 

:РЅҮ Chomontis‏ سن30 - يك شخصیت فوق العاده- روسی- قد 190- فکر 
دیگران را میخواند و دارای قدرت روح و حساسیت وجدانی میباشد. 

:Decoy 5‏ سن » اصلیت و قد نامشخص- عضویت سازمان Foxhound‏ و 
استاد فن Disko‏ 

Cyborg ninja‏ سن نامشخص- اصلیت نامشخص. قد 61[ - يك نینجای 
اسرارآمیز و دوست شرور Solid‏ میباشد- دارای يك شمشیر لیزری بوده و 
نامرئی است. | 

Deep Throat‏ : يك شخصیت اسرارآمیز که به Solid‏ كمك ميكند. 

Ве Boss‏ يك کماندوی قدیمی و يك سرباز جنگ جوی افسانه ای؛ دارای 
قابلیتهای خاص ژنتیکی که توسط Solid‏ از بین میرود و در سرزمین ZanZibar‏ 
به خاك سپرده میشود. 

0 سن 0 3سال و آمریکای 

:Nastasha 0‏ سن 30 سال- اصلیت جمهوری اکر این- دارای قدرت 
Hi-Tech‏ که يك قدرت دفاغی در جنگ سرد میباشد. 

Master Millar‏ سن 50 سال- اصلیت آمریکایی- دارای حلیقه سبز رنگ و در 
الاسکا زندگی ميكند. 

Donald Anderson‏ سن 50 سال و آمریکایی- شخصیت بالای سر 0۸1۳۸ و 
دارای يك نیروی دفاعی در جزیرہ سیاہ میباشد. 
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Kenneth Baker‏ سن 6۸0 و آمریکایی- ريس جمهور Arms Tech‏ یو 
جزبره سیاه فعالیت میکند. 

И Houseman‏ سن 70سال و А‏ نیروی دفاعی مرموز و کماندوی 
ویژه تروریستی در کو هستان AWACS‏ هیباشد. ادامه دارد 

کنترل jb‏ ی: 

جهنهای دسته۰ جهنهای دسته فقط بر ای استفاده از Л Solid CS ум‏ 

دکمه مربع: گرفٹن دشمن- بیرون اوردن اسلحه 

دکمه دایره: به دم شمنان ضربه هشت هیزند ‏ تگر ار این دکمه جند а‏ 
همراه دارد. 

دکمه ضربدر: سینه خیز - همراه جهت دسته حرکت سینھ خیز را انجام دهید. 
دکمه 111: جهش مابین دستان یا اسلحه خالي 

دکمه LI‏ جھش مابین استفاده از МАЗЬ‏ جودی و 
دکمه 2 | انتخاب يك وسیله از صفحه موجودی 
دکمه R2‏ انتخاب dl‏ اسلحه از صفحه موجودی 
دکمه :Select‏ این دکمه رادیو را فعال و میتوانید به آن گوش دهید 

دکمه JU iStart‏ ی را متوقف میکند. 

۷ که برای گرفتن آن دکمه 2ا را فشار دهید. 

۱ استفاده از ان جان شما را متناسب میسازد‎ :Ration 

Oš. : Diazepam‏ را برای استحكام خودتان هنگامی که به ارامی حرکت میکتید 
استفاده کنید : 

Thermal goggle‏ این را استفاده کنید تا تکه های دامی مادون قرمز را با ان بیدا 
کنید 

Darpa این را برای باز کردن درب 1۷1 استفاده کردہ و از‎ :Кеу Card. Lvl 
بگیرید.‎ 

:Cardbox Aboard‏ استفاده برای پوشش خودتان. این را در قسمت اول پايگاه 
دریافت خواهید کرد . 

:Key Card 2‏ برای باز کردن درب Lv2‏ میباشد. انرا از يك پیرمرد خواهید 
گرفت. 

Disk‏ : آنرا بعد از شکست Ocelot‏ دریافت خواهید کرد. 

Mine Detector‏ مینھا را روی دیوارها قرار داده و در [v]‏ دریافت 55 اهید 
کرد و اترا با Mapradar‏ میتوانید ترکیب کنید. 

یگاد دوہ بدا S ыйы‏ 
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:Nightvision goggle‏ با آن ميتوانيد منطقه تاريك را ماتند روز ببیتید و در 
منطقه LvB2‏ قسمت دوم آنرا دریافت خواهید کرد . 

:Card box Bboaed‏ استفاده از آن برای تغییر قیافه خودتان از دشمن و اترادر 
قسمت ۱۷81 دریافت خواهید کرد. 

Mery] میباشد و آنرا از‎ Lv5 استفاده برای باز کردن درب‎ :Lv5 Key Card 
بدست خواهید آورد.‎ 
میباشد و‎ Metal Gear استفاده از آن برای بکار انداختن و دوره کردن‎ :Pal Key 
| بدست خواهید آورد.‎ Meryl آنرا از خانم‎ 

-Ketchup‏ استفاده از ان بر ای مرگ مبدل بوده و از Otacon‏ اترا بدست حو اهید 
آورد. 
۲ این روسری Sniper Scarf‏ بوده و آنرا از Otacon‏ بدست خواهید آورد و 
وقتی در غار هستید آنرا بسر کنید تا گرگھای وحشی دوست سما شوند. 

Otacon استفاده کرده و از‎ [уб ان برای باز کردن درب‎ :Lv6 Key Card 
بدست خواهید آورد.‎ 
این باعث میشود که يك لباس ضد گلوله داشته باشید‎ ;Bodyarmor 
استفاده از آن برای رفتن به برج میباشد و آنرا از برج ۸2 خواهید‎ Rope 
گرفت,‎ 

ут Key Card‏ استفاده از آن برای باز کردن درب Lv]‏ میباشد و آنرا از 
Vulcari Raven‏ خواھید گرفت, 

Time Bomb‏ آنرا باید بطرف مقابل پرت کنید و از مرکز آب فاضلاب دریافت 
خواهید 30$ 

۸ برای گرفتن تصاویر بکار میرود و آترا از اتاق جتوب شرقی» جاییکه 
با O c elot‏ مبارزه میکنید دریافت خواهید کرد. 

Stealth‏ استفاده از آن نوعی پوشش نامرئی میباشد و آنرا از Otacon‏ در قسمت 
پایانی قسمت دوم بدست خواهید آورد. 

2 انرا از Meryl‏ در قسمت پایانی اول دریافت خواهید کرد و مهمات 
شما بینهایت میشود. 


و اگر آنرا در جلوی بمب AS‏ بیندازید, خواهید دید که درجه خون 

شما کم خواهد شد, 

استفاده از کارت :Pocket Station‏ این کارت نوعی مسافرت در دنیای جادویی 

میباشد 4S‏ استفاده آن برای Card board box‏ بوده که دارای نوعهای ۸ و 8 و C‏ 

اسلحه ها: 

:Grenades‏ يك اسلحه руй‏ میباشد, 

۹ Ац, استفادہ از آن برای گیج کردن دشمنان‎ :Stun Grenades 

:Chaff Grenades‏ استفادہ آن نوعی حالت دوربینی دارد, 

н] MS وقتی دشمن قدم برمیدارد آئرا فعال‎ :Claymore Mins 

көй 7: ماده منفجره که روی دیو ار ها بکار میرود,‎ :C4 
ү 


è 
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0 اسلحه اول Solid‏ بوده و آئرا میتوانید با يك پروسسور ترک 
:Famas‏ يك اسلحه machingun‏ میباشد, 


Миа‏ يك نوع ځار ج از کنترل. 
1 يك خشاب Sniper‏ میباسد, 
‘Stinger‏ يك e ga‏ هدایت شوئده 3 قدرتمند. 
وھ ہر ہی اول ене‏ 


/ рш, 
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مه وه رکا رانا برک 
بیرون پایگاه دشمن- سکوی هلیکوپتر : ۱ 
Naomi 3 Colonel‏ با شما روی JUL‏ 140,85 صحبت میکند چا А‏ 
شما در پشت ظرف فلزی پنهان میشوید. به دشمنتان [маша‏ نگاہ م 
تبری راپرت میکند. آتها با موج 140,85 به معرفی Meiling‏ میپردا A‏ 
Meiling‏ بشما میگوید که با موج 140,96 میتوانید با او صحبت کنید | ٩۰‏ 1" 
نکته: е‏ جس وروس ودد ند | 
رانخیره کنید. } 1 К‏ 


انیمیشنی از Solid‏ خواهید دید که بطرفی میرود و دوربینش lau сыы} у‏ 
ای می اندازد. Colonel‏ به او میگوید که چکار ميكند. بعد 4j ОЭК i‏ 
گوشه جنوب غربی رقته را بردارید. بروید به منطقه شرق بطر ف ابرفها و بعد ` 
بسمت شمال بروید. پشت ظرف فلزی پنھان شده و گارد E‏ را بکشید. Чам‏ | 
= ظرف قلزی يك Ration‏ وجود دارد. بروید بسمت: اتومبر эз‏ مبابین ДЕЈ‏ 


я خر‎ 45 uM. BS CNET e وش‎ 


کوج وس مر هرن ینید ر پل اال Tiaia‏ 


است خواهید دید در جلوی نردبان ОК‏ روی موچ 140,85 با شما صحبث کرر 
و سپس به بالای نردبان بروید. 

در JUS‏ هوا- قسمت دوم: 

Ый‏ بصورت Аш‏ خیز از کانال هوا عبور کنید. بسمت چند راهی بروید نار 
سوراخ ببینید. از دکمه مثلث برای نگاه کردن استفاده کنید . جهت پاہین را فشر 
داده تا يك انیمیشن از يك گارد در توالت мин‏ ,همچنان سینه خیز برویدر 
خشاب Socom‏ را بردارید . به چند راھی برگشته و بسمت چپ بروید. ү‏ 
سینه خیز بروید Ú‏ سوراخ هوای دیگری ببینید به سوراخ هوا M заб‏ 
eryl‏ را در بالای زندان ہبینید که روی تخت نشسته است. 

نگاه دوبارہ: وقتی که شما Meryl‏ را دیدید برگشته و از کانال بیرون 2239 
برگشته و از کانال ببرون بروید, دوباره داخل QUIS‏ هوا شده تا Meryl‏ 
adus‏ او در حال ثكان دادن دستھایش به بالا است. این بپرون رفثن و داخل 
شدن را تکرار کرده تا مریل را ببینید که به دیوار با لگد ضربه میزند Jan.‏ 


" این کار را اجام دھید ٹا صحنه را یکی یکی نگر ار ببپنید , حالا سینه خیز بروږ 


: از صحبت همچنان بجلو رفته تا يك الیمیٹن 
ч‏ که در انتها Solid‏ به آذاره Darpa‏ میرسد. او به سوراخ هوا نگاه уб‏ 

راغ را باز کرده و به Og‏ زندان بروید, او يك گنتگوی طولانۍ با papa‏ 
انجام میدهد. يك JU ju‏ می آید و به Darpa‏ میگوید که صحبت نکنید» اما papa‏ 
чш‏ 0 به صحبت میپردازد. بعد از اتمام صحبت؛ Darpa‏ يك کلید به 
Solid‏ میدهد. او در اغما بسر میبرد و در آخر میمیرد. Meryl‏ صدای ۳3 


د 1 رت ۳ ضربه gla‏ چندین ارد را خوافید شنید. سپس درب ۸ 


pe^ 
يسه ر‎ Desa ым, کرد په‎ sat دریانت‎ Som Т. = 


345558 وید T LA‏ دیگر AUS‏ میشوند. ارا رای 
و رین سه تفر دیگرآرا نیز بکشید و بسمت درب حرکت کنید. يك انیمیشن 
Meryl DES‏ بسمت درب رفته و آنرا امتحان میکند که ببیند بی خطر است پا 
` ه بعد از АЗЫ‏ او احساس ر احتی ميكند به بیرون بروید. او بسمت آسانسور 
يرود Solid‏ او را دنبال میکند و يك انیمیشن دیگر خواهید دید درباره شخصی 
که در اتاق افتاده است. در Laid‏ سه مرد دیگر وجود Ja‏ 33 که عبارتند از 
Solid . Revolver Ocelot- Liquidsnake- Psychomantis |.‏ پس از اتمام انیمیشن 
Meryl‏ را دنبال میکند . Meryl‏ اکنون داخل آسانسور است 3 بسمت Solid‏ شروع 
به تیراندازی ميكند. 0 بدنبال او میرود. Snake‏ میپرد و از تیرها جاخالی 
میدھد و به پشت دیوار میرود, پس از Solid АЗЫ‏ يك صدا در بیرون درب 
آسانسور میشنود يك روح شناور که Psychomantis‏ میباشد ظاهر میشود. در این 
موقع Naomi‏ با شما روی مو ج 140,85 صحبت کردہ و سپس به زندان بروید. 
به اتاق قتجنوین زفته elis: š‏ :را سمت کامپيوتر» نزديك xa‏ بردارید. 
k yt š‏ را بردارید و رهسپار طبقه دوم۱32 

КЕССЕК з : 
Ther malgo ggle 3a دشمن: وقتی از آسانسور بیرون می‎  ہاگیاپ‎ -B2 طبقه‎ 


اینجا دو Qus‏ هوا وجود دارد که میتوانید وارد آن شوید؛ گی از تھا درل ,رادر آورید. در این قسمت سه درب را میتو انید باز کنید, از Lv] Key Card‏ 


غربی و دیگری بالای پله ها میباشد . به هرکدام بروید ; 
نداردء چون هردو به يك مكان میرسند, قبل از اینکه ,3:387 JUK‏ شوید؛ Colonel‏ 
روی موج 140,80 با شما صحبت ميكند . شما اگر وارد کانال بالای پله ها شوید 
يك انیمیشن از دو دشمن خوهید دید که با هم صحبت میکنند. 

اگر وارد کانال کوچك شوید» وارد مرحله کوتاهتر خواهید شد. اما اگر داخل 
کانال بالای Ab‏ ها بروید بسمت بالای پلکان میروید. YU.‏ بسمت چپ رفته و 
6 را بردارید. حالا بسمت راست رفته و دقت کنید که دوربین شما 
را نبیند. بروید به جنوب دهنه کوچك و وارد درب باز سمت راست شوید. در 
اینجا Thermal goggle‏ را بردارید. بعد از АЫ‏ دوربین را دست بسر کردید به 
پایین پله ها بروید. در اینجا يك خشاب اسلحه را میتوانید بردارید. حالا پسمت 


زع خاصیٰ وجود. : استفاده کرده تا درب сыйл‏ شمالی را باز کنید. حالا بمب 4 را بردارید. به 


درب مابین جنوب رفته و خشاب را بردارید. از کارت کلید استفاده کردهو 
درب جنوب غربی را باز و خشاب Grenade‏ را بردارید. 

دیوارهای منطقه B2‏ را امتحان و از 04 روی آنها استفاده کنید. گوشه جنوب 
غربی دیوار را امتحان و از دکمه مثلث برای نگاه کردن استفاده کنید. خواهید 
دید که رنگ دیوار در این قسمت تفاوت ميكند. ٥4‏ را روی دیوار قرار .3933 
دکمه مربع را فشار داده و بسمتی فرار کنید. دکمه دایره را فشار داده تا دیوار 
منفجر شود و وارد این قسمت شوید. 

اتاقهای مخفی بیشتر: در جنوب دیوار دو اتاق مخفی دیگر وجود دارد. یکی 
سمت چپ و دی ی سمت ر است آسانسور میباشد . داخل اتاق سمت چپ н‏ 


"ew‏ این قسمت بروید. دکمه JUS‏ آسانسور را فشار دهید و برای جعبه خشاب Chafferenade‏ و يك جعبه خشاب Stungrenade‏ و سمت راست ی 
آن 3 دکمه دایرہ a Md‏ کنید .وارد آسانسور شده و قسمت 81 را انتخاب کنید, جعبه خشاب و ы‏ جه Seon pisk‏ بج دارد. همه این pr‏ 
Meiling nari! 3 ET‏ روی موچ 14096 با شما به صحبت شوید. E EEF FE RY E‏ بسمت سور m‏ 
سردا مب Ne‏ بلند در شمال و سپس بسمت شرق بروید. در شمال شرقی بروید. انیمیشن- - 514 تمام راه را بسمت سوراخ میرود. در У‏ 
انتهای راهرو يك کانال که داخل آن يك Ration‏ و يك پله در سمت شمال آن ك اتاق در بشت دیوار و چھار ستون در آن و یك ستون بزرگ در مرکز چها 
ستون خواهید دید . يك پیرمرد به ستون بزرگ بسته شده است. Solid‏ 25 


l 


میکند که به پیرمرد كمك 635 اما پیرمرد او را به طرفی پرت ميكند. در نزديك 
پیرمرد يك بمب وجود دارد . وقتی که olid‏ سرپا می ایستد يك تیرانداری 
صورت میگیرد و Solid‏ بطرفی میېرد و حالا اولین دشمن را خواهید دید. 

غول اول- :Rovolver ocelot‏ از اسلحه Socom‏ استفاده کنید, به طرفین بدو يد و 
سعی کنید فاصله اندکی با Ocelot‏ داشته باشید تا به او تیر اند از ی کنید. پس از 
زخمی کردن او يك انیمیشن خو اهید دید . Ocelot‏ شت یکی از ستو نها پنهان شده 
و خشابش را کنترل ميكند و وقتی به بیرون میپرد به Solid‏ تیر انداز ی میکند. 
يك شخص ناشناس و نامرئی بسمت او دویدہ و دست ر است او را قطغ میکند. 
Ocelot‏ به عقب پریدہ و بازویش را نگه میدارد و مرد نامرئی تسام توریها را 
میبرد. پیر سرد از بند خارج شده و خود را نشان میدهد. او Cyborg Ninja‏ 
میباشد. Ocelot‏ بسمتی میدود., Snake‏ اسلحه اش را بسمت Usi‏ مدف میگیرد. 
نینجا سریعا نامرئی ميشود. در این موقع Solid‏ با پیرمرد صحبت ميكند. 
پیرسرد در باره متال pÉ‏ صحبت میکند و اینکه يك فیلم در باره يك راکت 
موشك و يك پایگاه مخفی وجود دارد. سپس پیرمرد کلید دوم و يك دیسك میدھد 
3 میمیرد. Snake‏ با Colonel‏ به صحبت میبردازذ و سپس Naomi‏ و Mei‏ با او 
صعبت میکنند. بعد از گفتگو درجھ جان او زياد شده و خشابهای بیشتری در 
صفحه موجودی وارد میشود, 

Vla‏ به اتاق اسلحه ها برگردید. در اینجا چند گارد سمت ر است وجود دارند. با 
کلید درب جنوب شرقی را ميتو انید باز کنید و Famas‏ را که يك اسلحه 
اتوماتيك است بردارید. در این اتاق دقت کنید. قبل از Famas АЫ‏ را بردارید 
از دور بین استفاده کنید, دو رشته خط لیزری که دام میباشند وجود دارد. 
بصورت سیتھ خیز از زیر آنها عبور کنید و سپس با آسانسور به طبقه اول 
بروید. 

طبقه اول- پایگاہ А‏ دشمن: حالا بطرف تانك سمت راست بروید. گوشه شمال 
شرقی رفته و از کارت Lvl‏ برای باز کردن درب استفاده کنید. Presse Сог‏ 
Socom‏ را برداشته و Socom‏ را با Presse. Cor‏ ترکیب کردہ تا اسلحه جدیدی 
بدست آید. حالا میتوانید به گاردھا تیراندازی کنید بدون اینکه زنگ خطر بصدا 
در آید. به بالای پله ها رفته و درب Lvl‏ را باز کرده و سمت غرب Chaff‏ 
Grenade‏ را بردارید. در گوشه نیز Cart Board ВохА‏ را بردارید. از این اتاق 
بیرون رقته و بسمت درب شمال شرقی Lv2‏ کنار دوربین رفته و Mine‏ 
۲ مین را بردارید. 

برای صحبت با Meryl‏ از رادیو استفاده کنید. دکمه Select‏ را فشار دهید تا 
رادیو فعال شده ( موج 140,15) و صحبت کنید. او بشما كمك میکند تا دروازه 
بزرگ پایین پله ها را باز کنید. بعد از باز شدن دروازه بسمت دروازه بروید 
اما قبل از ان از دوربین استفاده کنید تا پنج اشعه نورانی را ببینید. 

منطقه برفی- دره بزرگ: بدون استفاده از بمب یاب روی این منطقه برفی 
حرکت نکنید زیرا تعداد زیادی بمب در زیر برفها وجود دارد. از بغل آنها 
уыс‏ کنید. از روی این قسمت بصورت سینه خیز حرکت کنید تا این بمبها را 
در صفحه موجودی داشته باشید. Yla‏ بسمت شمال بروید» يك انیمیشن خواهید 
دید. Solid‏ سرراهش يك تانك خواهد دید که آقای Vulcan Varen‏ در آن میباشد. 
او بسمت شما توپ شليك میکند و Solid‏ بسمتی میپرد. 

غول دوم- تانك: کلید شکست این تانك پرت کردن Grenade‏ بروی تانك میباشد. 
شما بايد تانك را متوقف کنید. بروید به جنوب؛ جاييكه از سمت دروازه امدید. 
سپس بسمت شرق و بعد بسمت شمال بروید. بعد از اینکه به صخره بیخطر 
رسیدید يك قسمت بلند برفی خواهید دید. در این قسمت уз Ады‏ حرکت کنید و 
بسمت غرب بروید تا تانك به شما تیراندازی نكند. حالا به شمال رفته و وقتی 
او سرراه شما قرار میگیرد پشت ستون آھنی پنهان شوید, به dli‏ ضربه بزنید. 
بعد از دو ضربه» گاردی که تانك را میراند از اتاقك سقوط ميكند و گارد 
دیگری از آن خارج میشود, يك انیمیشن خواهید دید که Solid‏ گارد را بسمتی 
р‏ کرده و کلید Lv3‏ را برمیدارد. پس از آن 06 به پایگاہ В‏ دشمن میرود و 
نشان Зама‏ که Valcan‏ هنوز زنده است. 

طبقه اول- پایگاه в‏ دشمن (ساختمان اول): حالا دوباره به درجه جان Solid‏ 
اضافه میشود. سینه خیز بسمت شمال دروازه بروید. شما با Colonel‏ و خانم 
Naomi‏ )553 ج 140,85 صحبت خواهید کرد. در اینجا نتيجه ای خواهید دید 
که در این اتاق باید انجام دهید. 1 در این قسمت نباید بجز renade‏ 6 از 
اسلحه تان استفاده کنید. 2- در این قسمت نباید بگذارید که دوربین شما را ببیند. 
در اینجا چند آیتم جدید وجود دارد. Chaff Grenades‏ در جنوب غربی» پشت 
موشك و خشاب Fomas‏ در جنوب شرقی دیوار؛ زیر دوربینهای مدار بسته و 
۷٠‏ در جنوب غربی ماشین. بالای پله ها رفتھ و داخل آسانسور بروید, به 
منطقه Ly]‏ بسمت درب جنوبی رفته و درب شمال شرقی را باز کرده و موشك 
N ikita‏ را برداشته و سپس به منطقه 82 بروید. 


طبقه 2ء پایگاه в‏ دشمنان: بعد از 
45 دیو ار بچسبانید . يلك مر د در سفث دیگر دیو ار خو اههد دید. اکنور 


ғ‏ سا 


امدید خودتان را 


اينكه از اسانسور بیرون 
راست رفته و با استفاده از کلید L‏ به جنوب بروبد. در ры‏ گاشال از 
شگافهای سور اخ در Чалы‏ چپ و راست وجود ca Ja‏ آنها شکافهای هوا هستند. 
سمت درب جنوب درب زرد رنگ بروید, اینجا اتاق گاز های سمی میباشد. از 
کارت ۱ برای باز کردن درب جنوبی استفاده aai‏ در این اتاق برای عدت 
کوناهی gua‏ انید دو ام بیاورید, و قتی و ارد اتاق مشو ید بك انیمیشن خه اهید دید 
Pha ien‏ سفی. او به دیوار аба‏ ٹا Ma‏ الکتر بسبته 
را نابود کند» اما آن در اد Du‏ ق دیگری هيياشد سیس او ضسحیتهای ناشناخته ای را 
میشنود УЫ.‏ کار جديدی انجام М>‏ 45 ناو ی و ہے 

از حالت کنترل پپوسته جهشی براء ی کنترل مو شك استفاده کنید . Yla‏ تیر انداز $ 
گردہ و آنرا به داخل اتاق دیگر کنترل گنید و سپس آنرا به اتاق شعالی ھدایت 
کنید, مواظب باشید که دوربینهای مداربسته bad‏ را متوقف نسازند. حالا انرا 
بسمت دیوار هدایت کردہ و ژنراتور را نابود کنید. به اتاق شمالی سعت محفظه 
هوا رفته و وارد این منطفه شوید 

سه درب در راهرو وجود 
میباشد و درب دوم که احتیاج به کارت 1۷4 دارد و درب سوم در جفوب شرقی 
که دارای ماسك AS‏ میباشد. از ماسك AS‏ برای محافظت از XS‏ های سعی 
استفادہ کنید, به شرق رفته و وارد درب شوید. دقت کنید که دوربینھا شعا را 
نبینند, به محفظه هوا بروید. حالا در اتاق 
انیمیشنی از olid‏ 5 خواهید دید AS‏ بسمت راهرء میرود. ر 
افراد کشته شده پر است. بسمت شمال رفته و يك انیمیشن دیگر خواهید دید. يك 
سرباز سقوط میکند و میمیرد, در انیمیشنی دیگر Solid‏ صدای اسلحه خودکار و 
صدای جیغی را میشنود. ار بسمث صدا رفقه و چیز‌های تحجب آور ی dima‏ او 
يك سرباز شناور در هوا میبیند و بسمتی پرت میشود. بله او نینجای سیبورگ 
میباشد که دست Ocelot‏ را بریده بود. نینجا را دنبال کرده و وارد درب شعالی 
شوید. يك انیمیشن g‏ که Snake‏ آقای Otacon‏ را میبیند خواهید دید. Otacon‏ 
از ترس جيغ میزند و نمیتواند تکان بخورد. Solid‏ بسمت او رفته و Otacon‏ 
Qus‏ میکند که Solid‏ دوست نینجا میباشد. Solid‏ با Lais‏ صحبت میکند. حالا 
۵ پشت کابینی پنهان میشود. نینجا عصبانی شده و میخواهد با Solid‏ 
مبارزه کند. 

Cyborg Ninja غول سوم-‎ 

تیه از ښبرباك مشت ر لکد استفادء کنیا( oso Loo) asado‏ ما pe‏ 
لیزری میتواند جلوی تیراندازی شما را بگیرد. يك انیمیشن دیگر که نینجا 
شمظیرش را در مس cep asasi А‏ اتا کرب 
و به ضربات او جاخالی بدهید. پس از اینکھ انرژی نیتجا به 50% رسید او از 
c SESS‏ ځاضجي استفادہ میکند . بطرف دیگر رفته و ار رادا رف یر اض سه سے 
دفعه دیگر به او ضربه زده تا يك انیمیشن aus‏ . به او سریعاً مشت زده و سیس 
بسمتی بدوید» پس از اینکھ او ضربه میزند بسویش دویده و به او ضریه زده تا 
آنرژی او از بین برود. ولی او زنده است» زياد به او نزديك تشوید. صبر کنید 
که او ضربه خود را بزند سپس به او نزديك شده و ضربه بزنید. يك انیمیشن 


۱ 


خواهید دید که نینجا با شما صحبت ميكند. او چند جیغ زده و نایدید میشود. حا 


دارد که درب اول در شمال شرقی و دارای R ation‏ 


دیگر يك مبارزہ خواهید داشت. 


0 با Colonel‏ و Naomi‏ روی موج 5 صحبت میکند. Snake‏ با Otacon‏ 
صحبت کرده و او را از آنجا بیرون می آورد. او از Otacon‏ سئوالاتی کردہ و 
او به آن پاسخ میدھد سپس Snake‏ آقای Otacon‏ را روی شاته اش قرار میدهد 
و رها میکند, Otacon‏ در باره متال گیر صحبت کردہ و يك فیلم در باره بمب 
هیروشیما خو اهید دید, Snake‏ با خانم Meryl‏ صحبت میکند. Otacon‏ به Solid‏ 
کارت کلید ۷4] را میدھد و او درباره روباتی صحبت ميكند و به او می گوید 
که میتواند روی موج 141,12 با او صحبت کند. حالا درجه جان شما زیاد شده 
است. خشاب Famas‏ را مابین شرق و جنوب شرقی بردارید. خشاب جعبه 
۴ را در جنوب شرقی و Ration‏ را در شمال بردارید. به طبقه الکتریکی 
برگشته و درب طبقه دوم را باز کنید, دو جعبه Grenade‏ را بردارید, به جنوب 
راهرو رفته و سپس بسمت چپ بروید, در اینجا چهار درب در شرق وجود 
دارد, 

درب اول- شمال شرق Night vision gogole -LV4‏ را بردارید. 

درب دوم۔ مابین شمال شرق -LV3‏ دو جعبه موشك Nikita‏ 

درب سوم- مابین ca gis‏ شرق -LV3‏ يك جعبه C4‏ و دو جعبه Grenade‏ 

درب چهارم- جنوب شرق -LV6‏ نمیتو انید آنرا باز کنید. 

حالا به شمال و سپس به شرق رفته و جعبه Chaff‏ را بردارید. برگردید بسمت 
دیگر و وارد آسانسور شده و به طبقه BI‏ بروید. 

بروید داخل توالت مردانه و سمت شمال Ration‏ را بردارید. 


از آنجا بیرون امده و بسمت درب جنوبی بروید, در این اتاق پنج درب وجود 
دارد. جعبه Stun Greanade‏ را برداشته و در گوشه شمال غربی کار های زیر 
را انجام د هید . 

اتاق Ju‏ غربی را باز کرده و کارت Вох B Card‏ و Ration‏ را بردارید. 

اتاق جنوب شرقی را باز کرده Famas‏ و Socom‏ را بردارید, 

اتاق شمال شرقی را باز کرده و موشك Nikita‏ را بردارید. 

Meryl‏ را پیدا کنید. او لباس گارد پوشیده است. 

اطلاعات جدید در باره t Meryl‏ خودتان را پشت نیمکت پنهان کنید. از اینجا 
دوربین تغییر ميكند و میتوانید گاردها را ببینید. da ja‏ در لباس زیبایی آرایش 
شده است. یکی از دو گارد در اتاق مریل هستند. حالا در شمال به توالت بروید. 
انیمیشن خواهید دید. وقتی خانم مریل شما را میبیند به توالت بروید. او يك 

مجموعه از یونیفورمها را پیدا کرده و با مریل صحبت ميكند. پس از صحبت: 

مریل کلید P al Key‏ را به او میدهد و همچنین کارت کارت کلید ۱,۷5را. حالا 

بیرون رفته و سپس به اتاق جنوبی بروید. اکنون که کارت کلید ۱,۷5 را دارید 
میتوانید درب جنوب غربی را باز کنید. دیازپام و سه خشاب Famas‏ را 
بردارید. به بیرون از اتاق و بسمت مریل بروید. بسمت راهرو در JUS‏ توالت 
مردانه رفته و با کارت کلید درب را باز کنید. وقتی شما درب را باز میکنید 

مریل نیز این کار را انجام میدهد. به مریل نزديك شوید؛ او سردرد میگیرد و 

يك انیمیشن А‏ اهید دید. حالا وارد این اتاق میشود (B-W)‏ و شما چیزهای 

شناوری خواهید دید. او از Solid‏ میخواهد که درب را باز کند. او صداهای 
اسرار آمیز ی ميشنود. پس از انیمیشن سعی کنید دکمه مثلث را برای نگاه 

کردن به چشمهای خودتان فشار دهید. УЬ‏ درب را باز کنید. 

اتاق کماندو ها: 

وارد این اتاق شوید. انیمیشتی خواهید دید که درب بسمت شما پرت میشود. 

مریل توسط کسی کنترل میشود. بله او Psy Chomantis‏ میباشد. در این موقع 

کلنل و خانم Naomi‏ با شما روی مو ج 140,85 صحبت میکنند. 

:Рзу Chomantis- Meryl غول چهارم‎ 

مریل توسط Psycho‏ رهبری میشود و بسمت شما تیراندازی ميكند. اما شما نباید 

بگذارید او آنرا انجام دهد. دو راه برای کنترل او وجود دارد. 

1- به او مشت زده تا سر او گیج برود. 

2- از Stun Grenade‏ برای پایین انداختن مریل به زمین استفاده کنید. 

اطلاعات جدید برای ضربه زدن به مریل: 

با دکمه مربع به او ضربه بزنید بدون استفاده از اسلحه. 

او را دو یا سه دفعه حالت شوك دهید. 

در این موقع انیمیشنی خواهید دید که psy‏ ظاهر شده و میتواند روح شما را 

حالا بهتر است که شما دسته دوم را برداشته و با او مبارزه کنید. نکته های 

جدید: اکر شما ذخیره بازی از شرکت کونامی در کارت حافظه خود داشته 
باشید و این بازیها ورژن VS‏ باشند» او نمیتواند ژاپنی بخواند و کاری از پیش 

ببرد و در نتیجه نمیتواند وارد کارت حافظه شما شده و فکرتان را تسخیر کند. 

وقتی شما برای اولین بار با Mantis‏ مبارزه میکنید» صفحه تاريك شده و يك 

جمله در سمت است صفحه نمایان میگردد. تتها برای شکست او از ضربات 
مشت و لگد استفاده کنید( از بمب استفاده نکنید). برای 85 پنج نکته وجود 

دارد که باید به آنها توجه کنید. 

1- او برای مدت کوتاهی نامرنی شده و دوباره‌در مکان دیگری ظاهر 
میگردد» از دکمه مثلث برای دیدن او استفاده کنید. Mantis‏ بسمت شما سه 
اشعه توپی قدرتمند پرتاب میکند» سپس بسمتی که او هست رفته و با 
مشت به او ضربه بزنید. 

2- 5 از قدرت YU‏ برنده استفاده کرده و صندلی را به هوا میبرد و آنها 
را بسمت شما پرتاب ميكند. بصورت سینھ خیز به او نزديك شده و به او 
ضربه بزنید. 

Mantis -3‏ از دو گلدان استفاده ميكند. بصورت Аа‏ خیز به او نزديك شده و 
با مشت به او ضربه بزنید, 

Мать -4‏ سه شماره به شما ضربه میزند. بصورت سینه خیز به او 
نزديك شده و سپس به او ضربه بزنید. 

5- او از کتابها استفاده کردہ و بسمت شما پرتاب میکند, به گوشه نزديك 
مجسمه رفته و منتظر شوید تا بشما نزديك شود و به او ضربه بزنید. 

پس از اینکھ انرژی او به 50% رسید» مریل را JAS‏ میکند. در اینجا دوباره از 

بمب Stun Bomb‏ استفاده کنید. دوباره مریل را کنترل کرده و شما باید مجددا از 
بمب استفاده کنید. او را شکست دھید تا صحنه ای ببینید, Psy‏ نزديك است که 
بمیرد. او بصورت يك روح شناور به هوا رفته و بشما میگوید که يك راهروی 
مخفی در پشت کابینت در شمال شرقی وجود دارد. سپس Mantis‏ از Solid‏ 


میخواهد که او ماسکش را باز (XS.‏ او یك داستان تعریف کردہ و دوباره ار 
Solid‏ میخواهد که ماسك خود را بصورت بزند. او از قدرت خود استفاده کرد, 
و کابینت را به کنار زده و سپس میمیرد. حالا درجه خون شما در این منطف 
جدید به حد اعلا میرسد. 

نزديك مجسمه در بالای صفحه خشاب Famas‏ را بردارید. بسمت راهروی 
مخفی در پشت کابینت رفته و Ration‏ خشاب tFamas‏ وخشاب Socom‏ را در 
کنار پله ها بردارید. سمت شمال بطرف درب رفته و وارد این منطفه شوید. 
منطقه غار : انیمیشنی از صحبت مریل با Solid‏ خواهید دید. او میگوید این غار 
بنظر آشناست و Solid‏ را تنها گذاشته میرود. در اینجا يك جعبه Ration‏ و يك 
سوراخ در دیوار که میتوانید مریل را در قسمت دیگر ببینید. به جنوب رفته و 
خشاب Socom‏ را بردارید» سپس به غرب و به شمال منطفه برفی بروید. از 
سوراخ بصورت سینه уз‏ حرکت کرده و بسمت شمال رفته تا به چند راهی 
мшу‏ به غرب رفته و خشاب Famas‏ را بردارید. به چند راهی برگشته و به 
شرق بروید. سپس بسمت جنوب چند راهی بروید. در اینجا دو سوراخ وجود 
دارد که میتوانید داخل آن شوید. در جنوب غربی این منطقه بسمت جنوب و 
سپس به شرق بروید. اول به جنوب رفته و خشاب Famas‏ و سپس Diazepam‏ ر 
Ration‏ را بردارید. سپس به شرق سوراخ برگشته و مریل را ببینید. در اینجا 
گرگهای وحشی خواهید دید که JUS‏ مریل هستند. Ration‏ پشت مریل را 
برداشته و سپس درب شمالی را باز کنید. 

نکته: گرگهای وحشی دوستان مریل بوده و شما بايد به مریل ضربه بزنید. 
سریعا Card. Box Board‏ را در آورید تا او نگذارد که گرگهای وحثبی بشما 
حمله کنند. حالا بقسمت دیگر بروید. 

قسمت هدایتی بر ج ۸- راهروی زیر زمینی: 

يك انیمیشن خواهید دید. مریل به Solid‏ میگوید که این منطقه پر از نله است و 
او را برای عبور از این منطقه راهنمایی میکند. بهمراه مریل از این منطقه 
عبور کنید. يك انیمیشن خواهید دید. يك شخص مخفی مریل را نشانه گرفته 
است. Solid‏ به مریل درباره نور قرمز توضیح میدھد., بنابراین مریل حرکتی 
نميكند. این نور به پای چپ او رسیدہ و يك تیر به پای چپ او میخورد. مریل 
جیغ میزند. Solid‏ به منطقه بیخطر پریدہ ومریل از ناحيه پای دوم نیز تیر 
میخورد. з‏ به زمین افتاده و اسلحه از دستش می افتد و سعی دارد اسلحه 
اش را بردارد. اما شخص مخفی به دست او نیز تیر اندازی ميكند. " 
چگونه میتوانیم به Sniper‏ ( شخص مخفی) تیراندازی کنیم؟ باید به پایگاه A‏ 
دشمن برگشته و اسلحه Sniper‏ را بردارید. 

حالا به آسانسور برگشته و به طبقه اول بروید. به بیرون منطقه جنوي )348 
به منطقه باز بروید. در اینجا دشمنان دوربین دارند. حالا بسمت اسانسور رفتھ 
و به طبقه 82 بروید. اسلحه (PSG1) Sniper‏ را در درب جنوب غربی بردارید. 
برای باز کردن درب از کارت 1۷5 استفاده کنید. از منطقه دامی عبور کرده؛ 
در این موقع Colonel‏ با شما روی موج 5 صحبت ميكند. حالا به جاييكه 
مریل تیر خورده بود برگردید. در اینجا میبینید که a ja‏ نیست و تنها خون 
وجود دارد. 

غول ;Sniper Wolf -a>‏ از اسلحه Sniper‏ استفاده کرده تا دشمن را بیدا کنید. 
قبل از اینکه او کاری انجام دهد تیراندازی کنید. پس از مدت کوتاهی او به 
پایین می افتد. در این موقع درجه جان شما زياد میشود. 
به شمال رفته و ستونهای سمت چپ دیوار را امتحان کنید. در اینجا خشابهای 
1 را برداشته و به شمال رفته تا به بر ج بیایید. حالا به غرب رفته و Ration‏ 
رابرداشته و به پشت بشکه رفته و خشاب Socom‏ را بردارید. حالا بسمت 
راست رفته و خشاب Famas‏ را در زیر پله ها بردارید. خشاب اسلحه ۳:6۱ را 
نیز از بالای پله ها بردارید. حالا به پایین Ab‏ ها رفته و به جلوی درب ۱۷6 در 
سمت ر است بروید تا يك انیمیشن ببینید. زنگها بصدا در آمده و Snake‏ بسمت 
درب میرود. دو سرباز از پشت Solid‏ بیرون آمده و بسمت او اسلحه میگیرند و 
Sniper Wolf‏ از ار میخواهد که اسلحه اش را بیندازد. او اسلحه اش را پرت 
کرده و دستهایش را بالای سرش میگیرد. یکی از سربازها به Solid‏ ضربه زده 
و او بیھوش برزمین می افتد. وقتيكه او بهوش می آید تتها شش چراغ روشن 
کنار خود میبیند. او نمیتواند حرکت کند و دست و پایش بسته است. صدای سه 
نفر را میشنود که عبارتند از Liquid- Sniper Wolf‏ و ocelot‏ اسناك № Liquid‏ 
صحبت میکند و Liquid‏ اتاق را ترك ميكند. مذاکره ادامه می یابد و Wolf‏ اتاق 
را ترك میکند» تھا ocelot‏ باقی میماند. به او دو انتخاب داده میشود که 
SE‏ 

]. تسلیم نشدن با دکمھ دایرہ ( تكرار 4462 دایره) 
2- لیم شدن با دکمه Select‏ 


on و ههه‎ ai, 


این انتخاب هدف شمارا مشخص میکند. Ocelot‏ بشما سه دفعه شوك الکتریکی 
میدهد. دو نشان در بالای صفحه خواهید دید که عبارتند از : نشان جان شما که 
درجه بندی شده است و نشان زمان برای هربار شوك الکتریکی. 
در مدتی AS‏ بشما شوك وارد میشود بايد دکمه دایره را بسیار سریم بزنید تا 
برنده شده و سپس به زندان می افتید. در گوشه زندان او جسد агра‏ را میبیند 
يك گارد نیز در اینجا وجود دارد. در این موقع Colonel‏ و Naomi‏ با Solid‏ 
روی مو ج 40,85 صحبت میکنند .پس از صحبت» گارد بسمت درب زندان 
آمده و از شما میخواهد که دوباره به اتاق اعتر اف بروید. در این قسمت نیز 
اعتر اف نکنید تا دوباره به زندان بیفتید. بار دیگر Colonel‏ با شما صحبت 
ميكند. ( نکته: اگر شما تسلیم شوید دیگر مجازات نمیشوید) 
لحظه ای منتظر شده سپس از دکمه مثلث بر ای نگاه کردن بسمت گارد استفاده 
کنید. خواھید دید که گارد دردی دارد و میخو اهد به توالت برود. دوباره برای 
چند لحظه منتظر شده» يك نفر با شما صحبت ميكند که آن 0 میہاشد, یك 
انیمیشن خواهید دید ou.‏ از صحیت  otacon‏ بشما يك روسر ی و سس گوجه 
فرنگی و کلید ۷6 را میدهد. در اینجا سه کار میتوانید انجام دهید. 
|- از سس گوجه فرنگی استفاده کرده و دکمه ضربدر را زده و سپس دکمه 
دایرہ را بزنید تا او خود را بمردن بزند. در این موقع گارد سر میرسد و 
Solid‏ را مرده میبیند. او درب زندان را باز کرده و Solid‏ را به بیرون 
برده و بشما میخندد. 
2 پنهان شوید. با حالت سینه خیز بزیر تختخواب رفته و وقتی گارد 
برمیگردد شما را نمیبینید و فکر میکند که فرار کرده اید و درب زندان را 
باز میگذارد. 
3- اگر برای فرار کاری انجام ندهید Cyborg Ninja‏ شما را نجات ميدهد. 
حالا از زندان بیرون آمده و بسمت شمال و سپس بسمت شرق بروید. در شمال 
درب LV6‏ و در جنوب يك Ration‏ خواهید دید. درب 1۷6 را باز کرده و يك 
انیمیشن خواهید دید که گارد Quis‏ شما دویده و شما را پیدا ميكند اما دوباره او 
دردی دارد و به توالت 34 35 . بسمت راست تخت شکنجه نگاه ca JS‏ يك جعبه 
قرمز خواهید دید. آنرا که يك وسیله متعلق به Solid‏ است بردارید. حالا صفحه 
موجودی را فعال کرده و ببینید AS‏ بمب زمانی در صفحه موجودی ظاهر شده 
است یا نه» چون این بمب خطرناك است و دشمنان آنرا کار میگذارند. چگونه 
میتوان از دست بمبها خلاصی یافت؟ آنرا پرت ыб‏ تا از دستش خلاص شوید. 
متتظر مرد اسرار آمیزی شوید که با شما صحبت کند و میگوید که بمب منفجر 
خواهد شد. سریعا بمب را بطرفی پرت کنید. با کارت 33S‏ ۱۷6 درب سمت 
شرق را باز کرده و وارد شوید. دقت کنید چون در اینجا دوربینهای مدار بسته 
وجود دارد. اینجا برای شما آشنا میباشد» همان منطقه 81 و پایگاه ۸ دشمن 
میباشد. اسلحه بیرون آسانسور میباشد» بسمت آسانسور و به طبقه B2‏ بروید. 
خشابها را برداشته و به جاييكه با otacon‏ مبارزه کردید بروید. به جنوب و 
سپس به شرق رفته» دو درب را باز کرده و خشابهای Chaff‏ و Stun‏ را 
بردارید. حالا بسمت آسانسور برگشته و به منطقه اول ۰۱ بسمت پایگاه B‏ 
دشمن بروید. 
پایگاه و دشمنان قسمت دوم: با آسانسور به طبقه 82 بروید. جنوب منطقه 
الکتریکی رفته تا به چند راهی برسید» سمت چپ درب جنوب شرقی را باز 
کرده و لباس جدید را بردارید. به آسانسور برگشته و به طبقه 131 بروید. 
بسمت جنوب رفته و درب مابین غرب را باز کرده و دارو را بردارید» سپس 
به جایی بروید که Meryl‏ تیر خورد. وقتیکه به غارء جاییکھ گرگهای وحشی 
وجود داشتند میروید روسری را در آورده و سرتان کنید تا گرگهای وحشی 
خیال کنند که شما مریل هستید. صحنه ای خواهید دید و С olonel‏ و Naomi‏ و 
Millar‏ و Meiling‏ با شما صحبت روی موچ 140/85 صحبت میکنند. پس از 
انیمیشن بسمت شمال و برج هدایتی A‏ بروید. 
برج هدایتی ۸: وارد درب ۷6 جاييكه از آن آمدید شوید. بالای راهرو رفته و 
خشاب Famas‏ و Socom‏ را از گرشه برداشته و وارد درب غربی شسوید, 
دوربین شما را دیدہ و گاردها بیرون میریزند و سعی ميكنند که شما را بگیرند. 
خشاب 0 و طناب Rope‏ را بردارید. حالا به جنوب رفته و درب را باز کنید. 
سریع به بالای پله ها رفته و به دشمنان уй‏ انداز ی کنید و به بالای پله ها بروید 
تا درب 6 را پیدا کنید. وقتی آنرا پیدا کردبد 0/000 با شما روی موج 
2 صحبت کرده و میگوید که میتوانبد آنرا باز کنید. خشابها و Ration‏ را 
بردارید. 
GS‏ هایی در باره پلکان: روی پله ها Stun‏ را پرت کنید تا دشمنان متوقف 
سوند. 
در بالای طبقه خشاب Socom‏ و Famas‏ را بردارید. به بالاترین قسمت رفته تا 
يك نردبان Ration a‏ در جنوب نردبان ہبینید. آنرا برداشته و از نردبان بالا 
دید و درب را در گوشه جنوب شرقی باز کنید. شما اکنون در بالای پشت بام 


„айша‏ انیمیشنی خواهید دید که Solid‏ پشت بام را بررسی کرده و usa‏ که يك 
ديسك elo ji‏ درب Lv6‏ وجود دارد. بسمت پله ها در شمال رفته تا يك انیمیشن 
دیگر ببینید. بسمت دیسك رفته و آترا دستکاری کنید تا بشکند. ديسك به پایین 
می افتد و Solid‏ به منطقه بیخطر میرود. او تعجب ميكند که چگونه ديسك نابود 
شد و میبیند که Liquid‏ با تبرش از پشت سر او ظاهر میشود و Solid‏ بسمت 
بر ج هدایتی B‏ میدود. YL‏ طنابتان را در بیاورید و بسمت نرده ها در جلویتان 
بروید. يك انیمیشن خواهید دید. او طناب را به نرده ها بسته و به پایین ساختمان 
میرود» روی یك سکو می ایسند؛ دوباره Liquid‏ می آید و میخواهد به او 
تیر انداز ی کند. در این موقغ Colonel‏ روی مو ج 140/85 با Solid‏ صحبت کرده 
و میگوید که چگونه از طناب استفاده کند. دکمه ضربدر را زده تا به پایین 
بپرید و adl jua.‏ به چپ و راست جهش uS‏ حالا به پایین پل و به منطقه برفی 
بروید. روی ستون بسمت درب v6‏ | که يك درب يخ زده است بروید. 4 را 
روی درب منفجر کنید. شما میتوانید به منطفه پله ها برگشته Ration p‏ راسمت 
چپ و C4‏ را سمت راست بردارید. از دوربین استفاده کرده تا سه نفر گارد را 
روی پل ببینید. Yla‏ موشك Nikita‏ را راه اندازی کرده و آنها را بکشید. به وسط 
پل بروید» نزديك انتهای پل AUS Liquid‏ شده و میخواهد بشما تیراندازی کند. 
از کارت کلید استفاده کرده تا درب را که در سمت غرب قرار دارد باز کنید. 
داخل اتاق Stinger lanncher‏ و Stinger Missiles‏ را پیدا Mal ji‏ کرد. سمت 
جنوب بطرف آسانسور رفته و آنرا روشن کنید. اما کار نميكند. حالا بسمت 
درب برگشته و بسمت راست بروید. در پشت آسانسور Grenade‏ و خشاب 
Famas‏ و خشاب Socom‏ را بردارید سپس به شرق و به پایین پله ها بروید. 
پایین رفته تا پله های شكسته شده را پیدا کنید. دوباره به بالای آسانسور بروید و 
قبل از ¿Su‏ اسانسور ы) уй)‏ گنید یگ اتیمیشن څواهيد áa‏ او عسدایی 
میشنود که سعی ميكند آسانسور را راه اندازی کند. olid‏ 8 در پشت آسانسور 
پنهان میشود, حالا با اسلحه تان آماده باشیدء او otacon‏ میباشد. پس از مذاکرہ 
0 نامرنی شده» به بالای پله ها بروید تا شما را به طبقه پایین ھدایت کند. 
میتوانید به شرق؛ بالای Ab‏ ها بروید» اما مواظب باشید. دوربینهای مدار بستھ 
وجود دارد. از Chaff‏ استفاده کردہ تا دوربینها را خنٹی سازید» سپس به У‏ 
پله ها رفته و دوبارہ اینکار را انجام دھید و به بالا بروید. در بالای طبقه از 
نردبان بالا رفته در انتهای راه جنوبی دو جعبه موشك Stinger‏ و کمی جلوتر 
خشابهای Famas‏ و Socom‏ و Ration‏ را بردارید. حالا به بالای تردبان بروید. 
بسمت درب شمال شرقی بروید تا پشت بام را ببینید. يك انیمیشن خواهید دید. 
Liquid‏ با هلی کوپترش میخواهد بشما ضربه بزند. 

غول ششم- هلیکوپتر: با موشك استینگر به او تیراندازی کنید. JUS‏ این قسمت 
در جلوی درب بایستید چون محفوظتر هستید. در جنوب غربی يك Ration‏ و 
در جنوب شرقی يك استینگر وجود دارد. با رادار آنرا پیدا کرده و به آن چهار 
ul‏ پنج بار تیراندازی کنید تا يك انیمیشن ببینید که او بسمت شما در شمال 
تیراندازی ميكند. حالا بسمت شمال بروید. دوباره هشت الی ده دقعه به او 
تیراندازی کنید تا يك صحنه دیگر ببینید. در اینجا درجه جان شما دوباره زیاد 
میشود. 

0 روی مو ج 141/12 با شما صحبت میکند و میگوید که او آساتسور را 
تعمیر کرده است. 

پایین رفته و سوار آسانسور شوید. يك انیمیشن خواهید دید. به طبقه اول بروید. 
درب آسانسور بسته است و آسانسور شروع به حرکت ميكند. دوباره otacon‏ 
روی موج ۱4۱/۱2 با شما صحبت کرده و میگوید که تعدادی از گاردها در 
آسانسور هستند. حالا گاردها را بکشید. از آسانسور بیرون رفته و بسمت غرب 
بروید. این قسمت را دنبال کنید Ration Ú‏ و خشاب ۱و را بردارید. جلوی 
اسانسور رفته و7/ه:0 را بردارید. درب را در گوشه جنوب شرقی باز کرده و 

دو جعبه ۹0۱ را بردارید. بسمت درب غربی رفته و دو خشاب Socom‏ را 

برداشته و درب را در انتهای راهرو باز کرده و بسمت شمال بروید. 

منطقه باز- برفی: قبل از اینکھ به شمال بروید بسمت شرق رفته تا يك دیوار 

ببینید و سپس به شمال بروید و خود را در سمت شمال به ستون بچسبانید. يك 

چتر نجات در بیرون دیوار خواهید دید؛ در این موقع با Colonel‏ صحبت 

میکنید. پس از صحبت Liquid‏ را خواھید دید که زنده است. حالا به شمال رفته 

تا يك انیمیشن ببینید, يك Sniper‏ به браке‏ انداز ی میکند» бпакесн‏ از 

Sniper پیامی رو ی مو ج۱4۱/۱2 دریافت کرده و میگوید که این شخص‎ otacon 

, میباشد‎ Wolf 

غول هفتم - ;Sniper Wolf‏ با اسلحه Sniper‏ قبل از اينکه او بشما تیریاندازی کند 

به او تیر انداز ی کنید. Sniper Wolf‏ در پشت درختان پنهان میشود فقط او رابه 

پایین دنبال کنید سپس وقتی که او سعی میکند بشما تیر اندازی کند به او 

95 اندازی کنید. دو جعبه Ration‏ را برداشته و دوباره تیراندازی کنید. حالا 

بشرق رفته تا يك دیوار ببینید» سپس بشمال بروید. شما يك مکان امن پیدا 
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خواهید کرد. از موشك Nikita‏ استفاده کردہ و آنرا بسمت شمال غرب در پشت 
اتومبیل حرکت داده و سپس انرا به شمال در پشت درختها حرکت دهید. آنرا 
بسمت Sniper‏ حرکت دادہ تا به او ضربه بزند. در زیر آترا ры)‏ کرده ایم: 


tht orn‏ و و و مهو همم موه 


۱ ' L] L] , 
^ = ledge or rock. 
\ 5 *** = wall 
* ۵0 \ e Li = tree 
* ва N Ы ааа = truck 
* 0 ۱ Ы - and \ = the missile's path 
* N Ы 


حالا وسایل بیشتری در صفحه موجودی خواهید داشت. پس از مبارزه بسمت 
شمال طرف يك دهنه کوچك بروید. انیمیشنی خواهید دید, او با Solid‏ صحبت 
ميكند. پس از اتمام صحنه» چند درب در منطقه برفی خواهید دید. در اینجا آنها 
را توضیح داده . 
]- دو درب در غرب. در شمالیترین LV6‏ که چهار موشك Nikita‏ و يك 
دوربین مداربسته خواهید دید, جنوبیترین آن کلید Cart Board Вох С‏ و دو 
Ration‏ و دو دوربین مدار بسته خواهید دید, ` 
2 دو درب در شرق وجود دارد. شمالیترین نقطه دو خشاب جعبه 501 و 
دو جعبه خشاب Socom‏ و سه جعبه خشاب Famas‏ و در جنوبیترین قسمت 
دو جعبه خشاب Socom‏ و Chaff‏ و يك جعبه Grenades‏ میباشد. 
3 سه درب در شمال وجود دارد. سمت چپ به پایگاه قبلی هدایت میشود و 
چند خشاب وجوذ دارد. به شمال و شمال غربی رفته که شما را به پایگاه 
ДА‏ دشمن هدایت میکند . حالا به شمال غربی رفته و خشاب را برداشته و 
سپس به شرق» Oso‏ پله ها بروید. پایان ديسك اول 
دیسك دوم. پایگاه (s S ja‏ دشمنان- 1,۷1 کوره بخار: پایین 4b‏ ها رفته و درب 
را باز کنید. بروید به شمال و سپس غرب بسمت پل و خشاب Chaff Grenade‏ 
را برداشته و بسمت جنوب پل بروید. به غرب دیوار رفته و خود را بدیوار 
بچسبانید سپس قدم بقدم به جنوب رفته و خشاب Socom‏ را برداشته و همینطور 
به شمال رفته تا پل شمالی را پیدا کنید( دقت کرده سقوط نکنید). آرام حرکت 
کرده و دکمه ضریدر را قشار دهید تا وارد QUIS‏ شوید. وقتیکه جرثقیل در 
بالای شما حرکت میکند دکمه ضریدر را فشار دهید و بعد به پل شمالی بروید. 
حالا بشمال رفته و به پایین پله ها بروید. زیر پله ها اسلحه Socom‏ را پیدا 
خواهید کرد. سمت غرب نیز يك lan Ration‏ خواهید کرد و اگر به جنوب بروید 
میتوانید بمب C4‏ پیدا کنید. بشمال رفته و به پایین پله ها بروید و خشابهای 
اسلحه Socom‏ را بردارید. دربی در نزديك شمال شرقی وجود دارد» وارد این 
درب نشوید. به جنوب رفته تا وارد اتاق بخار شوید. دو جعبه خشاب را در زیر 
لوله ها بردارید و موشکهای Nikita‏ و Stinger‏ را بردارید. بداخل اتاق بخار 
برگشته و به شمال بروید. درب شمال شرقی را باز کنید» در اتاق بعدی به 
شمال رفته تا يك آسانسور پیدا کنید. قبل از АЫ‏ به ۷81 برویدو دو جعبه 
خشاب Famas‏ را در جنوب غرب برداشته و در محیطهای دیگر خشابها را 
بردارید. به پایین بسمت آسانسور بروید. يك صحنه خواهید دید. سه گارد را 
کشته و به منطقه ВІ‏ بروید. 
پایگاه مرکزی 1۷81 دشمنان: بسمت شمال آسانسور و سپس به شرق بروید. 
در اینجا دوربینهای مدار بسته را خواهید دید. حالت دوربینی را اجرا کرده و 
بسمت جنوب بروید. در سمت جنوب مین وجود دارد. سینه خیز حرکت کرده و 
آنرا بردارید و بسمت دیگر رفته Ration‏ را بردارید. حالا با آسانسور به پایین 
بروید. در این موقع Master Millar‏ روی موج 141/80 با شما صحبت کرده و 
باید به طبقه 132 بروید. 
پیگاه مرکزی LVB2‏ دشمنان: این مکان از هر مکان دیگری سردتر میباشد. 
шу y‏ به غرب» پشت راهرو و موشك Nikita‏ را برداشته و جلوتر بمب C4‏ را 
بردارید. سپس بسمت شرق راهرو رفته و Ration‏ و موشك Nikita‏ را برداشته 
درب را در شمال باز کنید. يك انیمپشن خواهید دید. Solid‏ داخل يك یخچال 
بزرگ میرود. در اینجا چند پرنده وجود دارد. در اینجا شخصی با شما صحبت 
میکند که Vucan RavenOl‏ است؛ همان غول درم که با تانك حرکت میکرد, حالا 
به پایین میپرد و Snake‏ را ALDU‏ میکند» او دارای اسلحه Guitling Gun‏ 
میباشد. در اینجا بایستید چون او قادر است پرنده ها را کنترل کند. حالا باید با 
او مبارزه کنید. 
غول هشتم Vulcan Raven‏ ( مواجهه شدن برای ہار دوم): از موشك Nikita‏ 
استفاده کرده و موشك را بسمت او هدایت کنید, مواظب باشید که او موشك را 
نبیند» Yla‏ چند ضربه به او بزنید تا کشته شود. يك انیمیشن خواهید دید او به 
0 کارت کلید ۱۷7 را داده و میمیرد. Yla‏ در این قسمت پرنده ها شرو ع به 
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خوردن Vulcan Raven‏ میکنند و جسد او را میخورند. در اینجا امتیاز شما به 
بالاترین حد خود رسیده است. 

سپس Solid‏ با Colonel‏ و Miller‏ در باره Naomi‏ روی موج 141-80 صحبت 
میکنند. Yla‏ میتو انید به منطقه برفی برگشته و درب 1۷7 را باز کنید. پس از 
شکست Vulcan Raven‏ درب شمالی را باز کنید. با استفاده از دوربین Thermal‏ 
Goggle‏ خشابهای Socom‏ را بردارید. به مابین پل بروید. میتوانید بسمت شرق 
رفته و سه جعبه خشاب موشك Stinger‏ را بردارید. درب شمالی را باز کرده و 
وارد شوید. 

اتاق )3:Metal Gear Rex‏ شمال به پایین А‏ ها بروید. يك انیمیشن خواهید 
دید. او اکنون در جلوی این Metal Gear‏ ایستاده است. بشمال چند راهی رفته 
سپس بسمت چپ بروید و خشاب را بردارید. حالا بشمال و به پایین پله ها 
بروید و Ration‏ را بردارید. در غرب دو رودخانه وجود دارد. دو وسیله نیز 
در رودخانه میباشد. به بالای ab‏ ها برگشته و به جلوی Metal Gear‏ بروید. У‏ 
بسمت شرق رفته و به پایین پله ها بروید و خشاب Socom‏ و Famas‏ را از این 
قسمت بردارید. به بالای پله ها برگشته و بسمت شمال شرقی بطرف نردبان 
بروید. در این موقم otacon‏ روی موج 141-12 با شما صحبت میکند. از نردبان 
بالا رفته به شرق بروید و اسلحه Chaff Grenade‏ را بردارید. به چند راهی 
برگشته و بسمت غرب بروید. به جنوب رفته و خشاب Famas‏ را بردارید. 
بروید بشمال و قبل از اینکھ از نردبان بالا بروید otacon‏ روی‌موج 141-12 با 
شما صحبت میکند. از نردبان بالا رفته يك نردبان دیگر در سمت چپ وجود 
دارد. بسمت شمال رفته و خشاب اسلحه Famas‏ را بردارید و جلوتر خشاب 
اسلحه Chaff Grenades‏ و دو جعبه موشك استینگر را برداشته و از نردبان بالا 
بروید. У‏ شما در بالای Metal Gear. Rex‏ هستید. Otacon‏ و Colonel‏ روی 
موج 141-12 با شما صحبت میکنند. حالا به پایین نردبان در سمت چپ بروید. 
تا انتهاء بعد غرب و در آخر به جنوب بروید. خشاب اسلحه Famas‏ 
را برداشته و جلوتر خشابهای اسلحه Socom‏ را سرراهتان بردارید. حالا بسمت 
شرق بطرف دهنه کوچك رفته و به بالای پله ها در جنوب بروید. يك انیمیشن 
خواهید ديد در اين موقع Snake‏ اشخاصی را در اتاق كنترل میبیند. 
Liquid Snake 3 Revelver oceloti‏ هستند و در باره اجرای نقشه ای صحبت 
میکنند. Snake‏ با Otacon‏ روی موج 141-2 صحبت کردہ و به او میگوید که 
چگونه از کلید ра] Key‏ استفاده کند. او درباره سه علامت بر روی کامپیوتر 
صحبت میکند. یکی از آن مارکها کلید Pal Key‏ میباشد. در این موقع Ocelot‏ 
آقای Solid‏ را در دوربین میبیند. او بسمت Solid‏ تیراندازی میکند و او کلید Ра]‏ 
Key‏ را در پایین رودخانه پرت ميكند. او سعی ميكند کارت را بگیرد اما موفق 
نمیشود» در این موقع در اتاق کنترل Liquid‏ با Snake‏ به صحبت میپردازند و 
درب اتاق کنترل بسته میشود. زنگ خطر بصدا در می آید و گاردها بسمت 
Snake‏ می آیند. گاردها را کشته و برگردید به بالای Metal Gear‏ به پایین بله 
ها رفته و کلید Pal Key‏ را داخل آب بیدا کنید . 

کلید در آب پیدا نمیشودء پس کجاست؟ آنرا يك موش فاضلاب بدهان خود گرفته 
7 

يك موش فاضلاب کلید را به بیرون سوراخ لانه اش میآورد. به موش 
تیراندازی کردہ و کلید را بردارید. حالا به اتاق کنترل برگردید و آتراروی 
کامپیوتر استفاده کنید Ú‏ نشان سمبولی دریافت کنید. با سمبول بسمت کامپیوتر 
دیگر بروید. يك انیمیشن خواهید دید در جاييكه پشت کامپیوتر کارت بیرون می 
آید. У‏ کلید Pal Key‏ و نشان سمبول را دارید. کلیدهای دوم و سوم Pal Key‏ 
را کجا باید پیدا کرد؟ شما کلیدهای دیگری نمیتو انید پیدا کنید بلکه باید نشانهای 
سمبول را تغییر دهید. حالا نشان سمبول تغییر میکند. يك نشان سمبول زرد C‏ 
ظاهر میگردد و اتاق يخ زده» نشان سمبول قرمز Z‏ را خواهید دید. کارت زرد 
را داخل کامپیوتر قرار دهید تا آبی شود. حالا برگردید به جاییکه با Ушса‏ 
0 مبارزه کردید. در اینجا دو دقیقه منتظر بمانید تا رنگ کارت تغییر کند. 
Yla‏ برگردید به سمت آسانسور در طبقه 81, در آسانسور  Master Millan‏ 
روی مو ج ۱4۱-80 با شما صحبت میکند. به منطقه اول برگردید. در جنوب به 
اتاق بخار رفته و برای دو 4485 صبر کنید تا رنگ کلید Pal Key‏ تغییر کرده و 
قرمز شود. حالا (alas‏ اتاق کنترل در منطقه 82 برگردید. در آسانسور Nami‏ 
و Colonel‏ روی مو ج 140-85 با شما درباره نام جدید روباه خاکستری صحبت 
میکنند, به اتاق کنترل رفته و کلید Pal Key‏ را در طرف راست کامپیوتر قزار 
aaa‏ يك صحنه خواهید 33( دوباره مربم پشت کامپیوتر به پایین آمده و تمام 
کلیدها باز میشرد و کامپیوتر به شما میگوید که Yla Metal Gear‏ قابل استفاده 
میباشد. در این موقع Master Millar‏ روی مو ج 141-80 با شما صحبت میکند و 
کلنل از دست Snake‏ عصبانی میشود. حالا آقای Master Millar‏ عینکش را باز 
کرده و موهایش را تغییر میدهد. بله او آقای Liquid Snake‏ میباشد. سپښ او 
زنگ خطر را بصدا در آورده و درب اتاق کنترل را میبندد و اتاق با گازهای 
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سمی پر میشود. ماسك گاز را زده و از رادیو استفاده کنید تا با Otacon‏ روی 
موج 141-12 صحبت cxi‏ او بشما كمك ميكند. منتظر بمانید تا او بشما بگوید 
که درب باز است. وقتيكه Solid‏ از درب بیرون می آید Liquid‏ را میبیند که 
بجلوی Metal Gear‏ میدود. Ration‏ را در جنوب برداشته و Liquid‏ را دنبال کنید 
تا يك انیمیشن ببینید. Snake‏ در بالای Liquid (Metal Gear‏ را دیدہ و سریعا 
اسلحھ اش را بسمت او میگیرد و سعی میکند به او تیراندازی کند. حالا مبارزه 
ای را خواهید داشت. 

غول نهم :Metal Gear Rex‏ از موشك Жайы‏ استفاده کنید. پس از شکست 
دادن Metal Gear Rex‏ يك صحنه خواهید دید. اکنون او شكسته است» در این 
موقع وقتی Solid‏ بطرفی میرود دوباره این دستگاه بجلو حرکت ميكند. سعی 
کرده آترا متوقف کنید» در این موقع يك نینجا بجلوی شما میپرد که همان 
نینجای سیبورگ بوده و نام دیگر آن روباه خاکستری میباشد و به او کمك ميكند 
و پای Metal Gear Rex‏ رانگه میدارد. در این موقع Metal Gear‏ سعی در 
توقف تینجا دارد اما او بسمتی پریده و از بازوی سمت راست خود بسمت دیسك 
Metal Gear‏ شليك میکند. Snake‏ و Ninja‏ در پشت راهرو پنهان شده و با هم 
صحبت میکنند و او به بالا میپرد. در این موقع لیزر Metal Gear‏ بکار میافتد و 
بازوی چپ او را قطع میکند» او به عقب پریده و با بازوی راستش بسمت 
Metal Gear‏ تیر اندازی میکند. حالا به ديسك تیر اندازی کرده و پاهای او به پایین 
می افتد. Liquid‏ با Ninja Fox‏ صحبت کرده و سپس Metal Gear‏ جسد Fox‏ را 
لکد میکند» Solid‏ عصبانی شده و به Аз уа Rex‏ میزند. 

غول دهم )Metal Gear Rex‏ مواجهه دوم): از موشك استینگر استفاده کرده تا 
این دستگاه بصورت سوزان نابود شود. يك صحنه خواهید دید Metal Gear‏ 
0 نابود میشود ولی او Snake‏ را بسمت دیوار پرت میکند. Liquid‏ هنوز 
زنده است. در این موقع Liquid‏ و Snake‏ با هم صحبت میکنند» پس از مذاکره 
ui‏ يك فیلم از طوفان در بیابان عراق در سال 1991 خواهید دید. پس از 
مذاکره دیگری» Liquid‏ به Solid. Snake‏ نشان میدهد که Meryl‏ را در اختیار 
دارد. Snake‏ با Colonel‏ روی مسوج 140-85.صحبت میکند. در این موقع 
Mciling‏ با Snake‏ صحبت میکند. Liquid‏ —4 لباس Snake‏ را رها کرده و 
میگوید جنگ ad‏ تن به تن باشد. Liquid‏ يك بمب زمانی برای مدت 41513 
Meryl JUS‏ نصب میکند. 

غول يازدهم :Liquid Snake‏ شما در صفحه موجودی هیچ چیز به همراه 
نداریدء فقط میتو мй‏ از ضربات مشت و لگد استفاده کنید. پس از شکست دادن 
او يك انیمیشن خواهید دید. Liquid‏ به پایین سقوط ميكند و حالا انیمیشن پایانی 
را نگاہ کنید. در اینجا دو پایان وجود دارد. 
111-288 نالتا Negishi [uo o‏ 
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1- انتخاب تسلیم نشدن که Snake‏ بجلوی Meryl‏ میرود و آنها همدیگر را در 
آغوش میگیرند» در این موقع otacon‏ روی موج 141-12 با شما صحبت 
میکند و هردو به پایین میپرید. 

2 انتخاب تسلیم شدن 4$ Snake‏ بجلوی Meryl‏ میرود» او را بیدار میکند اما 
او دیر کرده است. Meryl‏ مرده است. در این موقع otacon‏ از پشت می 
cJ‏ آنها به پایین Metal Gear‏ پریده و برای آخرین بار Snake‏ به lus‏ 
Meryl‏ نگاه ميكند. Yla‏ بسمت جیپ رفته و سوار شوید. گاردها را کشته 
و بجلو تیراندازی کنید تا دروازه باز شود. Liquid‏ ظاهر شده و او نیز با 
ماشینی بسمت شما می ad‏ و هر دو به کناری می افتید و این فیلم پایان 
بازی را تماشا کنید. پایان 

چند نکته و راهنمایی- از بهروز جلیلی 

1 در ساختمان اول» طبقه B2‏ از C4‏ بر روی دیوارها استفاده کنید تا راههای 

مخفی را پیدا کنید . 

2 پس از مبارزه با رولور در طبقات 1و B23BI‏ بگردید و در هر طبقه با 

بیسیم همراه به موجهای موجود تلفن بزنید تا يك مو ج aas‏ به anan‏ شما اضافه 

شود. پس از تماس گرفتن با موج جدید درب بزرگی در طبقه اول باز میشود. 

در این قسمت باید از عینك مادون ja‏ استفاده کرد. 

3- هنگام مواجهه با cali‏ از مختل کنندہ امواج(1:6)) استفاده کرده و با 

نارنجك آنرا از کار بیندازید. 

4 در ساختمان دوم در طبقه ای که اتاق گاز در آن وجود دارد(1 (B2LB‏ باید 

از اسلحه Nikita‏ استفاده کنید( قسمتی که راهروی کف الکتریکی دارد). 

1۔ هنگامی که مریل زخمی میشود باید به اولین ساختمان برگشته و در طبقه 
2 اسلحه 1 ۳30 را برداشته و به محل زخمی شدن مریل برگشته» 

مهاجم را بکشید. ۱ 

2 هنگامیکه برای اولین بار پس از انفجار ماهواره با هیلکوپتر مواجهه 
میشوید. باید از 10۳[5(طناب) برروی نرده های شکسته شده تزدیکتان 
استفاده کنید. 

3 در آخرین ساختمان برای بدست آوردن کارت پال» بايد به پایین آمده و 
جلوی سوراخهای АЗУ‏ موش مین بگذارید. 

4 در آخرین ساختمان وقتی که هر سه کارت پال را استفاده کردید و اتاق 
پر گاز شدہ بوسیله بیسیم با موج دکتر تماس بگیرید. 

نے تیم توسعه: از دوربین برای گرفتن عکس در محلهای زیر استفاده 

کنید 


о = 


پت 


سانسور داخل مجموعه برج 


2 


erem Blaustein 
Kaneda 
Kimura 
inbara 
itao 
obayashi 
obayashi 


Korekado 


Game Shark Codes Version 1.0 


Infinite Health 800B7526 0600 
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0001 - FAMAS Rifle 

0003 Nikita 0004 - Stinger 
005 - Claymore 0006 - C4 0007 - Stun Grenade 
0009 - PSG1 Rifle 
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Чауе SOCOM Pistol & Ammo 
Metal Gear Solid Integral 


قبل از هر نكته ای ببینیم اختلاف بین (Metal Gear Solid Integral) MGSI‏ و نسخه اوليه MGS‏ چیست؟ 


داستان هیچ تغییری نکردہ است. 


پنج انتخاب برای میزان سختی وجود دارد: خیلی آسان» آسان» نرمال» (A‏ فوق‌العاده سخت. همانند نسخه اولیه» شما تنها زمانی میتوانید حالت فوق‌العاده سخت 


| 


Julock All VR Training Modes 
[uto Reload 
lever Have Time Bomb 


Walk Thru Walls 
Jave SOCOM Pistol 
Jave FAMAS Rifle 


lave Nikita 
я 


lave 67 

{ауе PSGI Rifle 

lave Claymore Mines 
{ауе C4 

Jave Grenades 
Jave Stun Grenades 


Have Chaff Grenades 


{ave Cigarettes 
ave Scope 
Jave Cardboard Box А 
Jave Cardboard Box B 
ave Cardboard Box C 
Have Night Vision Goggles 
Have Thermal Goggles 
Jave Gas Mask 
ave Body Armor 
ave Ketchup 
dave Stealth Camouflage 
ave Bandana 
ave Camera 


Have 255 Rations 


dave 255 Medicine 


dave 255 Diazepam 


را بازی کنید که حداقل يكبار حالت داستانی را تکمیل کردہ باشید. حالت خیلی آسان برای مبتدیان است که تازه میخواهند MGS‏ را بازی کنند. بجای بدون سلاح 
بودن» مار Solid‏ با يك اسلحه اختصاصی» MP 5 SD‏ و خشاب نامحدود 999 شروع میکند. علاوه بر این امکان شليك سریم با دکمه مربع وجود دارد. هر دو 
حالت سخت و فوق‌العاده سخت رادار ندارند. وقتی حداقل یکبار حالت داستانی را تکمیل کردید» اجازه بازی در حالت اول شخص را خواهید یافت. (حالت first‏ 


.(special option در‎ person view 


همانند نسخه اولیه» بسته به خط داستانی که انتخاب میکنید» roll А‏ برای Meryl‏ و roll B‏ برای ма! у> Otacon‏ گرفت. 


هنگاميكه آیتمهای مخصوص (special items)‏ را گرفتید دوربین» بخش جدیدی در انتخاب تکمیلی (extra option)‏ بنام عکاسی (photography)‏ در دیسك : 
سوم» که حالت آموزشی VR‏ است؛ باز شده و شما میتوانید عکسهای Naomi‏ و Mei Ling‏ را بسته به میزان رتبه‌تان بگیرید, ! 
هنگاميكه حالت داستانی تکمیل شود» میتوانید بازی را در PocketStation‏ بازی کنید. 

MGSI‏ بیشتر جنبه بین‌المللی دارد بعضی از قسمتها بزبان انگلیسی است. 
دقت کنید که اگر عکسی گرفته باشد. وضعیت آلبرم (album mode)‏ در حالت ویڑہ (special mode)‏ وجود نخواهد داشت, در ye‏ در دیسك سوم VR‏ 
682 در حالت تکمیلی extra mode‏ همراه با فیلم و عکس یافت خواهد شد. 

САС‏ مثبت و منفی 

| متاسفانه اطلاعاتی که از ۸٧65‏ اصلی (Metal Gear Solid)‏ بدست آورده اید نمیتو انید برای نسخه Integral‏ استفاده کنید» به این مفهوم که باید بازی را 
دوبار دیگر تمام کنید تا آبتمهای ویژه مثل دورببن» وضعیت مخفی؛ و دستمال را بگیرید. 

2 داشتن حالت دید اول شخص يك احساس سه بعدی بیشتر ی میدهد» با این وجود معایب خودش را دارد. برای سوئیچ کردن به وضعیت دید اول شخص دوبار 
مثلث را فشار маз‏ و برای بازگشت به حالت عادی دوبار دپگر آنرا بزنید, 

-اولین بار که بازی را تمام میکنبد؛ دوربین و وضعیت مخفی را بدست می‌آورید» حالا ميتو انید وضعیت دید اول شخص را انتخاب کنید. با این وجود» دوربین و 
حالت مخفی که بدست آورده‌اید را از دست aal jx‏ داد. یعنی باید ار اول شروع SAXIS‏ 

هر چند وضعیت دید اول شخص احساس 3 بعدی بودن بیشتری بدست میدهد» اما توصیه میشود که از وضعیت دید نرمال استفاده کنید» زیرا چیزهای بیشتری را 
ميتو انید ببینیدء چون دوربین در بالا قرار دارد. 

3- از نظر گرافیکی تفاوت زیادی مشاهده نمیشود. 


موارد مخفی: لیستی از نکات مخفی وجود دارد که تنها در MGSI‏ یافت میشود., در اینجا تنها موارد جدیدی که در MGSI‏ یافت میشوند ذکر شده و سایر مواردی 
که در MGS‏ اصلی وجود دارند بدلیل صرفه‌جونی در فضا ذکر نمیگردند. 


پوشاك دیگر: گر بازی را دوبار با هر دو بخش پایانی تکمیل کنید و وضعیت مخفی و دستمال را بعنوان آیتمهای ویژه داشته باشید» هم مار Solid‏ و هم نینجای 
Cyborg‏ لباسهای دیگرشان را خواهند داشت. ضمنا Meryl‏ هم لباس دیگری خواهد داشت 

وضعیت دید اول شخص : وضعیت دید اول شخص هنگامی که بازی را یکبار das‏ کردید در انتخابهای ویژه قابل دسترسی خواهد بود (باستثنای حالت خیلی آسان). این 
حالت بسیار شبیه بازیهای نو £ Quake ü Doom‏ است. بر ای سوئیچ کردن بین Casca‏ دید اول شخص و حالت عادی, دوبار مثلث را بسرعت بزنید. 

MP 5 SD‏ : این اسلحه شبیه 5 کار میکند» و نتها برای حالت بسیار آسان قابل دسترسی اسٹ, حالت خیلی آسان برای مبندیان است و اگر فکر میکنید که به اندازه 
کافی ماهر هستید» وضعیتهای مشکلتر را امتحان کنید, اضافه میکنیم که اسلحه МР 5 SD‏ امکان شليك سریع و خشاب نامحدود 0 را میدهد. 

کد فرکانس جدید: آیا در فکر айма‏ که آخرین ردیف و آخرین ستون برای چیست؟ سعی کنید فرکانس 140.07 را اسنفادہ کنید تا صحبتهای تیم سازنده بازی را بشنوید. 
متاسفانه صحبتها بزبان ژاپنی است. 


فصل درم: 1 ديسك 3 

U‏ حقیقتا 300 وضعیت آموزشی VR‏ وجود دارد که هر سلیقه‌ای را راضی میکند؟ شما چه فکر میکنید؟ 

(VR Training Mode) VR حالت آموزشی‎ 1 

دیسك آموزشی VR‏ اصلی شامل تمرین» شلیک» حمله زمانی» و حالت حیاتی بود, در حالت آموزشی VR‏ در Integral‏ میتوان این وضعیت را به چهار بخش 
تقسیم نمود : حالت مقاومت» وضعیت اسلحه» پیشرفته» و ویژه. همه این حالکھا از ابتدا قابل دسترسی نیستند و شما تنها میتوانید با حالتهای مقاومت (Sneaking)‏ و 
اسلحه (Weapon)‏ شرو £ کنید برای هر مرحله‌ای که تکمیل میکنید. درصد آموزش شما که در گوشه بالا سمت راست صفحه نشان داده می‌شود افز ou‏ می‌یابد و 
حالتها و مراحل بیشتری با افز ایش این درصد قابلء т‏ 
راهتمائی: دیسکهای معرفی حالت آموزشی VR‏ ننها د یشی راب кеў‏ بعدا نیز با آنها مواجه خواهید شد. بنایراین ميتو انید 
تخمین بزنید که در حالت آموزشی УК‏ چیزی را باید انتظار داشته باشید. ضمنا اگر مدتی با کنترلر کار نکنید» میتوانید صحنه‌هانی را ببینید. 

حالت استقامت: این حالت شبیه وضعیت آموزشی VR‏ در نسخه اصلی است. شامل 15 مرحله آموزشی VR‏ است که 10تای آن از نسخه اصلی اخذ شده و بقيه 
aas‏ هستند. مراحل جدید» ۰7 ۰9 ۰11 13 و 14 هستند. این حالت را میتوان به ورضعیت بدون اسلحه و Socom‏ تقسیم کرد که بدنبال Oj‏ تمرین یا وضعیت حمله 
زمانی می‌آید. در زیر چارت مربوطه را میبینید| š‏ ` 


Sneaking 6 
تیار سس تس‎ | 
| | 
Мо меароп Socom 
| | 
| | | 
1.Practise 2.Time Attack 3.Practise 4.Time 


اسلحه ca Jai‏ تباید با نگھبانی dal за‏ شوید. 
همانند حالت 1ء بصورت زمانی بازی میکنید. ' 
باید همه نگهبانها را بکشید بدون اینکھ ضربه بخورید. ٭ 
همانند حالت ۰3 حالا بصورت زمانی بازی میکنید. 
مجموع مراحل: 15х4=60‏ ¿ 
BV )‏ مید هد . درواقع میتو انید همه اسلحه‌ها را باستتتای «Stun‏ 
а ОЕ tis‏ 
کرمز هد بپنه هدای قرمز чад)‏ زا گر خی »ی РР,‏ خار 


l | 
Practise | 
Socom 
C4 
Famas 
Grenade 
Claymore 
Nikita 
۲861 
Stinger 


d Z | 
aM Time attack 


cuna y‏ پیشرفته: و : ضعیت پیشرفتھ j‏ نسبت بھ وضعیت اسلحه درسطح بالاتری قرار دارد.همانند وط ضعیت اسلحه»هر اسلحه ده مرحله داردءپنج تابر ای تمرینءوپنج 
تای دیگر برای وضعیت حمله زمانی Р‏ اما تفاوتهایی آنها رامتمایز میکند, 
اول АЗЫ‏ شما با ہشقاب پرنده های قرمز یا آبی سرو کار ندارید . درعوض دشمنان شما سربازان واقعی Genome‏ هسنتد. دوم اینکھ بر عکس حالت sneaking‏ 
٥«لتقامت)‏ اگر مورد حمله قرار بگیریده ماموریت راازدست نخواھید داد. با این وجود اگر در وضعیت حمله زمانی بازی میکنید» امتیاز هایی تاحداکٹر 
3ثانیه برای مورد حمله واقع نشدن به شما داده میشود, 
تعداد کل مرحله ها 2-80 5 x‏ 8 درصد کلی 26.7% 
وضعیت ویژه: حالتهای ویژه شاید جالبترین حالتھا باشند. درسایر وضعیتها شما تنها آموزش میبینید اما وضعبتهای ویژہ مبارزه واقعی بوده و به هشت بخش تقسیم 
میشود. در زیر چارت بخشهای تشکبل دهنده حالت وبژه را میبینید. 
Special 6‏ 
EON‏ 
| | | | | | | | 
min VS 12 Mystery Puzzle Variety УК Ninja NG‏ 1 
Battle Battle Mission selection‏ 
| 
| | 
VS VS‏ 
TARGET ENEMY‏ 


نبرد يك 48335 ای( Battle‏ 10010): بسیار آسان است, شما همه اسلحه های لیست شده در حالت اسلحهء پیشرفتھ را استفاده میکنید ,همینطور بادست خالی مشت 
میزنید. بهرحال مشت هم يك اسلحه است. شما باید درعرض يك دقیتھ Ú‏ آنجا که میتوانید بکشید. درحالت vs taget‏ با بشقاب پرنده ها (UFO)‏ مواجه میشوید ولی 
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de. аза‏ نخواهند کرد. vs enemy кы‏ با سربازان Genome‏ مواجه میشوید و آنها احتمالا به شما حمله خواهند کرد. اگر نتوانید در محدوده زمانی 
به حداقل اهداف برسید؛ ماموریت را از دست خواهید داد. 
تعداد مجموع مراحل 2-18 x‏ 9 درصد کلی: 6.0% 

Battle‏ 12 ۷: این بخش هم جالب است. جمعا هشت مرحله وجود دارد. به شما تعدادی اسلحه با مهمات محدود داده میشود. نوع اسلحه هاوتعداد مهمات 
ازمرحله ای به مرحله دیگر تفاوت ميكند » اما هر چقدر به مراحل بالاتر بروید. مشکل‌تر میشود زیرا مهمات کمتری داده داده میشود. شما باید ظرف پنج йз‏ 
دوازده نگهبان را بکشید » وهر بار تتها چهار نگهبان داخل صحنه هستند. اگر ضربه بخورید ماموریت را از دست نخواهید داد اما وقتتان تلف میشود. اسلحه تان 
را بدقت انتخاب WS‏ ومهمات خود را بیهوده هدر ندهید, 

تعداد مراحل : 8 درصد کل : 2796 

راز ( :(Mystery‏ این بخش هم به نوبه خود جالب است . شما باید فکر کنید وبفهمید چه کسی قاتل است. در کل10 مرحله وجود دارد. در هر مرحله يك 
سرباز Genome‏ مرده aal gå‏ دید که روی زمین افتاده ud‏ در بیشتر صحنه ها شما سه genome JU jas‏ میبینید که ایستاده اند. در بعضی مر Оз!‏ تفاوتهایی 
بچشم میخورد. آنها به شما حمله نځواهند کرده بنابراین نگران نباشید. یکی از این سه نگھبان قاتل است. سرنخهای لازم درهر مرحله داده میشود که شما را 
درشناسایی قاتل ر اهنمایی ميكند. هنگامی که قاتل را شناسایی Ud cua S‏ رابه check point‏ بکشانید. اگر درست تشخیص salad‏ باشید» ماموریت راازدست 
خواهید داد. و اگر درست باشد به مرحله بعدی خواهید رفت. و اگر بر حسب تصادف یکی از سربازها را بکشید» بطور انوماتيك ماموریت را ازدست خواهید داد. 
توصیه میشود که از وضعیت دید اول شخص استفاده کنید. تعداد مجموع مراحل: 10 درصد کلی: 3.3% 

معما: درمجموع ده مرحله وجود دارد وهمانطور که از نام آن مشخص است Mo‏ در جستجوی يك استرانژی مناسب برای حل معماها باشید. 

تعداد مجموع مراحل: 10 درصد کلی: 3.3% 

گوناگون: همانطور که از اسم این مرحله Tas‏ است » این بخش ترکیبی ازتمام چیزهایی اسث که تاکنون آموخته اید. تعداد کل مراحل: 13 درصد کلی: 496 4 
ماموریت VR‏ ماموریت VR‏ بیشتر 45 حالت «cul survival‏ اما از حالت survival‏ درنسخه اصلی مشکلتر است. همه نواحی جدید هستند. ده مرحله 
دراین حالت وجود دارد وشما باید آنها را ظرف 5]دقیقه تکمیل کنید که در بعضی نواحی AUS‏ مشکل است. شما درحالت بدون اسلحه شروع میکنید اما اسلحه , 
مهمات در هر مرحله وجود دارد. بستگی به خودتان دارد که آنها راجمع کنید یا نه» اگر مورد حمله واقع شوید» آنها شما را مورد تعقیب قرار خواهند داد. اما 
مامورینتان را از دست نخواهید داد. سعی کنید اسلحه های aia‏ ومشکل PSGL‏ را بگیرید. بهترین Ўй АЫ‏ دویدن واجتناب ازنگهبانان است. بخاطر داشته باشید 
باقيمانده جان و مهمات سما به مرحله بعدی داده میشود. 


تعداد مراحل: 10 درصد کلی 3.3% ۱ 
نینجا: دراین مرحله میتوانید GrayFox/Decpthroat‏ یا نینجا رابازی کنید. متاسفانه تنها سه مرحله وجود دارد. 
تعداد مراحل: 3 درصد کلی 1% 


انتخاب 60 حالا زمان تغییر دشمن cud‏ دشمنان در اینجا ظاهر خیلی متفاوتی دارند و همچنین قدرت بینایی و شنوایی شان بسیار قوی است. بهتر است زياد به 
آنها نزديك نشوید . این وضعیت کلا 8 مرحله دارد. | 

تعداد مراحل: 8 درصد کلی 2.7% 
تعداد مراحل در دیسك :VR Traning‏ 
بسیار خوب » وقت محاسبه است. 

حالت استقامت 60 مرحله 

حالت اسلحه 80 مرحله 

حالت پیشرفته 80 مرحله 

حالت ویژه 18+8+10+10+13+10+3+8=80 مرحله 
کل مراحل: 300 مرحله Ay‏ 
حالت استقامت 20% £u‏ 
حالت اسلحه 26.6% 7" 
حالت yu‏ 43 26.7% — 
حالت ویژه 6+2.7+3.3+3.3+4.4+3.3+1+2.7=26.71% 


x 


کل درصد: 100% 
پس دقیقا 300مرحله وجود دارد » اما فراموش نکنید که حالت تمر یز 
کنید 


2-3: بخش تكرارمجدد ) (Repley Theater‏ 
صحنه تکرار مجدد نیز مشخصه دیگری برای کسب ویژگیهای زیبای مار Solid.‏ است. در بسیاری از صحنه‌هاء هنگام پایان يك بخش خاص» به شما پیام ذخیرء 
تکرار مجدد داده میشود که معمولا در حالت حمله زمانی قابل دسترسی میباشد, اگر فكر میکنید که در قسمتی خیلی عالی بازی کرده‌اید میتوانید تکرار مجدد اترا 

уу‏ کنید تا las;‏ با انتخاب Repley Theater‏ آنرا لود کنید. 
وضعیت ویژه ) :(Ех{га Mode‏ این حالت را میتوان به دو قسمت تقسیم نمود. فیلم و عکاسی ( ү | (Movie And Photographing‏ 
حالت فیلم شامل ژفیلم است 4S‏ ویژه نسخه alà aas Integral‏ اول که در نمایشگاہ بازیهای توکیو سال 99 نشان داده شده از ابتدا در دسترس میباشد. دومین فیلم 
gan‏ 5( دیگری است که در همان نمایشگاه ) (Tokyo Game Show‏ سال 98 با صحنه های جالب نمایش داده شده است. فیلم سوم درنمایشگاہ بازیهای رایاته ای 
سال 97 ارانه شده. فیلمهای دوم و سوم در ابتدا قابل دسترسی alas‏ در قسمت عکاسی, شما قادر به عکس ¿š X‏ از Mei Ling‏ یا Naomi‏ هستید. هر چه امتیاز 
بیشتری بیاورید» بیشتر میتوانید به مدلها نزديك شوید. اگر میخواهید خارج شوید» کافیست خروجی جنوبی را انتخاب کنید. 
نکات وت Baii‏ 
راہ بازکردن فیلمها: فیلم اول از ابتدا قابل دسترسی است (مارس 98). 
دومین (TGS RollA ( eli‏ حالت آموزشی را ہا 46.6 پا ہیشتر تکمیل کنید (مارس 98). 
سومین فیلم» حالت آموزشی را ہا 9049.3 پا بالاتر تکمیل WS‏ (ژوئن 97(‚ | | 
عکاسی: يكبار که بازی را تمام کردید» و آپنم مخصوص دورہین را گرفتیدہ در dan‏ آموزشي AVR‏ حالت ویژه Extra Mode‏ بروید که قادر به انتخاب Ta‏ 
عکاسی خواهید بود و به شما امكان عکس گرفتن از Mei Ling‏ و 00001 را میدھد, هرچه امتیازتان بیشتر باشد» زمان بیشتری داشته و میتوانید برای Оа‏ 
گرفتن نزدیکتر بروید. برای کسب Naomi Hanter‏ ہابد وضعیت Story Mode) duda‏ )را در حالتهای آسان» نرمال» وسخت» باستتناء خیلی آسان 9335 
العادہ ببرید, 
برای گرفتن MEI ling‏ وضعیت داستانی را ہا حالت فوق العاده „у жехиете‏ 

7-5 »L Metal Gear Rex تکمیل کردید» تصویری از‎ VR Traning هنگامیکه با داشتن امتیاز %100 همه‎ METAL gear Rex 

CONFIDENTIAL‏ نشان داده خواهد شد, 
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سو رڈ وو وسسوتت۔ے مج سو وجوم چو چوچوتسک.-س 


:Ninja Mode‏ ) روشهای زیادی برای باز کردن Ninja Mode‏ وجود دارد. هنگاميكه حالت نینجا باز شودہ شما نینجا را بدون ماسك درصفحه عنوان خواھید 
دید. 
روش اول- ( Pocket Station (PDA‏ بازی را در هر سطحی, باستنتاء Very Easy‏ تمام کنید. اطلاعات ذخیره شده خود را به Pocket Station‏ منتقل 
کنید , اطلاعات ذخیره شده را با مجموع 5 بازیکن در روز مبادله کنید . برای این روش نمیتو انید از memory card‏ 5م استفادہ کنید. gal ela‏ شى VR‏ 
پس از بدست آوردن نیازمندیها لود کنید. 

روش دوم -روش حالت داستانی بازی را در هر سطحی؛ باستتناء Very Easy‏ تمام کنید. برای calla‏ داستانی بالاترین رده بندی را کسب کنید. پس از بدست 
آوردن موارد لازم» ديسك آموزشی УК‏ لود کنید. برای کسب بهترین رده بندی» باید این موارد را بدست آورید. 1.تکمیل بازی در کمتر از 3ساعت. 2کشتن 
25دشمن یا کمتر. 3 -استفاده از تنها يك t vation‏ هیچ. 4بدون .Cantinue‏ 5روبرو شدن با ИЕ cad‏ نام 
بالاترین رده بندی برای هرسطح آمده است. 

۱ Big Boss «sal 4فوق‎ Fox ‹ 3سخت‎ Doberman < نرمال‎ -2 Hound: ۔آسان‎ | 

روش سوم: روش گیم شارك: راحت ترین روش برای بازکردن حالت نینجا استفادہ ازگیم شارك است .که درزیر آمده است. 


I-D00C209A 0‏ 
2-800С209А 0‏ 
3-300E10ED ۳‏ 
اگر کدهای گیم شارك بالارا استفاده کنیدء حالت نینجا را قابل بازی خواهید داشت» و میتوانید درصد خودتان را هم افزایش دهید» اما نینجا بدون ماسك را در صفحه 
عنوان نخواهید دید. 
VR Training Mode‏ 
ر852 چوپ کس لور “s Z"‏ پر - ج 


"A 


Sneaking Mode-»Opens up 1 MIN BATTLE for No WEAPON only for both VS. | 
(NO WEAPON) TARGET and ENEMY. a 

.  -»Opens up TIME ATTACK MODE for NO WEAPON in sneaking mo 
Sneaking Моде->Орепѕ up TIME ATTACK MODE for SOCOM in sneaking mode. 
(SOCOM) 


٢ Моде‏ پرای"خالتهای زیر تکمیل کنید: 
Soci ->Орепз up SOCOM TIME ATTACK MODE for weapon mode.‏ 
-»Opens up SOCOM PRACTICE in Advanced Mode. ЧЕ‏ 

->Орепз up 1 MIN BATTLE for SOCOM (VS. TARGET only). 


C4 -»Opens up C4 TIME ATTACK MODE for Weapon mode. 
-»Opens up C4 PRACTICE in Advanced Mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for C4 (VS. TARGET only). 


Famas -»Opens up FAMAS TIME ATTACK MODE for Weapon mode. 
-»Opens up FAMAS PRACTICE in advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for FAMAS (VS.TARGET only) 


Grenade -»Opens up GRENADE TIME ATTACK MODE for Weapon modes 
-»Opens up GRENADE PRACTICE in advanced mode. XX 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for GRENADE (VS.TARGET only 


Claymore ->Opens up CLAYMORE TIME ATTACK MODE for Weapon moss 
-»Opens up CLAYMORE PRACTICE in advanced mode. £ 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for CLAYMORE (VS.TARGET оп 


7 

Nikita ->Орепз up NIKITA TIME ATTACK MODE for Weapon ۵۵6 
->Орепз up NIKITA PRACTICE in advanced mode. 5 2 

->Орепз up 1 MIN BATTLE for NIKITA (VS.TARGET оу — 


PSG1 -»Opens up PSG1 TIME ATTACK MODE for Weapon mode. 
->Орепз up 861 PRACTICE in advanced mode. 
->Орепѕ up 1 MIN BATTLE for 2561 (VS.TARGET only). 


Stinger -»Opens up STINGER TIME ATTACK MODE for Weapon mode. 
-»Opens up STINGER PRACTICE in advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for STINGER (VS.TARGET only). 


(advanced E‏ برای حالتهای زیر تکمیل کنید: 


Socom -»Opens up SOCOM TIME ATTACK MODE for Advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for SOCOM (VS.ENEMY only). 


C4 -»Opens up C4 TIME ATTACK MODE for Advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for C4 (VS.ENEMY only). 


Famas -»Opens up FAMAS TIME ATTACK MODE for Advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for FAMAS (VS.ENEMY only). 


Grenade -»Opens up GRENADE TIME ATTACK MODE for Advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for GRENADE (VS.ENEMY only). 


Claymore -»Opens up CLAYMORE TIME ATTACK MODE for Advanced mode. 
->Орепѕ up 1 MIN BATTLE for CLAYMORE (VS.ENEMY only). 
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d 


Nikita -»Opens up NIKITA TIME ATTACK MODE for Advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for NIKITA (VS.ENEMY only). 


pSG1 -»Opens up PSG1 TIME ATTACK MODE for Advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for 561 (VS.ENEMY only). 


Stinger ->Орепз up STINGER TIME ATTACK MODE for Advanced mode. 
-»Opens up 1 MIN BATTLE for STINGER (VS.ENEMY only). 


برای باز کردن حالت ویژه (special Mode)‏ باید داشته باشید: 
Min Battle ->ВеЁег to above.‏ 1 


۷٧ 12 Battle ->70.0% to 73.3% and above. 


Mystery ->66.6% to 70.0% and above. 
puzzle ->46.6% to 50.0% and above. 
Variety ->56.6% to 63.3% and above. 


VR Mission ->70.0% to 73.3% and above. 
Ninja -»Refer to the cheat above. 


NG Selection ->76.6% to 83.3% and above. 


Here is a summary of all the codec frequency: 


Frequency Name Frequency Name 

140.85 Campbell 140.96 Mei Ling 
141.80 Master 140.15 Meryl 

140.48 Deepthroat 141.52 Nastasha 
141.12 Otacon 140.07 Staff «New» 


اسلحه: МР ZD‏ شرایط: فقط برای خیلی آسان 
مسخصات: شبیه به اسلحه Famas‏ کار میکند با این تفارت که 999 خشاب نامحدود دارد. 
اسلحه: :Socom‏ تفنگ با کالیبر 0.45 و قدرت متوقف کردن بالاء شامل يك بخش الحاقی هدفگیری لیزری LAM‏ و سیستم بافر میباشد. 
اسلحه: :C4‏ يك ماده نرم انفجاری Адый‏ به خمیر که شكل دهی به آن بسیار آسان است. قدرت انفجاری آن 1.4 برابر دینامیت است و بدون چاشنی انفجاری هرگز 
А s:‏ بطرف آن شليك شود یا در آتش انداخته شود. چاشنی را بصورت بیسیم رمزی نیز میتوان فعال کرد بطوریکه هیچ مو ج رادیویی نتواند 
تداخل ایجاد کند. 
اسلحه: Famas‏ يك تفنگ بادوام» با کارکرد آسان و مقاوم در برابر حرارت. اسلحه قابل اعتمادی که میتواند Ú‏ 1000 بار در دقیقه شليك کند. شليك آخر در 
اتاق c Famas‏ گلوله های منور هستند که محل هدف را با يك دنباله ja‏ مشخص میکنند. 
اسلحه: (“эз 3) Grenade‏ مشخصات: قطعات انفجاری aua‏ که در عرض پنج AS‏ پس از کشیدن ضامن منفحر میشوند. بدلیل صدای زیادی که دارند هر 
سنسور یا نگهبان نزديك را Jada‏ ميكنند. 
ی Grenade‏ ۲ يك نارنجك مخصوص که هر دستگاه الکترونیکی را برای 15 ثانیه از کار میاندازد .البته حتی رادار خخودتان هم از کار «iba‏ 
بنابر o‏ قبل از استفاده از آن مطمئن شوید که در امان هستید. 
اسلحه: Grenade‏ 8 در عملیات حساس نظیر آزاد کردن گروگانها بکار میرود. هنگام استفاده يك نور فلاش شدید و صدای زیادی تولید میکند که دشمن را 
Dac аарын‏ 8 ثانیه بیشتر نیست در حالت گیجی و عدم فعالیت نگه میدارد. اما در هر حالت هیچ دشمنی را نمیکشد. 
:Claymere iade‏ بر عکس مینهای زیر زمینی: این مین روی سطح زمین کاشته میشود و برای تخریب در سطح گسترده بکار میرود. و هنگامی که شخصی 
روی (OM)‏ در محدوده عملکرد ان راه برود منفحر میشود. کشف آن فقط با استفاده از مین یاب یا چشم حرارتی امکان پذیر است. برای خنثی کردن آن» بصورت 
سینه خیز بطزف آن بروید. 
اسلحه Nikita‏ يك موشك کنترل از راه دور که در جلوی خود يك دوربین Jas‏ بسته دارد و از امکانات رد یابی رادار ماهواره ایی استفاده میکند و وقتی شايك 
شد اطلاعات تصویری به مونیتور شما مینرستد که امکان کنترل موشك را به شما میدهد. با این وجود نکته منفی این است که سوخت محدودی دارد 
اسلحه: :PSGI‏ مشخصات: یکی از بهترین اسلحه ها با دقت عالی» که میتواند يك مربع با قطر 2.5 سانتی متر را از فاصله 100متری بزند. 
اسلحه: Stinger‏ مشخصات: يك ردیاب حرارتی à Ja‏ که روی هدف تفل میشود. محدودء هدفگیری آن کم است. 
ایتمها 
آیتم: 00 شامل ترکیبی از مواد غذانی مختلف و خونساز است که میتواند جان Snake‏ !355 کند. 
آیتم: Cigarette‏ : سرگرمی مورد علاقه Solidsnake‏ که از نیکوتین و برگ گیاهان ساخته شده اس I ; ARN EE ү‏ 
کاهش خواهد یافت. 5 که از نیکوتین و برک GALS‏ ساخته شده است. اگر سیگارت زیاد کشیدہ شودء جان Solid Snake‏ 
آیتم: :Scope‏ برای Combat‏ ها بسیار حیاتی است» زیرا به شما اجازه میدھد که از اطراف خود تجز 5 4 ic‏ 

+ حیانی است» زډ و ر اطراف خود تجزیه و تحلیل درستی بدست آورید. برا به حالت 
Scope‏ دکمه عمل(دایرہ) را فشار دهید تا زوم کنید و دکمھ خزیدن(6() را فشار دهید تا از حالت زوم خارج شوید. برای ورود ډ 
آیتم: Body Armor‏ پوششی برای Combat‏ که بصورت لباس ضد گلوله عمل ميكند و اثر گلوله ها را کاهش میدهد. در بعضی مکانها Juan‏ مفید Cad‏ 
آیتم: :Gas Mask‏ محدودہ دید شما را کاهش میدھد اما پوشیدن آن شما را از گازهای سمی و خفه کننده محافظت خواهد کرد m‏ ` 
آیتم: Thermal Goggle‏ در تاریکی کامل به شما دید میدھد, بوسیله اثر حرارتی اشیاء کار ميكند. | 
آیتم: Goggle‏ ۷ 1 (دید در شب): با Cu së‏ نور و تبدیل آن به امواج الکتریکی کار ميكند و به این وسیله به شما CASA‏ دید در شب , | ۱ 
ستارگان تا 500 متر را میتوانید ببینید. با این وجود در تاریکی کامل کار نميكند. oss‏ و وي 
آیتم : ом) 6 Deteeter‏ یاب): اشیاء فلزی را جستجو و محل مینھا را در رادار شما مشخص میکند. 
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آیتم: :Card board Вох‏ در Shadow Moses Island‏ سه Cardboard‏ وجود دارد که هر يك بصورت جعبه استاندارد با علائم نظامی روی آن و نوارهای 
رنگی هستندکه میتوان آنها را به پایین چرخاند و داخل آن مخفی شد. میتوانید آنرا برای جابجائی در مکانهای داخل پایگاه استفاده کنید. کافیست داخل کامیون شده و 
در یکی از cardboard‏ ها مخفی شوید. Cardboard А‏ برای Cardboard B «heliport‏ برای ساختمان nuke‏ و C‏ برای 500۷6610 است. دقت کنیید که 
کامیونھا را فقط در این سه مكان خواهید ییافت. چند تانیه‌ایی داخل آن مخفی شویدء سربازی شما را به مقصد موردنظر خواهد برد. متلا Cardboard А‏ شما را 
به heliport‏ خواهد برد, 

آیتم: Socom Suppressor‏ برای بهبود کار تفنگ کالیبر 0.45 طراحی شده است AS‏ صدا را کاهش داده و امكان آتش سریع را بدون جلب نظر نگهبانان یا 
آیتم: دارو Medicine‏ 

در يك ظرف سبز رنگ با يك صلیب قرمز روی جعبه ذخیرہ میشود و يك کپسول انفرادی در ساختار مصنوعی دریچھ یخی و يك مجرای جلوگیری خنك کنندہ. 
وقتی مصرف شودہ در جریان خون حل شده و هر نشانه ای از خون لخته شدہ در مغز را خنثی ميكند. همچنین بر Ade‏ هر مرض خنك کننده مبارزه ميكند. 

آیتم دیازپام :Diazepam‏ 

با بلعیدن آن شبيه حالت خواب؛ با کاهش ضربان قلب شما را آسوده ميكند. 


آیتم ديسك :Disk‏ 
يك دیسك مهم که شامل دانسته های نظامی از سه تست عمل شدہ انفجار اتمی آتش زا به نامهای REX, Metal Gear Mech‏ و قابل اجرا در جریان مبارزه 
جزنی. 


آیتم کارت کلید :Pan Key Кага‏ 
يك تکه بنفش رنگ از يك کارت پلاستیکی حساس به نور میباشد که با استفاده از نمکهای موجود در بدن فرد را شناسایی میکند. وقتی با يك درب تماس پیدا میکنید با 
رك فضای امنیتی مواجهه خواهید شد. آن دانسته ها در کارت خوانده شده و درب باز میشود. 
УХ aij‏ پال :Pal Key‏ 
يك کارت کلید با شماره کد انفجاری احتیاتی که داخل همه سیستمهای اسلحه ها مانند يك کنترل کنندہ عمل ميكند. 
آیتم بمب زمانی :Time Bomb‏ 
بقدر کافی کوچك بوده و میتواند در جیب جا بگیرد. وقتی بطور اتفاقی نزديك آن قرار گرفتید بسرعت آن را از خود دور کنید تا خطر رفع شودء چون سریعا منفجر 
خواهد شد. 
آیتم روسری :Scarf‏ 
يك دستمال پهن ابریشمی آغشته به بوی عطر خارجی با يك с‏ خاص که Sniper Wolf‏ آنرا به شما میدهد. 
: آیتم سس گوجه فرنگی :Ketchupi‏ ۳ 
ترا از Hal Emmerich Otacon‏ بگیرید. 
آیتم طناب :Коре‏ 
آن يك طناب نایلونی محکم میباشد. 
eil‏ دوربین :Camera‏ 
يك دوربین عکسبرداری. 
آیتم نامرنی :Stealth‏ ۱ 
در قسمت پایانی اگر оз уа Meryl‏ باشد» Otacon‏ آنرا به شما میدھد. بوسیله آن دشمنان نمیتوانند شما را ببینند_ At‏ 
eii‏ بینهایت :Bandana‏ 5—7 ر 
در انتهای بازی اگر Meryl‏ زئده باشد آنراٴدریافت خواهید کرد و باعث بینهایت شدن اسلحه های شما خواهد شد. KS‏ 
کنترلهای دسته: SES.‏ 
در اینجا همه نوع طرح اصلی کنترل که در بازی لازم باشد وجود دارد. 
1- جهت های دسته که کاربرد حرکتی و انتخاب وسایل را دارا Maia‏ 
2 دکمه مربع: وقتی مسلح نیستید دشمنان را خواهید گرفت و اگر مسلح باشید با آن تیر اندازی میکنید. 
3 دکمه دایرہ: در موقع مسلح نبودن با آن به دشمنان ضربه خوهید زد و با تكرار آن فنون چند ضرب اجرا خواه مال 
4- دکمه ضربدر: اگر يك مرتبه آنرا فشار دهید بصورت سینھ خیز حرکت کرده و اگر دو مرتبه فشار دهید به حرکنتان: 
5- دکمه متلث: با نگه داشتن آن میتوانید مکانی را زوم کنید. 
6- دکمه استارت: بازی زا متوقف ميكند. 
7 دکمه Select‏ که شامل صفحه اجرای فرکانس کانالها میباشد. 
8- دکمه 1 IL‏ با آن آیتمھا فعال میشوند. 
9- دکمه 2]: برای انتخاب يك آیتم, . . 
0- دکمه :В‏ اسلحه ها را نشان „Зама‏ 
1- دکمه :R2‏ اسلحه ها را انتخاب و از آن استفاده ميكند. 
استراتژی کامل بصورت تاکتیکی: 
این فعالیتها شامل سه سه قسمت Basic‏ و اسلحه ها Weapons‏ و اضافات Aditional‏ میباشد و هیچ رابطه ای با قسمت تمرینی V.R‏ نخواهد داشت و فقط 
مربوط به قسمت استراتژی کمکی در حین بازی است. 
1-اصلی :Basic‏ 
پرت "Throw суз Ж‏ موقعی که مسلح نیستید بطرف دشمنان رفته و با دکمه مربع آنرا اجرا کنید. 
عملیات Action‏ : هنگامیکه مسلح نیستید دکمه دایرہ را بصورت تکرار فشار دهید تا فنون چند ضرب را اجرا کنید. 
خفه کردن :Choking‏ وقتی مسلح نیستید بسمت دشمن دویده» جهت را رها کرده و دکمه مربع را بصورت تکراری فشار دهید تا دشمن را گرفته و به آن شوك 
وارد کرده یا خفه کنید. وقتی که گردن دشمن را گرفته اید میتوانید آنرا بهر سمت بکشید. 
AS‏ دادن به دیوار: روبروی دیوار» جهت دسته را بالا نگه دارید تا دوربین را بالای سر خود ببینید و جهت دسته را بالا و پایین دهید تا حرکت ex S‏ یا دایره‌را 
فشار aaa‏ تا يك ضربه به دیوار بزنید. ادامه دارد. 


2- اسلحه ЛА‏ 
Socom‏ و کنترل آن: موقع مسلح بودن دکمه مربع را نگه دارید تا يك نشانه لیزری قرمز رنگ برای نشانه у)‏ داشته باشید و آنرا دو بار فشار دهید تا تیر 
اتداز ی کنید. 
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s Nikita‏ کنترل آن: دکمه مربع برای نشانه روی و دو مرتبه فشار دادن برای تیر اندازی. دکمه مثلث برای دید اول شخص؛ دوربین و جهتها برای کنترل موشك 
مورد „М‏ این موشك نوعی بنزین همراه دارد که سریعا به اتمام میرسد و باعث انفجار ميشود. 
۲ و کنترل ان: برای استفاده از ان نوعی نشانه روی لازم است. واقعا لازم نیست نشانه روی کنید» اگر هدف شما پشت دیوار است نباید مستقیم به آن تیر 
اتدازي کنید چون به دیوار برخورد خواهد کرد. بنابراین باید يك نوع مدار نوری ببینید» نشانه روی کرده و سریعا حرکت دهید و دکمه مربع را برای تیراندازی 
فشار دهید. 
1 و کنترل آن: هنگاميكه در حالت اختفا هستید» برای تیراندازی دکمه مربع را فشار aaa‏ این اسلحه خیلی قابل استفاده میباشد مخصوصا در حالت تمرینی 
میتوانید دشمنان را براحتی از فاصله دور بکشید. شما باید اول eu jus‏ را برداشته تا لرزش دستان Snake‏ متوقف شود. 
Grenade‏ , کنترل کردن آن: دکمه مربع را نگه دارید تا آماده انجام کار باشید, دو بار آنرا فشار دهید تا آنرا پرت کرده و بعد از پنج ثانیه منفجر شود. 
Chaff Grenade‏ و JAS‏ آن: دکمه مربع برای آمادہ کردن و دو بار فشار دھید تا آنرا پرت کنید و باعث از کار انداختن وسایل الکتریکی شود. انرا برای از کار 
انداختن دوربینهای مدار بسته استفاده نمایید. | ۱ ۱ ۹ 00 E n д‏ 
,Stun Grenade‏ کنترل ان: دکمه مربم را برای حرکت و آترا دوبار فشار دھید تا آنرا پرت کنید و باعث گیج شدن دشمنان شوید, با استفاده از ان دشمنان گیج 
شده و براحتی میتوانید از مسیرهای خطرناك جوز کنید . | | . ۱ 
بمب 4 و کنترل آن: دکمه مربع را برای آمادگی و با فشار دادن دوباره آن؛ آنرا جلوی دیوار قرار دهید. بعد به کناری رفته و دکمه دایره را برای انفجار زنجیره 
ای آن فشار دهید. همچنین ўца‏ انید از پشت سر به يك گارد نزديك شده و هنگامیکه این بمب را در دست دارید دکمه مربغ را فشار دهید تا انرا پشت دشمن وصل 
کرده و به کناری بروید و دکمه دایرہ را فشار маз‏ تا منفجر شود. 
6 و JS‏ آن: دکمه مربم را برای آمادگی و جهات دسته را برای کنترل کردن حالت رشته انفجار ها استفاده کنید. و دکمه مربم را فشار دهید تا آن را 
از کار بیندازید. این يك نوع بمب و مین زمینی میباشد, 
3- اضافات: 1 
اکنون لیستی از استراتژیهای خاص در VR‏ تمرینی خواهید دید. در اینجا سه روش خاص وجود دارد. ]- جایی که دوربینهای مدار بسته بصورت ایستگاهی عمل 
ميكنند و ھمگی بصورت دید مستقیم نخواهند بود. 2- دوربینهای مدار بسته بصورت 180 درجھ عمل ميكنند. 3- نوع دیگر دوربینها که خطرناك هستند و با دیدن 
شما سريعا ФШ‏ ميكنند. : 
تاکتيك اول: از Stungrenade‏ استفاده Ú ax‏ این دوربینها را متوقف و گیچ سازید. 
تاكتيك دوم: اگر زیر دوربین قرار بگیرید هرگز دیده نخواهید شد. ۱ ۹ 
تاکتيك سوم: داخل يك جعبه پنهان شده و حرکت نکنید. دکمه مثلث را فشار دهید تا دوربین را ببینید. ui‏ که نور روشن شد سریعاً بطرف دیگر بدوید. 
تاكتيك چهارم: يك بمب C4‏ روی دیوار ЛЯ‏ داده و انرا از بیرون بسوز انید. 
تاكتيك پنجم: روی يك دوربین قرار گرفته و از موشك Stinger‏ استفاده کنید. 
Search Light‏ (نور افکن) و کنترل 0: این دوربین به تمام جهات میچرخد و براحتی میتواند شما را شناسایی AS‏ 
6 مین و کنترل آن: وقتی به منطقه مین زا وارد میشوید بايد به نکات زیر توجه ES‏ 
[- مین منفجرہ :Міпе Detector‏ میتوانید موقعیت مین انفجاری را تعیین و انرا از کار بیندازید. Pec A А‏ | 
2- مین )Ther Malgoggle‏ دوربین دو چشمی): موقعیت و محل مین انفجاری را تعیین کنید تا با قرار دادن ان بروی زمین نؤر قرمز رنگ روشنی را ببینید. 
سعی کنید چند دشمن را بسمت این مینھا ھدایت کنید تا آنها منفجر شوند. یا بسمت این مینها سینھ خیز حرکت کنید تا آنها را براحتی بردارید. 
منطقه برفی :Snowarea‏ در منطقه برفی بصورت موقت قدم بردارید. گارد جلوی شما را میگیرد, با استفاده از رد پاء گارد را دست بسر کنید. سعی کنید این رد 
lab‏ بصورت طبیعی جلوه دهند. در غیر اینصورت زنگ خطر بصدا در خواهد آمد. در حین ورود ممکن است با زنگ خطر مواجهه شوید؛ بنابراین احتیاط کرده 
و سریعا گاردها را نابود کنید. شما adl ua‏ سیگار بکشید» اینکار نورهای قرمز لیزر نامرنی را ui ja‏ میسازد. نکته: اگر سیگار بکشید باعث میشود که خون شما 
خشك شود. روش دوم: دوربین دوچشمی را برداشته و سعی MIS‏ سینه خیز حرکت کنید. 
دشمنان نامرنی: برای دیدن دشمنان نامرنی از دوربین دوچشمی استفاده کنید . 
طبقات صدادار و گوش خراش: روی این طبقات سفید نورانی شکل قدم بردارید. اینکار باعث میشود که صدای بیشتری تولید شود و شما باید با دشمنان مبارزه 
کنید. قدم خود را سریع برندارید. سعی MIS‏ بسمت حوضچه اب قدم بردارید. 
گودالها و سوراخها: اگر برروی بعضی طبقات قدم بردارید» زیر پای شما دریچه ای باز میشود و به پایین سقوط میکنید و ممکن است بميرید. در حالت تمرینی این 
طبقات بصورت آهسته باز و بسته میشوند و باید سریم از روی Vl‏ گام بردارید. 
دیوارهای مانم: شما این حالت را در دیسك تمرینی ۷,۸ پیدا خواهید کرد و این خاصیت با رنگ آبی روی دیوارها را احاطه کرده اشت. بعصی از \ مشخص 
شده اند و وقتی از هر قسمت عبور کرده و Check Point‏ میگیرید باید به آنها با مشت ضر بب بزنید» ولی آنها کمی سخت هستند و تنها راه» استفاده از اسلحه 
میباشد. | 
آسانترین راه اختفاء: این کار تنها در حالت داستانی بازی صورت میگیرد. ماشینهای نظامی در سه موقعیت بیدا میشوند که عبارتند از: محل قرار گرفتن هليكوپتر 
و ساختمان و منطقه برفی. در هر موقعیتی داخل یکی از این ماشینھا رفته و سپس داخل یکی از جعبه ها پنھان شوید و حرکت نکنید تا گاردی بیاید و شمارا بسمتی 
دیگر ببرد. 
چگونه گرگهای وحشی را با خود دوست کنیم؟ در ديسك تمرینی هیچ گرگ وحشی وجود ندارد و تنها در حالت داستانی بازی این گرگها وجود دارند و تھا 
دوستهای Meryl‏ و Sniperwolf‏ میباشند. اگر شما به آنها نزديك شوید آنها به شما ضربه میزنند و باید کاررهای زیر را انجام دهید. تاكتيك اول: روسری که 
7 داده را در آورید. این روسری li‏ به Sniperwolf‏ میباشد. تاكتيك دوم: وقتی که وارد منطقه غاری شکل میشوید دکمه دایره را بزنید تا يك سیلی به 
Meryl‏ بزنید. قبل از اینکھ گرگهای وحشی به شما ضربه بزنند سریعا در یکی از جعبه ها پنهان شوید. Meryl‏ به گرگهای وحشی خواهد گفت که به бәз‏ 
حمله کنند. در این موقع شما سریعا کلید جعبه Card Box‏ را در آورید تا گرگهای وحشی نتوانند به شما ضربه بزنند. ادامه دارد. | 
8 راهنمایی: برای هر دو نسخه متال گیر( عارف عاشور پور از بندر انزلی): بوسیله گیم شارك از همان ابتدای بازی Key Card7‏ را وارد میکنیم. برای 
اینتگرال 7800 84204000 و برای معمولی 4800 87576006 . سپس وقتی که وارد اولین ساختمان شدید سوار آسانسور شده و وارد طبقه 81 شوید. در 
سمت راست کاراکتر شما يك درب وجود دارد. بوسیله 0۵707 Key‏ داخل شده. پس از شکنجه بیرون خواهید آمد. بطوری که کاراکتر شما خود بخود در مقابل 
شكنجه مقاومت خواهد کرد و از شكنجه بسلامت بیرون آمده و Meryl‏ را نجات داده؛ بھترین پایان را خواهید داشت. در ضمن Meryl‏ به شما Bandana‏ ; !233 
خواهد داد که امكان مهمات نامحدود خواهید داشت, 
نكته: برای آنکه کاراکتر شما با Meryl‏ بازی را تمام کند باید در مقابل شكنجه مقاومت کردہ و برای این منظور باید دایره را سریع بزنید Ú‏ نمیرد. ë‏ 
ame Shark Codes‏ 
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“nable Code 00063۸ 86 0 


214 


800C3AB6 0 


D00C492A 0 
800C492A 1000 
D00C209A 1040 


800C209A 1000 


(برای دیسك يك و دو این کدها باید فعال باشند) 


Enable Code 


я,‏ دیسك سه این کدها باید فعال باشند) 


Note:The above two codes are for those who have the older modified PlayStation and you will need a GameShark/Game Enhancer/Pro Action Replay to use 
the above codes to bypass the Modchip Protection in Metal Gear Solid Integral Normal [Disc One & Two] /VR Disc [Disc Three]. 
Note:l have got mails, complaining that the bypass ModChip Protection codes, work only for disc | and when they reaches Disc Two, the game does not work 


frequently-asked-question section for more details. 


Iway's Use Stealth 80082۸16 000A | 
52 || Weapons (Caetla 0140002 000000000 
Onl R00B2A1A 0063 


53 |Map Always Shown В 


80065520 0000 
D00642BC 1821 


D00D6A82 2442 
800D6A80 0000 
D00D6A8A 2442 
S00D6A88 0000 
D00D8372 2442 
80008370 0000 
D00D9E6E 2442 
80009Е6С 0000 
00D7EC6 2442 


8008878 0000 
000094 2442 
800D9C4C 0000 
00D9FEE 2400 
RO0D9FEC 0000 
200988۴2 2442 
80008 0000 
006186 2442 
0006 0 


Misc. Codes | 
‘0025010 9774 
10025012 0 

58 |Walk Thru Walls SO0ABÓE4 4F4A 
۱٥0۸8666 8 
00۸6668 0052 


0077 
iner Ri )çp 
3 ave Sniper Rifle (Psg! 00046 7 


: 066 3 

4 |Have 99 7۹5 00B4EI2 0063 
т 06 3 

5 Науе 99 Medicine 844 0063 


80018400 0063 
00184116 3 
00096 6 

800۸8۸04 00117 


Aesi Vr Training Disc Codes 


1 raining Mode Codes 


SF 800182۸018 0600 
8 [Infinite Life 0 110 


Radar Not 0 R00A9660 0000 
When Spotted 

"n D00B2A18 0000 

086 800A9670 0 
Have Stealth 800B2A56 0001 
Нате Вата 0 
ave Camera  E00B2A5A 0001 
4 |Infinite Socom Ammo 80082۸ 0064 


s [infinie وو‎ 1C 0063 
46 Infinite Grenades 800B2A1E 0064 


800Е1050 FFFF 
800Е1068 FFFF 
80011 080 FFFF 
0061098 ۳ 
0081052 7 


-Aave 99 Diazepam 


6 


7 |Auto Reload Ammo 
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саш Со UJ 
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800Б10ВС ۳۲ 
80017 | 014 ۷۳۲ 
300 ]۱۱ 0۲: ۳ 
0 7 
00011 122 ۳٣ 
300151124 ۳ 

30017 | ۱4۳ ۳ 
300171 ۱50 0001 

0 ۷۲ 


50 Clear Special Mode 
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even though the code is still on. Is it true? Refer to question 411 in 'Aboul Integral portion in the 


For Disc 1 and Disc 2 Only 


200C 3AB6 1040 


00 1000 
0006 1040 
800C209A 1000 


addi R00B4DAE 0600 
nfinite Life 800B4DBO 0600 
Infinite Oxygen (Press. 0 0008 

' 300ABA34 03E7 
Radar NotJammed بب‎ 0000 


реп Spotted 
| 08 0000 
host Mode $00АВА10 0000 


4 Науе Ketchup 
5 
16 Have Bandana — 0۱ 


{еуег Have Time 80084806 0000 


2] ave Mo Disc ۸008410۸ 0001 


22 |Have Rope 8008460 0001 
23 Науе Scarf 0084606 1 
8008408۸ 7 
8008406 7 
800B4DBC 7 
800B4DD0 03E7 
80064086 7 
80084002 7 
80084100 7 
00B4DD4 03E7 
B00B4DC2 03Е7 
800134006 7 
(0 7 
0 7 
70013410) 7 
۸0 7 
00B4DC8 7 
07 
۸ 7 
(0)0 77 
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دف 
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lave ۰ 


—À Со | O -] 
© 


ave Therm.g 
ave Gas Mask 


ave B.armor 


| 


ко 
۳ 


ave Socom Pisto] 


ave Famas 


ave Grenades 


м 


F2 N نا ¥ با‎ 
HHHH 


lave Nikita 


Have Stinger 


Have Claymore Mines 


0 Науе C4 


Have Stun Grenades 


| 


2 Have Chaff Grenades 


Unlock Ninja Mode Only 
D00C209A-1040 
800C209A-1000 
300Е10ЕО-00ЕЕ 


P 4 
Codes below are for METAL GEAR SOLID:VR MISSIONS only!” ! 


80087318 0600 ` че 


Infinite Air 800AC844 BET 
Radar Not Jam When Spotted 800AC810 0000 


D009D90C 0000 


8009D90C 7 
E009D913 0000 
30090913 7 


Never Get A Cold 8008731۸ 00002 V 2 
Ghost Mode 800608200000 ,., : 
800AC822 0000 ۰ 
(ae C4 80085806 0387 „у 7 
8005585۸ 0357 - 800E5558 FFFF 
شر‎ а, 800Е5 
Have Stun Grenades 800B5BD8 0387 ۴ 1 رز‎ 
800BSBEC 03E7 " . 
xL Eee 800Е5522 
Have Chaff Grenades 900058820387 ` 0E دنه‎ 
800827255 07: 
۱ 800Е556С 1000 
Have Sniper 6 
800E54C2 FFFF 
Have Cig 
Have Scope plete 800E54A8 FFFF 
Have С.Вох А 800Е54АА 7 
Have С.Вох В 
Have С.Вох С 
Have Night Vision Goggle ۱ 800Е546С FFFE 
Have Thermal Goggle 800В5ВЕЕ 000] 800Е5484 7 
Have Gas Mask 800B5C00 000 ‹ ۱ 
Have Body 7 800B5C02 000 sOp 800E543C FFFE 
Have Ketchup 800B5C04 0001“ / I Levels Opened 800E5454 FFFE 
Have Stealth 80085006 0001 pon Mode Codes-Time Attack 
Have Bandana 80085008 0001 -| АП Weapons All Levels Opened 800E5456 0 
Have Camera 8008500۸ 0001 — S 
Have 255 Rations 80085006 03E7 MES GA EOF} 
80085022 7 هو مب‎ 
8005456 576 
Have 255 Medicine 8008500 7 
80 , 
08 Weapon Mode Codes-Practice 
Have 255 Diazepam 80085010 03Е7 نت ظا‎ Tevel کسی یت کم‎ 
80018526 7 80085442 8 
| 80027444 7 
Have PAL Key 800B5C120001 800E5446 F83E 
Have Level 100 Key Card 800B5C14 0064 
Never Have Time Bomb 800B5C16 0000 ۱ -Time Attack 
Have Mine Detector 800B5C18 0001 jo M Ad. و‎ $00Е5486 8FEO 
Have MO Disc 800В5СІА 0001 + 800Е5488 3EOF 
Have Rope ۱ 8008 61 0001 8006348۸ 8 
Have Handkerchief ۱ 800BSCIE 0001 800185486 7 
Have Suppressor 6 800B5C20 0000 800E548C F83E 
Special Mode Codes 
All Mission Open 800E5538 FFFF 3 Mods Godek-Practice 
VS 12 Levels All Open & Complete 800E553A FFFF Advanced Mage 
800Е553С FFFF All Weapons All Levels Opened а شه‎ 
> 
Ninja All Levels Open & Complete 800E553C FFFF 80085472 58 
8008541۸ ۷۲۴ 800E5474 7 
800E5476 5 
NG Selection All Levels Open & Complete 10055448۸ 7 More Miscellaneous Codes 
800Е54ВС 7 All Extra Movies Opened 800B75CA FFFF 
Variety All Levels Open & Complete 800E5556 FFFF 


Max Score (GS 2.2 or Higher Needed) 


| (Ntsc - Pal- О. K Version ) | 


برای نسخه ) pal‏ ) کدها را هنگامی که بازی متوقف است وارد کنید, 


LI - -‏ دید ضعیف. ” 
ماشین کامپیوتر دارای سرعت کمی است: دایره etia‏ مربع» ضربدر؛ دایره» مثلث» مربع» : چپ» ر است 


. ‘3 ء داد ٥‏ حب؛ ر اس داير ۵. 
ضربدر. سرعت ویژه. e‏ دایره» چپ؛ راست» مربع» 293 


ضربدر دایره. مربغ» «А‏ ضربدر „МИ‏ 


216 


توانایی پرش بلند: راست 2بار» پایین» Уз‏ پایین» چپ » پایین 2بار . انتخاب اتومبیل: پایین c A2‏ بالا2بار راست باره چپ 2بار. 


حالت صحنه سازی: بالاء پایین 2بار qu js‏ دایره2بار ؛ متلث» ضربدر. سپس در حین بازی وارد کنید. منفجر شدن: مربم + مثلث + دایره + ضربدر . 
دید برعکس: Select‏ را نگهداشته ؛ بالا. " دید بیرونی و درونی: Select‏ را نگهداشته» ۸2 یا 2ا را بزنید. 

کنترل شما توسط کامپیوتر: Select‏ را نگهد اشته» مربع . نفر اول شدن: Select‏ را نگهداشته » ضربدر. 

در صفحه انتخاب این کدها را وارد کنید. 

تمام جاده ها در بازی دو نفره : GIMME ALL‏ 9 جان: CATLIVES‏ ہازی با تانك در حالت دو نفره: TANKS4ME‏ 

بازی بدون تانك در حالت دو نفره: NOTANKS‏ باریدن برف موقع برنده شدن: ۷۱1:1٢‏ بدون برف در موقع برنده شدن: CONFETTI‏ 


برای سخھ ( » , ل ) کدهای زیر را در حین باز ی وارد کنید. 
پیج بزرگ و پرش بلند: مربم» راست 2بار » پایین» بالاء پایین؛ cus‏ پایین2بار. ‏ سرعت دو برابر: مربع؛ ضربدر؛ دایره» مربم؛ مثلث؛ ضربدر؛ ضربدر Jud‏ 
سرعت کم برای کامپیوتر: دایره» مثلث؛ مربع» ضربدر » دایرہ؛ مثلث؛ مربع» ضربدر. دید بیروني:چپ؛ راست: مربم؛ دایرہ چپ؛ راست: مربع؛ دایرہ. 
وسایل معلق و شناور: مربع؛ متلث» مربع2بار؛ مثلث؛ مربع2بار ؛ متلث» ضربدر. 

سرعت کم برابر کامپیوتر: دایره» ضربدر» دایره» مثلث؛ qui ja‏ ضربد» دایرہ؛ مثلٹ؛ مربم» ضرہدر, 

ماشین به جای وسایل: پایین2بار؛ بالا2بار؛ راست 2بار ؛ چپ 2بار. این کد را میتوائید تکرار کنید تا اشكال مختلفی ببینید. 

حالت صحنه سازی: qui ра‏ بالاء پایین 2بار » qui jy‏ دایره2بار» متلث» ضربدر. 

مسابقه با سایه: وارد صحنه Options‏ شوید و بازی يك نفره ۲۱ را انتخاب کنید و يك بازیکن را برداشته و به عنوان نام کد 4۸41 TANKS‏ را وارد کنید. سپس دکمه 
0 را دو مرتبه انتخاب کنید و بعد حالت زمانی Time Trial Challenge‏ را انتخاب کنید. حالا استارت زده و کد پیچ بزرگ را وارد MIS‏ یعنی» مربع؛ 

راست 2 بار» پایین» بالاء پایین» چپ» پایین 2بار . حالا از بازی خارج شوید و وہ را انتخاب کنید و بازی دیگر را شروع کنید تا سایه شما نیز در بازی АШ‏ گردد. 


Mission: Impossible 


( Ntsc - О. K Version ) 


وارد صفحه Load‏ و بعد وارد صفحه پسورد شده. کدها را وارد نمایید. دیدن تمام صحنه های فیلم بازی: SEECOOL MOVIE‏ 

پرش ویژه: BIONIC JUMPER‏ تمام افراد بدون گرافيك حرکت می کنند: 511۳۳۳ SCARED‏ 

حالت توبور: TAMYWAY‏ 00017 حالت صحنه آهسته: IMTIRED TODAY‏ نوشته برنامه ریز بازی : TTOPF SECRETT‏ 
جان بینهایت : 4 80068738 

وم تامحدود: 3 8006۲8۳38 

8006EF30 0064 Spellson افزایش نامحدود‎ 

80107FAC 0088 : ضدضربه‎ 


80107FA2 8 
80107FAE 8 
40ھ800‎ 0088 


Monster Inc: Screamteam 


در حین بازی دکمه های 1+2 را نگهداشته و کدها را وارد کنید: 
9جان: دایره4بار» «а‏ مربع2بار. خون کامل: دایرہ4بارء (qu ja‏ متلث 2بار. 


Mortal Kombat 3 

(U.K -Ntsc — Pal Versions )‏ 
بازی با smoke‏ پس از عبارت Copy right‏ سریعا دسته را به صورت مدور (دایرہ 360 درجه) بچرخانید تا عبارت جدیدی با نام ultimate kombat code‏ ظاهر 
گردد و شش مكعب کوچك ببینید. حالا کد زیر را وارد نمایید. 010696 صدایی خواهید شنید و Smoke‏ را می توانید انتخاب کنید. 
باز شدن 7 :Cheats‏ در موقع نشان دادن صفحه معرفی بازيكنان سریع فشار دهید уз уз,‏ دایرہ » مثلث» R2 ‹ О RI‏ 2بارء RI‏ 2بار. پس از شنیدن صدا 
استارت زده و در صفحه Lal‏ را انتخاب کنید که شامل اعتبار بینهایت» انتخاب Smoke‏ زمان بیشتر برای انجام فن مرگبار» انتخاب مرحله يك راند شدن» يك 
ضرب کشتن می باشد. 
باز شدن ? Cheats‏ کوتاہ: در موقع نشان دادن صحنه معرفی بازيكنان فشاردهید. ضربدر» L2 ۰ LI‏ . این کد دارای يك راند شدن و يك ضرب کشتن نیست . 
اعتبار بینهایت: در عبارت MK3 Logo‏ کد زیر را وارد کنید تا عبارت Free play‏ ظاهر گردد. 
باز شدن Ntsc) Cheats?‏ ( : در موقع نشان دادن صحفه معرفی بازيكنان این کد را وارد نمایید. مربع» ضربد» co la‏ مثلث» ARI‏ ‹ 282بار» 2۸1بار. حالا 
استارت زده و در صفحه اصلی را انتخاب کنید. 


Mortal Kombat 4‏ 
بدل بازیکن: روی کاراکتری که انتخابمیکنید؛ استارت را نگهداشته و با ضربدر دودفعه صفحه را بچرخانید. برای tanya s Sonya‏ سه دفعه. 
باز شدن :Сһеа menu‏ بازی دو نفره را شروع کرده و در صفحه وارد کردن کد مبارزای 302213 را وارد کنید, سپس در حین باز ی» از بازی خارج شوید. 
رارد صفحه options‏ شده و روی عبارت« «VS Screen enabled‏ بروید و دکمه های LI + RI‏ را برای مدت 10 ثانیه نگه دارید تا صفحه AUS Cheats‏ گردد. 
بازی با Noob Saibot‏ : کد Cheats‏ را فعال کرده و سپس در صفخه انتخاب بازیکنان روی عبارت Hidden‏ رفته و دکمه GU‏ 1۱ + 11 رانگه داشته و وارد 
نمایید, بالا c‏ بالا . چپ » ضربدر, حالا شما Reiko‏ را انتخاب کردہ М‏ ولی در بازی Noobsaibot‏ خواهید بود. | ۳ 
بازی با goro‏ : کد Cheats‏ را فعال کرده و سپس در صفحه انتخاب بازيكنان روی کلمه Hidden‏ رفته و دکمه های +R]‏ 11 رانگه داشته و کد را وارد نمایید. 
بالا3بار» eas‏ ضربدر. حالا شما Shinnok‏ را انتخاب کرده اید ولی با goro‏ بازی خواهید کرد. 
بازی با Noob Saibot‏ به طریقهھ دیگر К)‏ , تا ): بازی را با Reiko‏ به پابان برسانید. سپس در بازی دونفره کد 012012 را وارد کردہ و سپس از بازی خارج 
شوید, در صفحه انتخاب بازيكنان روی کلمه Hidden‏ رفته و دکمه های ۸۱ +1.] را نگه داشته و کد را وارد نمایید, بالا2بار» چپ. ضربدر. 
برای نسخه ( ۱۷۱96 ) و برای انتخاب Noob saibot‏ احتیاج نیست 4$ با Reiko‏ بازی را به پایان برسانید» فقط باید کد را وارد کردہ و عملیات را انجام دهید. 
برای اجرای فنون مرگبار فوری و اجرای سریم فن مرگ در مرحله های سیخ و پنکه کد Cheats‏ را فعال کرده و Fatality stage‏ و 12 Fatalities‏ راروشن 
کنید و در موقعی که کار دشمن را تمام کرده اید و عبارت مخصوص AUS Finish him - her‏ گردد کد را وارد نمایید. پایین را نگه داشته و مربع را بزنید. 
کدها برای مبارزه دونفره: پس از انتخاب بازیکن و قبل از شروع بازی در شش خانه پایین صفحه سریم و اردکنید. 
بهروز جلیلی رمزهای فاتالیتی (از چپ بر است) 

Sub Zero: 
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0+11+1 جے ج نزديك 

cc—LHc-0‏ دور 

Уно‏ سیخ 

(فنکونل) +A‏ ول ITTA‏ ۱ رانگه داشته 


Jax: 


)05 میکنیم) ماج (نزديك ) 420035 به تمام شدن خون مانده 


<———+Ñ+RI‏ (نزديك) 
(+ے جج سیخ 
А еу? 2171‏ 4+0 جج فن 
Cage: t qu 1‏ 
Sp: дай‏ ۸+ سه ج- چسبیده 
Иә! | fe») Е‏ چسبیدہ 
wu‏ 8 نس جل فن 
: 2 2 0ہودجے سیخ 
` سس Sonya:‏ 
КІ Ини nd :‏ را نگه داشته ودوقدم فاصله 
md‏ 1+۵ دور 
m 51240‏ 
۳8 ےےل فن 
Tanya:‏ 
)بل لل چسبیدہ 
٨اوټول‏ چسبیدہ 
)ووو 
0٤اجے‏ 
Shinnok:‏ 
[[+اجےلا نزديك 
ITTRI‏ دور 
ہے جا سیخ 
ЧА‏ فن 
Reiko:‏ 
0 بلاج 
4+0>—>— سیخ 
lx‏ فن 
«+A‏ دور 
Couan Chi: 1‏ 
نزديك دایرہ NONE CODE‏ 5ثانیه به پایان مانده دایرہ را نگه میداریم 
بل( ډور 
)ہے ہج Сам‏ 
1+0—>— فن 
Reptil:‏ 
(O+A+X+0) 1‏ چسبیدہ(نگھ میداریم) 
TYYY+0‏ دور 
фәә+х‏ فن 
КАТ:‏ 
TƏT<+A‏ اغ رانگه داشته(يك قدم فاصله) 
TITRI‏ دور 
۵۸اِجے سیخ 
1+ جج فن 
JAREK:‏ 
1+( 
—<———+O‏ 
———>+х‏ 
^+—-4>— 
SCORPION:‏ 
<———<+RI‏ دور 
0+ جے 
<——+O‏ سیخ 
0+ فن 
RAIDEN:‏ 
МАЙ‏ <> چسیدہ ۸1 را نگه میداریم 
0 
+ جج سیخ 
بل فن 
LIU KANG:‏ 


هبیجو 


4ج 


اع بد پس 
——cIN‏ فن 
FUJIN:‏ 
LISRI‏ 
[ 1[ دب ل 
4 — + 
۸ 


فرستنده میئم نر اد سبهانی - اهو از 

:Cheat Menu‏ در حالت دو تفر o‏ پسورد( 213 302) را وارد کرده» پس از شرو ع مبارزه استارت کرده و از مسابقه خار ج شوید. سپس وارد Ва‏ ی option‏ شده 
روی Versus Screen Enabled‏ رفته و ۱۱۱۵۱ را بر ای مدت تقریبا 0[ ثانیه نگهدارید تا وارد منوی Cheat‏ شوید. 

نکته: هر بار میتوان یکی از موارد را روشن (on)‏ کرد. 


مشاهده 3" پس از يك مبارزه با کامپیوتر Ending‏ 
پس از Finishing‏ پایین را نگهداشته مربع را بزنید. | Fatality‏ 
پس از Finishing‏ پایین را نگهداشته مربع را بزنید, 2 Fatality‏ 


چسبیدہ به حریف پس از Finishing‏ پایین را نگهداشته مربع را بزید. . Level Fatality‏ 
سیمای دیگر هر کاراکتر: در صفحه انتخاب مبارزه روی تصویر فرد دلخواه استارت را نگهداشته و يك دکمه را 2 بار بزنید. برای سونیا و تانیا باید 3 بار زد. 
مبارزه بدون پوست: در حالت دونفره یکی ار بازیکنان باید برای 16 بار بدون باخت و پشت سر هم بجای انتخاب مستقیم مبارزه روی Group mode‏ ضربدر زده 
jaa 3 дб‏ 5 خود انتخاب Ash‏ 

مبارزه در تقش 6: در صفحه انتخاب مبارز» Shinnok‏ را تغییر لباس داده سپس روی Invisible‏ رفته ضربدر بزنید. سپس برای رفتن روی تصویر Shinnok‏ 3 
بار بالا و چپ و 11+۸81 را بزنید. 

مبارزه در نقش :Noob- Saibot‏ پسورد )012 - 012) را وارد کردہ و پس از شروع مبارزه از آن خارج شوید. آنگاہ دوباره وارد صفحه انتخاب کاراکتر شده و روی 
کلمه Invisible‏ ضربدر زدہ و بزنید دو بار بالا و چپ. تا روی تصویر Reiko‏ بروید و بزنید LIRI‏ 

چند راهنمایی: عارف عاشور پور از بندر انزلی 

رمز تك ضرب 7 پس از آنکه بازی را دو نفره کرده و کاراکتر را انتخاب کردیم صفحه ای ظاهر خواهد شد. دسته اول یار S:‏ و 2یار داد 


دسته دوم 2بار ضربدر و !را و 3بار دایرہ تا بدینصورت در آید. 
ہت 


سپس وقتی بازی شرو £ شد از بازی خارج شده (در باز ی استارت را زده و روی خط سوم ضربدر میزنیم) وارد option‏ میشویم و روی خط VS Screen Enabield‏ 
دکمه 11+۸1 را با هم نگه داشته و ضربدر + دایره + مربع را با هم به آرامی میزنیم. پس از اینکھ چند بار زدیم خنده ای به گوش میرسد و همچنان به زدن ادامه 
میدهیم تا يك صفحه ظاهر شود. با ON‏ کردن یکی از آنها میتو انید تك ضرب finishin‏ را اجرا کنید. با on‏ کردن توشته Ending‏ پس از شکست دادن حریف. بدون 
زدن هیچ دکمه ای finishin‏ کرده و فیلم کاراکتر مربوطه را ببینید. فقط برای‌بازی يك نفره Јас‏ میکند. با روشن کردن1.2 رازاه)ه۴ در هر کجای صحته با نگه 


داشتن دسته پایین و زدن MSS Finishin ге‏ . 


Noob ED mode 1012012 


0000 000? 


$00ААВ74 0001 


Kombat Kode Modifier ٥00۸۸8608 ???? 


2 
= 
2 
а 
б 
= 
D 
= 
D 
© 
_ 
© 
in! 
ام‎ 
G 
c 
3 
- 
3 
© 
20 
= 
= 
"11 
2 
> 
С) 
© 
> 
> 


060 4172 
۱000:988۸ 7463 
۱0098386 2073 
0098600 4 
۱0009802 2045 
۸06. 5347 


1 


0015 0000 مسوم ك نے 
Infinite Fatality Time &00BFAO98 005(3‏ 
Magnetic Throw — —  [S00AABF6 0000‏ 
Round to Win‏ 1 
Fight Shinnok (Last Match)‏ 1۷3۷۹ 


۸0 0 0000 0001 
4 000 0007 

Enable Restart Match Option in Arcade 6 

Enable Endings 


Unlock ۸۱۱ Endings Part 1 


800D8878 0002 
8001081 DO 0001 


8 


8 هیدهم مه 0000 د 

Enable Fatalities 1 90008104 000] برد یں‎ 

Disable Fafalifíés | NOODRID4 0000 WA DA dts : 
= — ИТҮ 7 indings Part 2 : К Му Л 

Enable Fatalities 2 0001 Unlock All Endings Part 00 4544 


MOODNIDNOO00 - 
ROODRTDC 0001 


NOODRIDC 0000 _ 


Disable Fatalities 2 
Enable Level Fatalities 
Disable Level Fatalities 


۸00 52 
800C98A8 2020 
ROOC98AA 2020 


: 7 ۸000 0100 q )30 

= im d — 8 ] D00A810C 0t 

Enable Big Head ۵ ROODSTCA 0000 00А 000! 
Е 0008104 


۷00۸۸۹5۲۲0۱۵۲ | ("ау Select Part 1 ۱ 


D00A810C 
00۸۸۸۸۰ 0۱1 


800D81D8 


00 
Fight Thru Walls wx 
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Ki —— 1 E 
Rad — — آآ#0)‎ 0098500001 | 
LiuKag — — O O —  — DO0D985F0001 | 
Repile — — — — В | 
Johnny Cag  — — — — — фоооовея 0001 | 
Jak ai 005500 | 
سم ججھھ از(‎ — 0065001 — 
Fuji — ——— E 
Subo — — 100868000 | 
20 مت‎ SEE 


Unlock Ending Movie Codes | اس توص نت‎ 


D00A810C 0 
800D81DC 0 
D00A810C 0021 
800D81D4 0000 
D00A810C 0021 
800D81D8 0000 
D00A810C 0021 


ratality Select Part 2 [Note 1] 


00D9869 0001 
Sony 6 0001 


0011 0010۳0۸38 جرج 
пстсаѕе Loading Time [Note 2] 800BFB5C 7‏ 


Decrease Loading Time [Note 3] 800BFB5C 0000 Quantity Digits to Accompany Background Modifier Code — | | 
اس تسس سس سس‎ 0 - Goro's Lair 1— Well 2-Elder 3-0806 4-0 5 - 6 
| 800ААВАВ 0000 — Shaolin 7-Forest 8 Prison 9-[ce Pit ^ A-SKULL 
pnie ما‎ 0001 Quantity Digits to Accompany Character & Move Modifier Codes 

MUR 00 - Scorpion 01 - Raiden 02 - Sonya  03-LiuKang 04 - Sub-Zero 
ШШ 05 - Fujin 06—Shinnok 07- Reiko 08 - Quan Chi 09 - Tanya 
0A — Reptile ОВ — Kai ОС — Jarek 0D-—Jax ОЕ - Johnny Cage 
stume Modifier پګ‎ Dir, شش‎ : 

د سيا Quantity Digits to Accompany Costume Modifier Codes‏ رل 
Мота l Est Z Second с‏ د rol Modifier‏ 


0000 — Nothing 0001 - Throwing Disabled 0002 - Free Weapon (Projectiles 
0003 - Free Weapon (Non-Projectiles) 0004 - Armed & Dangerous 

0008 - Silent Kombat 0010 - Explosive Kombat 0020 - Random Weapons 
0040 - No Power?? 0080 - Many Weapons 0100 - Random Person Kombat 


Win Modifier (۸07 


finite Health 800AABAC 0000 
T 800AABAE 0001 


infinite Run __ 0400- Weapon Kombat 0800 - Noob Saibot Mode 1000 - Red Rain 
Infinite Battle Time 2000 - Maximum Damage Disabled 4000 - Unlimited Run 
Play as Meat _ 
Character Modifier 0-CPU 1 - Player 

ostume Modifier 
Move Modifier 

ontrol Modifier 


تكته1: در مدت مبارزه دکمه مربع 1۳« را برای اجرای فتالیتی اول و متلث+1چ را برای اجرای فتالیتی دوم و بالا+81 را برای فتالیتی مرحله ای فشار دهید. 
تکته2: دکمه SelectHYL‏ را نگھدارید تا زمان لود افزایش یافتھ و به یلک دقیقه و بیست تانیه برسد. 

4 و به يك دقیقه و بی په بر 
تکته3: دکمه پایین Select‏ را تگھدارید تا زمان لود کاهش یابد. 


Mortal Kombat Mythologies: Sub Zero 


از مجید ملابهرامی-سلماس 
استراتڑی مرحله آخر: هدف بدست آوردن لوح Amulet‏ میباشد. ابتدا در Option‏ داخل Password‏ کد 1000 جان GTTBHR‏ را وارد کرده از پسورد خار ج میشویم. 
دوباره وارد شده و کد بینهایت شدن ظرفها NXCVSZ‏ را وارد ميكنیم. دوباره خارج شده و این بار کد مرحله آخر را وارد میکنیم XJKNZT‏ . بازی در مرحله آخر 
شروع میشود. روی زمین اصلی بسمت راست صحنه بروید تا به يك آسانسور( آسانسور اصلي1) برسید روی آن بایستید و دگمه های 1.1 و متلٹ را فشار دھید تا 
آسانسور بسمت بالا حرکت کند. پس از ایستادن آسانسورہ به سمت راست صحنه رفته با اولین آسانسور بسمت بالا بروید. به اولین دختر مبارز خواهید رسید. او را 
شکست داده و الماس سمت ر است را دریافت AUS‏ 1 برای برداشتن وسایل میباشد, سپس برگشته» اولین آسانسور پایین» سمت چپ دومین آسانسور «У‏ سمت 
چپ اولین آسانسور YU‏ سمت راست اولین آسانسور YU‏ به محل الماس خواهید رسید. Select‏ را فشار داده» روی الماس مثلث را بزنید تا الماس در جای خود 
قرار گیرد. سپس X SLE‏ را JU‏ داده تا بسمت پایین حرکت کنید. سپس» سمت چپ» پایینء سمت راست پایین. سمت چپ با دختر دوم مبارزه خواهید کرد. او را 
شکست داده الماس سمت چپ را از او بگیرید. سپس سمت راست دومین آسانسور پایین. حالا در میدان اصلی قرار دارید و از آسانسور اصلي [ پایین آمده اید. 
ضربات ترکیبی: دوبار quos‏ دوبار ضربدر» دوبار دایره» cosa‏ مثلث وعقب باهم. 
بسمت راست صحنه رفته تا به آسانسور اصلي2 برسید. با آن بالا سمت چپ رفته» اولین آسانسور بالاء سمت چپ اولین آسانسوربالاء سمت ر است اولین آسانسور 
بالا تا به محل الماس بر سید. الماس را در محل قرار داده بسمت راست با دختر سوم مبارزه کرده او را شکست بدهید و الماس سمت بالا را بگیرید. سپس سمت 
چپ دومین آسانسور پایین؛ راست آسانسور اول پایین» راست اولین آسانسورپایین تا به میدان اصلی برسید. به آسانسور اصلي 1 بروید YU‏ سمت ر است اولین 
آسانسور بالاء سمت راست اولین آسانسور بالاء سمت چپ اولین آسانسور بالا تا به محل الماس نهایی برسید. الماس را در محل خود قرار داده تا به مبارزه با Quan‏ 
chi‏ راہ یابید. او را شکست داده تا به Shinnok‏ برسید. لوح Amulet‏ در سینھ شینوك قرار دارد, در دو طرف صفحه دو محل نورانی برای انتقال به سمت دیگر 
وجود دارد. در سمت راست صحنه نزديك به محل نورانی ایستاده هنگامی که شینوك ALIS‏ انداخت به او يخ بیندازیدو با كمك محل نورانی» در طرف پشت شینوك 
ظاهر شوید و بلافاصله يك يخ دیگر بياندازید, سپس دویده و در حالی که شینوك يخ زده؛ لوح را از سینه اش بردارید. شینوك به دیو تبدیل خواهد شد. فاصله را 
حفظ کرده و دوبار جلو؛ دوبار عتب؛ مربع را بزنید تا بخ قدرتی بیاندازید. Select‏ را زده یکی از ظرفها را با مشیٹرپخور یه تا پختان بر شود دوبارميے کدر یر2 
cas y‏ این کار را تا کشته شدن شینوك ادامه دهید. پس از کشته شدن شینوك به روشنایی که بر انتهای سمت چپ راكد ٩‏ 
بدست آوردن قدرت نهایی ploar Blast‏ الزامی است و با زدن ضربه های ترکیبی بدست میاید, رر 
کدها را در پسورد وارد کنید: 


بازی در مرحله آخر: ZCHRRY‏ داشتن 1000 جان: GTTBHR‏ بینهایت شدن ظرفها: Узи‏ 
مشاهده RCKMND Earth Boss Jil‏ دیدن اعتبار: CRVDTS‏ % 
پسورد مرحله t da‏ } 

ZVRKDM اب‎ - 4 CNSZDG -زمین‎ 3 THWMSB № -2 


JYPPHD آتش‎ - 5 
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6۔ زندان RGTKCS‏ 7- پل QFTLWN‏ 
0 80007004 اعتبار بینھایت: 0009 8000784 
کدهای eS‏ شارك: 


جان بینهایت 0009 80007048 
داشتن همه طلسمها: 000 800۸0200 


800070С4 0‏ اعتبار بینهایت: 


XIKNZT استحکامات‎ - 8 


8000784С 0009 


Mortal Kombat: Special Forces 


با موفقیت بازی را در وضعیت متوسط یا مشکلتر تکمیل کرده و هنگام اعلام» 
ذخیرہ کنید. در منوی options‏ وضعیت Game Settings‏ را انتخاب کنید, 
لود کردہ یا باز ی جدیدی را شروع کنید تا 999 مھمات؛ همه اسلحه‌ها؛ و همه 
کومبوها را داشته باشید, 

الف: عملکرد دکمه ها 
در آوردن اسلحه- L2‏ 
شليك تیر = مربع 

LI دوربین<‎ 

مشت بلند(بدون سلاح)- مرہع 

RI = 

مشت کوتاہ وبرداشتن وسایل- ضربدر 

К2 توربوح‎ 

بالا انداختن از يك مکان< جهت دستھ+مثلث 

ب: ضربه های قدرتی 

مشت قدرتی زمینی< ضربدر +712 

مشت قدرتی بلند= مربع+ R2‏ 

کوبیدن- دایر +۸2 

کمرشكن- مثلث +۸2 

ج: فنون چند ضرب Combos‏ (فنون چند ضرب را از همان اول بازی 
نمیتوان استفاده کرد» باید در حین بازی برقدرتتان اضافه شود یا به امتیاز بالا 
برسید تا بتوانید از فنون چند ضرب استفاده کنید,) 

=git some suka combo‏ 2بارضریدر» مثلث 

=super upper cut combo‏ 3بارضربدر» مربع» مثلث 

=Takin out The trash‏ بارمتلث» ضربدر 

уа | L3-Bear Hugger Combo‏ 3( مثلٹء دایرہ 

=Chump Change Combo‏ 2بار مربع؛ دایرہ 

-Smash Combo‏ 2بار دلیره» مربع 

=The Shocker Combo‏ 3بار مثلثء دایره» ضربدر 

=Grand Slam Combo‏ 3 93 € ضربدر» مربع 

=Spinal Crusher Combo‏ دایره» مثلث. 2بار ضربدر» مثلثء دایرہ 
=Gotcha Combo‏ مثلث. دایرہ2بار ضربدر 2بار» دایره» مربع 

:Ware House مرحله اول»‎ 

در ابتدا دو نفر از افراد گارد را بکشید. اگر این کار را دیر انجام دھیدء يك نفر 
دیگر از افراد گارد AUS‏ خواهد شدہ او را نیز بکشید. به سمت راست صفحه 
که جعبه هایی قرار دارد رفتھء ضربدر و سپس بالا را فشار دھید Ú‏ جعبه JUS‏ 
رود. يك راه باز خواهد شد خون کوچکی را که سر راهتان است بردارید. با 
ضربدر درب سمت بالای صفحه را باز کردہ وارد شوید. در اتاق بعدی با 
فنون چند ضرب. افراد گارد را از میان بردارید. در قسمت سمت ر استتان يك 
قالب چوب هموار وجود دارد» از آن بالا رفته و خون را از روی آن بردارید. 
از آنجا پایین آمده» مستقیما بطرف بالای صفحه بروید. وارد اتاقی که در 
کنارتان میبینید شده و به اتاقی که پله دارد بروید. آسانسو را باید روشن (XS‏ 
برای اینکار از پله هایی که در سمت چپ کشوی میز است پایین بروید, چند 
№ افراد گارد را خواهید دید. سریعا» قبل از آنکه متوجه شوند» پایین به 
سمت راست بروید. در قسمت بالای صفحه يك اتاق وجود دارد که میتوانید 
اسانسور را فعال کنید. اما به آنجا نروید» به طرف میزی که در سمت ر استتان 
قرار دارد رفته» سپس بطرف پایین و بعد درسمت چپتان يك خشاب اسلحه 
mashin gun‏ میباشد» آنرا برداشته و سریعاً بطرف پله ها و آسانسوربروید, 
وارد درب سمت راست شده mashin gun АШ‏ را برداشته از پله ها پایین 
بروید. افراد گارد را نابود کنید. وارد اتاق نیرو شده و سویچ را روشن کنید, 
از پله ها بالا رفته داخل آسالسور شده و طبقه چهارم را انتخاب کنید. در طبقه 
چهارم خشاب اسلحه را برداشته و به سمت بالای صفحه که دو نفر گارد 
وجود دارد بروید. اولین گارد روبرویتان مسلح نمیباشد» او را با فنون چند 
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ضرب بکشید. МА‏ بعدی را با اسلحه کشته و به طرف ستونی که در 
مجاورتان است بروید» خشاب اسلحه را بردارید و وارد اتاق سمت چپتان 
شوید. پس از کشتن یکی از افراد گارد بطرف پشت دیوار که شیاری وجود 
دارد رفته و خون بزرگ را بردارید. در انتهای اتاق» پایین دو نفراز افراد 
مسلح گارد را بکشید» سعی کنید فشنگهایتان را بیخود هدر ندهید. در سمت 
راست اتاق يك چاشنی بمب وجود دارد» آنرا بردارید. در سمت راست 
آسانسور جایی که خارج aad‏ يك ترك خوردگی روی دیوار است که باید از 
پشت دیوار آنرا منفجر کنید. بطرف آسانسور رفته داخل شوید و طبقه سوم را 
انتخاب ass‏ در آنجا پنج نفر از افراد گارد را با اسلحه نابود کنید. در قسمت 
راست آسانسور واقع در بالای آن رفته» ترك خوردگی روی Jo‏ در 
راهروی سمت چپ میباشد. وارد صفحه ایتم شده و با چاشنی انجا را منفجر 
کنید. البته باید از دیوار فاصله بگیرید. پس از انفجار دیوارء وارد آن منطقه 
شوید» در آنجا کارتی که بای آیمنی است برداشته و بطرف آسانسور پایین 
بروید. درب سمت راست اتاق ایمنی است. قبل از آنکه وارد ان شوید» در 
قسمت بالای صفحه در ستون سوم يك ترك خوردگی روی دیوار است. آنرا 
نیز با چاشنی منفجر کنید. در آنجا خون بزرگ را برداشته و به طرف اتاق 
ایمنی بروید» داخل شده و دربی را که رو به بالا قرار دارد باز کنید. بطرف 
اسانسور رفته طبقه دوم را انتخاب کنید. خشاب اسلحه را بیدا کرده. بردارید. 
از اتاق بیرون آمده به طرف اتاقی که بغل آسانسور است رفته و خون بزرگ 
را بردارید. به اتاق اصلی رفته و به سمت پایین راهتان را ادامه دهید. به 
سمت راست و بعد پایین بروید. مجددا به سمت ر است رفته» به طرف بالا در 
سمت راستتان بروید» منطقه فرار از قسمت اعلام خطر آتش سوزی را پیدا 
خواهید کرد. در آنجا يك گارد مسلح وجود دارد. گارد را بکشید و بطرف 
درب اعلام خطر بروید» درب را باز کنید. در اتاق بعدی مستقیماً بطرف YL‏ 
رفته و خون بزرگ را بردارید. در سمت راستتان اتاق غول اول میباشد. 
بهترین راه برای کشتن او این استکه به او این امكان را بدهید که تمام 
دینامیتهای خود را بطرف شما پرتاب کند. در حین پرتاب دینامیتها فرار MES‏ 
پس از انداختن دینامیتھاء شروع به پرتاب شعله های АЗ‏ میکند. سپس برای 
چند ثانیه میایستد و این بهترین فرصت برای زدن فنون چند ضرب به او 
میباشد. بعد از کشتن او بطرف درب سمت راست خود رفته تا به مرحله دوم 
راه پیدا کنید. 

مرحله دوم :Sewers‏ 

در این مرحله تمام al jill‏ گاردی را که مشاهده میکنید دارای يك نوع دوربین 
مدار بسته هستند که از فاصله دور به راحتی aid gua‏ به شما شليك (XS‏ 
بنابر این بايد از اسلحه خود به خوبی استفاده کنید. در این مرحله برای باز 
کردن دربها يك سری رمز را باید از کامپیوتر ها بیدا کنید. اگر احیاتا یکی از 
این کدها را فراموش کردید» وارد صفحه آیتم شوید و messages‏ را 
انتخاب نمانید» در انجا شماره رمز تبت شده است. 

در شروع بايد به سمت چپ بروید» در قسمت بالا يك درب میباشد که باید با 
رمز باز شود. بطرف پایین صفحه رفته» درسمت راست خشاب را بردارید. 
در سمت چپ تا انتهای راهرو رفته و در قسمت بالا خون کوچك را بردارید. 
در آنجا يك کامپیوتر وجود دارد. کامپیوتر را فعال کرده و شماره رمز را 
ارسال کنید. به سمت پایین در انتها وارد اتاق شده» کامپیوتر را فعال کرده کد 
را ارسال کنید. به منطقه شروع بازی رفته و دربی را که بسته بود» باز MIS‏ 
از نردبان بالا رفته» وارد اتاق شوید» خشاب را برداشته» در آنجا نیز يك نفر 
از افراد گارد وجود دارد آنرا کشته و کامپیوتر سوم را فعال کرده کد را 
ارسال iS‏ به جلو بروید» در این قسمت صحنه کمی تاريك است. در اینجا 
چند تفاطم وجود دارد و در هر تقاطع يك نفر گارد ایستاده است. در اولین 
تقاطع در سمت راست» خون کوچك را برداشته و برگردید. در اینجا میتوانید 
يکي از دو راه را انتخاب کنید» هر دو مسیر به نقطه بالای صفحه به يك جا 
منتهی خواهند شد. بهتر است سمت چپ را انتخاب نمائید. مستقیم به جلو رفته, 
درب را باز AX‏ در اتاق بعدی راه را تا پایین ادامه دهید» درب بعدی را نیز 
باز کنید. بطرف سکوی کشتیرانی رفته و گارد سر راهتان را با شليك گلوله 


بکشید. به طرف پایین رفته» خشاب اسلحه را برداشته و بطرف سکوی 
کشتیرانی برگشته و روی کنسول آن ضربدر را بزنید. کد 3129 را که از 
کامپیوتر دریافت کرده اید وارد کنید. بطرف پله ها رفته از آن بالا بروید و 
درب بزرگ را باز کنید. ماموریت اول شما در این قسمت تمام خواهد شد. در 
ماموریت بعدی نیاز به يك cx Jac AS‏ اسلحه خود را برداشته مستقیم تا 
تقاطع به جلو بروید. در تقاطع به سمت چپ و سپس به سمت بالا که يك دهنه 
کوچك و يك نفر گارد وجود دارد رفته» گارد را بکشید. راه را تا انتهای آن 
ادامه دهید و خون کوچك را برداشته و برگردید به جایی که گارد را کشتید. 
بطرف بالا رفته وارد درب شوید. در اینجا يك سالن دوقسمتی وجود دارد؛ 
سمت راست را انتخاب کنید» گارد را کشته» بسمت درب رفته درب را باز 
کنید. در آخر سالن در اتاق بعدی يك خشاب وجود ca‏ آنرا برداشته» تمام 
راه را بسمت چپ برگردید و دربی را که در انتها است باز کنید. درقسمت 
پایین صفحه در سمت چپ اتاق يك کارت وجود a ja‏ انرا برداشته و سپس به 
سمت راست بروید و راه را تا انتها ادامه دهید. در قسمت راستتان» سمت بالا 
يك درب است» با کارتی که گرفته اید آنرا باز کنید. از نردبان بالا رفته به يك 
تقاطع در قسمت بالای صفحه خواهید رسید. در سمت چپ خون بزرگ را 
بردارید. به تقاطم برگشته» وارد سالن شویدہ راہ را تا انتها ادامه دهید» سپس 
بسمت راست بروید. راہ را مستقیم بروید تا به درب برسید» ان را باز کرده و 
کارت داخل آنرا که روی يك کشوی میز است بردارید. مسیر را بطرف Osa‏ 
برگشته» به سمت چپ رفته» در انتها درب را باز کنید» این ماموریت نیز پایان 
یافت. در ماموریت نهایی xb‏ يك پل در منطقه مرکزی بسازید تا بتوانید از آن 
" رد شده و به غول دوم برسید. راهتان را تا بالا ادامه دهید و بطرف سکو 
بروید» در آنجا يك درب وجود دارد آن را باز کنید. راه را تا اتاق بعدی ادامه 
داده در سمت راستتان به يك منطقه وسیع خواهید رسید. نفرات گارد واقم در 
آنجا را بکشید و اسلحه را بردارید» سپس بسمت راست صفحه رفته و از پل 
dla S‏ که از يك مسیر آبراه میگذرد عبور کرده» سپس به سمت راست بالا 
رفته از Аһ‏ های سمت راست بالا بروید. در انتها يك درب وجود دارد» درب 
را باز کنید. در آنجا سکوی کشتیرانی وجود دارد. از پله ها پایین رفته» از پل 
dle‏ عبور کرده و راه را ادامه دهید. مستقیم تا انتها بطرف درب بروید و 
درب را باز کنید. در آن منطقه سه عدد کنسول دستگاه کنترل وجود دارد که 
هر کدام قسمتی از پل را کامل ميكند. اولین کنسول روبرویتان را فعال کنید. 
راه را تا انتها به جلو رفته» درب را باز کرده وارد شوید. در اتاق بعدی از 
نردبان پایین بروید و دربی را که در پایین در سمت راستتان قرار دارد باز 
cass‏ راه را تا بالا ادامه داده خون بزرگ را بردارید. سپس بطرف پایین رفته 
و در آخر به سمت راست بروید. در انتها در قسمت بالا به سمت درب قبلی 
رفته واز روی مانعها بالا بروید» به سمت چپ رفته و سپس پایین بروید و به 
طرف درب قبلی که در منطقه وسیع دیده بودید رفته» آنرا باز کنید و از پله 
های ان بالا بروید. درب بعدی را نیز باز کنید و راهتان را تا انتها ادامه دهید. 
درب سمت راست خود را باز کنید. راه را ادامه داده و درب بعدی را نیز باز 
کنید و خون کوچك را بردارید. جلوتر درب بعدی را نیز باز کنید و در قسمت 
پایین کارت را بردارید. سپس راه را برگشته و به منطقه وسیع بروید. درب 
سمت چپ را باز کرده و کارت را بردارید. برگردید بطرف سه کنسول 
دستگاه کنترل. کنسول دوم و سوم را نیز فعال کنید تا پل تماما ساخته شود. از 
پل عبور کرده تا به منطقه غول دوم برسید. مبارزه با غول دوم نیز مشابه 
غول اول میباشد. پایان مرحله دوم 

towers مرحله سوم:‎ -z 

ماموریت شما در این مرحله پیدا کردن شماره رمزهای کلید اداره اصلی در 
محل نورانی. از اتاق Аз‏ شده و بسمت پایین بروید. به ماشین سمت چپ 
نگاه کرده» تمام این منطقه را جستجو کنید و تمام شماره پلاکهای ماشینها را 
یادداشت کنید. بعد از چك کردن شماره پلاکها بطرف دربی که در قسمت 
زیرین سمت چپ قرار دارد رفته و آن را باز کنید. به منطقه بعدی که 
پارکینگ میباشد رفته و تمام ماشینها و شماره پلاکها را چك کنید. دو ماشین 
Жы‏ در سمت چپ گاراژ را نیز چك کنید.درب بالای سر شما احتیاج به کد 
a Ja‏ بطرف پایین برگشته» ماشین دیگر را پیدا کرده» آن را نیز چك کنید. 
بسمت دربی که به کد نیاز داشت رفته و کد را وارد کنید 82931 . در جلوی 
این درب باز شده نیز يك ماشین وجود دارد. انرا نیز چك کرده بسمت چپ 
بروید. ماشین بعدی و يك ماشین در منطقه پشت شما قرار دارد آنه را چك 
کرده و خون بزرگ کنارتان را بردارید. با دقت پیش رفته و اولین گارد مسلح 
را کشته و درب روبرویتان را بوسیله کد 97482 باز کنید. در منطقه بعدی 
بسمت درب کوچك زرد رنگ a‏ مد قږمز را برداړيد بطرف Ga‏ 
É : $ ٩‏ کلک وی مش i‏ شیشه 
эчен зау эле DE‏ ی کر ی 
شکل رفته ان راب т.)‏ 
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ماموریت اول شما تمام میشود. ماموریت دوم در حال بالا رفتن با مك 
آسانسور طلایبی رنگ هستید و ملاقات میکنید شخصی را. از نردبان با 
رفته» در سمت چپ يك آسانسور طلایی رنگ وجود دارد که شما را از این 
مرحله خارج ميكند. بنابراین راه را مستقیما به طرف چپ ادامه دهید. سپس 
بطرف بالا رفته درب را باز کنید. پایین اتاق جانيكه يك قالیچھ و کلید برق 
اتاق C‏ هست رفته» از انجا خارج شده بسمت راست بروید. از پله ها پایین 
آمده بسمت ر است به منطقه قبلی بروید. بسمت پایین سالنی که تاريك میباشد 
رفته راه را مستقیم ادامه دهید. در قسمت بالا درب را باز کرده براست رفته و 
als‏ 8۸ و خون کوچك را بردارید. راه را بسمت بالا برگشته و از نردبان بالل 
رفته» وارد اولین درب سمت چپ شوید. کامپیوتر را يافته آنرا فعال کنید. 
علامت مکالمه ظاهر خواهد شد وارد صفحه آیتم شده و قسمت Wessage‏ را 
فعال کنید» که نشان залы‏ آقای وکیل با موی قرمز رنگ منتظر شماست. پایین 
نردبان نزديك صندوقچه لباسها رفته و کلید SP‏ را بردارید. از نردبان YL‏ 
رفته و سمت چپ وارد اتاقی که باز کرده بودید شده» درب دیگر این اتاق را 
باز کرده» اسلحه Rocket. Launcher‏ و خون بزرگ را بردارید. اکنون 
برگردید به شروع مرحله و بست راست طرف میز بروید. وارد درب شده 
کامپیوتر را فعال کرده و بروید به جایی که قبلا نور طلایی رنگ را دید, 
بودید. به پایین رفته از درب سمت راستتان خار ج شوید. سمت راست وارد 
درو ازه نرده ای شده از نردبان بالا رفته راہ را ادامه داده تا به راه فرعی 
برسید. در سمت راست از نردبان پایین رفته» سمت چپ چاشنی بمب را 
بردارید. در آنجا يك سری پنجره خواهید دید که بعضی از آنها ترك خوردگی 
دارند» دومین ترك خورگی را با بمب منفجر کرده و پایین بپرید. کلید را 
برداشته» برگردید. در راه اصلی رو به بالا حرکت کنید تا به به شاخه راه 
بعدی برسید.در سمت راست از نردبان پایین رفته» سمت چپ خون و بمب 
چاشنی را برداشته برگردید بسمت شاخه راه اصلی, در انتها وارد درب سمت 
چپ شده» کامپیوتر را فعال کنید. دروازه سمت راست را باز کنید تا به اتاق 
غول سوم راه پیدا کنید .او اول به سمت شما چهار تیغه پرتاب کرده و تیغه ها 
را بطرف خود باز میگرداند. سپس شروع به انداختن آتش میکند. از اتشهای 
او فرار کرده و سعی کنید به او نزديك شده و فنون چند ضرب بزنید. این عمل 
را تکرار کرده تا او را شکست دهید. 
د- مرحله چهارم :Sinkiang‏ 
مسیر را تا جایی که دسته ای از مردان در قسمت بالای پرتگاه ایستاده اند پیش 
بروید. آنها به شما تیر اندازی خواهند a JS‏ به راست پیچیدہ و پیدا کنید يك 
کلید و مهمات اسلحه را. در این مرحله بايد سه تکه سنگ را که هر کدام برای 
مقبره پادشاهان SinKiang‏ میباشد را پیدا کنید. به شرو ع مرحله برگردید. در 
آنجا سمت چپ دیوار يك ترك خوردگی است؛ آن را با چاشنی بمب منفجر 
کرده» وارد شوید و اولین تکه سنگ را بردارید. برگردید بطرف بالاء ده قدم 
جلوتر سمت راست يك ترك خوردگی دیگر است؛ آن را نیز منفجر کرده؛ 
وارد شده و سومین ستون را بسمت راست هل داده داخل شوید. در انتهای راه 
دستگیره را فشار داده برگردید بیرون و ستون چهارم را نیز هل دهید. داخل 
شده در سمت راست دستگیره را فشار دهید. از این قسمت اتاق ЛА‏ ج شده؛ 
دوازده قدم جلوتر سمت چپ يك ترك خوردگی خواهید دید آنرا نیز منفجر 
کنید که محل قرار دادن یکی از تكه سنگها میباشد. بالا رفته درب سمت چپتان 
را باز کنید و مهمات را برداشته از اتاق بیرون بیایید. بسمت بریدگی پیش 
رفته مسیر را تا آخر ادامه دهید تا به اتاقی در سمت چپ خود برسید» داخل 
شده کامپیوتر را فعال کنید. يك پل ساخته میشود. از پل عبور کرده و وارد 
درب سمت چپتان شوید. آنجا هم يك کامپیوتر میباشد. از اتاق М‏ ج شده در 
انتهای راه بسمت راست پیچیدہ و از این قسمت خارج شوید. تکه سنگ Ka‏ 
را برداشته و برگزدید. سمت راستتان نگاه کنید يك سالن وسیع میبینید. براست 
رفته پایین بروید. سپس بسمت چپ رفته و به اتاق سمت چپ خود نگاه کنید. 
پایین رفته و نگاه کنید به کلید آبی رنگ. بنابراین بروید به قسمت چپ و 
بطرف دستگاه کامپیوتر بروید راه را ادامه داده پایپن بروید» يك تکه سنگ 
دیگر خواهید دید آترا برداشته پایین بروید. سمت راست در اولین قسمت 
مرحله یعنی شروع بازی هستید. به بالا در انتهای راهرويك سالن در سمت 
چپتان میباشد» جلوتر رفته تا در سمت چپتان درب را ببینید. آنرا باز کنید و 
مکان دیگر قرار دادن سنگ را ببینید. وارد صفحه SJ‏ شده و روی تکه سنگ 
ruby‏ دکمه ضربدر را بزنید تا آترا در محل خود قرار دهید. از اتاق خارج 
شده و به سالن اصلی برگردید. راه را پایین بروید تا سالنی دیگر در سمت 
راستتان ببینید. کامپیوتر را در آنجا فعال کرده به سالن اصلی برگردید و راه 
راتا پایین ادامه دهید. درب سمت راستتان را باز کرده و سنگ سوم را در 
72 = اتاق را ترك کرده پایین بروید. وارد درب دوم شده و <S‏ 
بعدی را نیز سر جای خود قرار دهید. اتاق را ترك کرده و راه را 


مستقیم به جلو بروید. درب دارای آرم MK‏ را باز کرده» داخل شوید, در 
و از ان بالا بروید. در روی مجموعه دوم يك خون کوچك قرار دارد, به جلو 
رفته پایین بپرید. جلوتر سمت چپ خشاب را برداشتھ برگردید و از ac pasa‏ 
سمت چپ بالا بروید و راهی را در اتاق برای خارج شدن بیابید. ځار ج شده 
و خشاب را برداشته» افر اد گارد را نابود کنید. سپس بطرف بالا برگردید راه 
را تا آخر ادامه دهید و کلید زرد را بردارید. بسمت راست و پایین بروید. در 
طبقه با لا بسمت ر است پیچیدہ پایین بپرید, در انتهای راه از پله ها بالا بالا 
رفته» طرف عکس بزرگ, درب را باز کرده با غول چهارم مبارزه کنید, او 
بطرف شما اتش پرتاب میکند. قبل از آنکه از ضربه های زمینی موچ دار 
استفاده کند به او نزديك شدہ و فنون چند ضرب بزنید. و یا از اسلحه استفاده 
کنید. پس از غلبه بر او بطرف قلعه قرمز رنگ رفته تا به مرحله پنجم و 
آخرین مرحله برسید. 
ت- مرحله -Out World al‏ 
ماموریت شما در این مرحله یافتن دو قطعه سنگ برای مجسمه پادشاه میباشد. 
رو به جلو رفته و در سمت چپ با افراد گارد درگیر میشوید. در آخر این 
قسمت از مرحله مکان قرار دادن دو قطعه سنگ میباشد. برگشته بسمت راست 
بروید. پایین رو به جلو جایی که نور بنفش میتابد رفته وارد درب شوید. در 
golden eye‏ که همان سنگ اول است را بردارید. روی سکوی سمت چپ 
برداشته و برگردید بسمت راست در نزدیکی اتاق به پایین بروید. بطرف قلعه 
قرمز رنگ رفته وارد شوید. حالا در زمینی هستید که قطعه سنگ دیگر Jos‏ 
دارد. رو به جلو سمت چپ در میدان پایین بروید. در سمت چپ شما يك رشته 
میدانهایی وجود cx Ja‏ از آنجا نیز با احتیاط عبور کرده سمت چبتان را ادامه 
маз‏ اگر به پایین سقوط کردید يك راه سبز رنگ وجود دارد. در انتهای J‏ 
وارد قلعه شوید. از میدانهای کوچك عبور کرده بسمت نرده ها پایین بروید. 
اهرم را قشار داده تا پل ظاهر شود. بطرف قلعه برگشته و داخل شده» تمامی 
راه را تا منطقه شرو £ بازی پیش بروید. سپس در انتهای مسیر سمت راست 
از پل عبور کنید. در پایین سمت چپ رو به جلو قطعه سنگ دیگر را بردارید. 
nfinite Sniper Rifle Ammo on Pick-Up 90064EF4 2400‏ 
nfinite Detonators on Pick-Up 80063BB4 2400‏ 


nfinite Medium Medipacks on Pick-Up 80063468 2400 
nfinite Laree Medipack on Pick-Up 80063468 2400 


مستقیم به جلو رفته وارد قلعه شوید. از پل عبور کرده در انتها سمت چپ 
قطعه سنگها را روی دو مجموعه مجسمه قرار دهید تا درب Л‏ انها باز 
شود. وارد درب شده به منطقه دیگری ans paa‏ به پابین پریدہ خون و خشاب 
اسلحه را بردارید. مستقیم راہ را ادامه داده در انتها سمت بالا به يك تقاطع 
خوافید رسید؛ سمت چپ را تا انتها بروید. در این قسمت سمت راست خون 
بزرگ را برداشتھ تا تقاطع راه را برگردید. تقاطع سوم را انتخاب گردہ بسمت 
راست در پایین وقتی به شاخه راه رسیدید سمت راست و سپس بالا بروید. به 
ارلین قسمت رفته تا به سكو برسید. مجددا بطرف تقاطع اصلی برگردید و 
بسمت چپ بروید, بطرف پایین حرگت کرده تا به پل برسید. به پایین بپرید تا 
روی سكو بیفتید» سپس به پایین بروید. اگنون برگردید و بالا بروید و بسعت 
راست حرکت کنید تا به شاخه راہ برسید. بپرید روی طاقچه سنگی و داخل 
قلعه شوید. در منطقه بعدی بسمت راست رفته و از دیوار کوتاہ بالا بروید. 
روی ستون خون را برداشته سمت چپ رفته و از ستون بالا بروید. جلوتر 
سمت راست از پل عبور کنید و بالاۍ ستون روبرویتان بروید. بطرف پل 
برگشته و به پایین بپرید. درب را باز کردہ داخل شوید. از صخرہ بالا رقتھ و 
کلید را بردارید. برگشته از نردبان بالا رفته بسمت چپ بطرف ساختعان از 
نردبان بالا بروید, در بالای ساختمان درب سمت راست را باز کرده از 
نردبان داخل آن اتاق بالا بروید. نردبانی دیگر خواهید دیدہ از آن پایین آمده 
درب را باز کنید. سمت چپ بالا رفته و مجدداً بسمت راست بروید و درب 
کنارتان را باز کنید. در کنار اتاق کلید آبی را برداشته بطرف ساختمانی که 
قبلا رفته بودید برگردید. از ساختمان خارج شده بسمت راست حرکت کنید و 
در نزدیکی اتاق بالا بروید. درب سمت چپ را باز کرده بالای نردبان رفته و 
در سمت چپ از سکو پایین بپرید تا روی سکوی دیگر ndis‏ وارد قلعه 
روبرویتان شده تا از این قسمت خارج شوید. حالا نوبت مبارزه با غول آخر 
0 رئیس سازمان آزدهای سیاه است. او بطرف شما چاقوهای خاردار 
پرتاب میکند. شما باید از او فرار کنید و قبل از اینکه چاقوها را بطرف خود 
باز گرداند به او نزديك شده فنون چند ضرب بزنید. در غیر این صورت او به 
شما قدرت گرد شدن را خواهد زد. بعد از غلبه بر او بسمت شیئ نوراتی 
قرمز رنگ رفته و آنرا بردارید. حالا فیلم پایانی را به تماشا بتشینید. 
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Infinite Health 8004С9Е4 2400 
nfinite Special Move Power 8005Е100 2400 
nfinite Machine Gun Ammo on Pick-Up 80064EF4 2400 


T 


Mortal Kombat Trilogy 
اعتبار نامحدود: در صفحه داستان» فشار دهید: پائین (2 بار)ء بالا (2 بار)» راست )052( چپ (2 بار). اگر کد را درست وارد کردہ باشیدء صدانی خواهید‎ 
تغییر خواهد یافت.‎ "Free Play" شنید. حالا نمایش اعتبار به‎ 
“Ermac «Human Smoke «Rain «Classic Sub-Zero *Reptile) نبرد میکنید» هر نینجای مردی‎ (Player one) اگر بعنوان بازیکن اول‎ i Chameleon بازی بعنوان‎ 
را انتخاب کرده و نگه دارید: "چپ +۸2+۸1+مربع+متلث" تا بازی شروع شود. اگر بعنوان بازيكن شماره 2 میجنگیدء هر نینجای‎ (Scorpion یا‎ «Noob 6 
يك نینجای نیمه‌مرئی است که به شکل همه نینجاهای دیگر‎ Chameleon مردی | انتخاب کرده و نگه دارید: ''راست+82+81+مربع+مٹلٹ'' تا نبرد شرو £ شود.‎ 
تبدیل خواهد شد.‎ Chameleon در بازی در مي‌آید. وقئی نبرد شروع میشود؛ نینجای شما منفجر شده و به‎ 
را فشار دهید.‎ Select دکمه‎ ¿(Mortal Kombat 1) برای نسخه كلاسيك این جنگجویان‎ Kano b «Kung Lao ‘Jax ‘Rayden کاراکترهای کلاسيك: هنگام انتخاب‎ 
کرده و در حالت يك بازیکنه یا و۷ دکمه "بالا+استارت" را فشار دهید. اگر کد‎ (Highlight را مشخص (پررنگ‎ Sonya در صفحه انتخاب کار اکتر»‎ ;Stage انتخاب‎ 
خورده و يك صدای بوم شنیده خواهد شد.‎ OS صفحه‎ cast را درست وارد کرده‎ 
انتخاب تصادفی کاراکتر: در صفحه انتخاب کاراکتر نگه دارید: بالا+استارت‎ 
در متو ی‎ "Konfigure Kombat" نگه دارید "بالا+12+11+۸2+۸1" راو فشار دهید "بالا" را هنگامیکه مربع نوشته‎ : Kube فعال کردن علامت سوال "۶" روی‎ 
ظاهر میشود. اگر کد را درست وارد کرده باشید» صفحه تکان خواهد خورد. حالا يك منوی "7" باز شده و اجازه انتخابهای زیر را میدهد:‎ Option 
: تلفات يك دکمه‌ای: شما میتوانید حریفتان را با فشار دادن یکی از دکمه‌های زیر نابود کنید‎ 


Ru Ам | 
Block р о | 


نیروی تھاجم: پس از يك ضربه» نشاندهنده میزان نیروی تهاجم پر خواهد شد, آسیب معمولی 13088: آسیب Boss‏ همانند يك جنگنده معمولی خواهد بود. 
آسیب کم: آسیب جنگنده پس از هر ضربه حداقل است. بازیابی سلامتی: نشاندهنده میزان سلامتی پس از هر ضربه» کمی جبران ميشود. 


کدھای :Kombat‏ در صفحه Vs.‏ دکمه‌های BL (LP‏ و LK‏ هر بازيكن شش خانه در انتهای صفحه ایجاد ميكند. شماره‌های زیر را برای نمایش سمبلهانی که در 
خانه‌ها AUS‏ میشوند بکار ببرید. بازیکن سمت چپ؛ سه خانه اول را و ہازیکن سمت راست سه خانه آخر را کنترل ميكند. برای اینکھ يك سمبل جلو بروید» دکمه‌ای 


رازده‌و رها کنید. برای نمایش سمبل قبلی» دکمه‌ای را نگه دارید. 


What ۱۱ Does 


"atality 2 
Brutalit 


Question mark 


Noob's Dorfen 
43-343 116 Roof 
820-028 ГС تح‎ 6 


88-72 


ilent Kombat 

hrowing Disabled 

hrowing Encouraged 
Blocking Disabled 

Inner fights Smoke 

Vinner fights Noob 
Vinner fights Shao Kahn 
Vinner fights Motaro 


ما | نب | نس 
z‏ 


| 


484-484 
109-901 Bloody Kombat 
202-808 "Babalities Are Reversible" 


Flipper message لا‎ Explosive Kombat / 
Throwing Disable 
Kombat Zones Шаа айн 
330033 раев Desen | 


091-190 Ве! Tower 


raveyard 


lo Powerbars 
Dark fighting 
Psycho kombat 
Play hidden game 


0 8003219۲ 6 


10032198 6 


l-Button Fatalities are Off 8003265A 0000 
Instant Aggressor is On — .— — — 10032686 0001 


5% Energy PI 80031080 007C Instant Aggressor is ОЙ 80032686 0000 
= Б] D003219E 00A6 ormal Boss Damage is ON 80032684 0001 
50% Energy 80031DE0 0053 Normal Boss Damage is OFF | 80032684 0 


50% E Pl D003219E 00A6 Low Damage is ON 80032688 0001 
d 80051 DEO 0029 Low Damage is OFF 80032688 0000 


8003219E 0000 


8003219E 000 


ealth Recovery is ON 8003268۸ 0001 
Health Recovery is OFF 8003268۸ 0000 


J 
о 
о 
„ә 
кә 
— 
с 
m 
° 
о 
> 
٥ 


$00324А4 0001 


800324۸4 0004 

PI Square Button Config 
РІ X Button Config SOOFSE4E 000? 

PI Circle Button Config 
РІ Triangle Button Config 
PI RI Button Confi 
P1 R2 Button Config 
PI L1 Button Confi 
P1 L2 Button Confi 
P2 Square Button Confi 


P2 Triangle Button Confi 
P2 RI Button Confi 
P2 R2 Button Confi 
<2 L1 Button Config 
32 L2 Button Config 
nfinite Run (Koribat Kode) 
isable Throwing (Kombat Kode) 
Throwing Encouraged (Kombat Kode) 


= 


x 


00 
2 
5% Energy P2 
D0032316 00A6 
50% E 2 
о Energy P 80032316 0053 
D0032316 00A6 
80032316 002 
80032316 0000 
2316 000 


8003 


8003269A 00CC 


25% Energy P2 


g 
© 
© 
دیا‎ 
بح‎ 
[2] 
٥ 
° 
- 
> 
е 


Р2 Опе Ни Death 


D00321A4 0 
800321А4 000 
20032316 00A 
80032316 007С 
32316 0029 
032316 0001 


Р2 Always Has Full "Aggressor" 


PIwteRun — — _ 00323180030 ا‎ 
PlCamoRun — — ٢ 00328 0000 | 
_ Cannot Do Special Moves 
P2 Has Auto Combos — — ن‎ 80032680 0002 
P2 à D003231C 0000 
اس‎ 5 
Unlock "?" in Options 


Plage Select is On 
|-Button Fatalities are On 


003C940 0001 
8003265А 0001 


99699 1 
P1 Always Has Full "Aggressor" 
| 
|  PihfnteRun — — 800321400030. | 
|  PiCmntRu с. 800321400000 
PICanno ЕЕ“ B0028E9E:0000-—1 Select Screen is ON — [80032692 0001 
P1 Cannot Do Special Moves 
Match 160/۰۱۵22 80032694 0002 
РІ Neve Wins شو‎ . +. 774 
یں‎ ; 0 
| 
1 Needs 1 Round to Win | 
haracter Modifier P1 
nfinite Energy P2 003248E 0000 
6 Difficulty is Very Eas 800324A4 0000 


Blocking Disabled (Kombat Kode) 800325В6 0001 Enable Kombat Kode Modifier (Not АП) 800325B4 007? 
Quick Uppercut Recovery — — —— 80032502 0001 


Quantity Digits to Accompany Kombat Kode Мод Code 


01 - Sonya 
03 -Nightwolf 


Moto Racer 1 


کدها را در صفحه عنوان بزنید. همه ماشینها: پایین 2بار» راست» چپ. بالا ЛО‏ دایره» .2( مثلثء ضربدر. 
مسابقات شبانه: «У‏ دایر «Г co‏ پایین» متلث» L2‏ دایرہء چپ» RI.‏ ضربدر. 

در صفحه Start/option‏ بزنید. موتورهای کوچك: بالا» ‹В2 «oS‏ 12 پایین؛ بالا 4L]‏ ضربدر. 

حالت رزرو: چپ» راست» چپ راست دایره مار celu 1 RI‏ ضربدر. 

سرعت حریفھا کم میشود: پایین 3بار» دایره» LI‏ دایره 42 پایین 10 ‹ ضربدر. حالت توربو: بالا 3یاں еа‏ 111 مثلث» «R2‏ بالا A2‏ « ضربدر. 


مشاهده eis‏ اعتباری: co ya‏ مثلث o yla‏ 2بار» متلث» угу TECE‏ راستء چپ» ضربدر. 
مشاهده RI‏ پیروزی: دایرہء متلث» دایره» مثلثء دایره» LI cà‏ بالاء R2‏ ضر 


. بدر‎ 
Moto Racer 2 


کدها را در صفحه اصلی وارد کنید, ‏ انتخاب موتور: RI‏ 82 بالاء چپ؛ AB‏ موتور سریع: 3بار بالاء راست» چپ. متلت» ضربدر. 
پرش بلند: 2ار «cs‏ 2یار YL‏ 2بار راست. یار پایین» مربع» مثلث» ضربدر. 


در صفحه اصلی کدها را وارد AXES‏ | باز شدن تمام جاده ها و موتورها و حالتهای بازی: مربع» متلث. دایرە2یارء بالا2یارء چپ. 
سرعت حریف کمتر است: پایین» ОУ‏ « راست. cba‏ مریع .R2‏ 


tart on Final Lap in Traffic Mode c ila EEG ү 
| az) D010F414 FFFF 
Quick 
uick Win in Traffic Mode 8010۳414 1 


0000706۸ 7۳ 
8010564 4 


(U.K Version (‏ ۱ 
تمام مسیر هاء بازيكنان» لباسهاء مراحل: در حالت يك نفره Life style‏ را انتخاب کردہ سپس به عنوان نام PASWRD‏ را وارد نمایید. 


Muppet Race Mania 


در عبارت Press Start‏ کدهای زیر را وارد نمایید. I‏ 
تمام اتومبیلھا 3 بازیکنان Ва :muppet‏ دایره» са‏ مربع» «cha‏ ضربدر » مثلّث با » ضربدر € دایرہ, 
باز شدن مسیر Studio‏ و تمام ستاره ها تکمیل: مربع‌2بار» دایره2بار» صربد» دایر da cha о‏ ه» متلث» مربع. 


باز شدن مسیر Arches‏ و تمام غذاها تکمیل: qu ja‏ دایرہء ضربدر دایر ه» саз ja‏ مثلثء دایرہء ضربده دایره» ۰ j‏ 
تمام مسیرھا باز است: دایره» مثلث» ضربد دایرہ Ва‏ ضربد دایرہ متلث» مربع» ضربدر. 
باز شدن مسیر :fraggle rock‏ ضربدر » مربم» ضربد» مربع» ضربد» مربع» Éa‏ دایره» ضربدر € مربع. 
دیدن اعتبار پایانی فیلم و جاده های ویژه: دایره» مثلث» дэ уа‏ مثلث» ضربدر» مثلث» مربع؛ удэ‏ متلث» ضر 
End‏ شوید و در مدت این نوشته ها دکمه استارت را فشار دهید تا شش جاده جدید رویایی را باز کنید. 
خروج از بازی: مثلث» o da ум js‏ ضربد» مربع2بار» ضربدر» دایرہ ضربدر» مثلث, 


E -" v enn i Ms.Pac-Man Maze Madness 
Unlock Skate : pe „ 8010961A 0001 Have Apple 
: xtrá Pac-Dots ۱ ۲ ۲2۱۲:8۱0۸ 01 Have Pi оо مسر‎ 
gov 1801F81CA 7 Have Banana 8010951C 0001 
80109512 0001 Have Gold Key 8010951E 0001 
80109510 0001 Have Red Key 80109520 0001 
80109514 0001 Have Blue Key 80109522 000] 


k. e 0ن‎ 80109516 0001 ave Green Key 80109524 000] 


pu m 


225 


Have Purple Key 80109526 0001 GS 2.2 or Higher Needed 80109510 0001 
Have All Fruit and Keys 0000602 0000 


همه ماشینھا و راننده‌ها: بعنوان رمز وار د کنید 95۸1085۷۸۸" 


Unlock All Difficulty Settings 300B7135 0002 

nlock Locales, Tracks & Legend Drivers 50000D02 0000 

GS 2.2 or Higher Needed) 800B7136 0202 
NBA LIVE 2000 


HOME TEAM SCORE 999 800AEI18 7 
AWAY TEAM SCORE 999 800۸1768 7 


Nascar 2001 


وارد صفحه Credits‏ شده و بعد وارد صفحه Develop ment‏ شوید و منتظر شوید تا صحنه فیلم به اتمام برسد» وقتی که اعتبار پایانی فیلم ظاهر گردید کدها را 
وارد نمایید. جاده Proving ground‏ : 1 Rرا‏ نگھداشته چپ. دایره» بالاء پایین؛ راست 3 بار. 

جاده island treasure.‏ 12 را نگھداشته مربع» دایره» مربع» PENY‏ پایین» بالاء چپ» راست. ضربدر. 

ماشین دیگر RI :[ andrettis‏ رانگه گهداشته. مربع» متلث» مربع» مثلث. 
بازی با :Kc monoxid‏ 12 را نگهداشته» مربع» دایره؛ ضربدر e‏ پایین» بالاء راست» چپ. 

بازی با R2 :Shorty leung‏ را نگهداشته» مربم» "Y db‏ ضربد بالا» پايین. ЖЫ, сыз‏ 


بازی با LI : Joko michael‏ را نگهداشته مربعم» c уа c‏ دایرہ مربع» درا 2 با asher Boldt‏ : 12 را نگهداشته» مربم دایره» مثلث» ضربدر. 
Infinite Creation Points 801386EC T Away Team Starts With 100 DOOASE64 0000‏ 
Home Team Scores 0 800A8810 0000 86800۸8۲68 4‏ 
Home Ream Infinite Time Outs 300A8818 0009 Start In 4^ Quarter 1000180514 0‏ 
Home Team Scores 0 800۸8810 8 80080514 0003‏ 
Home Team Starts With 100 D00A8810 0000 Start In Overtime D00B0514 0000‏ 

800A8810 0064 80080514 4 
Away Team Infinite Time Outs 300A8E6C 0009 Hold R2 For Infinite Shot Time D00B34BA FDFF 
Away Team Scores 0 800A8E64 0000 80080568 1 
Away Team Scores 200 800A8E64 a 


بازی در خانه خودتان در اتاق نشیمن واقع در جزیرہ Providence Rhode‏ — اتاق را بدقت نگاه کنید. وقتی که بسمت تابلوی نقاشی در 
شروع ميشود. صدای تق تق درب را خواهید شنیدء جواب آنرا بدھید. اگر او و د سه وچ سه اځ به وھد بدا Gregor‏ 
دوست شما Edgar Wycherly‏ باشد» بشما يك اخطار و يك هرم مثلٹی شکل ‏ زمانی که روی تابلوی نقاشی کليك کنید میگوید و وقتی اتاق را ترك کنید 
اسرار آمیز میدهد. پس از رفتن او» به اتاق نشیمن برگردید و وقتی دوباره کلماتی دیگر برزبان می آورد. بسمت مغازه عمومی رفته و با Crumb‏ صحبت 
صدای درب را شنیدید جواب آنرا بدهید تا دکتر Fagleton‏ را ملاقات کنید. او کنید. برای کسب اطلاعات به او پول بدهید. حالا بسمت بارانداز کشتی رفته و 
شماره تلفن خود را بشما میدھد. حالا بدون هیچ مزاحمتی میتوانید به اتاق با کارگر ساحلی صحبت کنید. يك ساختمان در جنوبی ترین قسمت نقشه نشان 
نشیمن برگردید. بسمت تلفن رفته و آنرا حرکت داده» کلید را بردارید. بسمت دادہ خواهد شد به آنجا بروید. با مرد سر میز صحبت کردہ و میزهای تك را 
میز تحریر در گوشه اتاق رفته و از کلید برروی میز دراور وسطی( پس از بررسی کردہ و هر چیزی را که میتوانید بردارید. بعضی مواقم لازم است که 
بررسی میز تحریر) استفاده کنید. پول و کلیدھا را بردارید. حالا به بیرون از با چهارپایه این کار را انجام دھید. وقتيكه همه میزھا را بررسی کردید بسمت 
خانه رفته و بسمت موتورسیکلت خود بروید. از کلیدھا برروی موتور استفاده بارانداز کشتی در متطقه Pawtuxet‏ بروید. با کارگر ساحلی صحبت کردہ و 
کرده و با آن بسمت راست حرکت MES‏ این راه شمارا بشهر P[awtuxet‏ وقتی صحبتهایش به اتمام رسید يك چرخش صدو هشتاد درجه انجام داده و راه 
з уза‏ بسمت پایین خیابان رفته تا ساختمانهایی در سمت چپ خود ببینید. سمت رادر آن جهت ادامه دهید. درب را بزنید و سعی کنید با ماهیگیر در داخل 
راست از طرف ә а‏ عمومی General Store‏ گذشته و به وسط خیابان نگاه صحبت کنید. او با شما صحبت نخواهد کرد مگر АСЫ‏ استخوان آرواره او را 
کنید و وارد يك کوچه شوید. راه پایین کوچه را ادامه داده تا يك پیرزن را روان کنید( روغن بزنید). بنابراین به مغازه عمومی برگشته و چند وسیله 
ملاقات کنید. با او صحبت з,‏ و پولش را بدهید. او بشما خواهد گفت که به Hooch‏ خریداری کنید. به خانه ماهیگیر برگشته و Hooch‏ را به او بدھید. پس 
مغازه عمومی برگشته و وارد آنجا شوید. یادتان باشد که پیرزن حتما این حرف از اتمام صحنه با Arthur‏ که بیرون سدبند مابین کلیسا و بارانداز نشسته است 
را بشما زده باشد. وارد مغازه شده و با Crumb‏ صحبت کنید . يك وسیله بخرید( صحبت کنید. او بشما میگوید AS‏ فردا برگردید. У‏ خانه Edgar Wycherly‏ باز 
مانند پارچه و یا چیز دیگر). روی پیشخوان در سمت راستتان جعبه کبریتها است. درب رازده و با او صحبت کنید. به خانه خود بازگشته و با تلفن دکتر 
قرار دارد. برای خریدن آن وارد صفحه موجودی Inventory‏ شده و روی پول Eagleton‏ با شماره ای که بدست آورده اید صحبت کنید. او بخانه شما آمده و 
خود elis‏ کنید. حالا فلش را روی Crumb‏ آورده و شما هم پول و هم جعبه میگوید که Edgar‏ را گیر بیندازید. حالا وارد خانه دکتر Wycherly‏ شده و با او 
کبریتها را خواهید داشت. روی او کليك کرده و جعبه کبریتها را خواهید خرید.. صحبت کنید. پس از اتمام صحنه به بالای پله ها که اتاق Edgar‏ است خواهید 
دوباره با Crumb‏ صحبت کنید و او بشما میگوید که يك نقشه بخرید. Y‏ رفت. باید اتاق او را از طرف پیشخوان به جهت عقربه های ساعت بررسی 
دوباره مانند بالا عمل کرده و بجای کبریت نقشه را بخرید. حالا اطلاعاتی کنید. از قفسه های کتاب مابین درب و شومینه شروع و در آن نگاه کنید. تھا 
درباره دکتر Eagleton‏ میدهد که يك نوع اخطار است که نباید توسط این دکتر يك کتاب مهم وجود دارد و آن در قفسه پایینی قرار دارد. آن را برداشته و 
گیر بیفتیدء خصوصا اینکه در موقعیت اقامتگاه Edgar‏ باشید. از مغازه خار ج بسمت ура‏ تحریر در طرف دو صندلی بروید . سومین میز دراور را باز کنید( 
شده و وارد نقشه در صفحه موجودیتان شوید. خانه Edgar‏ پس از منطقه اینکار را از سمت چپ آغاز کنید) و کلید را بردارید. برگشته و وارد مکان 
Jod Pawtuxet‏ دارد. روی آن کليك کنید و شما جلوی درب خانه Edgar Edgar‏ شوید, حالا به اتاق شام خوری ره و مت قاس درگ در طرف 
خواهید بود. زنگوله را تکان دهید. هیچ اتفاقی نمی افتد. بنابراین بسمت خانه دیگر اتاق بروید. وسیله را در میز داراور وسطی بردارید. با Edgar‏ صحبت 
دکتر Wycherly‏ در سمت راست نقشه بروید. دکتر شما را به اتاق نشیمن . کرده و به خانه خود بروید و با دکتر Eagleton‏ صحبت کنید. پس از گیر افتادن 
راهنمایی کرده و شما را ترك ميكند تا برایتان چای دست کند. تھا کاری که هولع بسمت a‏ تحریر کوچك در سمت چپ تابلوی نقاشی بروید. میز دارور 
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پایینی از کلید و نقشه پر شده است. به خانه خود برگشته و هنگاميكه نقشه را 


نگه داشته اید با دکتر صحبت کنید. Yla‏ منطقه Bungalow‏ در نقشه صفحه 
موجودیتان ظاهر خواهد شد. به انجا بروید. حالا شما در بیرون این منطفه 
caia‏ از اینجا ميتو انید يك ماشین زنگ زده در سمت راست خود ببینید. وقتی 
بطرف ماشین میروید» سمت چپ رفته تا يك بشکه زیر ساختمان بلند ببینید. 
وارد انبار در سمت دیگر دیوار شده و فلش را روی کلیدھا برده, آنها را 
بردارید. بطرف ماشین برگشته و أنرا باز کنید. میله را برداشته و از آن روی 
درب جلویی استفاده کرده وارد شوید. شما داخل ماشین در جهت Айс‏ های 
ساعت سمت چپ رو به درب هستید. بسمت میز تحریر در پشت دیوار رفته و 
روی پوشه کليك کرده و آنرا بخوانید. بسمت دیوار غربی بسمت عقربه های 
ساعت بطرف يك چراغ روشن در طرف Ab‏ ها ادامه دهید. در اینجا يك درب 
وجود دارد» وارد قسمت جنوبی اتاق شده و میز رابررسی کرده؛ کاغذ را 
بردارید. بسمت جنوب شرقی اتاق بروید. روی دیوار آشپزخانه در پشت دیوار 
شرقی eli‏ کنید. آن حرکت خواهد کرد و شما سریع يك جعبه قفل شده و يك 
کوپه مخفی پیدا خواهید کرد. با کلید بدست آمده آن را باز کنید, دو آیتم در à‏ 
وجود دارد» يك دکمه و يك يك کلید ایتمهای تشکیل دهنده آن, آنها را برداشته به 
دیوار جنوبی رفته وارد درب شوید. در سمت راست پنجره» بشكه را حرکت 
aas‏ تا يك درب نمایان شود و ان يك معما میباشد. جواب معما در کاغذ نوشته 
شده است. روی کاغذ کليك کنید تا 7۸3 یا 343 را ببینید. شما کلیدی را که در 
اتاق دیگر بدست آورده اید لازم دارید» يك حالت صحیح ترکیبی خواهید گرفت 
و سپس يك صحنه و يك جن شکار شده ма! у‏ دید. حالا در يك راهروی کوتاه 
هستید و جعبه کبریتها را نیز در اختيار دارید. جلو و سپس بسمت راست 
حرکت کنید. سمت راست دیوار يك مشعل وجود دارد. با کبریت آنرا روشن 
کنید و راه را به پایین راهرو ادامه دهید. مشعل دیگری در سمت راست وجود 
a Ja‏ شما باید هر مشعلی را که میبینید روشن کنید. همه مشعلها را روشن 
کرده و راه خروجی را پیدا کنید. به آهستگی فلش را بسمت چپ و بعد پایین 
قرار داده و راه را ادامه دهید. روی دیوار يك مشعل خواهید دید آنرا روشن 
کنید. جلوی شما يك پلکان متحرك وجود دارد. به پایین بروید. راہ را ادامه داده 
و در мша‏ سمت چپ دیوار مشعل را روشن کنید. راه را ادامه داده تا به يك 
دروازه برسید. سمت چپ دروازه مشعل را روشن کرده تا وارد درب سمت 
راست دروازه شوید. حالا شما يك کبریت بیشتر ندارید» شمعدان را در سمت 
چپ درب روشن کنید. جلوی گوی حبابی بروید. بسمت دیوار رفته و اهرم را 
فشار маз‏ تا به پایان ديسك اول برسید. 

پس از اتمام صحنه میتونید به پایین راهرو بروید اما نمیتوانید خارج شوید. 
میتوانید يك فندك اژدهای جیبی روی میز دریافت کنید. از راهی که آمدید 
с М‏ شده و به پایین راهرو بروید. بسمت چپ دیوار که يك چراغ وجود دارد 
چرخیده و فانوس را بردارید. به اتاق برگشته و میتوانید این ناحیه را بررسی 
کنید. اینجا را ترك کرده و به پایین راهرو رفته وارد درب بزرگ شوید. 
فانوس را از دست خواهید ala‏ اینجا چند سوراخ وجود دارد, بنابراین احتیاط 
کنید. بسمت راست رفته به دیوار بچسبید. به يك مشعل برخواهید خورد, با 
ازدهای جیبی( فندك سحرآمیز ) مشعل را روشن کرده و سریعا به وسط اتاق 
بروید. در نزدیکی محراب يك تبر وجود دارد. ان را برداشته و سریع بسمت 
دیوار برگردید. به آزمایشگاه برگشته و با تبر چمدان را باز کنید. در داخل آن 
يك کلید وجود دارد که کمد را در اتاق مطالعه باز ميكند. در کمد يك کیت 
شیطانی آزمایشگاهی و يك قوطی گاز پیدا خواهید کرد. از اتاق خارج شده و 
بسمت چپ بپیچید و به جلوی دروازه حرکت کنید. از دروازه بسمت راست 
رفته و وارد گذرگاه شوید. در راهرو يك راه سه شاخه خواهید دید. به پایین 
مسیر سمت راست بروید. تابوت را باز کرده و روی دست کليك کنید تا کلید را 
بردارید. به اتاق سوراخها برگردید. از اتاق عبور کرده تا به دروازه برسید. با 
کلید دروازه را باز کرده و بجلو بروید. حالا به آزمایشگاه رسیده اید. اولین کار 
ایجاد نیروی برق برای روشنایی است. به انتهای اتاق رفته, در سمت راست 
يك اتاق با يك کوره در آن las‏ خواهید کرد. در اینجا يك دستکش و ذغال وجود 
دارد. ذغال را داخل کوره بیندازید, اینکار را سه مرتبه انجام دهید. از داخل 
قوطی بنزین ريخته و با فندك آنرا روشن کنید. درب رابسته و سوراخ را با 
استفاده از اهرم وسطی باز کنید. روی درجه آن کليك کنید, حالا به جایبکه 
شروع کردید برگشته و بسمت چپ جعبه طرف دیوار بروید. يك ژنر اتور 
خواهید دید روی هندل کليك کرده و بسمت درب برگردید. جعبه روی دیوار 
را بررسی کنید. آنرا بازکرده و سوییچ را بچرخانید. اتاق روشن میشود. У‏ 
بسمت ظرفشویی که در طرف دیوار شرقی میباشد بروید, يك سرنگ پیدا 
خواهید کرد. حالا بسمت دیگر اتاق برگردید. بجای رفتن بسمت راست در 
طرف کورم, بسمت چپ بطرف يك دستگاه ماشین مکانیکی با يك دماغه در СЛ‏ 
بروید. آن کمی سروصدا کرده و سپس خاموش میشود بنابراین شما نیاز به 
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بنزین دارید تا آنرا راه اندازی کنید. روی قفسه پارچ را برداشته و با چرخش 
0 درجه پار چ را داخل ظرف آزمایشگاه که روی میز دیدید قرار دهید. 
برگشتھ و سومین پارچ را از سمت چپ قفسه بردارید, چند پارچ دیگر در 
اینجا پیدا میکنید که باید آنها را در ظرف آزمایشگاہ قرار دهید. اگر ترکیب 
درست باشد يك مایم سبز رنگ خواهید گرفت. با سرنگ مایم را برداشته و 
بطرف دماغه ماشین رفته و در سمت راست ثبت کننده اختراع را بررسی 
ass‏ در بالای دستگاه, بداخل کاسه سرنگ را تزریق کرده و هندل را حرکت 
دهید. پس از اتمام صحنه میتوانید مغز را دریافت کنید. حالا شما باید روح را 
احظار کنید و این کار به گیاهان دارویی وابسته است. سرنگ را باید بداخل 
مغز تزریق کنید. از دیوار شرقی در طرف دستشویی گذشته و کابینت را که 
گیاهان دارویی در آن است پیدا خواهید کرد. دو عدد از ن گیاهان را خواهید 
دید, در ابتدا دو آیتم ذغال و Euphorbia‏ صدای ذهن) را نیاز دارید. ایتم 
ادبیات برای روحها بکار میرود. آیتم ذهن در میز دراور در پایین جسم کروی 
سمت راست کمد در بالای گیاه سیر قرار دارد و وقتی که میز ذغال را باز 
میکنید دغال و کلید را بردارید تا آن را ببینید. حالا باید اینجا را ترك کنید. 
برای اینکار به انتهای اتاق, جاییکه معمای ساترن را حل کردید بروید. شما 
ميتو انید معما را به طريقه قبلی حل کرده یا АЗЫ‏ سمبولی که برای Mars‏ است 
را فعال auis‏ يك سمبول فلشی با دو تخمك اینجا وجود دارد. از فرضیات 
استفاده کنید. از کلید در اور استفاده کرده و قفل را باز کرده و داخل راهروی 
نودرتوی ارواح شوید. شما خاکسترهای جسد Levy‏ +2۱2 و جام شیشه ای 
برروی آن را پیدا خواهید کرد. پنج قدم بجلو S‏ کرده و سپس بسمت چپ 
دیوار بروید. حالا بسمت راست پیچیده و بجلو بروید. ققسه را با سه جام قهوه 
ای رنگ در روی دیوار بررسی کنید. نشان EL‏ را روی آن خواهید دید. از 
درب خروجی خارج شوید. حالا به اتاق ارواح رسیده اید. يك ناحیه در اینجا 
وجود دارد و آنهم در مابین پنج گوشه روی زمین در طرف میز است. در 
اینجا باید آیتمها را سرجای خود قرار دهید. ابتدا از دغال و سپس از 
سوزن Styrax‏ استفاده کنید که يك نوع کیت است. با فندك خود Ul‏ را روشن 
کنید. دراور را باز کرده و روکش را برای Elias Levy‏ بردارید. پوست را در 
پنج گوشه با خاکسترها در اتاق قبلی قرار دهید. حالا شما باید روح را بیدار 
کنید. در اینجا باید ذهن صدا و الماس را داشته باشید که همان کیت شماست. ان 
را بسوزانید. يك صحنه xal‏ دید. جسد را بررسی و کلید را برداشته اینجا 
راترك کنید. حالا به خانه خودتان رسیده اید. به خانه Edgar‏ بروید. بسمت 
درب در زیر پله ها بروید و با کلید آترا باز کنید. شما میتوانید يك سر کوچك 
4$ روی ساعت و جامها قرار دارد را بردارید. يك پاکت نیز ميتو اتید پیدا ES‏ 
کمد را باز کرده و آیتم کروم را بردارید. به مدخل ورودی خانه зз)‏ يك 
یادداشت و روزنامه پیدا خواهید کرد. در اتاق تشیمن يك پوست در قفسه های 
کتاب نزديك شومینه خواهید یافت. در اینجا با دکتر صحبت کنید و به او آیتم 
پیشگویی را نشان دهید. کتابخانه منطقه شاهی نمایان میشود. در اینجا بسمت 
راهرو رفته و از مدخل بطرف غرب بروید تا يك درب ببینید. وارد شده( درب 
در ےت راست است) وبا Causa Labvarian‏ كنيد و آی تم 
Necronomicon 9-9‏ را به او نشان دهید. او شما را با گفته ها و کتابھایش 
شارژ ميكند. ابتدا از محل سحر آمیز که در جنوب غربی کتابخانه است می 
اید. به کتابها در پایین پنجره که از دو قسمت تشکیل شده است نگاه کنید و 
کتاب را از اینجا بردارید. با کتاب بدست آمده به بطرف Librarian‏ برگردید. 
پس از اتمام صحنه هر کتابی را که به او دادید بخوانید تا کتابی را که بعدا 
دریافت خواهید کرد بشناسید. حالا بجای رفتن به مقطع کتابخانه بطرف اداره 
0 رفته و وارد درب شوید. پایین راهرو وارد درب سمت چپ شوید. 
اینجا کتابخانه ای دیگر است. اینجا را بررسی کرده تا کتاب اژدھا را پیدا کنید. 
بطرف Librarian‏ برگشته و کتاب را به او بدهید. به مقطع سمبولها برگشته و 
اولین کتاب در زیر پنجره مابین قفسه ها را برداشته و آن را به Librarian‏ 
بدهید. آیتمهایی که از مکان Edgar‏ بدست آوردید را در این مقطع استفاده کنید ( 
وقتی که او را بکناری زدید), در ابتدا از دست کوچك استفاده کنید( منظور در 
روی شش انتقال دهنده است) انتقال دهنده به مابین 5 و 0 در جنوب اقیانوس 
اطلس میرود. نامه به غرب دریای سياه میرود. شاه Gazette‏ به جنوب جزیره 
میرود. Yla‏ شما Edgar‏ را پس از تیر اندازی به او باز خواهید کرد و باید آنرا 
روی Gguyana‏ انگلیسی در آمریکای جنوبی قرار دهید. حالا يك ستاره از 
0 با شش نشان شاخه ای بکشید, با این کار ها يك جای جدید در نقشه باز 
میشود. به آنجا بروید. با تھا مثلث بدست آمده آنرا بررسی کنید. بسمت شمال 
شرقی بروید. حالا به جهت Аз де‏ ساعت بچرحید تا در جلوی این منطقه 
بایستید. روی آن ЧЫК‏ کنید. روی رادیو کليك کرده تا کبریتها روی مثلث قرار 
گیرند, دو دفعه به جهت Аз йс‏ ساعت بچرخید و у)‏ تصویر کبریت مثلثها 
کليك aus‏ يك نشان در سمت جنوب غربی وجود دارد. ان را بررسی کرده تا 


يك سوراخ کلید باز شود. شما کلید شهر باستانی را بدست آورده اید و آن کیت 
شماست. آن را استفاده کنید. از کلید استفاده کنید تا يك کلید دیگر نمایان شود. 
حالا کلید شما مثلث است. آن را وارد و سه متلث را بردارید. پس از اتمام 
صحنه بسمت سنگ مثلثی شكل در جنوب غربی دایرہ رفته و روی آن کليك 
کنید. حالا شهر باستانی را باز کردہ اید. وارد شوید, بجلو رفته تا سه راه متلشی 
شکل ببینید. راه وسط را انتخاب کنید. این مسیر را به پایین ادامه دهید تا يك 
انتخاب داشته باشید, يك سنگ مدور با علامتی روی آن خواهید دید. بجلوی آن 
بروید, سنگ چھار سمبول دارد. سمبول اول يك فرشته در خط راست است. به 
پایین مسیر رفته و умша‏ سمت چپ دیوار چپی را برگزینید Ú‏ به مسیر دوم در 
سمت راست برسید, راه را ادامه دھید , حالا دو بار بسمت چپ بروید تا يك 
اتاق در مسیر سبز رنگ ببینید , حالا به پیچ رسیدہ اید, اتاق را باز کنید # در 
اینجا يك تایمر زمانی وجود دارد. روی ستون در مابین اتاق کليك کنید و دکمه 
ها را در وسط فشار маз‏ وقتی که بسمت درب بعد از تایمر رفتید دروازه باز 
میشود., اینکار پس از فشار دادن دکمه پنجم انجام میشود, بسمت دروازه در 


طرف راست بروید. روی زمان در طرف چپ دیوار کليك کنید. دروازه بسته 
میشود. همچنان حرکت کرده تا به اتاق برگردید. با بستن دروازه درب وسطی 
اتاق باز میشود. به Gol‏ رفته تا شهر باستانی را ببینید. به پایین پله ها در سمت 
چپ بروید تا بجلوی شهر برسید. يك صحنه خواهید دید. حالا همه راه را به 
بر ج برگردید و وارد شوید تا به معمایی دیکر برسید. روی دکمه ها SLK‏ کنید 
تا يك درب باز شده طرف راست ببینید. حالا به اتاق قبلی بازگشته اید و 
ميتو انید کلیسا را ترك کنید. در اینجا بجای رفتن بسمت راست بسمت چپ رفته 
و بسمت راست دیوار نگاه کنید تا يك درب باز شده ببینید. به اینجا رفته تا يك 
پانل ببینید .مها را در پانل JE ji‏ دهید تا درب باز شود. حالا به معمای عدد 
3 برخواهید خورد. بسمت درب بروید. روی جهت چپ ЗЫ‏ کرده و بسمت 
درو ازه بروید. از .آخر سمت چپ عدد يك را انتخاب کنید سپس بترتیب دو - 
سه پنج- چهار - دو- شش- - چهار - هفت- دوم- اول را فشار داده تا درب باز 
شود و خود Gregor Herschel‏ را ببینید و بهترین پایان را داشته باشید. 


Need For Speed 3: Hot Pursuit 


وارد صفحه options‏ شده و بعد وارد صفحه изге name‏ شوید و به عنوآن نام کدھا 
جاده MCITYZ :empire city‏ 

XCAV 8 :caverns جاده مخفی غاری شکل‎ 
11۸67) :X J R — 15 ماشین‎ 

ROCKET :Elnino ماشین‎ 

کدهای زیر راپ 


نام 


جاده مخفي 7 scorpion‏ 


جاده مخفی XCNTRY :auto cross‏ 
GLDFSH :‏ 
ماشین 15 :(U.S)X JR-‏ 
دیدن صحنه های برگشتی بازی: SEEALL‏ 
پس از انتخاب ماشین و جاده ها و در قبل از اینکھ صفحه اصلی АШ Loading‏ گردد وارد کنید. 


ی زیر را وارد نمایید. 
جاده مخفی PLAYTM :room‏ 
جاده مخفی ММВЕАМ :space race‏ 
ماشین AMGMRC : СТК - СТВ‏ 
تمام ماشینها و جاده ها بدون جاده های مخفی: SPOILT‏ 


LJAGX 


بوق قدرتي: RT +12 + Select + Start‏ را نگھدارید سپ در حین بازی به ماشین حریف نزديك شده و جهت بالا را فشار маз‏ تا ماشین حریف را واژگون 


سازید. حالت صحنه آهسته: بالا + ضربدر + مئلث را نگهدارید. 
ماشین بسیار سنگین: Select‏ + مربع + ضربدررا نگهدارید. 

پلیس به زبان آلمانی صحبت می کند: بالا +11 + R2‏ را نگهدارید. 

پلیس به زبان ایتالیایی صحبت می کند: چپ + 11 + R2‏ را نگهدارید. 
بدون رد یابی: پایین + 71 + 12 را نگهدارید. 


پلیس به زبانهای مختلف صحبت می کند: بالا + К!‏ + 2را نگھدارید 


پلیس به زبانهای مختلف صحبت می کند( (U . K‏ : بالا + RI‏ € 12را نگهدارید. 
پلیس به زبان اسیانیایی صحبت می کند: LIF culo‏ +12 را نگهدارید. 
پلیس به زبان فرانسوی صحبت می کند: راست + LI]‏ + ۸2 را نگهدارید. 


Need For Speed: High Stakes 


ماشینهای پلیس: وارد صفحه Game options‏ شدہ و User Name‏ را انتخاب 
کنید. سپس Nfs-pd‏ را بعنوان اسم بازیکن وارد کنید تا بیشتر ماشینهای پلیس 
در حالت Hot Pursuit‏ باز شوند. نکته: علامت ‏ فاصله (خالی) است. 

هلی کوپتر: وارد صفحه Game options‏ شدہ و User Name‏ را انتخاب کنید. 
سپس Whirly‏ را بعنوان اسم بازیکن وارد کنید. اگر کد را درست وارد کردہ 
باشید» عبارت Cheat Activated‏ ظاهر خواهد شد. هلی کوپتر تتھا در حالت 
Test Drive‏ قابل دسترسی است. نکته: فعال کردن این کد امکان ذخیره بازی 
را از کار می 
اتومبیل فانتوم: وارد صفحه Game options‏ شده و User Мате‏ را انتخاب 
کنید. سپس Flash‏ را بعنوان اسم بازیکن وارد کنید. اگر کد را درست وارد 
کرده «xb‏ عبارت Cheat Activated‏ ظاهر خواهد شد. نکته: QUÀ‏ کردن این 
کد امکان ذخیرہ باری را از کار می اندازد. این ماشین در حالت عادی تتها پس 
از تکمیل موفق همه تورنومنتها با طلا باز میشود. 

ماشین تیتان: وارد صفحه Game options‏ شده و User Name‏ را انتخاب کنید. 
سپس Hotrod‏ را بعنوان اسم بازیکن وارد کنید. اگر کد را درست وارد کردہ 
«xb‏ عبارت Cheat Acttivated‏ ظاهر خواهد شد. نكته: فعال کردن این کد 
امکان ذخیرہ بازی را از کار می اندازد. این ماشین در حالت عادی تنها پس از 
تکمیل موفق همه تورنمنتها با طلا باز میشود. 

ماشین سنگین: : پس از انتخاب ماشینتان» استارت رابراو ی لود کردن مسابقه 
فشار هید» سپس قبل از اینکھ صفحه AUS Loading‏ شود فورا چپ+ مربع+ 
دایرہ را نگهدارید. نگهداشتن دکمه ها را ادامه دهید | صفحه Loading‏ تمام 
شود. 

حالت گیجی: پس از انتخاب ماشینتان» استارت را برای لود کردن مسابقه فشار 
دھید سپس قبل از А‏ صفحه Loading‏ ظاهر شود فورا بالا+ 12 +۲۱ 
چپ را نگهدارید. نگهداشتن دکمه ها را ادامه دهید تا صفحه Loading‏ تمام 
شود. Yla‏ صفحه در هم برهم شده و بجای يك ماشین دہ ماشن ظاهر میشود, 

دید از داشبورد: پس از انتخاب ماشینتان» استارت را برای لود کردن مسابقه 
فشار دھیدء سپس قبل از اینکه صفحه Loading‏ ظاهر شود فورا بالا+ Tula‏ 
ضربدر را نگھدارید. نگهداشتن دکمه ها را ادامه دهید تا صفحه Loading‏ تمام 
شود. 

توربو: کد قبلی را وارد کرده» سپس هنگام رانندگی بالا را فشار دهید. 
بازگشت فوری بجاده: پس از تصادم یا خارج شده از جاده. Select‏ را فشار 
лаз‏ فورا بجاده برگردید. 


اندازد. 
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راندن هر ماشینی در هر تورنومنت: همه تورنومنتها را با موفقیت تکمیل کنید. 
علاوه برآن» در صفحه انتخاب ماشین» options‏ را برای انتخاب حریفهای 
سطح بالا انتخاب کنید. 

ماشینهای جایزه: حالت Hot Pursuit‏ را با هر ماشین پلیس تکمیل کنید تا يك 
ماشین جدید( (Lamborghini , Caprice, Porsche, Corvette, BMV М5‏ 
بگیرید. 

ماشینهای آسان و پول: نكته» برای انجام این حقه به دو کارت حافظه نیاز است. 
برای انجام این کار با يك کارت حافظه وارد High Stakes‏ شده و بازی قبل از 
چك کردن پورت دو»ء پورت يك را بدنبال کارت حافظه خواهد گشت. اگر هیچ 
کارتی در پورت دو نباشد بازی از شما میخواهد مجددا تلاش کنید. خیلی ساده» 
فقط کارت را از پورت يك خارج کردہ و آنرا وارد پورت دو کنید تا دو بر ابر 
ماشین داشته باشید. شما باید حداقل يك ماشین و پول کافی (20000 دلار) 
داشته باشید تا يك ماشین بخرید. هنگاميكه يك بار اینکار انجام شد فایل Need‏ 
Рог Speed 4‏ را به يك کارت حافظه دیگر کپی کنید . هنگامی که هر دو کارت 
در دستگاه هستند» در حالت High Stakes‏ مسابقه داده و بگذارید بازیکن دو 
عمدا در آغاز مسابقه شکست بخورد. حالا بازیکن يك بايد دو ماشین مشابه 
داشته باشد. اطلاعات ذخیره شده را به يك کارت دیگر کپی کرده و تكرار کنید 
بعدا gua‏ انید همه ماشینهایتان را بفروشید تا پول زیادی بدست بیاورد. 

دستگیری آسانتر در حالت Hot Pursuit‏ آژیرتان را در هنگام تعقیب بعنوان 
پلیس خاموش کرده( بالا+ (рр‏ و تعقیب شوندگان سرعت خود را کم خواهند 
کرد. هنگامی که آماده دستگیری آنها هستید» دوباره آژیر را روشن کنید. 

وقت اضافی در حالت Hot Pursuit‏ برای کسب وقت بیشتر در حالت تك 
بازيكنه Hot Pursuit‏ نامی وارد نکنید, 

چراغ کردان و نور بالا: 1,1 را نگهداشته و چپ یا راست را برای استفاده از 
چراغ گردان فشار دھید, 1.1 را نگهداشته و YG‏ را فشار دھید تا نور بالا 
روشن شود. 

وارد صفحه options‏ و وارد صفحه user name‏ شده و به عنوان نام کدهای 
زیر را وارد کنید. 

بازی با هلی کوپتر : WHIRLY‏ 

FLASH Phantom بازی با‎ 

HOTROD : titan بازی با‎ 

« کدهای ویژه » 
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ماشین و جاده استارت بزنید و سریعا قبل از اینکھ صفحه 
شود کدهای زیر را وارد کنید. 


چپ + مربع + دایرہ را نگهدارید. این کد فقط در 


special Event , Тоша‏ قابل اجراست. 
YES‏ 8.1 + 12 را نگھدارید| 
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نكته: تمام فیلمهایی را که بیدا میکنید بردارید. جمع آوری فیلمھا برای بدست آوردن یکی از کلیدهای مرحله آخر الزامی است. 

بزنید ОЕ‏ . پس از نمایش فیلم قرطی cu AS‏ را از روی زمین بردارید. روی سر آدمك کليك کردہ: آدمك دینامیتی را روشن شده. آن را بسمت هیو لای 
خرچنگی هل دهید. از اتاق خارج شده» بزنید و او 21. واز میوه درخت بخورید. 

ЗЕЖ шу‏ روی دکمه پایین مجسمه SEIS‏ کرده با ضربدر بیرون بیایید. 

بزنید(از راست به چپ) .2F,L,F,R.F,L‏ سوار ماشین شده در اولین تقاطم بسمت پایین بروید. بسمت دکمه وسط مارپیچ حلزونی بروید. دقت کنید دکمه را فقط 
یکبار فشار маз‏ تا صدای بوق کشتی شنیده شود. اگر اشتباه کردید دکمه را آنقدر فشار دهید Ú‏ این صدا را بشنوید. مجددا مسیر را برگردید تا به اولین تقاطعی 
برسید که از آن پایین آمدید. بسمت چپ آمده از ماشین پیاده شوید. 

3F,R,F ai‏ به اتاق آدمك دینامیتی برگشته از درب سمت چپ خارج شوید. 

به 2,1,۳ بروید. وارد اتاق پنکه دار شده فیلم را بردارید. بطرف صفحه کلید دیوار مقابل رفته روی آن کليك کید قطعات بهم ريخته يك پازل را میبینید. با این 
قطغات شکل H‏ را بسازید تا درب مجاور باز شود, در هر بازی نوع بهم ريخته شدن پازل متفاوت است. در نتیجه نحوه چیدن ان نیزفرق میکند. اما چند نکته را 
خانه های پازل را مطابق USA‏ زیر شماره گذاری کنید. دقت کنید پس از اتمام ДХ‏ فضای خالی بایستی در خانه شماره 8 باشد. اگر H USA‏ را درست کردید و 
درب باز نشد جای قطعه [را با 3عرض IS‏ چنانچه باز هم موفق نشدید جای 7 را با 9 عرض AXES‏ 


داخل شده» فیلم را برداشته و روی تلویزیون کليك کنید. پس از دیدن فیلمها روی درب خروجی کوچك سمت راست صفحه JUS‏ کرده» سپس خارج شوید. در 
صفحه جدید روی دکمه درخشان کنار درب ورودی سمت چپ کليك کنید تا چراغ اتاق روشن شود. به نقش های روی دیوار دقت کنید. از راہ سمت راست اتاق 
خارج شده؛ لیوان آب روی زمین را بردارید. روی دکمه دیوار روبرویتان(کنار نردبان تیغه ای شکل) کليك کنید. پس از کنار رفتن تیغه ها وارد آسانسور شده 
پایین بروید. فیلم را برداشته روی دکمه دیوار کليك کنید تا صدای بوق کشتی شنیده شود(دکمه را فقط يك بار فشار دهید). روی آسانسور رفته و آنرا به JUS‏ اهرم 
روی دیوار سمت راست هدایت کنید, روی اهرم کليك casis‏ نقشهای روی دیوار به شما نشان xaxa‏ که بایستی توسط توپ» سر آدم آهنی را هدف قرار دهید. با 
آسانسوربطرف بالای سوراخ بروید» ادامه خط را گرفته و از سمت راست صفحه خارج شوید. فیلم زیر فلش را بردارید. از پنجره بیرون را نگاه کرده» پس از 
نمایش صحنہ؛ X‏ را زده و بسمت چپ صحنه بروید. در صفحه جدید به سمت چپ حرکت کنید. کلید روی دیوار JUS.‏ درب ورودی را بزنید تا چراغ خاموش 
شود. سپس از سمت راست صحنه خارج شوید. در صفحه جدید سوار آسانسور شده پایین بروید. وارد اتاقی میشوید که صفحه هدفگیری سر آدم آهنی را با توپ 
روی دیوار دیده بودید. با توجه به خاموش شدن چراغ ИА‏ سه علامت شبرنگ بصورت عمودی روی دیوار مشاهده میشود. این علامتها مختصات عمودی تنظیم 
توپ میباشد» آنها را یادداشت کنید. (اين علامتھا در هر بازی جدید تغییر میکنند). 
با آسانسور بطرف بالا بروید. دکمه کنار آسانسور را بزنید تا تیغه ها به جای اول خود باز گردند. از سمت چپ صحنه خارج شوید. در صحنه جدید از درب سمت 
چپ خارج شوید. فیلمها را درون صفحه نمایش بیندازید. پس از نمایش آن» روی درب خروجی کوچك سمت چپ صحنه IUIS‏ کرده» از آن خارج شوید. در اتاق 
جدید روی دکمه تعبیه شده در دیوار راست کليك کید تا درب خروجی باز شده» بسرعت خارج شوید. 
بزنید 2۳. به قسمت فلوتهای آبی میرسید. در جایی که ایستاده اید JUS‏ پای سمت راست شما در روی زمین» يك پدال وجود دارد. روی آن كليك aS‏ تا آب از 
مجسمه پایین بریزد. بلافاصله روی مجسمه کليك کثید تا با لیوان از آن آب بخورید. دکمه سمت راست درب ورودی را فشار دهید تا فلوتهای بالای درب بصدا 
در آیند. 
برای باز کردن درب باید در هر کدام از فلوتهای روی زمین بمقدار معینی آب بریزید تا پس از زدن دکمه صدایی شبیه فلوتهای بالا را بدهند. فلوتها را از سمت 
چپ شماره گذاری کرده و داخل آنها مطابق جدول پایین اب بریزید. (در خانه شماره4 اب نریزید). تعداد ریختن آبها 

И 
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پس انجام این cS‏ دکمه JUS‏ درب را فشار دهید. پس از نواخته شدن فلوتها و باز شدن درب بلافاصله وارد شوید و فیلم را بردارید. از پنجره بیرون را نگاه AXES‏ 
ضربدر را زدہ سپس بسمت راست صحنه حرکٹ کئید. در صحنه جدید فیلم را برداشته مجددا از پنجره بیرون را نگاہکنید و ضرددر را بزنید. 
از نردبان ААВ‏ شكل بالا بروید( چنانچه نردبان تیغه ای شكل ذر این صحنه اماده استفاده نبود به اتاق آسانسور بروید و دکمه JUS‏ آسانسور را بزنید تا تیغه ها 
به جای خود برگردندو نردبان АА‏ ای شكل در این صحنه آماده استفاده شود) در اتاق جدید فیلم را برداشته از پنجره بیرون را نگاہ کنید و سپس ضربدر را بزنید. 
دکمه روی دیوار در JUS‏ نردبان تیغه ای شكل را فقط يك بار فشار دهید تا صدای بوق کشتی را بشنوید. طناب آویزان از سقف را بکشید» از نردبان تیغه ای شكل 
پایین بروید. فیلمها را درون دستگاه نمایش بگذارید. پس از تماشا ضربدر را زده و از سمت چپ صحنه خارج شوید. دکمه فلوت آبی روی دیوار» JUS‏ درب 
ورودی سمت چپ را فشار داده و پس از باز شدن درب بلافاصله خارج شوید و در صحنه جدید از سمت چپ صحنه خارج شوید. 
ai y‏ 21 و 2۳. سه دکمه را از بالا به پایین فشار دهید تا درب باز 235.254 ۳ و 1 و R 3L‏ سپس 333 ٣‏ و ]و .F‏ 
دکمه زیر صفحه نمایش را فشار دهید. يك تصویر همراه با صدای لرزش ميشنوید. این دکمه را آنقدر فشار دهید تا تصویری همراه با صدای شیون دسته جمعی 
AUS‏ شود. یازده تصویری که بعد از این تصویر به هنگام فشردن دکمه به تعداد یازده c Ju‏ ظاهر میشود بترتیب بکشید. هنگامی که برای بار یازدهم دکمه را فشار 
میدهید بایستی مجددا تصویری همراه با صدای شیون دسته جمعی ظاهر شود. به بیان دیگر تمام od Ju‏ تصویری را که بین دو تصویر мА‏ با صدای شیون تو 
فشردن دکمه به نمایش داده میشود رمز عبور از يك درب در مرحله های بعدی میباشد که بعدا مورد احتیاج میباشد. چنانچه بار اول موفق به کشیدن این تصاویر 
نشدید» مجددا اولین تصویری را که با صدای شیون دسته جمعی همراه است را پیدا کنید و از تصویر بعد از آن شروع به کشیدن کنید تا بازده تصویر رمز را پیدا 
نکته: cas‏ این تصاویر در هر نوبت بازی متفاوت است و در هر بازی чай‏ جدیدی ارانه میشود. 
پس از بدست آوردن این یازده تصویر» ضربدر را بزنید. 
بزنید 28 و ۳ . روی دستگاه کنترل پل که همراه با آنتن میباشد كليك ans‏ شما aj‏ قطعات این پازل را با توجه به نقش های پشت هر قطعه تکمیل کنید. پس از 
گذاشتن هر قطعه c Ju‏ جای قطعه بعدی توسط نقش قطعه ای که بر روی دیوار گذاشته اید مشخص میشود. چنانچه قطعه ای را اشتباه بگذارید تمام قطعات قبلی 
میافتند و باید دوباره این کار را تکرار کنید. پس از چیدن تمام قطعات و کامل شدن پل روی فلش پایین کليك کنید» پل پایین نمی آید چون رودخانه پر از آب است. 
ضربدر را بزنید از درب سمت چپ صحنه خارج شوید. 
بزنید ۳ و 3L‏ و 28 و از پله ها پایین بروید. 
IR шу‏ ۴و 8 و 2 . سوار وسیله Ag‏ شده و تمام مسیرهای ممکن را بروید تا موارد زیر را پیدا کنید. 
9 های آزمایش, ترتیب رنگ و مقادیری از هر رنگ را که درون لوله ریختھ شده است را یادداشت کنیدہ این فرمول به نام فرمول بزرگ شدن نامیدہ 

میشود که در مراحل بعدی مورد نیاز است. 

3- رادیو و نوع آهنگی که از آن پخش میشود را حتما بخاطر بسپارید. 
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g‏ خانه غول ربوتی (فقط برای مشاهده). 

و پیامی که به شما میگوید» بداخل چاه این محوطه نگاه نکنید چون بازی را میبازید, ( ull‏ به زبان ژاپنی). 

در میان این موارد شماره او 2 برای ادامه باز ی اهمیت دارند. پس از پیدا کردن تمام این موارد بجایی که ابتدا ماشین را سوار شده اید برگشته و ضربدر را بزنید 

و از ماشین پیاده شوید. 

بزنید ] و ۳ و 9L‏ 3۴ و داخل اتاق رادیو شوید. فیلم را برداشته روی رادیو كليك کنید. 

نکته: چنانچه رادیوی شما خار ج از برد باشد( خاموش بوده و عقربه روی آن نمایش داده نشود) برای روشن کردن آن بایستی به اتاق اول s jo‏ جانیکه دستگیره 
های آویزان از سقف را me‏ رفته و دستگیره مربوط به رادیو را مجددا چند بار بکشید تا رادیوی شما روشن شود. روی عقربه رادیو کليك کنید. با استفاده از 
کليك کردن روی عقربه و تغییر طول موج» موزیکی را که هنگام سوار شدن به اتومبیل شنیدہ بودید بر روی رادیو انتخاب MS‏ 

پس از تثخاب موج زادیو ضربدر را زده از رادیو بیرون بیایید, میبیئید که درب سمت راست اتاق باز شده است. داخل شده؛ از پله ها پابین بیایید, طناب آویزان از 
قف راکٹ یده» برق را روشن کنید. بداخل дш‏ شیضه ای وافع در duka‏ چپ تضویں برریڈ, A‏ اینجا پنج قطعه الماس وجود دارد و در زیر الماسها 6 دکمه 
میباشد. ضربدر را زده و از اتاقك بیرون بیایید. در گوشه سمت راست اتاقك نوشته BOBBY‏ را روی دیوار ببینید. حروف این کلمه ابتدای حروف رنگهایی است 


که الماسها را نشان میدهد. 
الماس | : Blue‏ آبی الماس2: Orange‏ نارنجی الماس3: Blue‏ آبی الماس4: Ве‏ آبی الماس5: Yellow‏ زرد. 


بطرف طناب آویزان رفته و کلید را خاموش کنید. داخل اتاقك شوید» توسط دکمه زیر هر الماس رنگ اشعه خارج شده از الماس را با توجه به راهنمایی قبلی تنظیم 
نمایید. این کار را با فشردن دکمه مربوط به هر الماس و انتخاب رنگ مربوط به آن از میان شش رنگ ارانه شده الجام aas‏ در پایان با تابیدن اشعه با طول موج 
مناسب توسط فشردن دکمه سمت چپ صفحه کوچك شوید. الماسهای شماره Ú]‏ 4 را میتوانید بوسیله رنگ طول موج تنظیم کنید. الماس شماره 5 را چون طول 
موجی ندارد بایستی تست کنید. حداکثر با 6 بار زدن دکمه مربوط به الماس پنجم و تغییر وضعیت آن نتیجھ دلخواه را میدھد. 

پس از کوچك شدن به سوراخ کوچك واقع در پایین ستون سمت راست صفحه بروید. از پله ها بالا رفته روی روشنیهای کنار ستون کليك کنید. رنگ شيشه ها و 
مقادیر پر شدن آنها را بخاطر بسپارید. سپس بداخل سوراخ کوچك JUS‏ پنجره بروید(در سمت چپ پایین پنجره) اکنون داخل اتاق مجسمه ها هستید. بطرف اتاقك 
گوشه سمت راست صفحه رفته داخل شوید. روی شيشه های آزمایش کليك کنید. فرمول بزرگ شدن را که از قسمت ماشین سواری بدست آورده اید با توجه به نو 
رنگ و میزان آن درون لوله ها بریزید. سپس روی شیر کليك کردہ و محتوی لوله ها را خورده و بزرگ شوید. پس از بزرگ شدن: ebd‏ روی زمین را بردارید. 
تك تك مجسمه ها را نگاه کنید Ú‏ بتوانید مجسمه ای را پیدا کنید که علامت فلش SDI‏ شما روی آن دیدہ شود. روی آن کلپك کنید. نردبان پایین می آید. از نردبان بالا 
رفته» فیلم روی زمین را بردارید. از تلویزیون استفاده کنید. از پنجره بیرون را نگاه کنید و بیرون بروید. سوار دستگاه ترمینال فضایی شوید. روی صفحه کنترل 
دستگاه کليك کنیدء روی علامت چشمك زن کليك کنید. سپس دکمه بزرگ پرتاب را فشار داده تا به محل جدید بروید. بسمت راست تصویر بروید. بزنید 1. پس از 
دیدن صحنه بزنید] و ۴ و زنجیر را باز کنید تا دو قسمت Un‏ به یکدیگر بچسبند. پس از دیدن فیلم بروید به 28 و ۴ و سوار ترمینال فضایی شوید. روۍ صفحه 
کنترل ЧЫ‏ کنید. روی دومین علامت سمت راست» يكبار كليك کنید. سپس روی دکمه بزرگ پرتاب کليك AES‏ 

فیلم را بردارید. به عکس روی دیوار دقت کنید. پای خود را روی پدال وسط صحنه در کف زمین بزنید درب باز میشود, فورا خارج شوید. 

بروید به 1# و2۳ و پیغامی مخفی دریافت کنید. برگردید به ВЕ JL‏ 

بزنید (QR ‹2Е‏ 27ء تا به دستگاه نمایش تصاویر رمزی برسید. یازدہ تصویری را که در محل پل معلق بود بترتیب وارد دستگاه کنید. نکته: تصویر دوازدهم با 
هیچ يك از تصاویری که شما وارد کردہ اید شباهت ندارد» ضمن آنكه هنگام ظاهر شدن برروی صفحه نمایش صدای شیون دسته جمعی شنیدہ میشود. پس از وارد 
کردن تصاویر درب باز شده» فیلم را برداشته مجددا خارج شوید. بزنید ۰۳ ОЕ R‏ پایتان را روی پدال کف زمین گذاشته» موش و پنیر توسط هواکش مکیدہ 
میشوند. سپس بسمت راست صفحه حرکت کنید. در اتاق جدید فیلم را از روی زمین بردارید, به صفحه سمت راست خودتان Ф‏ کنید. 

معمای جدول: هدف روشن کردن تمام خانه هایی است که اشکال مشابه هم دارند. تمام خانه هایی که شکلهای مشابه دارند را شناسایی و اشکال مشابه را روشن 
کنید. چنانچه اشتباهی مرتکب شوید» تمام خانه هایی که روشن کرده اید خاموش شده و بایستی دوباره عمل را تکرار کنید. برای سهولت کار به روش زیر عمل 
MX‏ 

مطابق با جدول» جدولی را روی MEAS‏ رسم کنید سپس بترتیب تمام خانه های جدول را از ردیف اول تا آخر را بدون توجه به شكل روشن کردہ و شکل هر خانه را 
بروی MS‏ رسم کنید. پس از پر شدن تمام خانه های جدول میتوانید از روی کاغذی که دارید اقدام به روشن کرده خانه های مشابه بنماییدء بدون اینکھ وقتتان هدر 
برود( نوع شکل و تعداد هر کدام از اشکال را برای مرحله دیگری از بازی نگھداری کنید). پس از تکمیل جدول» ضربدر را بزنید. فیلمها را داخل دستگاه گذاشته» 
از سمت چپ اتاق بیرون بروید. مجددا بطرف سمت چپ اتاق جدید حرکت کنید و از خروجی چپ خارج شوید. روی دستگاه کليك کنید. معمای موش: هدف 
رساندن موش به پنیر میباشد. سوراخھا را به ترتیب زیر شمارہ گذاری کنید. 

ردیف اول ازچپ براست» شماره SU]‏ - ردیف دوم از چپ براست شماره 6 تا 10 ردیف سوم 11 الی 16 - ردیف چهارم 17 الى 22 ردیف پنجم 23 الي 
30 ردیف ششم 31 الی 37 - ردیف ففتم 38 الی 44 -ردیف هشتم 45 الی 50 . سپس بترتیب داخل شماره های زیر شوید. 1- 7- 15- 17- 30- 37- 46- 
12- 5- 43- 50 و هدف. پس از حل این معما صفحه JUS‏ میرود. بطرف چپ صحنه حرکت کنید» فیلمها را از روی زمین بردارید. به پشت دستگاه پروژکتور 
رفته و آن را بطرف راست صحنه هل دهید. در صحنه بعدی نیز این عمل را تكرار کنید. در صحنھ سوم دستگاه را به زیر لوله خرطومی هواکش که در سقف 
تعبيه شده هل мшаз‏ پایتان را روی اهرم کف زمین بگذارید تا پروژکتور توسط هواکش مکیدہ شود؛ سپس دکمه کنار درب روبرو را زده و از درب خارج شوید. 
بزنید ۰۴ 1ء 2۴ و وارد اتاق شوید. بطور خودکار اهرم را می چرخانید, بروید به 2۴ و به درون گودال می افتید, فیلم را از روی زمین بردارید. علامتهای 
شبرنگ روی دیوار را روی کاغذ یادداشت کنید. این علامتها مختصات افقی توپ جنگلی را نشان میدھد. روی دستگاه ترمینال فضایی کليك کنید. روی صفحه 
کنترل کليك کنید. یکبار روی محل سطر سوم سمت راست کليك کنید. سپس دکمه پرتاب را کليك کنید, در صحنه جدید بسمت چپ بروید, بزنید 27ء ]۰ 2۳ روی 
دکمه کليك کنید. معمایی پدیدار میشود. در JUS‏ هر شکل يك تاس وجود دارد؛ عدد هر تاس بایستی نشان دهنده تعداد همان شکل در جدول اشکال که قبلا آن را da‏ 
کردید باشد. مثلا اگر در جدول اشکال» تعداد درختان میوہ 3 بوده است» اکنون نیز بايد عدد JUS‏ درختان میوہ روی تاس همان 3 باشد. برای این منظور داشتن 
جدول فوق الذکر الزامی است. پس از وارد کردن اعداد» روی علامت فلش؛ UIS‏ کنید, صحنه را تماشا کنید, 

ЗЕ. Е. 35»‏ سوار ترمینال فضایی شوید و روی صفحه کنترل کليك کنید. روی علامتی AS‏ با ضربدر مشخص شده یکبار IUIS‏ کردہ و سپس دکمه پرتاب را 
بزنید. 
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سمت چپ وارد اتاق شوید. روی طنابی که از قرقره بالای سقف آربزان است کليك کردہ پایین ہروید, از راه پله ها بالا رفته از درب ځار ج شوید. روی رادیو کليك 
auis‏ موزيك پخش شده را بخاطر بسپارید. با کليك کردن روی عفربه رادیو آن را از تنظیم خارج کنید. عقربه را بسمت منتهی اليه سمت راست بچرخانید تا نور 
صحنه از سمت چپ به صفحه ual‏ بتابد. سپس X‏ را بزنید و از درب سمت چپ Л‏ ج شوید. 

به ۴ В,‏ ,2۴ رفته از ab‏ ها بالا بروید. 


بروید به 71,7,7,7, و سوار توپ شوید . مختصات افقی را که یادداشت کردہ بودید در قسمت پایین سمت راست تصویر (مختصات افقی توپ) پیادہ کنر 
مختصات عمودی کاری نداشته باشید .مپس روی علامت فلش راست LIS‏ کنید تا توپ بالا برود , روی علامت فلش پایین دیگز کليك کنید تا توپ تنظیم شود 
اکنون xb‏ آدم آهنی را در تصویر داشته باشید. روی دکمه شليك» ЫС‏ کنید, 

پس از شليك» روی فلش پایین و سپس ر است کليك can‏ توپ پایین آمده > × را بزنید . بروید به 1.,۳,18, 218,۳ و از А‏ پایین بروید . بروید به ,21 و وارد 
اقا رادیو شوید aipa,‏ لول ہو چ ر ادیو را نتظیم کنید با دربب dpa‏ ابی وا شود و از فرب خار چ شوید. 
به پایین ab‏ ها آمده و وارد اتاقك شیشه ای شوید. بدون دست زدن اضافی به دکمه های دیگر» اولین دکمه سمت چپ را فشار دهید تا کوچك شوید. بطرف درب 
کوچك پایین ستون رفته داخل شوید. از پله های JUS‏ پنجره بالا رفته و از درب سمت چپ پنجره ځار ج شوید . در صحنه جدید بطرف آزمایشگاه گوشه پایین سمت 
راست رفته و فرمول بزرگ شدن را مجددا پیادہ کئید. نكته: اگر فرمول بزرگ شدن شماره 1ء شما را بزرگ نکرد» از فرمولی که در дй „ошак С‏ 
شيشه ای یادداشت کر ده بودید استفاده کنید, 
پس از بزرگ شدن؛ از Ab‏ ها بالا رفته و از درب خروجی خارج شوید. روی دستگاه ترمینال فضایی نشسته و روی صفحه کنترل ЫК‏ کنید. 
روی دکمه ای که با علامت X‏ در شکل مشخص شده يكبار کليك کنید. 0 

оо 
O x 
O 

سپس روی دکمه پرتاب کليك iS‏ از سمت چپ صحنه خارج شده بزنید ЈЕ‏ بطور اتوماتيك سوار آدم آهنی میشوید. پس از نمایش فیلم بروید به 3۴ و سوار 
آسانسور شده بالا یروید. فیلم را از روی زمین بردارید, روی صفحه نمایش کليك کردہ و فیلم را داخل آن cy jai‏ میبینید که يك حلقه فیلم کم دارید. X‏ را بزنید 
روی دستگاه ترمینال فضایی نشستھ روی صفحه کنترل کليك aS‏ روی علامت × در شکل زیر کليك کنید. 

0 
X O 
O O 

O 
سپس روی دکمه پرتاب کليك کنید. از درب سمت چپ صحنه خارج شوید. روی دستگیره ه قرقره سقف کليك کنید . از پله ها بالا رفته و از درب بالای پله ها خارٍ‎ 
سمت راست بچرخانید تا نور از سمت چپ به صفحه‎ Ad آهنگ پخش شده را بخاطر بسپارید . روی عقربه کليك کرده و آنرا تا منتهی‎ SOUS BIS شوید. روی رادیو‎ 

رادیو بتابد. X‏ را بزنید و از درب سمت چپ بیرون بروید. بزنید 2,8,7 و از پله ها بالا بروید. 
بروید به 2F,R,F‏ روی دستگاه ٥‏ کنترل پل كليك کرده و پل را بالاببرید. )را زده و از درب سمت چپ بیرون بروید. 2F,R,3F,L,F HUS‏ . از درب سمت 

راست اتاق خار ج شوید. 


A. 


بروید به 2F,L,2F‏ و سوار ماشین شوید. راہ سمت راست صفحه را مستقیم بروید. این راه را تا انتها رفته به اتاقی برسید که قبلا يك حلقه فیلم یافتھ بودید. در 
انتهای مسیر از ماشین بیادہ شده» يك کلید پیدا کنید. سوار ماشین شده و ума‏ را تا انتها برگردید. 
بروید به 2,1,۳ و دکمه ها را از بالا به پایین فشار دهید. بروید به ۴ و از درب عبور SMS‏ 
بروید به AF,‏ روی دستگاه کنترل پل كليك کردہ و پل را پایین بیاورید. X‏ را زده و از درب سمت چپ خارج شوید . بروید به 218,۳,1,۳ و از پله ها پایین 
بروید . بروید به 21۳,1 و وارد اتاق رادیو شوید . روی رادیو ЧЫК‏ کردہ و ظول موجی را که درب سمت راست را باز ميكند انتخاب کنید و عقربه را روی آن eS‏ 
کنید. X‏ رازده و از درب سمت راست خارج شوید. از پله ها پایین رفتھء وارد اتاقك شیشه ای شده و بدون دستکاری دکمه های ديگر» اولین دکمه سمت چپ را 

برای کوچك شدن فشار دھید . وارد درب کوچك در پایین ستون سمت راست صحنه شده و از پله های کوچك بالا رفته و از درب کنار پنجره خارج شوید . وارد 
садай Ка а TOR‏ مخت ر انت صخته فاويد و فرهول بززرگ ګتن را EO‏ پس از بزرگ شدن از نردبان بالا رفته و از درب وسط صحته خارج 
شده» سوار ترمینال قضایی شوید ښوې صفحه کتترل کال کرد ورو فا یگمه ای کھ د | دد مش shi‏ کی dE‏ کرکی جس وروی فک نو وگ 
پرتاب ЗЫ‏ کنید. 

x 
O O 
O о 
O 

در اتاق جدید از ماشین پیادہ شده» روی دکمه آسانسور کليك کنید وبا پایین بروید. 
بزنید 2F,2L,F‏ و روی سوزن افتاده درزمین LIS‏ کنید. ани‏ مجددا با آسانسور بالا برویدء از پنجره بیرون را نگاه کرده و 
روی بادكنك SUIS‏ کنید و با سوزن آنرا بترکانید . سپس بداخل پنجره كليك کرده و سوار آسانسور شوید, 
بروید به .]25,2 و SIS‏ را از روی زمین بردارید. از درب خارج شده بروید به ,2۳,8 , دوربین را بسمت راست هل sas‏ تا سر جایش قرار گیرد. روی 
اهرم پروژکتور کليك کردہ عدد نمایش داده شده توسط پروژکتور را بهمراه شكل کلیدھا برروی کاغذ یادداشت کنید. فیلم را از روی زمین برداشته و از درب 
سمت چپ خارج شوید. 
بزنید ,2۳,21 و از آسانسور بالا بروید. روی دستگاه نمایش فیلم کليك کردہ تا اینبار تمام فیلمها را بصورت کامل ببینید. (ماجرای فیلم بیان کننده کل بازی 
شماست). پس از پایان نمایش فیلم» کلید سوم به شما داده میشود . کلید را برداشته و با آسانسور پایین بروید. 
نکته: : توجه داشته باشید که چنانچه یکی از فیلمها را ج جمع آوری نكرده باشید قادر به تمام کردن بازی نیستید, 
بزنید 2F,2R,F‏ . بطرفب درب سمت راست رفته و روي درب کليكژ MS‏ , کلیدھا را با توجه به شكل ؛ شماره » و نمایشی که توسط دوربین پروڑکتور ox‏ اید در 
سوراخهای مربوطه قرار aaa‏ تا درب باز شود و داخل شوید. منجنیق را به منتهی اليه سمت راست صحنه» زیر اولین دستگیره هدایت کنید. (اولین دستگیره از 
سمت راست). سپس روی دستگیره کليك کرده و آنرا رها کنید تا داخل منجنیق بیفتد. بطور اتوماتيك از پنجره به بیرون پرتاب ميشوید. از درب سمت ر است خار € 
شوید و فیلم را ببینید 
Жа са‏ دقان از شما خواهد خواست که تاج را به صاحبش برگردانید. دو انتخاب برای شما وجود دارد , بر ای پایان خوب داستان» تاج را روی سر آدم 
JE ji ual‏ دهید. سپس پایان داستان را به تماشا بنشینید, 


Mode‏ : بعوان Password‏ وارد کنید: چپ؛ YU‏ مثلث» پائین؛ مثلث, مثلث؛ ضربدر ‏ بالا يا چپ؛ etia JU‏ پائین» co ya‏ مٿلٹ» مربع پانین. سپس امکان 
انتخاب "ادامه بینهایت» انتخاب مرحله؛ و بازی بعنوان غول" قابل دسترسی خواهد بود. ھمچنین ميتو انید بجای رمز وارد کنید: چپ؛ بالاء ضربدر» а за‏ پائین؛ 
¿AÉ‏ مربع» پانین. 


‘Debug Mode‏ کد 
صدانی خواهید شنید. 


"Cheat mode"‏ را فعال оз Ж‏ سپس فشار دهید: LI‏ (3 بار )۰ в!‏ (3 بار)۰ L2‏ (3 بار)؛ ۸2 (3 بار)؛ Select‏ اگر کد را درست وارد کرده باشید» 
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کشتن با يك ضربه: کد "Cheat mode"‏ را فعال کرده» سپس فشار دهید: Select «R2 ۰12 «RT (LT‏ اگر کد را درست وارد کردہ باشید» صدائی خواهید شنید, حالا 
pe mU‏ 
مخلوقات کوچك: کد "Cheat mode"‏ را فعال کرده» سپس فشار دهید: L2‏ (2 بار)» RI‏ (2 بار )۰ ۰۱۱ Select (R2‏ اگر کد را درست وارد کرده باشیدء صدانۍ 
خواهید شنید. YU‏ بازی را شروع کرده» متوقف کنید» و وضعیت Reduce"‏ را فعال کنید. 
:Blurru mode‏ کد "Cheat mode"‏ را فعال соз JS‏ سپس فشار دهید: L2 (LT‏ (2 بار)» 01 L2‏ (2 بار)؛ Select «L1‏ اگر کد را درست وارد کرده باشید» صدائی 
خواهید شنید. 
انتخاب موسیقی: کد "Cheat mode"‏ را فعال کرده» سپس فشار دهید: L1‏ )4 بار)۰ RI‏ )3 بار)؛ Select‏ سپس بازی را متوقف کردہ وضعیت "Current Track"‏ را 
انتخاب کرده» و چپ یا ر است رابرای انتخاب موزيك فشار د هید . 
انتخاب مرحله: در صفحه عنوان فشار دهید: М‏ (2 بار)» 2( RI‏ (2 بار)۰ Select R2‏ اگر کد را درست وارد کرده باشید صدانی خواهید شنید. حالا بازی را 
شروع کرده و سپس آنرا متوقف کنید تا به وضعیتی که به شما امکان انتخاب هر مرحله‌ای را میدهد دسترسی یابید. 

nfinite Lightning Bolts 


nfinite Torches 
nfinite Semi-Gun Bullets 
nfinite Saw Blades 


Game Shark Codes 

DOOSEF2C 222? 
80055E9C 000) 
80055191 0000 


Infinite Adrenaline (BPC) 


۸0000606 0009 
800CC06E 0009 
800CC070 0009 


800CC05A 0009 
800CCO5C 0009 
۸00 0009 


nfinite Myst Potions 


= 


nfinite Snow Flakes 
nfinite Dynamite 


800CC060 0009 


8000602 9 


nfinite Normal Bullets 
tart a New Game as a Monster 


800CC072 0009 


801FFF84 3000 


Nightmare Creatures 2‏ 
انتخاب مرحله وعبور از موانع: در صفحه اصلی کد را وارد نمایید, رآ + R2‏ دایرہ + مربع را نگھداشتھ؛ Select‏ 
Yla‏ روی کلمه New game‏ رفته و جهت راست را فشار دهید تا مرحله مورد نظر را انتخاب کنید. 
باز شدن Cheats‏ : بازی را متوقف کرده و کد را وارد کنید. R2+LI‏ + دایره + مربع را نگهداشته YL . ٢‏ وارد صفحه Cheats‏ شوید و حالت ضد ضربه 
یعنی hero unlimited‏ را روشن 33$ با فعال کردن Cheats‏ وارد این صفحه شده و کدهای دیگر را وارد نمایید. 
اشم تان د روه هستند : مربع + دایرہ + Select‏ نمایش مقدار جان: 12+ Select + + R2‏ اعتباربینهایت: Select + R2 + КІ + L1‏ 
يك ضرب کشتن: RI + 12 + L1‏ + مربع + Select‏ ‚ قدرت ویژه بینهایت: .Selsct + RI + LI‏ 


همه اسلحه ها: در بازی استارت زده و وارد کنید» 3۸2بار» 312 بار» 382 بار» 612ار. 
ضد ضربه: در بازی استارت زده وارد کنید» 82,82,۸2,12.12.12.82.12.۸82.12.۸82.12ءدایره» c ula cqui ja cla‏ مثلٹ» مربع. 
آیتمھا و ضد ضربه: در ўз‏ استارت کرده وارد cag‏ 12ء R2‏ 312بار» 32 بار» دایره» مثلث» “Эйя qu ja‏ مربع. 
رنیسهای کم قدرت: هنگام مبارزه با رئیس؛ بازی را متوقف کردہ وارد کنیدء 312بار» 382 بار» مثلث 5 بار. 
Ninja: Shadow of Darkness‏ 
(Ntsc—Pal— О.К)‏ 
انتخاب مرحله: پس از لود شدن بازی؛ هنگامی که عبارت Checking Memory Card‏ ظاهر می شود وارد R2 ‹ ЛЗ 3 L2.36S‏ 3 بار. Yla‏ عبارت Del's‏ 
AUS Cheaton‏ می گردد و شما با شروع بازی جدید. همه مراحل را در اختیار خواهید داشت. 
بزرگ شدن سر و دست و پا: در عبارت: Press Start‏ وارد کنید. L2 ‹ №3 Select‏ 3بار» Select‏ 3بار. 
ضد ضربه و تمام وسایل ( Ntsc‏ ): بازی را متوقف کرده و وارد کنید. 12 3№ ‹ R2‏ 3 بار» دایره» متلث» مربعء دایره» متلث» مربع. 
تمام اسلحه ها: بازی را متوقف و وارد کنید. R2‏ 3بار» 12 3№ ‹ L2 ‹ №3 R2‏ 6 بار. می توانید این کد را تکرار کنید Ú‏ اسلحه های جدید تری به دست بیاوردید. 
ضد ضربه و تمام وسایل ) (U . K‏ بازی را متوقف کردہ و وارد کنید. R2 ‹ 3 12, R2, L2‏ 3 بار» دایره» مثلثء (qui ja‏ دایره» متلٹ» مربع. 
يك ضرب کشتن غولهای بازی ( Ntsc‏ ): در сыз‏ بازی استارت زده تا بازی متوقف شود و سپس وارد کنید.2] 3 3№ « R2‏ 3 بار» متلث 6 بار. 
انتخاب مرحله : وارد صفحه Options‏ شده و بعد وارد صفحه Controls‏ شده و وارد نمایید. L2‏ 3بار» R2‏ 3 بار. 
بزرگ شدن سر و دست و پا : وارد صفحه Options‏ شده و بعد وارد صفحه Controls‏ شده و وارد کنید, 12 3 بارء R2‏ 3№ ‚ 
45S‏ : نسخه اوليه بازی این باز ی Prerelease‏ بوده و کدها در این سی دی قابل اجرا نخواهد بود. 
Nuclear 66‏ 
(Ntsc -U. K - Pal)‏ 
در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید. مرحله مخفی: LIGHTNING‏ ماموریت اول بدون اینکھ دشمن تیر اندازی EAGLEEYE : 2X‏ 
ماموریت آسان در مرحله اول بدون دشمن: AVENGER‏ داشتن چهار اعتبار: PHOENIX‏ داشتن پنچ اعتبار : WARRIOR‏ 
باز گشت به مرحله قبلی: ANDREAS‏ جان بینهایت: LAZARUS‏ مهمات بینهایت: ,00۳05۲۸۲ 
پرواز در بالاتر: MPG‏ ضد ضربه و وسایل بینهایت: PACKISBACK‏ پرواز سریع: WARRDRIVE‏ 
دیدن صحنه های eli‏ بازی: COMMERCIAL‏ 


Odd World Inhabitants 1‏ 
کل مراحل: در کلمه Games peak/begin‏ نگهد اشته ۱و بزنید:پایین راست؛ چپ؛ راست؛ مربع؛ to yla‏ مربع؛ о yd cla‏ مربع؛ راست چپ. 
کل صحنه‌ها: 1 را نگهداشته و بزنید: بالاء چپ؛ راست» (ui ja‏ دایره» مثلٹ» مربع» راست؛ چپ بالاء راست, 
حل کردن فوری معماهای صدا در حین بازی: در حین بازی وارد کنید» 1 را نگهداشته و بزنید» مثلث, بالاء دایره» TE‏ ضربدر » (s‏ مربع؛ راست. 
خارج شدن گاز سبز رنگ از بدن: در حین بازی وارد کنید 11 را نگهداشته و بزنید, بالاه چپ. راست» مربع» دایرہ؛ ضربدر. 
Odd World Inhabitants 1‏ 
کدها از علی انديکانيز اده شوش دانیال 
کل صحنه‌ها:در کلمه Games peak/begin‏ نگهداشته 1 و بزنید:بالا cos‏ چپ؛ راست» مربع؛ co yla‏ مثلٹ؛ دایره» مربع؛ to у‏ بالا» پایین؛ eas‏ ر است. 
صد ضربه: وسط بازی 1 را نگهداشته و بزنید: دایره» متلث» مربع» ضربدر پایین 3بار» دایره» cala‏ مربع» ضربدر. 
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کل مرحله: وسط بازی RI‏ را نگهداشته و بزنید:دایرہ2بارء ضربدر 2بار» مربع2بار. 
OddWorld: Abes Oddysee‏ 
favincibility 0001‏ 


D0028868 00F4 
Have 99 Escapes 80082170 0063 Bullet Proof Abe 80028868 0000 


VeroCasuadlties [8008216E 0000 
Odd World 2: Abes Exoddus 


ضد ضربه: در حین باز ی ۱ را نگه داشته و بزنید» о ula‏ متلث» مربع؛ ضربدر پایین 3بار» دایره» مثلث؛ مربع» ضربدر. 
عوض کردن مرحله: در صفحه عنوانء ۱ را نگه داشته» بزنید» پایین بالاء چپ؛ راست» مثلث» مربع دایره مثلث: cu уа‏ دایره (ONU‏ بالاء چپ راست. 


O.D.T 
(Ntsc- U. K- Pal ) 
مربع.‎ » Select بازی را متوقف کردہ و کدها را وارد کنید. 0 عدد جان اضافی: متلث» بالاء دایره» راسث؛‎ 
. چپ‎ elect сећа c پر : چپ؛ راست» چپ» راست» دایرہ, قدرت ویژه: مربعء دایرہ‎ TER 
انرژی کامل: چپ؛ راست؛ چپ» راست؛ مربع. مھمات کامل: چپ؛ راست؛ بالاء پایینء دایره» مربع.‎ 
Select, R1, L1, Select «ba « پایین. اضافه کردن جادو: پایین‎ УЫ چپ» راست.‎ c L2, R2, LI, RI اسلحه قدرتی عادی:‎ 


ورزیدگی کامل: دایره» Select, КІ, L2, LI «cilia‏ 
غیر فعال کردن خون دشمنان: cca‏ مربع؛ دایره» مثلث؛ دایره. Yla‏ دشمنان را با يك ضرب می تو انید MASS‏ 
این کدها را در صفحه اصلی وارد کنید. بازی با КІ, R2, L2, L1 Sophia hawkins‏ بازی با L1, L2, R2, R1:Karma‏ 


ONE 


1300۸9587 0011 | 
0007 2 
00۸95۳۲7 5 
: AEE RAM 7 go»: 100٣۸9587 8 
: سي‎ : ; IN * B00A95E7 0016 

Press LI + R1 For Hammer 4 x :7 0009 سے‎ Le 1 ja } 
دم ات‎ Fo | ^ № Е ونس سي‎ 00A95E7 0014 

ress L1 + R2 For Photograph و‎ E و‎ . a ۳ -۳ 000۸8862 FDFF 


000۸8662 DDFF 
00A95E7 0018 


000۸8۶62 ۶۲ 
м ہج ںہ‎ | | 00A95E7 0019 
E : ای‎ > ; ^ Ew D00A8E62 EDFF 
1 i LE متسد‎ p" | سه‎ 00A95E7 0017 
ress L2 + Circle For Tomato Кесний ٠ Ui ا‎ T FS ME Е ; 000۸8662 FFFE 
| مھا‎ : | “ Press SéléctPor Мет 00A95E7 0006 
ress L2 + КІ For Super Plunger f | ۴ EB — do |f < 2 D00A8E62 EFFE 
a اھ‎ ыз: Am به‎ 3 | 00A95E7 001A 
Press L2 + R2 For Empty Bag б و‎ i i, ^ ЦОР Г 1000۸81862 7۳۳ 
E 19081610 ANPP | 200۸9587 0004 
Press L2 + For М i 7 ¿om О O УД ИА — 7 2 
- 776567۲111816 Circle Fo anqa \ у s a کا‎ 


|Press L2 + Triangle For Hot Sauce 


Press Circle For BCS-4000 Manual 
Press L1 For Bon Bon 
Press L1 + Circle For Clowns Shoes 


Press L1 + L2 For Pumpkin 


ress L1 ۸ Select For Barbecue Sauce 


Press L1 + Triangle For Plunger 


Press L2 For Candy Cane 


Pandemonium سي‎ | 
"ЕУП. ЕАР 1 [ айе 7 ШУ 00۳ REE" عوض کردن مرحله: در پسورد وارد کنید؛‎ 
: у " ° д ' ۸ ۸ : ۸٨۸ M ° y TAM "Ü. حا‎ "ү mos ` ` 
"BODYSWAP" مثلث بازیکن را عوض کنید:‎ e Ум VITAM s" جان:‎ 1 HARDBODY ضد ضر په:‎ 
"отто 2 vx و ماب ا‎ "CORONARY" قلب اضافه:‎ 


се Prison — (۴۸۸۱۸۷۶80۸ 
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Stan's The Man همد‎ ۳ ny TNT 
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Enter "GENETICS" as a password. 

Psychedelic textures 

Enter "ACIDDUDE" as a password. 

Regenerating monsters 

Enter "JUSTKIDN" as а password. 

loker Command 
Invincibility [Note] 


Infinite Energy 
Imiintebives Модаро 117 
їйє Coins — — — — 10000100767 | 
Have Lightning Jab 
Speed mode llave Fireball 
Enter "SKATBORD` as a password. Level Modifier — — №008А43С 002° 


Mutant mode Note: Turn the Game Shark off to fire the weapons. 


روز اول- سالن اپرا: بازی در مدخل ورودی سالن اپرا شروع میشود. Aya Brea‏ توسط Limo‏ محافظت میشود., در اینجا میتوانید در صفحه انتخاب 
نام از حروف استفاده کرده و نام خود را تغیبر داده یا همان نام قبلی سر جایش باقی بماند. پس از اینکار مرد صحبتهایش را به اتمام میرساند و وارد 
ساختمان شوید. روبرو به انتهای اتاق دویده و وارد دربهای دو دهنه شوید. صحنه ای خواهید دید. پس از اتمام صحنه با Aya‏ بجلو در بالا دویده و 
به بالای پله ها رفته و با هنر پيشه روبرو شوید, 

هنر پیشه را شکست دهید» نام او Eve‏ است. Yla‏ او فرار میکند. او را سمت چپ منطقه پشتی دنبال کنید. در این ناحیه سوراخ مشکوك را بررسی 
کنید. در این موقع صدای رسیدن پلیسها را خواهید شنید. شما میتوانید بداخل سوراخ بپرید. اگر نوشته منفی را Forgetit‏ را انتخاب کنید میتوانید 
صندوقچه را در سمت راست صفحه باز کرده و داروی حیاتی شماره يك را بدست آورید. ار سالن اپرا را ترك کنید با چند پلیس و يك افسر 
مواجهه خواهید شد. این افسر يك ژن شناس نیز میباشد. با او صحبت کرده و او خون شما را پر خواهد کرد. با پلیس در سمت راست صحبت کرده 
و او یشما مهمات میدهد. هر دفعه که با او صحبت کنید مهمات بیشتری دریافت خواهید کرد. این کار را تا ده مرتبه میتوانید انجام دهید. بداخل سالن 
ايرا رفته و به پایین سوراخ بپرید. در پایین يك دختر کوچك را خواهید دید که قبل از دویدنش بشما میخندد. بسمتی که او رفت بروید. در راهرو 
بسمت چپ رفته و بعد رو به شمال حرکت کنید. همچنان رو به شمال حرکت کنید تا به اولین هیولای بازی که يك موش غول پیکر است برسید. این 
موش را بکشید( نکته: برای کشتن هر دشمنی باید درجه AT‏ شما پر شود سپس بدشمن تیراندازی کنید). Yla‏ در صفحه جدید بسمت درب در طرف 
چپ بروید. داخل اتاق سومین ла‏ از طرف چپ را باز کرده و داروی حیاتی را بردارید. اتاق را ترك کرده و در سالن بطرف درب روبرویی 
بروید. شما يك روستایی را خواهید دید که از اتاق Л‏ شده و سپس جیغ او را خواهید شنید. حالا کمد دوم را باز کرده و مهمات را بردارید و به 
سالن اصلی برگردید. بسمت شمال CS‏ کرده و در انتها همه راه را به پایین بدوید و وارد درب سمت چپ شوید. جسد سوخته را که از روی میز 
بزمین افتاده بررسی کنید و آن سقوط ميكند. دوباره انرا بررسی کرده تا کلید تناتر را بدست آورید. تزديك لباسها صندوقچه را بررسی و داروی 
حیاتی را بردارید. اگر شما پاره ای از لباسها را باز کنید يك طوطی به بیرون پریده و پرواز ميكند. قبل از ترك اتاق از تلفن روی میز استفاده و با 
آن میتوانید بازی را ذخیره کنید. از اتاق خارج و به سالن اصلی باز گردید. بسمت جنوب حرکت کنید و به اولین درب در سمت چپ صحنه بروید. 
داخل اتاق کابینت را باز کرده تا مهمات را بردارید. میز را بررسی کرده و یادداشت را بخوانید تا درباره هترپيشه اطلاعاتی بدست اورید. پس از 
مقداری ورق زدن یادداشتھاء کلید تمرین را بدست خواهید آورد. حالا اتاق را ترك کرده و وارد درب روبرو در انتها شوید. کابینت را باز کرده و 
مهمات را بردارید. اگر در اینجا با طوطی صحبت کنید او بشما ضربه وارد ميكند اما اگر این کار را نکرده و اتاق را ترك کنید بشما کاری نخواهد 
داشت. بسمت جنوب در پایین راهرو با چند موش روبرو خواهید شد. آنها را کشته و وقتی صحنه تغییر کرد وارد اولین درب در سمت چپ شوید. 
کابینت را بررسی کنید» يك موش بروی شما میپرد» آنرا بکشید و سپس کابینت را دوباره بررسی کرده تا اسلحه دستی را کسب کنید. Yla‏ صندوقچه 
را باز کنید تا نیروی دفاعی Defense+!‏ را بردارید. بگوشه اتاق رفته و سپس دیوار صاف را بررسی کنید. دیوار خراب شده و بشما این امکان را 
лама‏ که بصورت سینه خیز به آنطرف بروید. در اینجا صندوقچه را باز کرده و حمایت کننده N. Protector‏ را بردارید. اسلحه جدید را مسلح کرده 
و سپس اتاق را ترك کنید. کمی بسمت شمال حرکت کرده و وارد درب سمت راست شوید. همه راه را به جنوب بروید. در دو طرف صندوقچه را 
باز کرده و مهمات و داروی حیاتی را بردارید سپس از درب پایینی این منطقه را ترك کنید. بجلوی جسد روستایی که قبلا دیدید خواهید رسید. رو 
بشمال رفته و راهرو را دنبال کرده تا در انتها به دربهای دودهنه برسید. وارد درب شده» Eve‏ را خواهید دید که پیانو میزند. کمی جلوتر بروید او 
تبدیل شده و به هوا پرواز ميكند. N‏ 

۰0 در این قسمت او کمی قویتر شده است. او را در مبارزه شکست داده و پشت پیانو را بررسی کنید تا يك سوراخ دیگر پیدا کنید, بداخل سوراخ 
پریدہ و داخل فاضلاب خو aal‏ رفت, 

فاضلاب سالن اپرا: در اینجا بجلو رفته و به جاييكه با دو پلکان در دو طرف رسیدید صندوقچه استتار شده را بررسی کرده و اسلحه جدید را 
بردارید. حالا به بالای پله ها رفته و مسیر بادی را دنبال کرده و به پایین Ab‏ ها در سمت دیگر بروید. با دو موش روبرو خواهید شد. آنها را از بین 
برده و به پایین پله ها برگردید و بسمت شمال بداخل تونل اصلی بروید. دختر بچه قبلی را خواهید دید. او دوباره بکناری میرود. بجای دنال کردن او 
به گوشه سمت چپ منطقه برگشته و صندوقچه را باز کرده تا مهمات و دارو را دریافت کنید, در پشت؛ گوشه سمت راست را بررسی و صندوقچه 
را باز کنید و قدرت تهاجمی 0110::6+۱ را بردارید. حالا کمی بسمت پابین حرکت کنید و هنگامیکه در سمت شرق دیوار به جنوب میروید به يك 
منطقه مخفی خواهید رسید. جاييكه صندوقچه حاوی مھمات: دارو و حفاظ دوبرابر را بدست خواهید آورد. جلوتر نیز صندوقچه نیروی دفاعی و 
تهاجمی را بدست خواهید آورد. دوباره به تونل اصلی رفته و دختر کوچك را دنبال کنید. از این توئل بسمت چپ رفته و يك دروازه بسته در انتها 
سمت شمال خواهید دید. دستگیره آویزان را بررسی کرده تا پیغامهایی ظاهر گردد. این نوشته ها یکی برای باز کردن درب بکار میرود و دیگری 
تلفنی است که میتوانید با آن بازی را ذخیرہ کنید, درب دررازه را باز کرده و وارد شوید. داخل این منطقه جدید دوباره Eve‏ را خواهید دید. او شما 
را ترك کرده و شما را با يك تمساح بدترکیب تنها میگذارد. р‏ 

تمساح: با این تمساح مبارزه کرده و او را نابود کنید( این تمساح دو قسمت دارد» اول دم و سپس تنه او را هدف بگیرید). با اینکار Ауа‏ سالن اپرا را 
ترك ميكند و شما به پایان روز اول میرسید. 


ADIKBIIB 


реет |‏ سا 
7 ان هد | 
Rub The Buddha МАБССВЕ‏ 8[ 


Level select : Enter " GETACCES" or "OCMCKKEJ" as a password. 
Full health : Enter HORMONES" as а password. 


Weapons 

Enter MAKMYDAY" as а password. 
31 lives 

Enter " IMMORTAL" as à password. 
Rolling camera view 

Enter "GONAHURL" as a password. 


> 


روز دوم: روز در داخل اداره نظامی پلیس نیویورك شرو ع میشود. با مرد صحبت کنید» سپس با رییس اداره Baker‏ صحبت کنید . او بشما ر يك کارت 1 
ورود مجاز Mod Permit‏ میدهد. اداره را ترك کرده و به جاييكه روز را شروع کردید برگردید. اگر بسمت چپ در پایین اتاق بروید میتوانید بازی 
را در تلفن روی نیمکت ذخیره کنید. اتاق را ترك کرده و وارد راهروی اصلی شوید. وارد درب سمت چپ( اتاق رخنکن) شده» کمد دوم از سمت 
راست را باز کرده تا جلیقه را بردارید. کمد چهارم را باز کنید تا داروی حیاتی و داروی شفا بخش را بدست اورید. حالا اتاق رختکن راترك کرده 
و به سالن اصلی برگردید. همچنان به با هر dite 104,5 ай‏ چپ در Заз оды‏ . پایین پله ها وارد درب سمت چپ شوید. جعبه را در 
سمت ر است باز کنید تا يك ابزار بدست آورید. حالا به لد پشت اتاق رفته و در کنار ہی بیشخوان صندوقچه را باز کرده و داروی حیاتی ر ابردارید د. نکتھ: 
اگر شما ادارہ پلیس را ترك کرده و دوباره برگردید این جعبه پر از آیتم میشود. در روز سوم و چهارم و پنجم این جعبه پر از آیتم حیاتی میشود. 
بجلوی پیشخوان رفته و جعبه را باز کرده و مهمات را بردارید. این جعبه نیز در هر دفعه پر میشود. حالا با مرد در پشت پیشخوان صحبت کنید. يك 
صحنه کوتاه خواهید دید. Torres‏ بشما مهمات AT‏ و MI‏ میدهد. پس از Torres Ol‏ در مورد کارت عبور Med Permit‏ سئوال میکند که باعث میشود 
يك فضای خالی برای نگهداری اسلحه ها ایجاد شود. پس از صحبت با Torres‏ و جواب آن Wayne‏ بشما در مورد بالا بردن قدرت اسلحه و زره 
توضیحاتی میدهد. همچنین او بشما پیشنهاد бы‏ تا بعضی از وسایل ترکیبی را نگهدارید. حالا وقت خوبی است که کلید تناتر و 215 Rehearse‏ را به 
او بدهید. شما میتو انید بعضی از وسایلتان را به او بدهید. تا آنها را برای‌شما نگهدارد. حالا انبار اسلحه را ترك کنید و به بالای پله ها برگردید. در 
بالای Ab‏ ها بسمت شمال بروید و بسمت يك بچه کوچك میدوید که او بچه Daniel‏ میباشد. پس از اینکھ Ber‏ بسمتی میرود به اداره Baker‏ برگشته و با 
او صحبت کنید. Baker‏ توضیخاتی میدهد و به آن خوب توجه داشته باشید. این کنفرانس انجام میشود و Дуа‏ خسته میشود و شما 43 اداره Baker‏ 
برمیگردید. Baker‏ يك تلفن خواهد داشت و Міх‏ در مورد يك دانشمند در موزه 45 بدنبال Mito Chondria ele‏ میباشد. شما از اداره خارج شده و وقت 
خوبی برای ذخیره بازی است. پس از ЛЫ‏ به بیرون در سالن اصلی رفته و وارد اولین درب سمت راست شوید. از Л‏ پلیس М‏ ج میشوید. 
موزه تاریخ طبیعت آمریکا: 

حالا شما نقشه شهر نیویورك را در دسترس خواهید داشت. اولین انتخاب شما سالن اپرا N.Y.P.D£17‏ و موزه میباشد. موزه Museum‏ را انتخاب 
کنید تا صحنه بداخل ماشین پلیس جاییکه Aya‏ با Daniel‏ مذاکراتی انجام میدهد تغییر کند. حالا در موزه خواهید بود. به بالای پله ها دویدہ و يك 
گارد بشما اجازه ورود میدهد. در Daniel Jala‏ را در بالای پله ها دنبال کنید. گارد از شما در مورد امضا سئوال میکند. حالا بسمت میز تحریر 
رفته و در وسط اتاق ورقه را امضا کنید. در سمت چپ اتاق يك تلفن وجود دارد. در این مقطع Daniel‏ را در بالای پله ها Quis‏ کنید. در بالا وارد 
دربی که او نزديك آن ایستاده است شوید. УК»‏ با دکتر Clamp‏ درباره Mitochondria ee‏ صحبت خواهید کرد و او از صحبت بیشتر امتناع 
میورزد. موزه را ترك کرده و به اداره پلیس برگردید. ساعت نه شب را نشان „ЗА а‏ 

Ah gaa‏ هفدهم: در اداره مرکزی Daniel‏ را در داخل دنبال کنید سپس به بالای سالن رفته و وارد درب سمت ر است در انتهای راه شوید. در داخل 
اتاق توضیحات Baker‏ بشما میگوید که Melissa‏ برنامه هایی در № مرکزی خواهد داشت. Daniel‏ دویدہ و میرود.1921667 بشما میگوید که بعدا 
او را ببینید. او دوباره کارت عبور بعدی را بشما میدهد. حالا بسالن اصلی برگردید. Daniel‏ را خواهید دید که ساختمان را ترك ميكند. بجای دنبال 
کردن او, به پایین Ab‏ ها رفته و به اتاق انبار اسلحه ها بروید. مهمات و داروی حیاتی را بردارید. ساختمان را ترك کنید. در بیرون ساختمان Aya‏ و 
Daniel‏ با ماشین بسمت پارك مرکزی حرکت میکنند. 

پارك مرکزی: در پارك مرکزی Daniel‏ سعی براین دارد که شتاب بگیرد اما نزديك است ماشین واژگون و منفجر شود. حالا وارد پارك شده کمی 
بسمت جنوب بروید و يك تلفن از ماشین پارك شده در اینجا خواهید دید. بازی را ذخیره کرده و راه جنوب را ادامه دهید. در مقطع راه سمت شمال 
را بررسی کرده تا يك جعبه مخفی که مهمات و داروی حیاتی دارد پیدا کنید. داخل مسیر برگشته و راه شمال را ادامه دهید. در صحنه بعدی همچنان 
بسمت راست بروید. سه درب دروازه خواهید دید. دروازه سمت چپ را بررسی کنید. مهمات و دارو بدست خواهید آورد. دروازه سمت راست را 
بررسی Gea S‏ همین آیتمها را بدست муў‏ حالا وارد دروازه وسطی شوید. صندوقچه را باز کرده و اسلحه ها را بردارید. به پایین رفته و بدور 
منطقه نرده دار بچرخید سپس سمت چپ به بالای پله ها بروید. صحنه تغییر می یابد و در روبرویتان تلفن خواهید دید وارد درب در جلوی تلفن 
شوید. در داخل اتاق کابینت را در سمت راست برای يك جلیقه جستجو کنید. بسمت راست بپیچید و میز را باز کرده تا کلید باغ وحش را بدست 
آورید. همچنین از بالا برانکارد را بررسی کنید. Aya‏ میخواهد آنرا فشار داده تا خارج شود. اینکار باعث میشود تا يك کابینت دیگر را بتوانید باز 
کنید. این کابینت پر از اسلحه M203‏ میباشد. حالا اتاق را ترك کرده و بسمت راست بروید. وارد اولین درب در سمت چپ خود شوید. این درب 
توسط کلید باغ وحش باز میشود. کمی بجلو رفته و وارد منطقه جنگلی شوید که در اینجا АДА‏ های شکسته شده را در سمت چپ خود خواهید دید. 
در مسیر خرده شیشه ها حرکت کنید. در اینجا چند صندوقچه حاوی دارو را بدست خواهید آورد مس EE qË‏ یت 
را بدست خواهید آورد . بیرون برگشتھ و راہ را بسمت راست ادامه دهید. بجای رفتن به مسیر شمالی جعبه مخفی را در پٹ بشت يك ستون باز کردہ تا 
مهمات را بدست آورید . سپس راه را بسمت راست اد امه 3 هید .به پایین 4b‏ ها بروید . بسمت چپ برای يك صندوقچه که حاوی يك ابز ار و مهمات 
است نگاه کنید. حالا سمت راست را بداخل صفحه بعدی ادامه دھید ы Pulsa:‏ ادامه داده و سپس بسمت مسیر شمال و بعد به بالای پله ها 


پروید می ب بسمت شمال رفته و در سمت چپ بسمت صحنه باز که از يك پشت پشت بام مخفی شدہ است بروید . پایین در سمت چپ صندوقچه را باز 
کرده تا دارو و اگر خوش شانس باشید مهمات را بدست آورید. سمت راننث رفثه و صندوقچه ja‏ که از مهمات پر شه | ت را خواھید دید. У‏ 
. از پل در سمت شمال این مقطم عبور AUS‏ . بداخل مسیر اصلی رفته و بسمت جنوب بروید . بسمت چپ مسیر رفته و در آخر بسمت مسیر شمال و 


وارد دروازه شوید. در اینجا يك مسیر وجود دارد که بسمت چپ ختم میشود, در آنجا جسد سوخته شده ای وجود دارد. آنرا نادیده گرفته و راہ شمال 
را ادامه دهید. در صفحه بعدی راہ را بداخل نمایشگاه آمفی تناتر ادامه دهید. پس از دیدن صحنه بسمت راست برگشته و داخل صفحه قبلی شوید. 
سریع بسمت راست دویده و بسمت دربی که علامت Back Stage‏ روی آن حك شده بروید. در اینجا Eve‏ را خواهید دید و او فرار: میکند. او را دنبال 
уз. AUS‏ صفحه قیلی به جنوب برگشته و به مسیر منحرف شده که بسمت چپ ختم میشود بروید , به بالای Ab‏ ها رفته تا به ساختمان برسید. در SYL‏ 
پله ها پایین را در Cia‏ راست بررینی Ú aj‏ صندوقچ» ای حاوي نیروبی تازه ببینید. حالا در بالا سمت چپ صفحه را بررسی و صندوقچه را باز 

۲ کنید و مهتاك را بردارید. АЗ aal a ды aa‏ يك SIB‏ خراهید دید, Y‏ ق ایر и‏ از سمت تلفن به بالا حرکت کرده تا يك 
صندوقچه دیگر حاوی مهمات پیدا کنید. Ya‏ به сый‏ پله ها بازگردید و بسمت چپ aus‏ يك دختر کوچك خواهید دید که فرار ميكند . شما میتو انید 
او را دنبال کنید اما بجای اینکار در اولین تقاطع بسمت جنوب رفته و در مقطع بعدی صحنه مه آلود خواهید دید . حالا بسمت شرق بروید. مسیر را 
ادامه دھید تا به جنوب برسید. د ر تقاطع بسمت چپ بروید . دوباره به جنوب برگشته اید و دوباره به يك چهارراه میرسید . به مسیر شمال رفته تا يك 
И ли бля‏ ۔ در اینجا يك صندوقچه قرمز رنگ در نزديك سیر 
شمال جاده خواهید دید. آنرا باز کردہ و جلیقه را بردارید و سپس مسیر غرب را ادامه دھید. . از پل کوچك عبور کرده و به پایین پلها بروید و قدرت 
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دفاعی را بردارید. ума‏ زا تدابع داده و تر تقاطع بسمت غرب بروید. در تقاطع بعدی بجای دنبال کردن دختر به مسیر شمال بروید. در تقاطع 
بسمت چپ رفتھ و بعد بسمت جنوب بروید Ú‏ يك صندوقچه با ابزار ویژه پیدا کنید. به بالا و سپس چپ و بعد مسیر را به سمت جنوب ادامه دهید. 
سپس راه را به غرب ادامه داده مسیر طولانی را به پایین ادامه دھید و از پل عبور کردہ پس از رسیدن Аз‏ چشمه بجای رفتن به بالای Ab‏ ها بسمت 
شمال از sk‏ در زیر پل بروید. دو صندوقچه حاوی ابزار و وسیله قدرتی و نیروی دفاعی lap‏ خواهید کرد. آیتم СВ. Erade‏ برای گریز از دشمن 
میباشد. پس از گرفت این وسایل راه را به شمال ادامه دھید. به يك تلفن خواهید رسید. بازی را ذخیرہ کنید. حالا بسمت راست رفته تا وارد صفحه 
بعدی شوید و صحنه ای ببینید. 

کرمهای غول پیکر: پس از کشتن کرمها چهار وسیله دفاعی بدست خواهید آورد. برگشته و بازی را توسط تلفن ذخیره کنید. برگشته و به بالای پله 
ها در سمت راست بروید. شما Eve‏ را روی يك درشکه خواهید دید, با او مواجهه شده تا مبارزه ای دیگر داشته باشید. 

۵ در Eve lail‏ به هوا برمیخیزد. وقتی که او در هواست سعی کنید در aba ji‏ او نباشید. حالا در گوشه ای اسیتاده و به جاييكه انرژی او بیرون 
می آید نگاه کنید. پس از دیدن این انرژی سریع به نقطه مخالف رفته و وقتی که او پایین می آید در بالای سر او نایستید. حالا به او شليك کرده و پس 
از شکست دادن او صحنه ای دیده و به انتهای روز دوم میرسید. 

روز سوم- انتخاب- :боһо‏ روز سوم با بیدار شدن Aya‏ در يك کلبه کوچك در منطقه Soho‏ شروع میشود. راه خروجی در سمت ر استتان میباشد. 
قبل از خارج شدن, مهمات را در صندوقچه سیاه رنگ در JUS‏ درب بردارید. در بیرون Maeda‏ را خواهید دید که نشسته است و سپس Daniel‏ در 
جلوی خانه ظاهر میشود. بسمت چپ رفته و این ناحیه را در JUS‏ سطل زباله ها بررسی کنید تا کارت تجارتی را بدست اورید. در صفحه بعدی 
سعی کنید تا درب مغازه اسلحه فروشی را باز کنید. اما میبینید که بسته است, اما Daniel‏ آنرا برای شما باز ميكند. بداخل رفته و شروع به گشت 
زنی کنید. همه چیز مجانی است. يك صندوقچه در جنوب درب ورودی خواهید دید که پر از خشاب قدرتی است. بسمت چپ رفته يك صندوقچه 
دیگر aal à‏ دید که از ابزار پر میباشد. حالا به گوشه شمال شرقی صحنه رفته و تمام آیتمها را در صندوقچه بردارید. مغازه را ترك کرده و به 
صحنه جاييكه بازی را در این مقطع شرو £ کردید بروید. در سمت راست به يك داروخانه میرسید. در داخل داروخانه تمام آیتمها را سر فرصت 
بردارید. وارد اتاق در بالا سمت چپ مغازه نیز بشوید. در آنجا نیز چیزهایی وجود دارد. پس از آن در پثبت پیشخوان توسط تلفن بازی را ذخیره 
کرده و داروخانه را ترك کنید. у‏ دیدید صفحه موجودیتان جایی برای نگه داشتن وسایل ندارد میتوانید به ۲.۷.۳.۳ برگشته و آیتمها را به 
6 بد هید تا آنها را برای شما نگه دارد. حالا به جاييكه ماشین ایستاده بازگشته و از سمت مسافر وارد ماشین شوید. شما در موزه بوده و 
بصورت اتوماتیکوار در آزمایشگاه دکتر میباشید. Yla‏ به اداره پلیس بروید. 

:N.Y.P.D РАЗА Ah gaa‏ در اداره مرکزی يك صحنه از بی‌نظمی و هرج و مرح خواهید دید. Daniel‏ را دنبال کنید. Maeda‏ بشما سکه شانس را 
خواهد داد. پس از گرفتن آن بداخل بروید. در راهروی اصلی در طبقه همکف با پلیس دوبار صحبت کنید تا مهمات بدست اورید. حالا به جنوب و 
سمت چپ رفته وارد اتاق رختکن شوید. کمد دوم را از سمت راست باز کنید تا داروی حیاتی و در کمد چهارم داروی شفا بخش را بدست آورید. با 
پلیس افتاده برزمین دو مرتبه صحبت کنید تا مهمات بدست آورید. حالا به سالن اصلی برگشته و به جنوب به اداره تفتیش بروید. در این ناحیه 
Warner‏ را خواهید دید. با او دوبار صحبت کنید Ú‏ او بشما مهمات بدهد. با تلفن بازی را ذخیرہ کرده و به سالن اصلی برگردید. از پله ها به پایین 
داخل زیرزمین رفته و سپس وارد اسلحه خانه شوید. Wayne‏ بشما اسلحه Torres‏ را میدهد. مهمات و داروی حیاتی و چیزهای دیگر را بردارید. 
چیزهای اضافی را به aaa Wayne‏ تا آنها را برای شما نگهداری کند. اسلحه خانه را ترك کرده و به منطقه لانه روباه Kennel‏ که در jaa‏ شمال 
اسلحه خانه قرار دارد بروید. در اینجا Cathy‏ را خواهید دید که پرسه میزند. با او صحبت کرده تا او اتفاقهایی را که در اینجا افتاده تعریف کند. 
دوباره با او صحبت کنید تا مهمات را بدست بیاورید. حالا بالا به طبقه همکف برگردید. در بالای Ab‏ ها بسمت شمال بروید. در اینجا Nix‏ را خواهید 
دید. با او صحبت کنید تا او اطلاعاتی در مورد Sheeva‏ داده و بعد مهمات بدهد. بجای رفتن به بالای پله ها همچنان به مسیر شمال راه را ادامه داده 
تا به اتاق توضیحات برسید. جلیقه را برداشته و به جاييكه Nix‏ بود برگردید و به بالای پله ها بروید. در اینجا با پلیس خم شده صحبت کنید تا او 
بشما مهمات Ammo+6‏ را بدهد. از دروازه عبور کرده و وارد درب سمت راست صفحه شوید. اگر خوش شانس باشید صندوقچه سمت چپ از 
داروی حیاتی پر شده است. در اینجا همچنین میتو asl‏ ابزار را در پایین قسمت راست سلول بیدا کنید. حالا به سالن اصلی برگشته و به جنوب و 
سپس بسمت غرب بروید. در صفحه بعدی وارد درب شمالی شوید. چند هیولا از آینه بیرون میپرند. آنها را کشته و در صندوقچه داروی حیاتی را 
بردارید. وارد اتاق در شمال منطقه شده و کلید انبار را که نشان روشنی دارد بردارید. حالا به بیرون برگشته و در تقاطع T‏ شکل بسمت چپ رفته و 
وارد اتاق شوید. در صندوقچه روی میز داروی حیاتی و قدرت گریز را در پایین گوشه سمت راست بردارید. بازی را ذخیرہ کرده و به بیرون 
برگردید. بشمال تقاطع رفته و به بالای Ab‏ ها بروید. حالا صحنه ای خواهید دید. پس از اتمام صحنه در بالای پله ها بطرف درب سمت راست 
بروید. يك تکنسین خواهید دید که تمامی قدرتهای حیاتی و شفابخش و قدرتهای دیگر را پر میکند. سپس به بیرون برگشته و بسمت شمال بروید تا در 
تقاطع قرار بگیرید. در اینجا کارمند افتاده, کلید کمد خود را میدهد. بسمت شمال بطرف دربهای دودهنه بروید. مبارزه ای با هیولاها خواهید داشت. 
انها را نابود کرده و خشاب اسلحه را بدست آورید. صندوقچه را باز کرده تا قدرت دفاعی را بردارید. در اینجا با پلیس دو بار صحبت کنید و مهمات 
را بدست آورید. بالا به گوشه سمت راست اتاق بروید. وارد درب شده و ژاکت را بردارید. حالا به سالن اصلی برگردید. در طبقه سوم به تقاطع 
بروید. بطرف غرب و به بالا بروید. بجلوی مرده شورخانه بروید. هیولاها را کشته تا داروی حیاتی و داروی شفا بخش کامل را بدست آورید. حالا 
بطرف غرب که تقاطم قرار داشت رفته و بسمت چپ بروید تا مبارزه ای با یکی از غولها داشته باشید. 

مبارزه با شیوا: پیغامی دریافت خواهید کرد که میگوید این غول سه قسمت دارد. سر سمت چپ, سر سمت راست و سر وسط. پس از نابود کردن 
8 به YL‏ رفته و با Baker‏ و Ben‏ صحبت کنید . 

روز چهارم: شما در اداره بیکر هستید. به بیرون رفته, وارد سالن اصلی و وارد اتاق رختکن شوید. از کلید کمد بدست آمده استفاده کنید تا کارت 
تجارتی را بدست آورید. به زیر زمین رفته و در پایین پله ها به شمال در انتهای سالن بروید و وارد Jud‏ شوید. اسلحه مرگبار و ابزار را در 
صندوقچه ها پیدا خواهید کرد. در اینجا نیز میتوانید قدرت تهاجمی را بدست آورید. با Wayne‏ صحبت کنید. به طبقه بالاتر رفته و وارد آزمایشگاه 
جرم شناسی شوید. در Maeda ЊУ‏ را خواهید دید, با او صحبت کنید. مهمات را از Daniel‏ بگیرید و اداره مرکزی Head Quarters‏ را ترك کنید. 
Y‏ به خیابان بیمارستان Francis‏ بروید. 

خیابان بیمارستان :Егапсіѕ‏ در اینجا کمی بر است رفته و با Maeda‏ صحبت کنید. کسی که به شما Mayoke eil‏ را میدهد. У‏ وارد بیمارستان 
شوید. روی پیشخوان نکته را از تلفن دریافت کنید. به سالن انتظار رفته سپس بسمت چپ بروید و صندوقچه را در JUS‏ دو صندلی باز کنید تا 
مهمات را بدست آورید. به بالا و بعد بسمت چپ بروید. دکمه آسانسور را فشار دهید و سپس داخل شوید. در داخل دکمه را فشار داده تا به زیرزمین 
بروید. از آسانسور خارج شده و به پایین بروید. در صفحه بعدی به بالا و بطرف درب اول سمت راست بروید. تشان درخشان را در بالای قفسه 
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امتحان کردہ تا فیوز اول را بدست آورید و صندوقچه را در پایین گوشه سمت چپ باز کنید تا اسلحه را بردارید. ووه ونو "NE‏ 
صندوقچھ مهمات را بردارید. سپس از درب در بالا سمت چپ صفحه خارج شوید . به بالا رفته و دختر کوچك را دنبال کنید گنید و بجای رفتن w‏ 
دربهای دو دهنه قفل شده بسمت چپ رفته و وارد اتاق دیگر شوید. از صندوقچه داروی حیاتی را بردازید سپس کشو ین هر اور زا فر سمعت رات 
باز کرده تا کلید کالبد شکافی را بردارید. بازی را ذخیره کنید. از خروجی غربی اتاق را ترك کنید. به پایین رفته و در گوشه سمت چپ از 
صندوقچه قدرت دفاعی را بردارید. پایین سمت ر است وارد درب شوید. راه را به پایین ادامه داده بسمت اسانسور رفته و بطرف اولین درب در 
سمت راست بروید. در اینجا کلید کالبد شکافی را استفاده خواهید کرد. در پایین گوشه سمت راست صفحه قدرت تهاجمی و ابزار را در صندوقجه 
شمالی بردارید. سپس بسمت درب شمالی بروید. در اینجا فقط مستقیم حرکت کنید. فیوز دوم را بالای کابینت بردارید. در پایین سمت چپ جلیقه را 
از صندوق برداشته و جسد سوخته شده را بررسی کنید تا کلید کارت آبی رنگ را بدست آورید. اتاق کالبد شکافی را ترك کرده همه راه را به بالای 
سالن تا انتها بدوید و سپس بسمت ر است lius‏ . بالا رفته و از کارت کلید آبی رنگ برروی درب استفاده کنید. رار jd‏ کشہ و ابجای نیال گردن 
دختر , صندو قچه ر ا نزديك مدخل ورودی باز کرده‌تا آیتم G Microuz‏ اسلحه رگباری را بدست آورید. У‏ بجاییکه دختر را دیدید برگردید . از 
دربهایی که وارد شده بودید رد شده و وارد درب بعدی در سمت راست شوید. بسمت دربهای شیشه ای شکل رفته و ابزار را در صندوقچه بردارید. 
میز تحریر را در سمت جنوب بررسی کرده و داروی حیاتی را بردارید سپس در پایین سمت راست فیوز سوم را بردارید و از دربهایی که آمدید 
خارج شوید. بسمت شمال رفته و فیوزها را در جعبه قرار دهید. سیمها را تعمیر کرده و دکمه را فشار ЗАЗ‏ تا روشن شود. حالا بسمت راست رفته 
و وارد آسانسور شده و به طبقه همکف برگردید. به راهرو برگشته و بازی را ذخیره کنید. سپس وارد اتاق در مسیر شمال شوید. بیمار و سپس دکتر 
را نجات دهید. پشت آنها را بررسی کرده و قفسه را بسمت بسمت شمال هل داده تا کارت تجارتی را بدست آورید. حالا صندوقچه را در پشت پرده ها 
بررسی کنید تا داروی uius‏ را بدست آورید. وارد اتاق دیگر بر پایین سمت راست شوید. پرستار را آزاد کرده و از او کارت کلید سبز را دریافت 
کنید. سپس اکت را از صندوقچه برداشته و به راهرو برگردید. بښمت چپ بروید. از کنار آسانسور عبور کرده و از کارت کلید سبز استفاده کرده 
تا دربها باز شوند. بسمت شمال رفته و وارد اولین درب در سمت چپ خود شوید. همه راه را به پایین اتاق بروید. سمت ر است رفته و مهمات را 
بردارید سپس هندل را در سمت چپ سوپاپ فعال کنید. حالا این اتاق را ترك کنید. در گوشه بالا سمت ر است صندوقچه را باز و خشاب قدرتی یا 
قدرت ویژه را بردارید سم سوام وړ در طبقه سیزدهم میتو انید همچنان بسمت جنوب بروید تا يك ها از 
ساختمان Chrysler‏ ببینید. У‏ وارد درب سمت راست شوید. از صندوقچه خشاب اسلحه را برداشته و کابینتها را بررسی کنید تا ابزار را بردارید 

pone لقا‎ ы], خط ترز که بجعت رایت اشاره شده ابت رفته و بسمت راست بپیچید . ماشین مکانیکی را از راه خارج کنید‎ c io n 
را برداشته و بسمت دربهای باز بروید . در صندوقچه قدرت گریز را بردارید. در مسیر‎ uias دهید. میزهای تحریر را بررسی کرډه و داروی‎ 
شمال شرقی بسمت راهرو بروید. در صفحه بعدی وارد درب سمت راست شده و در پشت دیوار از صندوقچه مهمات را برداشته و روی چهارپایه‎ 
تلفن قرار دارد). شم وف آشمغال 061( بسک خوافید آورد.‎ JUS نشان نورانی را در زمین بررسی کنید( در‎ Yla قدرت شفابخش را بدست آورید.‎ 
کمی بسمت راست حرکت کرده و نشان درخشان را بررسی کرده تا کلید آسانسور را بدست آورید. بازی را ذخیره کنید. اتاق را ترك کرده و بسمت‎ 
بطرف آسانسور بروید. به پشت بام رسیده و با غولی دیگر مواجهه خواهید شد.‎ Ju 

عنکبوت: این یکی از رییسهای مشکل باز ی است. پس از شکست دادن عنکبوت با Eve‏ مواجهه خواهید شد. او شما را ترك میکند. аз уз‏ بسمت پایین 
در گوشه سمت چپ بام بدوید و يك جت به پشت بام برخورد خواهد کرد و سقوط میکند . روی بالابر يك عنکبوت بیرون می آید و ترمز رارها 
میکند . شما به خیابان برگشته و Daniel‏ و 8٥‏ را ملاقات خواهید کرد . شما دوباره به اداره پلیس بازمیگردید. تمام وسایل اضافی را به Wayne‏ 
بدهید. حالا به اداره Baker‏ بازگشته و روز به پایان میرسد. 

روز پنجم- شهر و منطقه چینیها: روز با نقشه شهر نیویورك شروع میشود.انتخاب اول شما شهر چینی China Town‏ میباشد. در aš sa‏ آمدن به این 
شهر همچنان بسمت شمال بروید Ú‏ صفحه بعدی را ببینید. کمی بسمت شمال بروید و به سمت چپ نگاه کنید Ú‏ يك صندوقچه ببینید. آنرا باز کردہ و 
داروی حیاتی را بردارید, از اینجا به بعد بسمت راست بروید و از خیابان عبور کنید تا يك صندوقچه حاوی قدرت حیاتی بیدا کنید. YU.‏ بداخل 
خیابان برگشتھ و راه را به مسیر شمال ادامه دهید. در صفحه بعدی به بالا رفته و سمت چپ در نزدیکترین تیر چراغ برق صندوقچه را باز کردہ و 
اسلحه را بردارید. کمی بسمت پایین قدرت تھاجمی را در صندوقچه بردارید. در سمت راست تلفن میباشد, уза‏ انید بازی را ذخیرہ کنید. همچنان 
بسمت راست CS js‏ کردہ تا يك منطقه مخفی بیدا کنید. در طرف درب در جنوب اسلحه دستی و در جنوب درب بسمت راست در پایین ابزار را 
بردارید. حالا اینجا را ترك کردہ و به خیابان برگشته و راه را به شمال ادامه دهید. در اینجا Maeda‏ را خواهید دید. او بشما سكه شانس طلسم شده 
را خواهد داد. از صندوقچه در بالا سمت چپ مهمات را برداشته و سپس به پایین بطرف فاضلابها بروید. وقتی که به پایین رسیدید بسمت راست 
رفته تا به تقاطع برسید سپس به پایین بروید. در این تونل همچنان به پایین بروید تا به تقاطع بعدی برسید :دز سکوی جنوبی از داخل صندوقچه 
اسلحه قدرتی را بردارید . کمی پایین تر رفته از يك محل طاقدار سمت چپ بیرون می آیید . قدرت تھاجمی را از صندوقچه سمت راست بردارید 
سپس بسمت منطقه طاقدار در سمت راست بروید 39 این تونل يك نشان روشن در زمین وجود دارد که همان ایز ار است . آنرا برداشته و راہ را بھ 
مسیر شمالی ادامه iio аы ааа Аз‏ سو وي رهد از خرده سنگها و از داخل صندوقچه قدرت دفاعی و تهاجمی را 
بردارید . حالا بسمت چپ برگشته تا به مسیر عبور دیگر برسید . در این قاطع همچنان بسمت چپ رفته و دز تقاطع دیگر بسمت شمال بروید Ж.‏ 
اینجا قدرت ویژہ را پیدا خواهید کرد. در این تونل قدرت ویژہ را برداشته و بسمت جنوب در تقاطع قبلی برگشته و بسمت چپ بروید. در اینجا سه 
راه وجود دارد. ابتدا به جنوب بروید و از صندوقچه داروی حیاتی را بردارید . حالا در تقاطع بسمت غرب رفته و اسلحه را از صندوقچه برد دارید. و 
بالاخره بسمت شمال رفته و آیتم روشنی دهنده را امتحان کرده و ابزار قدرتی را بردارید. حالا به جنوب رفته و بسمت غرب بروید. در اینجا 
داروی شفابخش را بردارید و راه را به ура‏ غرب ادامه АЈ‏ , در تقاطع بسمت غرب رفته تا به بن بست بر سید . در آینجا داروی حیاتی را بزداشته 
و بسمت شرق بازگردید و سپس بسمت جنوب بروید , در انتهای تونل از صندوقچه آیتم حمایت کننده و محافظ را بردارید. سپس از خروجی بسمت 
جنوب بروید. همه راه را به جنوب رفته سپس از نردبان بالا بروید. نکته اینکھ برای رفتن به اینجا از رفتن به غرب, جنوب, جنوب ورودی 
فاضلاب باید اینکار را بکنید تا آیتمها را گم نکنید. در بالای نردبان بسمت راست رفته و از تقاطع T‏ شکل عبور کرده و از صندوقچه Club3‏ ( چماق 
سوم) را بردارید. حالا از تقاطم به جنوب رفته تا به صفحه بعدی برسید. بجلو رفته تا افرادی از پارك مرکزی ببینید. در اینجا ابتدا بسمت راست و 
سپس به پایین بروید. در اینجا باید با دو تمساح مبارزه کنید. آنها را نابود کرده تا به شما قدرت ویژه و گریز را بدهند. حالا به بالای نردبان برگشته 
سپس به بالا رفته و در گوشه سمت راست و به بالای پله ها بروید .> بالا وارد درب در قسمت بالا در گوشه سمت راست صحنه شوید. Yu‏ 
مهمات را بردارید و بازی را ذخیره کنید. پانل کنترل را بررسی و آنرا روشن کنید. هر دو پمپ را فعال کرده و سپس آنرا خاموش کنید. حالا بسمت 

درب در شمال بروید. از تونل عبور کردہ و از سمت دیگر وارد درب شوید. به بالای پله هل دویدہ و از درب به بالا بروید. از جاده های ms‏ 
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هیور کرده و به بالاي جکر بروید. بر اینجا بسمت چپ رفته و قدرت گریز را بردارید و سپس به شمال رفته و قدرت ویژه را برداشته و سپس در 
سمت چپ تلفن, داروی حیاتی را برداشته و بازی را ذخیره کنید . به پایین МЫ. Yos‏ را از سکو انجام دهید تا بسمت جاده در چپ برسید. سپس 
بسمت شمال رفته و در صفحه بعدی بسمت ر 
sb e‏ ریبسهای باز ی داشته باشید, 
هزار پ پا: این غول دو مرحله دارد . يك به يك آنها را نابود کنید تا مهمات و قدرت دفاعی و داروی حیاتی و قدرت ویژه شفا بخش و اسلحه قدرتی را 
بردارید .پس از کشتن غول بسمت راست رفته تا به قطار برسید, به بالا و بعد سمت راست و به پابین رفته و در پاہین بسمت راست وارد قطار 
شوید. در اینجا سه صندوقچه وجود دارد یکی حاوی حمایت کنند و دیگری ابزار و بعدی ابزار قدرٹی ХМ,‏ ر | ترك ea S‏ بسمت شمال پل بروید. از 
پل عبور کرده و جسد گارد ر | بررسی 206 و کلید دروازه را بردارید Дуо.‏ بسمت موزه میرود . خالا بسمت چپ رفته تا به انتهای دیسك اول برسید. 
das‏ دوم بازی را گذارده و به زیرزمین برگردید. همه راه را بسمت قطار جاییکه سکوی تابلوی توقف وجود à Ja‏ رفته در اینجا تلفن خواهید دید. 
3 چک کان په جوب ЧЫ‏ سای به با زې 4۷ ها بر اي eh А‏ راثه با به Ый‏ هر pof lel pagi‏ , قبل از А A‏ د بهتر است به اداره 
پلیس بازگشتھ و وسایل اضافی را سرجایش قرار دهید. Yla‏ در نقشه شهر نیویورك انبار سوم اسكله Pier3 N.Warehouse‏ را انتخاب کنید. 
انبار سوم اسکله :Pier3 N.Warehouse‏ این مرحله خیلی عجیب میباشد و شما بهترین آیتمها را بدست خواهید آورد. حالا بالا بسمت دروازه 
بروید . براست خود چرخیدہ و صندوقچه را باز کردہ تا اسلحه دستی را بدست ш)‏ . در پشت درب فلزی ابزار ر ابرداشته و بالا بروید. حالا در 
جلوی انبار هستید, از پله ها بالا رفته و وارد شوید , بجلو رفته و سمت چپ خود را بررسی کرده و از صندوقچه قدرت حمایت کننده را بردارید , راه 
شمال را به صفحه بعدی ادامه دهید. در اینجا يك گربه را aal A‏ دید که يك موش را دنبال ميكند. سپس بعد از تغییراتی موش گربه را دنبال ميكند. 
حالا موش غول پیکر را بکشید. سپس در پایین صحنه را بررسی کنید تا يك نشان تابان ببینید. آن کلید انبار است. آنرا برداشته کمی به بالا رفته و 
زیر پل بروید. درست پس از اینکھ از پل عبور کردید از صندوقچه اسلحه را بردارید . سمت Jud‏ بطرف درب بروید. همچنان بسمت پایین رفته و 
وارد درب در زیر چراغ قرمز رنگ شوید . به چپ بروید و صندوقچه را باز کرده آیتم فشفشه را بردارید . در سمت چپ به بالای پله ها بروید و 
قبل از رفتن بسمت چپ درب, بازی را ذخیرہ کنید. سمت راست تلفن از نردبان بالا رفته و از صندوقچه قدرت تهاحمی را برداشته و بطرف درب 
چپ بروید. از پل عبور کرده و وارد درب سمت دیگر شوید. پایین گوشه چپ صحنه آیتم تهاجمی را خواهید یافت. در بالا سمت راست صحنه از 
صندوقچه, ابزار را برداشته و در بالای صحنه قدرت دفاعی را برداشته و با آسانسور پایین بروید , خود را پایین رسانده و سپس بسمث چپ بروید تا 
به رییس دیگر بازی برسید. 
خرچنگ: این خرچنگ سه قسمت دارد, ابتدا پنجه ها را نابود و سپس به سر او شليك کنید تا اسلحه ۸74 را بدست آورید. بسمت уша‏ شمال غربی 
بروید. در lail‏ منطقه مه آلود را خواهید دید. بسمت نشان روشن رفته و ابزار را بردارید. از اینجا بیرون رفته و به پایین در گوشه راست صحنه 
برگردید و به بالای آسانسور رفته انبار را ترك کنید. 
موزه تاریخی طبیعت آمریکا: پس از کار در انبار به موزه بروید. وارد موزه شده در سالن بجلو به بالای صحنه در سمت چپ خود رفته و شخصی 
| که پشت درب پنهان شده بود را دنبال کنید. بسمت چپ بدوید تا اتاق بعدی و سپس به پایین در گوشه چپ صحنه بروید. داروی حیاتی را برداشته 
و وارد درب سمت چپ شوید. در پشت مجسمه قورباغه نیز داروی حیاتی را برداشته و وارد دربها در مسیر شمال شوید. يك شبح را خواهید دید که 
پشت کمد ناپدید میشود. مبارزه ای با دایناسورها خواهید داشت. آنها را از بین برده و بسمت شمال در نزدیکی وسط اتاق بروید و داروی حیاتی و 
ابزار و اسلحه دستی را بردارید. حالا به جنوب برگشته و به سالن برگردید و بازی را ذخیره کنید. از راهرو خارج شده و بسمت شمال بروید. این 
کار را در زیر Ab‏ ها انجام دهید. در صفحه بعدی ais‏ گیاه سبز خواهید دید. سمت راست ماشین مکانیکی را بررسی کردہ و يك یس خواهید 
داشت. پاسخ درست بدھید Ú‏ جایزہ ای دریافت کنید. حالا هنگاميكه پشت دیوار در سمت راست خود هستید بسمت شمال رفته و پس از کمی راہ 
رفتن Aya‏ بكنار میرود, حالا به جنوب و سپس به شرق رفته تا وارد اتاق مخفی شوید. مهمات را برداشته و پاسخ سئوال بعدی را بدهید. طرف 
راست بسمت درب بروید, در زیر آژیر خطر صندوق را باز کردہ و قدرت دفاعی را بردارید. به جنوب رفته و قدرت تهاجمی را از صندوق 
بردارید. حالا به پایین در گوشه راست صحنه رفته و از صندوق N.Suit eil‏ سازگار کننده را برداشته و بسمت جنوب بروید. رو بسمت غرب شده 
و جعبه را بیرون بکشید Ú‏ اتاق دیگری ظاهر شود. در اینجا ابزار و کارت تجارتی را برداشته و به منطقه سبز رنگ بروید. همه راه را بسمت 
شمال بروید. وقتی از ناحیه سبز بیرون آمدید راہ را بسمت شمال و راهرو ادامه دهید. در انتها به چپ بروید. در صحنه جدید دوباره امتحاتی 
خواهید داشت. حالا بسمت چپ رفته و غقرۍ را گشته و در صفحه میدق به چپ بروید. خالا بسمت راسث در وسط а‏ بروید. از طوف dad‏ 
ЛЬ‏ ج شده و بسمت پایین در گوشه راست صحنه بروید. در JUS‏ پله ها اسلحه را از صندوقچه بردارید. بجای رفتن به بالای پله ها بسمت شمال 
بروید. وقتی که به صحنه بعدی رسیدید اینجا را ترك کرده و با سه Y à‏ روبرو شوید. آنها را از بین برده و به اتاق قبلی باز گردید و به بالای پله 
ها بروید. در بالا يك متن آزمون در گوشه راست صحنه xal à‏ دید. حالا به جنوب بروید. نکته: تمام تستها را برداشته و به آنها پاسخ صحیح دهید. 
بسمت چپ و راست نگاه کرده و از صندوقچه ها آیتمهای گریز و قدرت دفاعی را بردارید. حالا بسمت خروجی شمال بروید. بطرف مجسمه ها 
رفته و بسمت درب در بالا گوشه راست صحنه بروید. پایین نردبان بروید. قدرت تهاجمی را برداشته و وارد درب شوید. ابزار مخفی را از صندوق 
در سمت چپ بردارید . حالا به بالای نردبان بازگردید تا به طبقه دوم برسید. به بالا در طبقه سوم بروید. در صندوق CSI‏ موشکی را بردارید. حالا 
وارد درب پشتی شده و تست آزمون را در گوشه راست صحنه در پایین بردارید , سپس بطرف خروجی در جنوب غربی بروید. در اتاق بعدی تست 
آزمون را در پایین گوشه راست صحنه بردارید و اتاق را در سمت جنوب ترك کنید , چنذ پلکان که به طبقه دوم ختم میشوذ خواهید دید .به پایین رفته 
و از خروجی بسمت راست خود بروید. داخل اتاق بعدی يك دایناسور پرنده بداخل اتاق میپرد و بشما ضربه میزند. آنرا کشته و در صندوق داروی 
حیاتی را برداشته و راه را بسمت راست ادامه دهید. در اتاق بعدی با يك فسیل دایناسور افتاده روبرو خواهید شد, بسمت جنوب رفته و از درب 
بسمت غرب رفته و از پنجره صندوق را باز کرده و آیتم حمایت کننده را بردارید. از پنجره بالا بروید. از سکو بسمت راست رفته به پایین طبقه دوم 
پریده و از پنجره بالا بروید. پس از عبور از پنجره بسمت درب شرقی بروید. حالا خود را در بیرون اداره Klamp‏ خواهید دید. اما آن بسته است. 
بنابر این بسمت مسیری که به شمال مربوط میشود بروید. زیر علامت چالر موزه را بررسی کرده تا قدرت دفاعی و ابزار را بدست آورید سپس راه 
رابه شمال ادامه ЗА‏ . به پایین راهروی طولانی رفته و بسمت چپ تا انتها بروید , در منطقه سنگفرش شده قرمز رنگ بسمت درب در مسیر شمال 
بروید. مونیتورها را بررسی کرده و سپس نشانهای چشمك زن را در سمت راست مونیتورها بررسی کرده و زنگها را غیرفعال کنید. سمت چپ 
صندوقچه را باز کرده و اسلحه رگباری را بردارید , بازی را ذخیره کنید . قبل از ترك اتاق جلوی زنگ بایستید و بعد بسمت راست بدوید . وقتی 
میبینید که نمیتو انید بیشتر بر است بروید بسمت جنوب رفته و همه چیز را دورتادور بررسی کرده تا شما در آسانسور ظاهر گردید , به طبقه چهارم 


A ese 


بروید . بداخل يك اتاق مخفی خواهید رسید .در اینجا اسلحه, ابزار, ژاکت و داروی شفابخش را بردارید . به طبقه دوم بازگشته و اتاق مونیتورها را 


است بروید و داروی حیاتی را از صندوفچه بردارید , در صفحه بعدی بسمت راست رفته تا مبارزه ای 
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ترك کردہ و به اداره Klamp‏ برگردید. در اداره حوادثی ма‏ دید. در اینجا کلید و اسلحه را بدست خواهید اورد. در بیرون از اداره بسمت درد 
در پایینترین نقطه در سمت چپ بروید, در اینجا بلکانهایی نیز وجود دارد اما به بالای آنها نروید. در اتاق بعدی همچنان بسمت چپ رفتھ و درب ر 
با کلید باز کنید. در این اتاق dis‏ تست آزمون را انجام داده و سپس بسمت درب در شمال بروید. وقتی به اتاق بعدی میرسید به وسط اتاق رفته در 
با يك دایناسور روبرو شوید. 
دایناسور ترسیواتوپوس: او را نابود کرده تا مهمات را بدست آورید. به پایین بله ها برگشته Ú‏ به سالن برسید و بازی را ذخیرہ کنید, در اینجا فعله 
به جنوب نروید . حالا به اتاق برگشته و مهمات و داروی حیاتی را بردارید سپس بسمت راست رفته Ú‏ با غول بعدۍ روبرو شوید. 
دایناسور Rex‏ ,۲: او را نابود کنید تا اسلحه دستی را بدست آورید. پس از کشتن T. Кох‏ پایین در گوشه سمت چپ دویده و وارد دربها در دیوار 
جنوبی شوید. بالاخره به راهرو باز میگردید. بازی را ذخیره کرده و دوباره به طبقه چهارم بروید. صندوقچه را باز کرده و داروی شفایخش را 
بردارید. حالا بداخل آسانسور برگشته و به طبقه دوم بروید. بیرون از آسانسور بسمت غرب داخل دو اتاق رفته و سپس بسمت شمال بروید. به بالای 
پله ها رفته تا به اتاق ترسیواتوپوس برسید. حالا به جنوب و اتاق بعدی بروید. پس از زمین لرزه, شما بسمت پنجره xal у‏ رسید. به آنجا رفته و 
بسمت جنوب حرکت کنید. صندوقچه ها را باز کرده و ابزار و اسلحه uias‏ را بردارید. قبل از رفتن به بالای پله ها دوباره بسمت شمال بروید و در 
پايین Ab‏ ها به جنوب رفته تا به اتاقی با تست آزمون برسید. شما شیشه های شکسته شده را در این اتاق خواهید دید. حالا به آنجا رفته و به گوشه 
سمت چپ در پایین اتاق بروید. در اینجا صندوقچه ها را باز کرده و ابزار قدرتی و جلیقه را بردارید. حالا به اتاق, جاییکه زمین لرزه اتفاق افتاد 
برگردید و به بالای پله ها برگردید. بسمت درب در مسیر شمال بروید, در اینجا اتفاقاتی خواهید دید. Aya‏ در اینجا بصورت اتوماتیکوار موزه را 
ترك میکند و Aya‏ با يك هلیکوپتر از شهر نیویورك خارج میشود. حالا شما در مجسمه آزادی آمریکا هستید. در اینجا سئوالات تست آزمون مربوط 
به موز o‏ میباشد . 
1- تام ارگان اصلی و يك عضو پیچیده را بگویید. Mitochondria‏ 
2 سرچشمه تغذیه اولین عضو در 3/9 بیلیون سال قبل؟ اکسید نیتروژن از آتشفشانها 
3- ترکیب Mitochondria ele АТР‏ یعنی با ترکیب مواد چقدر بوده است؟ v.Oer Cubic cm‏ 200000 
Mitochondria -4‏ که از اکسیژن برای تغذیه استفاده میشد چه انرژی تولید میکرد؟ aging‏ 
5- در سال 1987 دو نفر به نامهای Wilson‏ و Cann‏ تئوری را بیزون دادند که میگفت انسانها از حیات Mitochondria‏ و قدرت Eve‏ استفاده 
میکردند, نام ان ار گان چه بود؟ an african female‏ 
6- بیست و Съ‏ ملیون du‏ قبل اکسیژن در هوا زیاد شد چرا؟ از Photosynthesis‏ ( فتوسنتز) باکتریها بود. 
مجسمه آزادی آمریکا: قبل از رفتن به شمال هر چیزی را در اینجا بررسی کنید. 
:Eve‏ در اینجا سه قسمت از 6 و جود دارد و شما باید از يك اسلحه بسیار قوی استفاده کنید. در مجسمه آز ادی آیتم جادویی را نیز بدست آورده اید. 
از این آیتم که نوعی طلسم آزادی است استفادہ کنید تا ضربه ها را دفع کنید . پس از شکست دادن Eve‏ او تغییر شكل میابد و دوباره شما MU‏ مبارزه 
5 ی دیگر را شرو ع کنید. اینبار ضربه های او کشندہ تر میباشد و ضربه های مھیب دیگری نیز دارد که شما نمیتو انید آنرا مهار کنید. برای اینکار 
شما باید از Cast haste ei‏ که در اختیار دارید استفادہ کنید . او به هوا پرواز ميكند و میتوانید سریع به او شليك کنید. 
روز ششم- آزاد سازی- n‏ رزمی: روز با ابستادن Aya‏ روی خط مرکزی ناو رزمی شروع میشود. پس از کمی صحبت با Daniel‏ بسمت درب 
در طرف چپ خود بروید. شما در اینجا Wayne‏ و maeda‏ را در حال صحبت خواهید دید. وقتی Aya‏ میرود با Wayne‏ صحبت کنید و اسلحه و 
гы‏ های اضاقی ر رابه او ала‏ فا را تگهذازی گند yu‏ هرچه داروی حیاتی دارید از او بگیرید. بازی را ذخیرہ کرده و اتاق را ترك کنید. چند 
صحنه دیدہ و و مبارزه نهایی را شروع کنید. 
پس از اجرای Jes‏ مبارزه با این مخلوق عجیب باید موتورخانه را پیدا کردہ و کشتی را نابود کنید . بسمت درب در سمت چپتان دویدہ( جاييكه با 
Wayne‏ صحبت کردید) داخل اتاق به نقشه نگاه کنید. حالا بسمت دربی که مسدود بود بروید . در تقاطع بسمت چپ بپیچید . در صفحه بعدی به بالا 
بروید. در انتهای سالن سمت راست درب وجود دارد. در صفحه بعدی به پایین «b‏ ها رفته و وارد درب سمت چپ شوید. در صفحه بعدی بسمت 
راست پیچیدہ و به بالا بطرف تفاطع T‏ شکل بروید. در انتهای راهرو به پایین تردبان بروید. بسمت پایین راه رفته و پانل کنترل را فعال MES‏ 
مخلوق نهایی بسمت شما می ad‏ بسمت پشت او دویده و بطرف چپ بروید. حالا به پایین و به بالای نردبان بروید. در بالای نردبان همچنان راه را 
به مسیر پایین ادامه دادة و بسمت دزب بعدی بطرفت چپ بدوید و به بالای Ap‏ 4335 و بستمکا درک رز t‏ بر ورڈ دز ааа‏ همجنان بسمت 
چپ دویدہ و وارد درب شدہ تا بازی را به پایان برسانید و صحنه پایانی فیلم را مشاهده کنید. پس از پایان فیلم و دیدن اعتبار حالت Ex. Mode-‏ 
Chrysler Building‏ باز خواهد شد. | 
بازی de‏ و ساختمان :Chrysler‏ این ساختمان در نقشه شهر نیویورك قرار داشته و شما میتوانید بازی را در حالت New Game‏ شروع کنید تا انرا 
ببینید. این بازی در يك ساختمان هفتاد و هفت طبقه است که دشمنان آن جان سخت تر بودہ و آیتمهای زیادی در اینجا پیدا خواهید کرد. 
زباله های :Waynes‏ در روز سوم وقتی Wayne‏ به سالن اداره پلیس می آید, او بشما میگوید که بیشتر کارتهای تجارتی Ттайїпр Card‏ و 
کارتهای شناسایی و عبور Mod Permite‏ را پیدا کنید. برای هر کارتی که به او میدهید باعث میشود که دو تكه از وسایلتان قدرتی شود. اگر ده عدد 
کارت به او мам‏ او بشما آیتم Toolkit‏ جعبه ابزار را میدهد که بینهایت میباشد و اگر چهارده کارت را به او بدهید يك جعبه ابزار ویژه Super‏ 
toolkit‏ دریافت خواهید کرد. همه این ابزار قدرتی در جعبه ابزار ساختمان هستند و همچنین وقتی که با Wayne‏ صحبت میکنید عبارت Discard‏ 
Junk‏ را خواهید دید. بجای غیر فعال کردن Junk‏ آنرا به او بدهید. اگر شما سیصد عدد به او بدهید اسلحه های جدیدتر ی بشما میدهد که شامل اسلحه 
دستی و اسلحه MIOB‏ و اسلحه رگباری ۳90 و خشاب MAG‏ و اسلحه جدید قدرتی 11140 و اسلحه بسیار قوی LAWSO‏ میباشد و نیز اسلحه های 
دیگری مانند اسلحه sU‏ دستی ۳۳۹۲14۱ و SPIC‏ و اسلحه دستی USP- TU‏ و دو Junk.‏ ویژه میدهد. پایان 
Japanese (NTSC) version г ) |‏ 


999/999 НР: 80088486 7 
80088476 7 

Unlimited АТ: 800B8CF0 7FFF 

Unlimited PE: 800B84EA 7FFF 

Were Attract always 0: 800230DC 0000 

909 bullet box: 800А192Е 7 

800 869F 


C ints: 
99.999 bonus points: 800CO8D2 0001 
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800010000 
00 006 
۸0000) 
0000 
800c Lefe00df 
d009d0f00100 
800c1f0000e0 
40094000100 
800102001 
40094000100 
800c110400e2 
d009d0f00100 
800c110600e3 
d009d0f00100 
800c1f0800e4 
40094000100 
80010005 


d009d0f00100 


d009d0f00100 
800c1f1200e9 
d009d0f00100 
800c1f1400ea 

d009d0f00100 
800c1fl1600eb 
d009d0f00100 
800clef400cb 

d009d0f00100 
800clef600cc 

d009d0f00100 
8۹0000 

"00 
"0۸001 8 


800c 6۴ 
d009d0f00100 
8000101 60 
40094000100 
800cled6003e 
0000 
8001615 
00000 
800c1fla001b 
00000 
8۸001 1۳ 


[Select] For All Cards In Wayne's Storage (2) 


[Select] For All Cards In Wayne's Storage (3) 


[Select] For All Charms In Wayne's Storage 


[Select] For All Chrysler Keys In Wayne's Storage 


[Select] For All Crates In Wayne's Storage 


241 


North American Version 
[Select] For All Cures In Wayne's Storage 


d009d0f0 0100 
800cleb8 000d 
4009400 0 
800cleba 000e 
d009d0fU 0 
800clebc 000f 
9009400 0 
800clebe 0010 
40094000 0100 
80001660 0011 
d009d0f00100 
800cleee00ce 
d009d0f00100 
800clef000cf 
40094000100 
800c1ef200d0 
d00940f00100 
800c 1ed800ca 


[Select] For All Fuses In Wayne's Storage 


[Select] For All Keys In Wayne's Storage (1) 


d009d0f00100 
800clee200d5 
d00940f00100 
800c 46 


[Select] For All Keys In Wayne's Storage (2) 


8001 000۳5د‎ 
40094000100 
80O0cleec00dc 
40094000100 
800c1f280006 
000 0 
800c 07 
d009d0f00100 
800c1f2c0008 
d009d0f00100 
$00c1f2e0009 
d009d0f00100 
800c1f30000a 
d009d0f00100 
800c1ec20016 


[Select] For АП Medicine In Wayne's Storage 


[Select] For All Tools In Wayne's Storage 


800c1ec80036 
d009d0f00100 
800c1f1e0001 
d009d0f00100 
800c1f200002 
d00940f00100 
800c1f220003 
d009d0f00100 
800c1f240004 
d009d0f00100 
800c1f260005 


Select] For All Cards In Wayne's Storage (1) 0 


[Select] For All Ammo In Wayne's Storage 


Parasite Eve 2 


استراتژی این بازی از حسین قاسمی ,تهران 


Up‏ بالاء slaturn‏ را زده تا راهتان باز شود.داخل شده و چراغ درب راروک 


در ابتدا به شما دو حالت میدهد یکی برای تیر اندازی و دیگری برای ادامه باز ی‌کنید همان جا يك درب دیگر را باز کردہ و بددا سر 3 تگاه ر y, STURN‏ 


يك حالت را انتخاب کنید. 
ازدر اول از اتاق تمرین تیراندازی خارج شده و درب بعدی را رد کنید در 
انجا ڊ 
دهید و وارد درب سمت راست شوید.در انجا Judie‏ ملاقات میکنید. 

6 [مامور فروش اسلحه ومهمات به شماستسپس مجددا از راهی که امده 
اید برگردید و با Cuscapierce‏ کنید.سه حالت دارید راہ وسط را بزنید و به 


ماموریت اول بروید. angles.akropolis‏ 1,05 با مامور پلیس صحبت کرد نید و نزديك تراس بروید. 


و به راهتان ادامه دهید. بعد از دیدن JS Sd‏ سوخته و صحبت با مامور دم 
در وارد ساختمان شده و وارد درب شيشه أی شده در انجا اجساد چندین uos‏ 
را میبینید به راهتان اداممه داده و وارد درب روبرویی شوید در سر راہ نیز 
نقشه ساختمان را بردارید. 
بعد از صدای زنگ تلفن را برداشته و با 80101۷17 صحبت کرده ووارد درب 
شوید. لفن امکان ذخیره بازی شمماست که در نقشه با علامت ]مشخص شده 
است. به ته اتاق رفته و با کماندوی زخمی صحبت کرده و به شما کلید 
CAFETREA‏ ! مید هد از همان راہ برگردید 43 منطقه ssquare‏ از بله 
های سمت چپ نقشه پایین بروید در انجا يك zombie‏ حال خوردن یکی 
دیگر از کماندوهاست.به نجاتش بروید و سپس وارد Tria‏ 16ومشوید. 


بزنید واز دربی که باز میشود داخل شوید. 


درآنجا Duoglas‏ را ملاقات ыбы‏ که به شما يك کلیدمیدھد که مربوط به 


6 صحبت کردهو از درب بغل خارج شویدو به مسیرتان ادامصوئیت 6 میباشد. 


به محوطه bus‏ برگردید و از درب نرده‌ای روبرو داخل شوید. 
به راهتان ادامه داده و از 4b‏ ها بالا بروید. 


در سمت چپتان اتاق شماره 6 است وارد شده و جلو بروید. بازی را ذخیرہ 


از آنجا منبع آبی را میبینید که باید به آنجا بروید. 

از پلەھا پائین بروید به جائی که يك دستگاه را باید راه بیاندازید تا درب برقی 
باز شود. سپس داخل درب شوید. و بعد از کشتن حیوانات از نردبان بالا بروید 
و با Madgan‏ صحبت کنید. مجددا دستگاه را از بالا روشن کنید تا درب باز 
شود و بروید بالای منبع و از جسد پیرمرد کلید اتاق پائین را بگیرید و وارد آن 
شده و در آنجا بگردید تا يك تشتك نوشابه پیدا کنید و برگردید به نقطه 

چشمكزن نقشه. و از دستگاه با Duoglas‏ صحبت کنید و از قسمت توری 
مانند پائین و استفاده از تشتك نوشابه کلید را از قسمت پاره شده خارج و از 
درب آن داخل شوید. به قسمت گاراژ رفته و از درب دیگر آن داخل شوید. 
سگ Duoglas‏ به شما میگوید کجا بروید. در اتاق Duoglas‏ هستید. با او 


جلو رفته و با يك دختر که روی صندلی نشسته صحبت کنید. در همین هنگامحبت کرد او سگش را уза‏ سند که به شما راهنمائی 06 درسرراه 
دخترك به يك موجود عجیب تبدیل میشود او را نابود کرده و بالای سرش دکمه‌طناب چاه را بردارید. و از چاه پائین بروید. و از مسیر سمت راست خودتان بروید 
زده و به شما يك سرنگ مخصوص داده میشود .در این هنگام هیولا برخواستاتا به يك در برسید. داخل شوید و موجود نامرنی را بکشید و از дә»‏ بالا بروید. 
«Rupert 3‏ كمك شما می اید و به شما میگوید از درب خارج شوید .مجددله مسیرتان ادامه داده و از درب دیگر داخل شوید. در اینجا سه درب وجود دارد. از 
بر گردید به نقطه SQUARE‏ با تلفن صحبت کرده بازی را ذخیرهرب وسط داخل شوید. به يك کمد میرسید که نیاز به يك آچار دارد تا از سر راه شما 
کنید .برگردید به scafetria.‏ 4 راهتان ادامه دهید. برداشته شود. مجد د برگردید پیش 188ع٥0(].‏ او به شما راهنمانی ميكند که به 
از جعبه زرد روی دیوار ЫС‏ اطاق ЈАК‏ را برداشته و وارد درب روبرویگاراژ رفته همانجا که ماشین Duoglas‏ پارك است. آنجا يك بشکه و يك قفسه است. 
جعبه شده در اطاق کنترل میتوانید از مونیتور تمام نقاط ساختمان را کنترلدکمه زده تا به شما آچار داده شود. بروید به همان جائی که صدای a»‏ يك زن 
کرده وجلو دستگاهی که با لامپ زرد مشخص است بروید.در جای کلید می آید و آن کمد را از سر راه برداشته با 9 no.‏ بجنگید و بعد از آن برگردید پیش 


کلید خود را استفاده کنید درب پله برقی باز میشود مجددا به نقطه DuoglaSSQUARE‏ از او کلید اتاق واریز پول را میگیرید, به نقشه نگاه کنید. 


بروید واز پله های سمت راست پایین برویدواز پله برقی بالا رفته از پله های 
سمت دیگر پایین بروید.داخل درب قهوه أی شوید در انجا رباطی در حال از 
بین بردن RUPERT‏ و jJ à‏ میکند بعد از صحبت با GXSRUPERT‏ 
که روی زمین است بردارید ودور کلیسا بچرخید تا وارد bus‏ شوید در انجا 
يك کماندو مشغول بمب گذاری Кы‏ دری که خارج میشود بايد يك کارت 
مخصوص بردارید e уал‏ این کارت در 2 میباشد. 

سپس از همان دری که وارد شده اید برگردیدواز کلیسا خارج شوید مجددا به 
منطقه SQUARES‏ رفته و از Аһ‏ های سمت چپ پایین بروید Ú‏ به اتاق 


يې ېي ~g‏ 


Са تا اب فواره‎ В برسیدوکلید دوم را در قسمت‎ JAS 


0(۷ خالی شود به انجا رفته از درب سمت چپ اتاق کنترل و در 
انجا به شما يك اسلحه بمبی داده میشود که برای کشتن هیولای مرحله موثر 
استدوباره از تمام این مسیرها برگشته به جایی که بودید یعنی درب CAM‏ 
واز درب روبرویی ان وارد شوید به قسمت برج میرسید در انجا باید رمز 

61 ور اوارد کرده و از پل بگذرید و از درب سبز داخل شوید . از پله ها بالا 
بروید تا به 1181186017 برسید بهتر است قبل از آن بازی را ذخیره کنید. 
به جلو رفته ومجددا به عقب برگردید sa Ú‏ لای 9 No.‏ به جنگ با شما بیاید. 

برای بهتر بردن آن میتوانید از سیمهای برق روی دیوارها استفاده کنید. و بعد از 


فرار 9 no,‏ از آسانسور بالا بروید. پایان مرحله اول. 


September 5 2000‏ - 
حالا در اداره پلیس هستید و در مورد مأموریت بعدی صحبت میکنید Baldwin‏ 


به شما چهار برگه зама‏ که اطلاعاتی در مورد مرحله‌ها است. سپس 
باز هم در پارکینگ Mist‏ با Pierce‏ صحبت کردہ و خط وسط را انتخاب XS‏ 


حالا در Dry Field nevada‏ هستید. 
از درب روبرو که يك درب میله‌ای است داخل شوید. Г‏ 
در این مجموعه اتاقها و سونیتهای زیادی است که بسیاری از آنها اضافی.. 


میباشند. و ما فقط به اتاقهای اصلی اشاره میکنیم. 


ازدرب میله‌ای که وارد شدید در امتداد سمت راسنتان به درب کوچکی میرسید.. 


داخل آن شوید. در سمت چپ يك یخچال وجود داردکه به خاطر بسپارید. به قسمت.. 
دیگر بروید و ازدرب نزديك چاه داخل شوید. به ته اتاق رفته ودستگاه را روشن 
کنید برگردید سر دستگاه زرد رنگ. 


24? 


پشت ماشین حساب رفته و این عدد را وارد کنید: 3033 « کلید را 
برداشتھ و از در خارج شوید. | 

از پلەھا بالا بروید و وارد آخرین درب شوید. در آنجا xo‏ يك 
ظرف بنزین پیدا کنید و مجددا از آنجا خارج شوید و به Gas Station‏ 
برگشته» ظرفتان را پر از بنزین کنید و به گاراژ بروید. بنزین را به 
5 بدهید. او به شما میگوید که بروید به سونیت شماره 6. روی 
تختخواب کليك کنید تا استراحت کنید. 

УЬ‏ نوبت جنگ با ма‏ لای آتش میرسد. 

هر چھ سریعتر هیولا را از پا در آورید تا سگ Duoglas‏ زنده 
بماند. بخاطر داشته باشید تمام ماجرای کامل بازی به زندہ ماندن سگ 
05 بستگی دارد. 

بعد از کشتن ھیولاء چند راہ بسته میشود. از نزدیکترین راہ خودتان 
را بھ Duoglas‏ برسانید» او در حیاط منتظر شماست. 

از او سوئیچ ماشین را بگیرید و از نزدیکترین راہ که راہ عبور از 
چاه است خود را به Garage‏ برسانید و با Kyle‏ صحبت کردہ و سوار 
ماشین شوید. 

Disk 2 

September 6 2000 

پس از ed‏ شدن از ماشین و کشټن حیولناثِء از درب روبروی ماشین 
داخل شدہ و براهتان ادامه „маз‏ ۱ 

از درب بعدی هم رد شده و بروید تا به پل معلق برسید. برای رد شدن از 
پل یه تخته نیاز دارید. 

به عقب برگردید. 

از در کناری وارد شوید. يك واگن را بحرکت در آورید. 

در انتهای مسیر تخته مذبور را میگیرید. حالا برگردید به پل معلق و با 
استفاده از تخته رد شوید. 

وارد اتاق JAS‏ شوید. 

سر دستگاه بروید و فیوز را بردارید و به این حالت قر ار دهید : 


قرار دهید 1 فیوز Ф‏ 


2 روشن 8 = 
و از اتاق خارج شوید. 

از درب میله‌ای وارد شده و با هیولای مرحله جنگ کنید. بهتر است که 
با تیر مخزنهای بنزین را هدفگیری کنید تا به Y ga‏ اصابت کند. سپس بعد از 
کشتن У ма‏ و گرفتن فیوز دوم سراغ موتور سیکلت رفته و برق را به جریان 
بیندازید و برگردید به اطاق کنترل فیوز اول را بردارید و فیوز ها را به این 
حالت قرار دهید تا دستگاه روشن شود. 

E 1 فیوز‎ 
0 


فیوز 2 ° 

3 روشن 3 = 

بعد از آن کنار موتور سيكلت دگمه زدہ تا درب بغل موتور باز شود. 

داخل درب شدہ و تا آخر راهرو بروید و از اسانسور پایین بروید. 

تا آخر راهرو پایین رفته و از درب اخر وارد شوید. 

اتاقها را پی درپی بگذرانید تا به يك چند راهی برسید. در منطقه 81 از 
درب سمت راست داخل شویدوتا ته اتاق بروید 
نکته: در مورد سلاحهای جدید در همان «ihi‏ 81 وارد اطاق سمت چپ 
شوید به اطاق انبار مهمات میرسید. در آنجا يك درب را میبینید که به کارت 
نیاز دارد از همان کارت که اول بازی گرفتید استفاده کرده وارد اطاق شوید. 
يك اسلحه و تیر اضافی هم ма! у>‏ گرفت. 

بعد از وارد شدن به اطاق. بازی را ذخیرہ واز درب دیگر خارج شوید. 


راهرو را به طرف جلو بروید و وارد اطاق اولی شوید واتاقهای بعدی را" 
هم تا مسیری که درب قفل وجود ندارد و همه دربهای باز را بروید تا به ibis‏ 


2 برسید. 

از درب سمت راست تصویر داخل شوید و تا ته اتاق بروید.دراتاق بعدی 
يك موجود دست دراز به شما ضربه میزند. بعد از آن شما بايد دوباره به منطقه 

BI‏ برگردید ذخیره کرده و از درب بعدی داخل شوید.دراین هنگام زنگ 

خطر به صدا در می اید شما بايد از درب بغل که محل تخلیه زباله است خار ج 
شوید فرار از گاز. 

بعد از ان نوبت جنگ با هیولای زباله‌خوار میرسد. 

йын да هیولا از درب ځار ج شده و کا ته راهرو رفته و‎ cid Jas 
را بالا بیاورید.از آن رد شده و در قسمت دیگر هیولا بالا میاید روی صفحه‎ 
دیگر بروید تا هیولا پرس شود و از درب دیگر خارج شوید.‎ 


از اینجا به بعد باید با KYLE‏ همراهی کنید.از پله ها پایین بروید و تا . 


ته راهرو رفته وارددرب شوید.درب بعدی هم همینطور به آخر راهرو بروید 


و از نردبان بالا بروید 

در انجا باید رمز 18را به دستگاه мам‏ تا اب خالی شود. 
در اتاق بعدی يك درب قفل است . این درب شمارابه DRY FIELD‏ 
میرساند Аз‏ مسیرتان ادامه دهید.از نردبان (ub‏ رفته درسمت راست يك جعبه 
روی دیوار است که باید در آن يك رمز دیگر وارد کنید تا درب (lá‏ که به 
ЗОВУ FIELD‏ میشود باز شود . 5[را وارد کرده و به عقب برگردید. 
از پله ها بالا بروید.در این قسمت با 1۴ ۲ کاری ندارید و به Jui‏ کارش 
میرود در بالای چاه سگ DUOGLAS‏ منتظر شماست و شمارا راهنمایی 
میکند. جائی که باید به >< Pierce‏ بروید. 
نکته: در بالای منبع آب Pierce‏ از شما كمك میخواهد. باید بروید به حياط که 
يك یخچال در آن میباشد و برایش يخ ببرید. اگر 3 بار این کار را بکنید بهتر 
است. Ya‏ مجددا برگردید از همان راه چاه و دربی که از آن آمدید. از پله‌های 
روبرونی پانین بروید و از درب قرمر و پله‌های بعد از آن نیز بگذرید. از 
قسمت ВА‏ به ВЗ‏ بیائید و سوار آسانسور کنار درب شوید و 81 را انتخاب 
کنید. از درب بغل آسانسور به مسیرتان ادامه دهید. از اتاق Story room‏ هم 
01 اتاق بعدی يك موجود دست دراز را نابود کنید. او به شما يك 
کارت میدھد. 

دوباره برگردید به عقب و سوار آسانسور شده و اینبار به 82 بروید, 
جائی که چند کرم روی زمین افتاده‌اند ودرب کارتی بغل آسانسور را باز کنید. 
خودتان را به Operating room‏ برسانید و از درب آخر رد شوید. حالا در 
اتاق کامپیوتر هستید. به کامپیوتر این کد را وارد کنید: ۸36111282۷ . و 
روی 10 Log‏ كليك کرده تا OK‏ به شما داده شود. سپس پشت کامپیوتر 
مینشینید و این اعمال را انجام دهید. .5.8.8.8 تا اطلاعات را پیدا کنید. 

بعد از آن با تلفن صحبت کرده Pierce‏ به شما میگوید که به منطقه B]‏ 
xdi‏ که در نقشه با علامت چشمکزن مشخص است. 
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در این قسمت با Pierce‏ صحبت میکنید و او به شما سرنگ حاوی 
ویروس را میدهد. 

در اینجا شما uo‏ يك درب و يك اسانسور را راہ بیاندازید. 
روی قسمت ШС Operate‏ کردہ تا درب باز شوند. در قسمت سوم نیز به 
همین ترتیب . بعد از آن روی نقشه Next‏ را مرتب بزنید تا به منطقه 
موردنظر برسید. برای رسیدن به آنجا باید از همان آسانسوری که روشن 
کردید به آن منطقه بروید. 
نكته: این اتاق را بخاطر ہسپارید چون مجددا با ان کار دارید. 
حالا باید در قسمت Shambala‏ باشید . از پله‌های سمت چپ پانین رفته و از 
دربها عبور کنید, تا به منطقه هرم فرعون برسید. در اینجا باید يك رمز را از 
روی راهنمای JUS‏ درب وارد کنید. طبق نوشته‌های خارج صفحه رنگهارا 
بچینید. مخصوصا رنگ قرمز که بصورت اریب قرار میگیرد. بعد از آن وارد 
درب شده و دستگاه آخر اتاق را خراب کنید و هیولا را بکشید. بعد از آن مجددا 
برگردید به نقطه Observstory‏ و از پله‌های سمت راست پانین بروید. در 
ادامه مسیر در يك جنگل مصنوعی هستید. از اولین در سر راهتان وارد شوید 
و براهتان تا آخر ушл‏ ادامه دهید. و از در هم عبور کنید تا بجانی برسید که 
يك ساعت قدیمی وجود دارد و يك پله از پله‌ها بالا بروید . حالا در نقطه‌ای 
هستید که باید روی چهار صفحه رنگی راه بروید تا يك درب دیگر باز شود. 
به این ترتیب حرکت کنید , قرمز» زرد آبی» سفید» آبی» caia‏ قرمز» زرد» 
سفید ‹ «quii‏ زرد قرمز. 
یکبار دیگر هم میتوانید رمز را بزنید ولی اینبار برای وارد شدن به جزیره 
کوچك در جلوتر.اینبار اینطور وارد کنید ابي 6 بار سفید بار قرمز 3 بار- 
زردویار. 

УЬ‏ از تمام این راهها که امده اید برگردید به FOREST ZONE‏ و 
از پله های بقل به راهتان ادامه دهید. 

از تمام قسمتهای محوطه دریاچه بگنرید تا به 6411٣1‏ برسید و از 
درب سمت چپ داخل شوید. از Аһ‏ ها بالا بروید.دستگاه ته سالن را خراب 
کرده و Y ga‏ را نابود کنید .از تمام این مسیرها برگشته به نقطه B2‏ برسید . 
از آسانسور پانین رفته و از درب آسانسور دیگر وارد شوید. حالا در منطقه 
صداهای ناهنجار هستید. در آنجا هر چه سریعتر هیولای دست‌دراز را نابود 
کنید تا سرنوشت Eve‏ معلوم شود. 

حالا در منطقه 86 هستید. بعد از جواب دادن به لفن با Kyle‏ صحبت 
کرده و روباتهابه شما Alas‏ میکنند. باید همراه Eve‏ فرار کنید. ایتدا ; سراع 
شیشه جنین که روبروی راه است که از آن وارد شدید بروید بعد با Eve‏ 
سو ار آسانسور شده فرار کنید. 

باز در منطقه Shambala‏ هستید. سریعتر خودتان را به گنر زیر e‏ 
برسانید جانیکه 9 Eve No.‏ را میدزدد. بعد از آن باز به B2‏ برگردید 

از نزدیکترین راه خود را به جائیکه ذکر کرده بودیم برساتید یعنی 
همانجائيكه از Pierce‏ سرنگ ویروس را گرفتید در 31. سراغ تلفن رفته و 
يك برگ فاکس از آن بردارید. و بلافاصله همانجا تلفن زده و با Rupert‏ 
صحبت کنید. بعد از آن برگشته و به اتاق بغل Control Room‏ بروید یعنی 
همان قسمت که روباتها از اد شدند و به مسیرتان ادامه دهید تا به ته اتاق برسید. 
وارد درب اتاق شده و در اینجا سراغ جعبه روی دیوار در سمت چپ تصویر 
رفته و سونیج ماشین را بردارید. حالا بايد چراغها را جوری روشن کنید که 
از درب بغل يك ماشین قرمز بیرون بیاید. 


صحبت XS‏ و : 


3 1 2 
زرد ابي سبز № Ја‏ 


دکمه‌ها را فشار دھید تا ماشین قرمز را به شما بدهد بعد از آن باید درب 
روبروی ماشین باز شود. کارت قرمز کنار درب رفته و کارت اصلی خود را 
استفاده کنید Ú‏ درب باز شود. سپس سوار ماشین شده و وارد قسمت بعد شوید. 
از ماشین پیاده شوید وارد درب سمت راست شده به راهتان ادامه دهید تا به 
جائی برسید در منطقه F‏ | که يك موتور در گوشه‌ای است و از کنار آن يك 
خرس عروسکی بردارید. برای کامل شدن ماموریت بعد از آن وارد اتاق سمت 
چپ شده و دستگاه را روشن کنید و از درب بزرگ داخل شوید. و بعد از آن 
درب بعدی بجائی برسید که در محاصره روباتها قرار دارید و بعد از نجات 
یافتن در مرحله دیگر با سرباز کذارتان шне‏ کنیه و از درب خارج شوید. 
نکته؛ در بیرون سگ Duoglas‏ را میبینید که به شما يك پیغام میدهد. بهتر 
است خرس عروسکی را به سگ بدهید تا بو کشیده و راهنمائیتان XS‏ 

همراه سگ بجائی که يك کماندو و Pierce‏ در انتظار شما است بروید. 
پس از سوار و پیادہ شدن از ماشین به تلفن جواب دھید و در سر راهتان وارد 
اتاقی شوید که روباتها از آن راہ افتاده‌اند. در آنجا Pierce‏ را ملاقات میکنید و 


همراه سگ بجائی که يك کوماندو را ab‏ نجات маз‏ میروید. بعد از آن به 
قسمت Poo Service Country‏ میروید. و بعد از تمام شدن بمباران از درب 
بغل وارد B2‏ شده و وارد درب شكسته میشوید و مبارزه با هیولای آخر. در 
پایان بازی را ذخیرہ نمودہ و حالت نرمال را بازی کنید. در این بازی حالتھا 
بترتیب باز میشود. بعد از Hard «Ju ji‏ و سپس .Very Нага‏ 

نكته مهم: راه رفتن بار دوم بر روی صفحه‌ها اجباری است در غیر اینصرت 
پایان کامل نخواهید داشت. بعد از راه رفتن دستگیرہ زیر گردن مجسمه را 
پائین aaa‏ تا پل بطرف جزیرہ کوچك برود. 

حالت سخت :Ехіта mode‏ با کامل کردن و به پایان رساندن بازی؛ يك حالت 
دیگر را باز خواهید کرد که شامل Replay ‹ (se )Normal‏ ( برگشت به 
Bounty « (Jš‏ (جایزہ ) میباشد. در حالت نورمال بازی معمولی میباشد. و 
در حالت Replay‏ شما بازی را با قدرتهای جایزہ BP — MP‏ و درجه پول 
جایزہ EXP‏ شروع خواهید کرد, در این درجه شما ایتمھایی در اختیار خواهید 
داشت. در حالت جایزہ بازی را با قدرت BP‏ و جان بسیار کم شروع خواهید 
کرد و در موقع کشتن هر دشمن و اسیر کردن آنها جایزہ فوق العاده ای کسب 
خواهید کرد. 

بھترین پایان بازی: 

برای بھترین پایان شما باید روش سختی را دنبال کنید. بهتر است که این روش 
را در حالت Replay‏ بکار بگیرید. YL‏ باید به طریقه زیر عمل کنید. در 
منطقه Dry Field‏ مطمئن شوید 45 Kyle‏ را شب در بار ملاقات خواهید 
کرد. هیولای دهان گنده توپی شکل را بر ضد او نابود کنید و نتیجه آن نابودی 


One Fight For 999 MP кё Ж id 
One Fight For 999 BP n I - Е 
One Fight For 999 Exp i ded БУ 
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او است. در بازگشت آقای Douglas‏ را ملاقات کنید تا به شما اسلحه M950‏ 
را بدهد. در منطقه انبار در ناحیه پناهگاه ( dy (Reser Voirarea- Shelter‏ 
دروازه خواهید دید که شما در دفعه اول ممکن است J‏ را پیدا نکنید. بعد از 
اینکھ کد را در دروازه مهتاب moongate‏ وارد کردید» برگشته و دروازه‌را 
باز کنید. آن شما را به فاضلاب در منطقه Dry Field‏ رهبری میکند. برج آبی 
را دنبال کنید و Pierce‏ را نجات دهید. او بشما کلید SUV‏ را میدهد. این aK‏ 
را برروی گاوصندوق ماشین استفاده کنید که آن ماشین در ایستگاه گاز ( Gas‏ 
(Station‏ پارك شده است. در داخل آن شما يك جلیقه قوی و ماتيك lag‏ خواهید 
эх‏ اگر بروید و Douglas‏ را ملاقات کنید او بهترین АЫ‏ ها را بشما 
خواهد داد. بجای گرفتن کارت «Yoshida‏ کارت Bowman‏ را با استفاده از 
شکست دادن کماندار بگیرید. او در داخل راهرو انبار در منطقه Sleeping‏ 
alas Quarter‏ او را نابود کنید و بعد از گرفتن کارت با Pierce‏ در تلفن 
آزمایشگاه صحبت کنید و او را در اتاق سرویس ۳0056۲۷106 ملاقات کنید. 
از اتاق golemroom‏ باید Pierce‏ را نجات دهید. با Jodie‏ در بیرون از 
چادر خیمه صحبت کنید و خرس پشمالو را به سگ بدهید و سپس بازی را به 
پایان برسانید Ú‏ بهترین پایان Goodending‏ را داشته باشید. 

حالت زباله جمع کنی( بدون حمایت کردن) :Scavenger mode‏ برای بدست 
آوردن این حالت شما باید بازی را با مقدار پول 16۳ 6900 به پایان برسانید 
تا این خالت باز شود. 

حالت کابوس Night mare mode‏ حالت زباله جمع کنی را باز کنید تا این 
حالت باز شود. 

Japanese Version 


8007488A 03E7 
8007488E 03E7 


8007487E 000F 


8007487A 0098 


2 20012808 7 
2100071518 0088. 
007280900۳۴: ۱ 
۱ ро071518 0027 
+ B007280B 00۳-1 
70 
`+ 100732 ھ4‎ 7 


06 - MP Boost | 07 — Bottle 08 - Penicillin 


8009 EF06 0100 
D0095848 0010 
8006 0001 


800۳800 00ЕЕ 
D00F0272 2442 


No Down on Reverse Running Stage 


05 – Can 
A7 - Magnum Rounds 


Perfect weapon 


(۱ - Recovery 1 02 - Recovery 2 03 - Bottle 04 - 7 


9 - Smg Clip Holder 


ОА - Rifle Clip Holder 


loat in Air (Press Triangle) 


) Ntsc - U S) 


R2 + L2 + L] :- S5»‏ + پایین. 
انتخاب مرحله: RI‏ + مربع» مثلث؛ دایره» ضربدر. 


Peter Pan In Return To Never Land 


ave All Skills 800F32B2 000F 


nlock All Movies ۱800۳32060 001Е 


2 
7 


Gallery unlocked: B00C0002 0000 


80070C94 00F0 


ضد ضربه: دایره» qui ja‏ راست» چپ» R2+RI‏ 
تمام حرکات: Л, ۱ , В2 , L2‏ 


Infinite Pixie Риз: 800Е32АС 0006 
Мах Hearts — — 800۳3280 000A 


Pink Panther: Pinkadelic Pursuit 


بازی با R2 + КІ :Cyborg Black‏ + مثلث + دایره. 
تمام طلسمها و جادوها: L2+LI‏ + دایرہ + مربع. 


— 


nfinite Health 800F32AA 000 
Infinite Feathers 707 


European and Australian (PAL) versions 


65535 coins: 80070B76 FFFF 
99 keys: 30070B7B 0063 
Unlimited health: 30070B7E 0008 


۸11 levels unlocked: 30070B85 0000 


Ay x‏ کر که شور CRANESBABY"‏ را وارد کنید. سپس در حین بازی آتاری قدیمی دکمه مثلث+ 1را در صفحه تمساحها فشار маз‏ تا آتھا 
حرف بزنند و اگر دکمه های L2‏ +1,] را فشار маз‏ جان شما بینھایت میشود و М‏ دکمه های R2‏ +۸1 را فشار دهید» سر سازنده فیلم نمایان میشود و اگر دکمه 


های 1 + دایرہ را فشار دھید سر دختر سازنده فیلم نمایان میشود. 


Cheat Codes : Enter the following codes as 5 CREDITS —  Ñiewcredis | 
Password LEROGHARRY ع۴۷۸۵‎ mode — — | 
DISCOLIGHTSS Biar at level 3 wihfiñy-sichves 
STEVECRANEME STOPTALKING [Disable comments from Напу | 
PLAYMOVIES VIGILANTE —  |Demo game 


Planet of The Apes 


سیارہ میمونها 


داستان از این قرار است که در سال 2125 اولین موشك فضایی راهبردی از 
زمین به فضا پرتاب می شود. این موشك برای تحقیقات فضایی از آمریکا 
برای جستجوی غلائم حیات در دیگر کرات به فضا فرستاده می شود. پس از 
مدتی سیستمهای موشگی و کنترلی آنها از کار می افتد و در حال ماموریت 
پنجم با کد 412 در فضا سرگردان می شوند. آنها در رادار خود سیارہ ای 
ناشناخته می بینند که در وحله اول فکر می کنند زمین خودشان است. آنها به 
سمت سیارہ رفته و روی آن فرود می آیند. یکی از افراد به بیرون از جایگاه 
خود آمده و به اطراف نگاه می کند و وقتی به جایگاہ دوستش می رود او را به 
صورت اسكلت می بیند. او oa ja‏ است و بقيه دوستان او می آیند و این صحنه 
را می بینند. حالا پس از مدتی آنها از سفینه خارج می شوند. به سمت رادار 
رفته و با تعجب می بینند که سال زمینی با فضایی تغیبر کردہ است. سال 
زمینی 2125 بوده و هم اکنون سال 3889 را نشان می دهد» یعنی آنها نزديك 
به هزار و هفتصد سال به جلو رفته اند. آنها از سفینھ خارج شده و خود را در 
يك مسیر بیابانی با اشكال و مجسمه های عجیب می یابند و سپس راہ خود را 
از میان صخرہ ها ادامه می دهند تا اینکه به اولین نشان حیات برخورد می 


کنند. بدنهای مجسمه ای شكل میمونھا را می بینند که سر ندارند و دستھایشان 
را به حالت عصبانیت بالا برده اند. آتها راه خود را ادامه می دھند و به يك 
منطقه وسیع سبزه زار می رسند و می بینند که در اینجا انسانهایی همانند 
خودشان زندگی می کنند و به کار کشاورزی مشغولند. ناگھان صدایی از میان 
علفها شنیدہ می شود و انسانهای سیارہ مرموز فرار می کنند. دوست شماء 
6 فریاد زده و می گوید ما نیز در خطر هستیم» بهتر است فرار کنیم. 
همگی فرار می کنند اما در راه» اولین دوست شما با شليك میمون اسب سوار 
کشته می شود. شما و Sophie‏ فرار کرده و از گودال به آنسو می پرید. بعضی 
از انسانهای این سیاره از گودال می پرند و بعضی به داخل گودال می افتند. 
یکی از میمونهای اسب سوار به سمت شما و دوستتان آمده و Sophie‏ را با 
شليك اسلحه می کشد. شما بر جسد Sophie‏ رفته و ناراحت به او نگاه می MES‏ 
در همین حین يك میمون اسب سوار دیگر می ad‏ و با قنداق تفنگ برسر شما 
مي.کوبډ ی شما یوؤرڈن بر ومین می اتید چس ان مدتی,ر هیر Ui sag o Jain‏ 
امده و از پشت Аа‏ های زندان به شما که بر روی تخت افتاده اید نگاه کرده و 
می رود. پس از مدتی شما بیدار شده و ادامه ماجرا... 


کنترل بازی: دکمه ضربدر= مشت زدن۔ با زدن پی درپی دکمه؛ حالت چند 
ضرب بوجود می اید- برداشتن اشیا۔ استفادہ ار اشیا, 

دکمه مربع- دوربین- نگاه کردن به يك مکان- در صورت داشتن اسلحه می 
توانید هدف گیری AS‏ 

دکمه متلث- بیرون آوردن يك وسیله یا قرار دادن آن سرجای خود در صفحه 
موجودی. 

دکمه Jy‏ ,= گذاشتن اشیا برروی زمین- پرت کردن اشیا 

دکمه 2): خم شدن- سینه уз‏ )4( دکمه ضربدر + =R?‏ پریدن مستقیم 
دکمه بالا+ 82 دویدن ‏ دکمه ضربدر + بالا+ =R2‏ پرش به جلو هنگام 
Qu g‏ 

دکمه ضربدر + بالا- لگد زدن هنگام مبارزه 

پایین- دفاع در مبارزه دکمه 28۱ آوردن صفحه موجودی بازی, 

شروع بازي: 

مرحله اول» مرکز تحقیقات دارویی- قسمت اول:در ابتدای بازی» شما dala‏ 
سلول می باشید. به طرف درب رفته» با ضربدر درب را بررسی کنید تا 
صحنه ای ببینید که شما بردرب می کوبید. پس از مدتی نگهبان آمده و 
عصبانی با باتون برروی میله های درب می کوبد و می گویذ ساکت باشید؛ 
بزودی غذا به شما داده می شود. پس از چند ثانیه صحنه ای خواهید دید که يك 
زن انسان همراه نگیبان با سینی غذا می آید. او از زیر درب سلول سینی غذا 
رابه سمت شما می فرستد. پس از اتمام صحنه» سینی را بردارید. صحنه ای 
خراهید دید که هنگام خوردن غذا چیزی برروی زمین می افتد. حالا از روی 
زمین؛ کلید و نامه را بردارید. نامه مربوط به يك دوست می باشد. در نامه 
نوشته شده است که به مرکز تحقیقات دارویی بیایید. حالا با کلید درب سلول را 
باز کرده بیرون بروید. راه سمت راست به راه اصلی بازی ختم می شود و 
سمت چپ نیز همانند آن است ولی می توانید در برگشت چیزی بدست آورید. 
به جلو حرکت کرده و در gg‏ به سمت راست بروید. وارد سلولی که درب آن 
باز است شده و خون را بردارید. دکمه مثلث را بزنید تا آن زا در صفحه 
موجودی خود قرار دهید زیرا خون شما پر است و فعلا نیازی به آن ندارید. 
حالا از سلول بیرون آمده و به سمت چپ بروید و دوباره به سمت چپ رفته و 
از گذرگاه که مانند يك درب باز است عبور کنید, در اینجا به جلو سمت چپ 
بروید. در پشت: قبل از گذرگاه در سمت راست يك درب وجود دارد که بسته 
است. حالا که به سمت چپ رفته اید يك درب خواهید دید از آن عبور کنید و 
در دوراهی به سمت راست بروید و پيچ را همچنان ادامه iaa‏ تا در سمت 
راست خود يك درب ببینید. حالا به جلو حرکت کرده تا دوباره به دوراهی 
برسید. در سمت چپ خود گاردی را خواهید دید که به بالای صحنه می رود. 
شما نیز به دنبال او رفته تا او متوجه شما شود. او را کشته و از روی جسد او 
باتون را بردارید. نکته: شما در حین مبارزه می توانید با پایین نگه داشتن دسته 
دفاع کنید و همچنین با فشار دادن سه بار دکمه ضربدر می Я‏ فنون چند 
ضرب با مشت بزنید. در اینجا به يك تخت مخصوص آزمایشات می رسید. دو 
زنگ خطر دو طرف آن می باشد. سمت راست زنگ خطر نیز يك راه وجود 
دارد که شما را به چند تخت آزمایشگاهی دیگر می رساند. در پشت تخت 
آزمایشگاهی» جایی که گارد را کشتید يك شيشه بزرگ وجود دارد که مربوط 
به يك اتاق است. این شیشه شفاف بوده و میتوانید داخل اتاق را ببینید. اگر به 
داخل آن نگاه کنید خواهید دید که يك میمون روی جسد يك انسان آزمایشاتی را 
انجام می دهد. حالا به سمت چپ. جایی که میمون را دیدید رفته و سپس به 
سمت راست بروید. در پیج به سمت راسث رفته تا در انتهای راه يك درب 
ببینید. درب بسته است» اگر از طرف درب به سمت راست بروید به جایی می 
зз)‏ که از درب وارد شدید. حالا برگردید به جایی که چند تخت آزمایشگاهی 
دیدید. به سمت راست آنها رفته و جلوتر به طرف چپ نگاه کنیدء يك درب می 
بینید. وارد آن شده تا صحنه ای ببینبد که نشان می دهد يك موش به سمت 
سوراخی در شبکه آهنی کانال رفته و وارد آن می شود. Yla‏ به جلوی شبکه 
اهنی رفته و آن را بررسی کنید. خواهید دید که آن بسته است. از اتاق بیرون 
آمده به سمت زنگ خطرها بروید. به سمت زنگ خطر رفته بزرگ که بالای 
JJ‏ يك یادداشت قرار دارد رفته و آن را فشار دهید تا به صدا درآبد. صحنه ای 
خواهید دید که میمون محقق متوجه صدا شده و سوییچ درب را برای ځار ج 
شدن از آزمایشگاه فشار می دهد. در اینجا باید خیلی احتیاط کنید, به سمت چپ 
رفته تا به يك درب برسید. این همان دربی است که چند لحظه پیش بسته بود. 
وارد شده تا به اتاق آزمایشگاه برسید. از روی صندلی ارہ آهن بر را برداشته 
و از درب دیگر اتاق خارج شوید. در راه به سمت چپ دوراهی رفته و سپس 
دوباره به سمت چپ بروید تا به شیشه اتاق آزمایشگاه برسید, بالاتر رفته تا 
دوباره زنگ خطرها را ببینید. میمون محقق را خواهید دید؛ او متوجه شما می 
شود. او بسوی زنگ خطر میرود» سریع قبل از ASI.‏ موفق به فشار دادن زنگ 


خطر شود او را بکشید. حالا سمت راست به بالای صحنه به طرف چند تذر 
آزمایشگاهی رفته و در پیچ به سمت راست بروید. در دو راهی به چپ رف ر 
وارد درب شوید. به طرف شبکه آهنی رفته و با ارہ اهن بر قفل را بشکنید ‏ 
صورت خمیده وارد کانال هوا شده و به جلو حرکت کنید تا به انتهای این ناي 
برسید. صحنه ای خواهید دید که دو نفر در مورد اجساد داخل حباب شیشه او 
صحبت می کنند. دانشمند محقق به رهبر سیاره میمونها گزارشاتی در مورر 
ژن می دهد. او می گوید که شما نمی توانید تمامی اهداف خود را دنبال کنر 
زیرا انسانها مردمانی عجیب aaa‏ اما رهبر میمونها می گوید که این انسل 
را فردا به قسمت مطالعات بیولوژیکی در پشت قصر برده و با آن می توان 
چیز هایی به علم خود بیفزايیم. نکته: وقتی وارد QUIS‏ شدید؛ قبل از صحنه می 
توانید بازی را ذخیرہ کنید. 

مرحله دوم- مرکز تحقیفات دارویی- قسمت دوم: 

ابتدا صحنه ای خواهید دید که يك گارد به سمت درب رفته و شما از داخل 
کانال هوا بیرون می آیید. در اینجا دو جسد خواهید دید. کمی صبر کرده سپر 
به سمت راست اتاق رفته و خون را بردارید. پس از چند انيه صحنه ای 
aal à‏ دید که گارد می al‏ و درب را باز می کند. به سمت درب رفته» گار 
متوجه شما می شود. او را از بین برده و از اتاق بیرون بیابید. در اینجا دو ر 
پیش رو دارید. سمت راست به بن بست می رسد بنابراین به سمت چپ بروید 
و سپس در qu‏ به سمت راست رفته و وارد درب زرد رنگ شوید. در ایز 
ناحیه يك گارد را در داخل اتاق کوچك خواهید دید که با کامپیوتر کار می 25 
به پشت دیوار بیایید, او به سمت تابلو می آید و نگاهی به آن انداخته و پس از 
Au ais‏ دوباره به سمت کامپیوتر می رود. حالا سریع به پشت او رفته و از 
پشت به او ضربه بزنید. در اینجا کامبیوتر مورد استفاده ای ندارد. به سعت 
راست اتاق رفته و در گذرگاه خروجی اتاق يك سوییچ خواهید دید. آن را Jai‏ 
کرده و به بیرون از اتاق به سمت راست بروید. در پیچ به سمت راست رفته و 
از گذرگاه عبور 5 تا وارد ناحیه دیگری شوید. در اینجا يك راهروی وس 
خواهید دید که تعداد زیادی درب بسته دارد. در طرفین آن در انتهای راه نیز 
پلکانهایی وجود دارد. به روبه رو طرف درب رفته تا صحنه ای از يك میموز 
اشراف زاده زرد رنگ aus‏ که از پشت درب بسته به شما نگاه و به درب 
ضربه می زند اما درب باز نمی شود. پس از اتمام صحنه به سمت راست 
بروید. درب اول سمت چپ بسته می باشد. پس به بالای پله ها رفته و دربلا 
به سمت چپ راه را ادامه دهید. به پایین رفته» در اینجا سه درب وجود دارد 
که در سمت چپ با فاصله کم می باشند و همگی آنها بسته می باشند. در انتھای 
راه به طرف راست بروید. گاردی را خواهید دید که به بالای پله ها می رود 
سریع به طرف او رفته و او را از پای درآورید. دو درب سمت راست لر 
اینجا بسته هستند. سمت چپ به ناحیه قبلی می رسد. برگشته و به راه خود 
ادامه داده در پیچ به سمت ر است رفته و راہ را تا پایین منطقه ادامه دهید. یگ 
گارد از بالای بله ها به پایین می آید او را از بین برده و کارت کلیدر 
بردارید. سمت چپ در Ab Ou‏ ها يك درب وجود دارد. به سمت راست رغه 
و وارد ناحیه بعدی شوید. از کارت MS‏ برروی درب سمت چپ استقاده کزده 
تا درب باز شود. وارد ناحيه ای با چراغهای زرد مایل به سبز چشمك زن می 
شوید. سمت چپ دربی می باشد که باز است. روبرو پشت پنجرہ يك گارد 
برروی صندلی خوابیده است. درب سمت راست نیز بسته می باشده بار Z‏ 
به سمت چپ رفته و وارد درب شده و سمت راست وارد درب بعدی سويد لز 
این ناحیه به سمت راست رفته و وارد درب شوید. به آرامی به طرف گارد 
خوابیده بر صندلی رفته و او را قبل از Jas‏ شدن» سریع از پا درآورید. Ya‏ 
از روی میز» کارت عبور از دربها را بردارید. بیرون از اتاق به سمت چب 
رفته و درب زرد رنگ را نادیده گرفته و وارد درب سمت چپ شوید. ! 
سمت چپ را ادامه داده و وارد درب بعدی شوید. جلوتر وارد دربی که يك 
سوییچ دارد شوید» نیاز ی به زدن سوییچ نمی باشد زیرا درب باز است. نز 
ناحیه بعدی به سمت ر است رفته و راه را ادامه داده تا به پایین پله ها برسید و 
دربی را ببینید که نیاز به کارت کلید داشت. در سالن دو درب و يك OS‏ 
وجود دارد. از کارت استفاده کرده تا وارد اتاقی با دو درب و پلکان شوید. بك 
درب در روبرو و درب دیگر در سمت چپ شما قرار دارد. به سمت چپ 
رفته و وارد درب شده و راه را تا بالا ادامه داده در انتهای راهرو به ست 
چپ رفته و در گوشه سمت راست صفحه در JUS‏ جعبه ها چاقو و خون را 
بردارید. اگر در اینجا به بالای جعبه ها و دیوار بروید به ناحیه اول بازک 
برمیگردید. بنابراین برگشته و از اتاق خارج شده و وارد سالن شوید. در سان 
وارد درب سمت چپ شوید. در این اتاق به سمت راست به طرف سوراخ ره 
و به پایین بروید. حالا به صورت خمیده به سمت راست حرکت کردهر J‏ 
گذرگاه عبور کنید تا به داخل آب برسید. با استفاده از شنا به طرف نردبان 


رفته و از آن بالا بروید, در بالا وارد درب شدہ و بازی را ذخیرہ کنید تا به 
انتهای این ناحیه برسید. 

مرحله سوم: در شروع مرحله» سمت راست خود چند جعبه خواهید دید, به 
بالای جعبه ها رفته و Ala.‏ ها را گرفته بالا بروید. در بالا به سمت راست 
حرکت کرده و از گذرگاه عبور کنید تا به سوی دیگر بروید. بار دیگر از 
گذرگاهها عبور کرده و جلوتر به سمت راست پایین بروید. از روی جعبه ها 
کارت مغناطیسی را بردارید. در اینجا دو درب بسته وجود دارد. بنابراین به 
بالای جعبه ها برگشته و به بالای Ala‏ ها رفته و راه را برگردید و از گذرگاه 
уус‏ کنید و در این ناحیه به پایین بروید. درب پشت شما بسته است پس به 
جلو رفته و وارد ناحیه جدید شوید. درب روبرو بسته می باشده بنابراین به 
سمت راست حرکت کنید تا در ناحیه باز درسمت چپ خود دستگاهی ببینید, به 
سمت آن رفته و شیر فلکه را سه مرتبه بچرخانید و وقتی که بخار ظاهر شد 
سریع از آنجا دور شوید. پس از انفجار دستگاه» صحنه ای خواهید دید که گارد 
متوجه انفجار شده و به طرف دستگاه می آید. سریع او را از بین ببرید. حالا 
به سمت بالا aS‏ کرده و سپس به سمت ر است بروید و وارد ناحیه بعدی 
شوید. روبرویتان يك شیشه وجود دارد که يك اتاق را نشان می دهد درب 
سمت راست بسته است. بنابراین به سمت چپ رفته تا يك دروازه با سوییچ 
ببینید. سمت АДЫ‏ ها در پشت به سمت راست دروازه رفته و وارد اتاق شوید 
و سوییچ را فعال کرده و از اتاق خارج شوید. سمت دروازه رفته و برروی 
سوییچ از کارت مغناطیسی خود استفاده کرده تا درب باز شده و وارد ناحیه 
جدید شوید. سمت چپ يك درب میباشد که نیاز به کارت کلید دارد پس به سمت 
راست رفته و وارد گذرگاه شوید تا به يك فضای باز با ستونهای بزرگ برسید. 
در فضای باز يك گذرگاه سمت راست خود خواهید دید که يك میمون وارد آن 
می شود. حالا روبروی خود يك میمون گارد خواهید دید که برروی صندلی 
JUS‏ دروازه ای خوابیده است. آرام به سمت او رفته و او.را از بین ببرید. حالا 
به سمت راست رفته و پشت ستونها پنهان شوید تا میمونی که وارد گذرگاه شد 
بیاید. او را نیز از بین ببرید. حالا وارد گذرگاه شده و به سمت چپ رفته تا 
وارد درب شوید. جلوتر وارد درب دیگر شده تا صحنه ای از دو دکتر را 
ببینید که برروی يك میمون آزمایشاتی انجام می دهند. آنها داروهایی را 
برروی میمون استفاده می کنند که به آن شوك می دهد. حالا به سمت میمونی 
که در اتاق تنها است رفته و او را بکشید. به سمت کامپیوتر رفته و یادداشت و 
کلید داروخانه را بردارید. یادداشت در مورد داروها می گوید که کدام 
خطرساز و کدام بی خطر میباشد. کامپیوتر در اینجا کاربردی ندارد. بنابراین 
به سمت چپ و به پایین منطقه زیرزمین رفته و وارد آزمایشگاه شوید. از 
روی میز کوچك» داروی پودر شکل بنفش رنگ را بردارید. درب اینجا بسته 
است و برای باز کردن آن باید این ماموریت را در این مرحله تکمیل کنید. از 
آزمایشگاه خار ج شده و به بالا سمت راست رفته و وارد گذرگاه شوید و راه را 
به بالا ادامه Ú маз‏ به داخل اتاقی برسید. در اینجا به سمت راست بالای پله 
ها رفته و از گذرگاه عبور کنید و به بالای صحنه حرکت کنید. از گذرگاه در 
سمت چپ خارج شوید و به جلو رفته تا به دربی که نیاز به کارت کلید داشت 
برسید. از lS‏ داروخانه برروی سوییچ استفاده کنید تا درب باز شده و وارد 
داروخانه شوید و داروی پودر شکل بنفش را بردارید. درب روبرو بسته می 
باشد» بنابراین به سمت چپ اتاق رفته و از روی میز آهنی بزرگ داروی 
پودر شکل قرمز را برداشته و از روی میز دیگر داروی آبی را بردارید. حالا 
یادداشت را خوانده تا در باره این داروها اطلاعاتی بدست آورید. در یادداشت 
روی کامپیوتر آمده است که داروی آبی بی خطر می باشد اما داروهای بنفش 
سمی و ARIS‏ هستند. داروهای уа‏ نیز شوك دهنده بوده و باعث سرگیجه و 
سرفه می شوند و پس از چند ثانیه اثر آن از بین می رود. نکته: از داروی 
قرمز بیش از چهار مرتبه نباید استفاده کرد. حالا در این اتاق زنگ خطری 
خواهید دید. از داروی قرمز استفاده و سپس زنگ خطر را فشار داده و از 
داروخانه خارج شوید. در بیرون به جلو دویده تا يك گارد را ببینید» اما دوباره 
سرگیجه گرفته و از حال خواهید رفت. گارد می پندارد که شما مرده اید. 
صحنه ای خواهید دید که از روی تخت بیدار شده و سرتان را فشار داده و 
سرفه می کنید. در تختخوابهای دیگر اجساد زیادی وجود دارد. شما از اینجا 
فرار کرده و وارد ناحیه دیگری می شوید. در اینجا اسبی را دیده ولی فرصت 
سوار شدن آن را ندارید. ناگهان مردی از پشت به شما ضربه زده» بیهوش می 
شوید و به انتهای مرحله می رسید. بازی را ذخیره کنید. 

مرحله چهارم: صومعه- قسمت اول | 

پس از بیدار شدن» از اتاق خارج شوید. يك موش سمت راست حرکت می (AS‏ 
بسمت او رفته و آن را بکشید. سمت راست را ادامه داده تا به دو راهی برسید. 
راه رویرو و سمت چپ بسته میباشد پس به سمت راست رفته تا دوباره به 
دوراهی برسید. به روبرو رفته تا در بالای صحنه دربی بسته ببینید. به سمت 


چپ رفته و وارد اتاق شوید. کمد را با نگه داشتن ضربدر هل دهید. از داخل 
پیشخوان کارتریج مغناطیسی را برداشته و از اتاق بیرون بروید. به سمت چپ 
رفته Ú‏ به دوراهی برسید. سمت راست وارد درب شده و بطرف کمد بروید. با 
ضرہدر مجسمه ها را چرخانده تا صحنه ای از چرخیدن کمد ببینید و در پشت 
آن يك کشو نمایان شود. از کارتریج مغناطیسی برروی کشو استفاده کنید تا 
صحنه ای ببینید, صحنه ای در مورد کسانی که می خواستھ اند جهان را در 
دست گرفته و با استفاده از تمدن قدیمی و رهبر بزرگشان Cyprus‏ دنیای خود 
را کاملتر کنندء تا اینکھ دشمنانی با شکلهای میمون از نوع انسان ظاهر شدند و 
آرامش آنها را برهم زدند, آنها برای خلاصی از دست میمونها دعا می کنند 
ولی بی ثمر است. میمونھا به زودی همه جا را تصرف و حاکم این سیارہ 
عجیب شدند. پس از اتمام صحنه؛ از اتاق خارج شده تا صحنه ای دیگر ہبینید. 
به سمت چپ رفته و وارد درب شوید. از روی میز c‏ چاقو را برداشته» از اتاق 
خارج شده و به سمت چپ بروید. درب سمت راست باز است ولی داخل ان 
№ وجود ندارد. بنابراین به بالا و سپس به سمت راست بروید. در دوراهی 
به جلو رفته و وارد درب سمت چپ که باز است شوید. این اتاق يك پلکان 
بزرگ دارد که به بالا ختم می شود ولی درب آن بسته می باشد. به زیر پلکان 
در سمت چپ رفته و وارد ناحیه جدید شوید. به زیر زمین رفته تا چند بشکه 
ببینید. سمت راست» بشکه دوم را بررسی کرده می بینید که ان خالی است ولی 
بشکه های دیگر پر می باشند. تمامی بشکه های پر دارای سوییچ چوبی هستند. 
حالا به بالای پله ها برگردید. در بالای پله ها به سمت ستون ترك خورده رفته 
و آن را بررسی کنید. صحنه ای خواهید دید AS‏ به gis‏ ضربه زده و ستون 
چوبی فرو می ریزد و راهی در بالا ایجاد می شود. حالا به روی سنگها رفته 
و از لبه سقف اویزان شده در بالا به سمت راست بروید. علامت چوبی را از 
روی میز برداشته و به پایین برگردید. به داخل زیرزمین برگشته و علامت 
چوبی را روی بشکه خالی استفاده کنید. صحنه ای خواهید دید که بشکه به 
کناری رفته و راهی باز شده و شما به انتهای این ناحيه می رسید. حالا بازی 
را ذخیرہ کنید. 

مرحله پنجم: در اینجا صحنه ای خواهید دید از سوراخی بیرون می آیید. از 
روی میز» پارچ را برداشته و با دکمه ضربدر آترابررسی کنید تا به سمتی 
پرتاب شود. از داخل پار چ يك نامه بیرون می a‏ نامه را بخوانید. نوشته نامه 
در مورد رفتن به محلی می باشد که ajo‏ خیلی احتیاط کنید. از این راه باید از 
آتش بزرگی عبور کرده و به بدترین موزیکهای جادویی گوش دهید و آن را 
بخاطر بسپارید. سپس به منطقه مقدس بروید» شما موزيك مخفی را در اختیار 
دارید و با آن می توانید راه مخفی اسرار آمیز را باز کنید و به پایین ناحیه 
شیطانی بروید. پس از خواندن نامه به بیرون از اتاق بروید. به سمت راست 
رفته تا برروی دیوار يك مشعل خاموش ببینید. آن را بررسی کرده تا يك دیوار 
در پشت شما شروع به چرخیدن xS‏ وارد ناحیه جدید شوید. وارد اتاق اصلی 
در روبرو که يك حوضچه دارد شده و جلوتر رفته موش را بکشید. جلوتر 
وارد درب باز شده تا به يك سالن برسید. در سمت راست يك درب باز وجود 
دارد که شما را به ناحیه قبلی بازمی گرداند. جلوتر در اتاق رفته تا در بالا 
سمت راست صحنه يك درب باز دیگر ببینید. وارد شده و از روی میز کلید را 
بردارید. وارد اتاق سمت چپ شده و خون را از روی زمین برداشته و از اتاق 
خارج شوید. وارد اتاق بعدی در سمت چپ شده و سمت چپ رفته تا يك 
دروازه ببینید. از کلید برروی درب استفاده کرده و وارد شوید. جلوتر به 
صورت سینه خیز وارد سوراخ شده و راه را به جلو در لبه پرتگاه ادامه داده 
تا در انتها به يك نردبان رسیدہ و بوسیله آن پایین بروید. نکته: در ابتدا وقتی 
وارد اتاق حوضچه شدید؛ پس از چرخاندن مشعل خاموش و باز شدن راه جدید 
يك سیاهی روبروی خود در دیوار خواهید دید که يك راه مخفی دیگر است و 
اگر وارد آن شده و در انتها از نردبان odo‏ بروید با دو موش مواجهه خواهید 
شد. آنها را کشته و وارد اتاق اسرار آمیزی که بايد موزيك مخفی را بخوانید 
می شوید. این سرود مربوط به دو کشیش» یکی از کشور روسیه و دیگری از 
سیاره میمونها می باشد. این دو کشیش با هم متحد شده و يك مجسمه جادویی 
مې سبازند تا بتوانند انسانها را نجات داده و سپس يګ у)‏ ساخته تا بتوانفد 
انسانها و میمونها را با هم دوست کنند. ولی حادثه ای پیش می آید و میمونها 
دارای قدرت شیطانی و تکنولوژی برتری می شوند. حالا در پایین نردبان به 
سمت میمون که به УЫ!‏ اف خود نگاه می کند رفته و سریع او را از پشت سر 
غافلگیر کنید» سپس به سمت آسیاب رفته و زنجیر JUS‏ ستون چوبی را فشار 
دهید. پس از مدتی يك مجسمه طلایی به پایین برروی چرخ آسیاب می افتد. 
حالا زنجیر را رها کرده و به بالای آسیاب رفته و مجسمه طلایی را برداشته و 
راه را برگردید. از نردبان بالا رفته و از دروازه گذشته و به سمت چپ بروید 
و وارد „АЯ‏ که کلید را برداشتید شوید. در داخل اتاق» مجسمه طلایی را 


برروی طاقچه خالی استفاده کرده تا صحنه ای دیدہ و درب شومینهھ باز شود. 
حالا بازی را ذخیره کرده و به ناحیه جدید بروید. 

مرحله ششم: در اینجا به سمت تابوت رفته و به بالای آن بروید. پریده و لبه 
دیوار را بگیرید. يك نرده چوبی سقفی وجود دارد؛ از دیوار در جلوی مجسمه 
بالا رفته و به روی تيرك چوبی بروید و به سمت چپ حرکت کنید. در اینجا 
نرده به دو قسمت شده است» به آنسوی نرده بپرید و به سمت روشنایی طرف 
پنجره بروید. بیرون رفته و به پایین بروید تا برروی (SIG‏ بیفتید. در بالکن به 
سمت چپ رفته و راہ را تا انتھا در سمت ر Чыл‏ ادامه دهید. دوباره به سمت 
راست رفته و در پشت ستون چوبی خون را بردارید و راه را به جلو ادامه 
دهید. دوباره به سمت راست رفته تا در پایین در داخل منطقه از بالای بالکن 
يك چاه در وسط bus‏ بزرگ و يك پلکان در زیر بالکن ببینید. برروی پلکان 
رفته تا به پایین بیفتید. در حياط دو موش را کشته به بالای پله ها بروید. به 
سمت درب بسته رفته و آنرا باز کرده وارد شوید. در اینجا دو پیانو می بینید 
که مورد استفاده قرار نمی گیرند. به بالای نردبان رفته و سمت چپ تا انتها 
بروید تا به يك pa‏ برخورد کنید. جلوی میز دکمه را فشار داده تا درب کشو 
باز شود. جلوی کشو دکمه ضربدر را نگه دارید ШУА Ú‏ را بچرخانید ز پس از 
مدتی کشویی دیگر باز شود. از داخل کشو متن نامه موسیقی را برداشته و 
برگردید و از نردبان ouo‏ رفته از اتاق خارج شوید. در بیرون به سمت چپ 
رفته و در انتها به سمت راست بروید تا دوباره در JUS‏ پلکان دیگر يك درب 
باز ببینید. وارد آن شده و به سمت چپ رفته و وارد درب باز شوید. جلوتر در 
سالن بزرگ» موش را بکشید. حالا به سمت چپ رفته تا به قسمت دیگر سالن 
برسید و سپس به سمت چپ بروید Ú‏ به بالای صحنه رفته» در تقاطع دیوار يك 
درب باز خواهید دید. وارد ان شده و به سمت چپ بروید و در روبرو وارد 
درب شوید. در اینجا يك میمون از پشت سر به سمت شما می آید. او را سریع 
نابود کرده و از روی میزء جام و کلید را بردارید. حالا از اتاق خارج و از 
سالن نیز بیرون بروید. برای این کار بايد به سمت چپ بروید. وارد محوطه 
حياط بزرگ شده و به سمت چاه آب رفته و با طناب آن به پایین بروید. در 
پایین به جلو رفته و از پل عبور کنید. به سمت چپ رفته و از نردبان بالا 
بروید. در بالا به سمت دروازه رفته و از کلید برروی درب دروازه استفاده 
کنید. وارد شده» در اتاق به سمت چپ به طرف درب دودهنه dla S‏ رفته و با 
دکمه ضربدر آن را باز کنید تا راهی باز شود. حالا وارد ناحیه جدید شوید. از 
کنار دیوار عبور کرده تا وارد سالن شوید. به پشت سر نگاه کرده تا يك پیانو 
در دیوار ببینید. سمت چپ پیانو نامه موزيك را استفاده کنید تا صحنه ای ببینید. 
حالا باید برگشته و از پشت دیوار و درب کوچك узе‏ کنید و از دروازه نیز 
№ شده و از نردبان پایین بروید. پس از АЫ‏ از پل عبور .33$ به بالای 
چاه بروید. در محوطه باز به سمت راست رفته و از پله ها بالا بروید. وارد 
درب شده و در سالن به سمت چپ و سپس به بالای صحنه رفته تا يك جایگاه و 
تابوت ببینید. در پشت آن وارد سوراخ شده و بازی را ذخیره کنید. 

مرحله هفتم: مجسمه را بررسی کرده تا صحنه ای ببینید و تابوت در سمت 
چپ به کناری رود. حالا وارد سوراخ کنار تابوت شده و در اب شنا کنید تا در 
انتها به يك سوییچ رسیده و آنرا بررسی کنید. به بالا برگشته و وارد دروازه 
وسطی از سه دروازه ای که باز شده اند شوید. تا انتها شنا کرده و به خشکی 
بروید. در اینجا دو راه خواهید دید. به چپ و سپس در راهرو دوباره به چپ 
بروید تا به يك ستون پایه دار که به بالا منتهی می شود برسید. از آن که مانند 
يك پل است آویزان شده و به بالا بروید. در بالا به سمت راست رفته و وارد 
درب باز شوید. موش را کشته و به پایین راه» وارد درب باز دیگر در گذرگاه 
شوید. در اینجا به سمت راست رفته و در جلو از ستون سقفی آویزان شده و 
بالا بروید. در بالا به سمت راست بروید. در گودال سنگهایی وجود دارد که 
باز و بسته می شوند» وقتی بسته می شوند از آنها عبور کنید و به دوراهی 
برسید. ابتدا به راست رفته تا به يك دروازه برخورد کنید. دکمه ضربدر را زده 
تا مشعل خاموش را بچرخانید و درب باز شود. نکته: دربهای دروازه همه 
زمانی هستند و پس از مدتی بسته می شوند. در اتاق» موش را بکشید. کنار 
تابوت» خون را بردارید. حالا به چپ رفته و از روی زمین استخوان را 
برداشته و از اتاق خارج شوید. در انتهای راهرو به سمت راست رفته و با 
استفاده از مشعل در سمت چپ دروازه» درب را باز کنید و وارد شوید. سمت 
راست دروازه دیگر؛ يك سوییچ وجود دارد» از استخوان برروی سوییچ 
استفاده کرده و ان را فشار داده تا دروازه باز شده و وارد اتاق شوید. در سمت 
راست دوباره گودالی خواهید دید که سنگهای آن باز و بسته می شوند. در 
سمت چپ» مشعل خاموش را چرخانده تا دروازه روبرو باز شود. وقتی که 
سنگها بسته شدند از آن عبور و وارد دروازه شوید. حالا در اتاقی هستید که 
همه جا بن بست است. به جلو رفته و به دیوار روبرو بچسبید. به سمت راست 
آن رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا یکی از آجرهای دیوار را بیرون بیاورید و 
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راهی مخفی با کنار رفتن دیوار باز شود. به چپ رفته و با ضریدر درب را 
باز کرده تا صحنه ای ببینید. در اینجا با مردی روبرو می شوید که به شما 
سلام می کند. دو уй‏ دیگر نیز در این اتاق می بینید. آنها در مورد آزار و 
انیت میمونها صحبت کرده و خود را معرفی می کنند. شما در مورد دو هزار 
سال قبل با آنها صحبت می کنید و آنها در مورد اسناد Ter‏ و جنگ انسانها و 
حیوانها صحبتهایی برزبان می آورید. رییس انها در باره سه قطعه مهم که با 
C)‏ می توان میمونها را از کارهای شیطانیشان باز داشت صحبت می کند. حالا 
شما مهره طلایی را می گیرید و می گوید که دو مهره دیگر برنز و نقره ای 
در جاهای دیگری هستند. در اینجا باید بازی را ә‏ کنید. 

مرحله هشتم: با شروع بازی» روبروی خود يك دستگاه خاموش وجود دارد که 
نیاز به برق دارد. به چپ رفته و راه را تا انتها ادامه داده تا يك واگن باری 
ببینید. آن را نادیدہ گرفته و راه را ادامه داده تا به يك فضای باز برسید. دو 
میمون گارد را کشتھ و باتوم را بردارید. به سمت راست اسانسور رفته و وارد 
ناحيه جدید شده و راه را ادامه دهید تا به اتاقی برسید که میمونی با کامپیوتر 
کار می کند. به آرامی از پشت سر او را نابود کنید. دو دستگاه در طرفین خود 
خواهید دید که نیاز به کارت دارند. به فضای باز برگشته و به سمت چپ ناحيه 
بروید. قبل از رفتن خون را از پشت جعبه بردارید. در انتهای این ناحيه به 
پشت ستون چوبی رفته و خون را برداشته و سمت چپ؛ کمد را بررسی کنید. 
کارت و نوب کننده آهن زا برداشته و به فضای باز برگردید. حالا به سمت 
آسانسور رفته و وارد گودال در جلوی آسانسور شده و کارت مغناطیسی را از 
روی زمین بردارید. برگشته و سمت چپ وارد ناحيه دیگر شوید. دو کارت را 
در دستگاه قرار داده و از این ناحیه خارج شوید. در فضای باز به سمت چپ 
رفته و به راهی که آمده بودید برگردید. کامپیوتر را فعال کردہ و قفس آهنی را 
به آتسوی ریل آهن بیرید تا راه برای عبور واگن ها باز شود. حالا دکمه مثلث 
رازده و خارج شده» به سمت راست بروید تا به دو کامپیوتر برسید. اولین 
کامپیوتر سمت چپ را فعال کرده و دکمه ضربدر را فشار داده و قطار باری 
رابه سمت خود آورده آنرا متوقف کرده و دکمه مثلث را بزنید تا خارج شوید. 
حالا کامپیوتر دیگر را فعال کردہ تا نقشه حرکت قطار را در ریل دیدہ و باید 
آن را به کار بیندازید. 

در اینجا چھار کلید (از چپ براست) A,B,C,D‏ وجود ca Ja‏ شما باید قطار را 
با سرعت زیاد به دربی که در خطوط ریل وجود داشت بزنید تا آن باز شود و 
این در صورتی ممکن است که خطوط ريل در جاهایی که متصل نیست به هم 
وصل شده و در جاهایی دیگر از هم جدا شوند. حالا کلید های 8 و ۸ را فشار 
داده و با استفاده از کامپیوتر واگن را به جلو حرکت دهید. با کامپیوتر دوم 6 و 
В‏ را فشار داده سپس با استفاده از دستگاه دیگر» واگن را به بالا حرکت داده و 
تا انتها ببرید. به مت دستگاه دوم رفته و کلیدهای C‏ و را فشار داده, واگن 
را به сыйр‏ برده تا به درب ضربه بزند. حالا دکمه مثلث را زده و از این ناحیه 
خارج شوید. به سمت راست رفته و در انتها» وارد درب باز شوید. به سمت 
راست رفته و از ذوب کننده برروی قفل درب استفاده کنید. سوییچ کنار 
آسانسوز را فعال کرده تا درب اصنلی آسانسور باز شود. وارد آسانسور شده و 
به پایین بروید. بازی را ذخیره کنید. 

مرحله نهم: پس از دیدن صحنه» به سمت راست رفته و در پشت آسانسور 
خون زا بردارید. به سمت راست رفته و در ادامه به سمت چپ راه راتا 
دوراهی بروید. راه روبرو بسته می باشد» پس به سمت راست رفته و موش را 
بکشید. از قسمت گاز های سمی به سرعت عبور کنید تا به دوراهی برسید. به 
سمت راست رفته تا در مکان امنی بایستید. این راه را به بالا ادامه داده و سپس 
وارد درب باز در سمت راست خود شوید. موش را در 34 کشته و از روی 
میز بزرگ آشکار کننده گازهای سمی را بردارید. از اتاق خارج شده و به 
سمت دوراهی برگشته و سپس به سمت راست بروید. بر تقاطع به چپ رفته 
تا در يك ناحیه باز قرار بگیرید. ابتدا به بالای تپه در سمت راست رفته و در 
بالا به سمت چپ بروید تا در پشت قطعه سنگ» يك اسلحه پیدا کنید. به جلو 
رفته تا به پایین تپه برسید. خون را برداشته و به سمت چپ» سپس به سمت 
راست رفته و به بالای تپه دیگر بروید. سریع از La JS‏ عبور کرده و در 
دوراهی به سمت راست بروید تا به يك ناحیه باز برسید, بشکه بنزین را منفجر 
کرده تا راه باز شود. قبل از وارد شدن» خون را در گوشه بردارید. در ناحیه 
جدید نیز بشکه بنزین را منفجر کرده تا گازهای این قسمت از بین بروند. YL‏ 
به سمت چپ و رو به بالا رفته و گارد را نابود کنید. در دوراهی به سمت چپ 
رفته و سپس به سمت راست. تا وارد فضای باز دیگر شوید. در اینجا کمی 
صبر کرده تا دو میمون گارد AUS‏ شوند. آنها را نابود کرده» به سمت چپ 
رفته و وارد تونل گاز شده و از آن عبور کنید. در دوراهی به سمت چپ رفته 
و از گازها عبور کنید Ú‏ به يك فضای باز برسید. میمونهای گارد را کشته و به 
سمت آسانسور رفته سوییچ را فشار داده» بازی را ذخیره کنید. 


مرحله دهم: سه راه پیش رو دارید. ابتدا به روبرو رفته و در پیچ به سمت 
راست رفته میمون گارد را بکشید. سمت چپ به بالای راه رفته و وارد سالن 
شده و به سمت جعبه بروید. برای باز کردن جعبه نیاز به يك اهرم دارید. حالا 
به نقطه شروع بازی برگشته و به سمت چپ بروید. در پایین دو موش را 
کشته و به پایین روی جعبه لبه پرتگاه بروید و به سمت راست چرخیده؛ بپرید 
و از میله ها آویز ان شوید. تا آنسوی گودال به سمت چپ رفته و به روی زمین 
آمده به سمت چپ رفته و از روی میز باتری را بردارید. به جایی که دو موش 
را کشتید برگشته و به بالای جعبه ها رفته و به نقطه شروع برگردید. حالا به 
روبرو در پیچ با نوری در داخل آن رفته و در دوراهی به سمت چپ بروید. 
از باتری برروی واگن استفاده کنید تا کامپیوتر دارای نیرو شود. Yla‏ به سمت 
کامپیوتر رفته و آنرا فعال کنید. دکمه ضربدر را زده و واگن را به پایین 
حرکت دهید تا راه جدید باز شود. حالا به دو راهی در بالا برگشته و به سمت 
چپ رفته تا صحنه ای از دو میمون گارد در پایین گودال ببینید , در بالای 
گودال با اسلحه نشانه روی کرده و هر دو میمون گارد را در پایین بکشید. به 
پایین گودال رفته و از گذرگاه عبور کرده و شارژر ارتعاشی را بردارید. حالا 
خون را از روی کامپیوتر برداشته و به سمت راست رفته و به بالای جعبه و 
سس به بالای گودال برگردید. به بالا سپس به سمت راست رفته و از واگن 
بگذرید و وارد ناحیه جدید شوید. در این ناحیه به سمت راست و سپس به سمت 
چپ و در انتها به سمت راست رفته موش را کشته و اهرم را بردارید. جلوتر 
صحنه ای از يك خفاش در حال پرواز خواهید دید. حالا وارد اتاق شده و 
خفاشها را نابود کنید. به جایی که باید اهرم را روی جعبه استفاده کنید برگشته 
و از داخل جعبه سه عدد بمب را بردارید. به نقطه شروع بازی برگشته و به 
سمت راست و سپس به چپ رفته و خطوط ريل را به پایین ادامه داده و به 
انتها به سمت چپ بروید. جلوتر به سمت راست رفته 
تا انتها در فضای باز به بن بست برسید. اینجا همان جایی است که خفاشها را 
کشتید. از تردبان بالا رفته و به سمت چپ در بالای پرتگاه رفته و از لبه به 
آنسوی بپرید. از میله ها آویزان شده و به سمت چپ بروید و در ناحیه دیگر 
وارد اتاق سمت چپ شدہ و میمون گارد خوابیدہ را از بین برده و اسلحه اش 
را بردارید. حالا وارد آسانسور شده و سوییچ را زدہ و بازی را ذخیرہ کنید. 
مرحله يازدهم: پس از دین صحنه به سمت راست رفته و میمون گارد را 
شته» اسلحه اش را برداشته و به سمت چپ رفته تا به پله ها برسید. قبل از 
رفتن به بالای پله ها به پشت سر خود نگاه کنید تا راھی را ببیتید» آنجا فعلا 
بسته است. بالای پله ها وارداتاق شده و سمت راست میمون خوابیدہ روی مبل 
را نابود کنید. از روی مبل کلید را برداشته و آنراروی درب آھنی که مانند 
زندان است استفاده کنید. پس از دیدن صحنه به سمت راست رفته تا يك شكاف 
در روشنایی ببینید که به پرتگاه منتھی می شود در سمت چپ جایی که گارد 
cod XR RS Ks‏ با رف سز @ وجرد دارو که na‏ سی alli‏ اگر سوییچ را 
فشار Sas‏ جرب یار شددی دی تو انید ایر تین ز گر فن Ua‏ به cala‏ وفته و 
وارد اتاق شوید و از پله ها بالا بروید تا دربی باز شود. این همان دربی است 
که بسته بود و قبل از رفتن به بالای پله ها آنرا دیدہ بودید. به سمت چپ رفته 
تا يك درب دیگر ببینید که نیاز به يك کد چهار رقمی دارد. اگر از دربی که باز 
شد عبور کنید به شروع بازی برمی گردید و باید دوباره به بالای پله ها 
برگردید. حالا در کنار شكاف بالا بروید. نكته: وقتی که به شكاف نزديك می 
شوید صحنه ای خواهید دید. بالا رفته تا به يك صخره سنگی برسید. به روی 
آن رفته و وارد شكاف در سمت راست شوید. در اتاق چاقو را بردارید. از 
گودال پایین رفته و از روی میز کلید را بردارید. به سمت تابلو رفته و دکمه 
ضربدر را زده تا به کناری برود و تصویری ظاهر شده که نیاز به يك کد سه 
رقمی دارد. با استفاده از جعبه ها به بالای گودال برگشته و به جلو در سمت 
چپ رفته و در انتها از کلید برروی درب استفاده کنید. وارد اتاق شده و تابلو 
هارابررسی کنید. حالا سوییچ روی دیوار را فشار داده تا کرکره ها پایین 
auo‏ و اتاق تاريك شود. روی یکی از تابلوها عدد 854 AUS‏ می شود. خون 
را از پشت میز برداشته از اتاق خارج شده و وارد اتاق اصلی در کنار گودال 
شوید. به پایین رفته و کد را وارد کرده تا درب صندوق باز شود. نامه را 
برداشته و آنرا بخوانید. متن مربوط به Jeff‏ است که از دوستانش خواسته 
تا او را در ساعت دو نیمه شب در ورودی هتلش ملاقات کنند و گفته است که 
رییس جمهور همراه پسرش می خواهند به سمت استخر بروند. در اینجا کد 
3 برای رفتن به این ناحیه داده شده ست. حالا با استفاده از جعبه ها به 
بالای گودال بروید. در بالا به سمت چپ و به سمت شکاف در لبه پرتگاه رفته 
و از دیوار بگیرید و به سمت ins‏ راه را تا پایین اد امه دهید. برروی صخره 
سنگی رفته و وارد شکاف و اتاق قبلی شوید. در اتاق سوییچ کنار درب را 
فشار داده تا درب باز شود. با طناب به پایین بروید و وارد اتاق شده و از پله 
ها بالا بروید. در بالا دربی را خواهید دید که شما را به نقطه شروع بازی می 
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برد. وارد درب نشوید. به پشت سر خود نگاه کرده تا راهی را ببینید. به آنجا 
رفته تا به يك درب برسید. سوییچ را فشار داده و کد چهار رقمی را وارد کنید. 
پس از دیدن صحنهه باز ی را ذخیرہ MIS‏ 
مرخله دوازدهم: ب يس از دیدن صحنه. گارد را دنبال کرده و او را نابود کنید. 
به پایین پله ها رفته و وارد اتاق شده و کلید را از روی میز برداشته از اتاق 
ځار ج شوید. به بالای پله ها برگشته و به سمت چپ رفته تا به محوطه باز 
برسید. شناگر را در حوضچه آب کشته و سمت چپ رفته. میمون گارد را که 
به بالای صحنه می al‏ از میان بردارید. از حوضچه آب به سمت بالای صحنه 
در طرف چپ دیوار رفته و JUS‏ جعبه ها خون را بردارید. درب سمت چپ 
بسته است. به بالای جعبه ها و دیوار رفته تا به يك منطقه باز دیگر برسید. در 
انتها پشت واگن باری رفته و وارد گودال شوید. در اینجا دو راه خواهید دید. 
وارد اتاق شده و میمونی را که برروی کامپیوتر کار می کند بکشید. از روی 
میز کپسول گاز را برداشته و از زیر میز کامپیوتر. خون را بردارید. حالا 
سمت دیگر اتاق وارد درب شده و سس به سمت راست وارد در رب دیگر که 
دیدید شوید. در اینجا دو درب خو MA!‏ دید . روبرو وارد درب شوید و دو گارد 
را از بین برده و اسلحه هایشان را بردارید. پس از دیدن صحنه وارد درب شده 
و به سمت راست رفته تا به محوطه باز برسید . سمت چپ از گودال پایین رفته 
و از کلید برروی درب استفاده کرده ووارد شوید. بازی را دخیره کنید. 

Ala pa‏ سیزدهم: سمت راست از پله ها پایین رفته و در تقاطم به سمت چپ و 
در انتها ی راہ به سمت راست رفته تا وارد معدن و خطوط ریل شوید. پس از 
اتمام صحنه» سه گارد را که بسوی شما می آیند کشته و در معدن به سمت 
راست در بالای صحنه از خطوط ريل رفته تا به يك پلکان و درب برسید. 
درب بالای پله ها نیاز به يك کد چهار رقمی دارد . درب را نادیده گرفته از بله 
ها پایین آمده و به سمت راست و سپس به بالای صحنه 3з)‏ تا سمت دیوار 
يك حفره ببینید. از حفره عبور کرده در آنسوی حفره رودخانه ای میبینید. اگر 
AE amu diei p сы‏ 
جریان برق از يك سیم لخت متصل به آب می باشد. سمت راست چند الوار 
وجود دارد که بوسیله آنها می توانید از رودخانه عبور کنید. منتظر شوید تا 
جریان برق قطع شود سپس سریع برروی الوار چوبی اول رفته و بایستید. 
وقتی که جریان برق برقرار شد صبر کردہ تا دوباره جریان قطع شده و به 
روی الوار بعدی بروید. این کار را تكرار کنید تا وارد منطقه غار شوید. در 
دو راهی به سمت چپ رفته و راه را تا انتها ادامه داده سپس به سمت چپ 
رفته تا به يك اتاق برسید.در اتاق يك درب بسته و دو پنكه می بیتید. درب بسته 
بوده و تنها راه عبور شما متوقف کردن پنكه ها می باشد. بتابراین از اتاق 
خارج شده و به سمت راست راه را تا انتها ادامه داده تا در سمت راست خود 
يك اتاق ببینید. وارد اتاق شده و سوییچ را فشار داده تا چراغ خاموش شود. به 
شما سی تانیه زمان برای عبور از محل پنكه ها داده می شود. از پنکه سمت 
چپ به صورت سینھ уз‏ عبور کردہ تا خود را به اتاق دیگر برساتید. وارد 
منطقه آسانسور شده و یادداشت را بردارید .در اینجا کد 6572 را بخاطر 
بسپارید. اگر آسانسور را بررسی کنید خواهید دید که به برق نیاز دارد. در 
اتاق پنکه هاء از قسمت ورودی آسانسور از روی جعبه برق. قیوز خراب را 
برداشته و از درب خارج شوید تا دوباره در اتاق پنکه ها باشید. این همان 
دربی است که بسته بود و اگر دوباره به اتاق پنکه ها باز گردید بسته می شود. 
از اتاق خارج شده و به سمت راست و در تقاطع دوباره به راست رفته تا به 
رودخانه برسید. از رودخانه و حفره سمت چپ ځار ج شده تا در معدن باشید. 
در معدن به سمت راست در بالای صحنه رفته و در بالای پله ها کد 6572 را 
وارد کرده تا درب باز شود. در اتاق خون را برداشته و به سمت قفسه هارفته 
و فیوز سالم را بردارید. از اتاق خارج شده و به پایین Ab‏ ها رفته و دوباره از 
رودخانه عبور کنید , فیوز سالم را در جای خود قرار داده و به سمت اسانسور 
رفته و سوییج را فشار داده تا صحنه ای از رفتن به طبقه بالا را ببینید , سپس 
صحنه ای دیگر از زیرزمین خواهید دید که به آنجا وارد می شوید و از پله ها 
پایین می روید, بازی را ذخیره MS‏ 

مرحله چهاردهم: پس از دیدن صحنه؛ به پایین راهرو رفته تا يك میمون گارد 
را ببینید که انسانی را دنبال می کند. جلو دویده تا میمون گارد را متوجه خود 
کنید و به سمت شما بیاید, او را کشته و باتون را برداشته و در تقاطع به سمت 
راست ببیچید ( در مسیری که روستایی دوید). راهرو راتا جایی که مرد 
روستایی است دنبال کنید. او از اینکھ نجاتش داده اید تشکر میکند و يك جعبه 
خون بیرون می آورد. خون را از او گرفته و به پایین راهرو برگردید. مستقیم 
به سمت تقاطع حرکت کرده و ادامه دهید تا يك روستایی را ببینید که به او 
شليك میشود و برزمین می افتد. به صورت خمیده حرکت کرده و به گوشه 
نگاه کنید تا دو میمون گارد را در اتاق مشاهده کنید. منتظر میمونهای گارد 
شوید و سپس به سمت پایین در مقطع چپ تونل رفته و به سمت راست ببیچید. 


روی پله ها میمون گارد را کشته و به سمت میمون گارد مسلح دویدہ و او را 
از پای دراورید. اسلحه اش را برداشته و در انتهای اتاق به سمت تونل بروید. 
وارد اتاق سمت چپ شده و به سمت میمون گاردی که روستایی را شكنجه می 
دهد رفته و او را از پای درآورید. روستایی را دنبال کردہ و از پل چوبی 
آویزان شده و بالا وارد اتاق شوید, او به سمت همسر خود میرود و مشاهده می 
کند که کشته شده است. سمت چپ اتاق؛ اهرم ذغال سنگی را بردارید و از 
اتاق خارج شده به پایین بروید. گارد را کشته و مستفیم به جلو رفته و در تقاط 
بعدی به سمت راست asus‏ در راهرو میمون گارد را کشته و در انتهای 
راهرو به راست „мэлш‏ حالا به جلو رفته و داخل اتاق با يك دسته چوب دغال 
Bye‏ اهرم ذغال سنگی را بیرون آورده و دکمه ضربدر را جلوی دسته 
چوب نگھ دارید Ú‏ کاملا دوب شود. پس از انکه اهرم دوب شد سریع دور زده 
و به پایین راهرو» جاييكه آخرین میمون گارد را کشتید برگشته و مسیر را 
دنبال کردہ تا به تقاطع دیگر با دسته چوبهای ذغال شده برسید. عمل قبلی را 
تکرا کردہ و پایین به راهرو بعدی بروید. اینجا میمون گاردی را خواھید دید 
که ټل дааро. чая p‏ لداش sl‏ به طرق میمون رفته و 
او را کشته و اسلحه را بردارید, حالا به سمت تونل» جاييكه وارد ba‏ شدید 
رفته و این راهرو را دنبال کرده تا به يك حوضچه برسید. خون را برداشته و 
به حیاط بزرگ برگشته و به سمت چپ بروید, در انتهای راه سمت چپ وارد 
توتل شوید. توتل را دنبال کردہ تا يك انسان را ببینید که با يك اهرم ذغالی به 
سمت شما می آید. در اینجا ایستادہ و به او نگاه کنید. او به طرفی حرکت می 
کند. در این اتاق سمت دسته چوبها خوز را برداشته و به حياط بزرگ 
برگردید. سمت چپ به طرف پله ها رفته و در بالای سرتان به صورت خمیدہ 
وارد راهرو شده و به آنسوی پله ها بروید. سمت راست: گارد را از پای 
درآورید. حالا همه راه را به جایی که دسته چوب ذغال شده را روشن کردید 
برگشته و دوباره اهرم ذغال سنگ را ذوب کنید. سریع به حياط برگشته و در 
سمت راست چاه دسته چوب را روشن و دوباره اهرم ذغال سنگ را ذوب 
کرده و به بالای پله ها بدوید. به پایین راهرو جاييكه آخرین گارد را کشتید 
بروید. در انتهای راهرو دسته چوب را دوب کرده» صحنه ای خواهید دید. 
مرحله پانزدهم: در ابتدای بازی دور زده و طرف حوضچه آب بروید و خون 
را بردارید. دوباره دور زده و مسیر را دنبال کنید تا به حياط با يك کوره آتش 
بزرگ برسید. دو میمون گارد در حياط وجود دارند. منتظر شوید تا یکی از 
آنها به بالای ab‏ ها آمده و ذر سمت راست شما قزار بگیرد. بصورت خمیده 
حرکت کرده و به پایین Ab‏ ها رفته تا وارد حياط شوید. سمت چپ رفته و وارد 
اولین تونل در طرق چپ خود شوید. مسیز را دنبال کرده تا يك آبشار کوچك 
برروی دیوار ببیتید. به گوشه سمت راست رفته و به صورت خمیدہ حرکت 
کردہ و نگاهی به محیط بیندازید تا چند گارد را در حال گشت زنی ببینید. 
منتظر شده تا گاردھا از یکدیگر جدا شده و يكۍ از آنها به سمت راست برود. 
بطرف او رفته و او را از پای دز آورید. اگر سریع عمل نکنید باید با 3 میمون 
گارد دیگر مبارزه کنید. جلوتر وارد اتاق شده تا به يك دیگ بخار برسید. سمت 
ча‏ را دنبال کنید . سمت راست ست شما يك حیاط بزرگ با فضای باز وجود 
que‏ در این حياط وقتی la JS‏ از شما فاصله میگیرند دیوار را به سمت چپ 
دنبال کرده و بطرف توتل بروید. این راهرو را تا تقاطع دنبال کرده و بسمت 
راست بپیچید. در بالای سراشیبی خون را برداشته و برگردید. راه را در 
تقاطع ادامه داده تا به يك منطقه باز با يك کلبه قدیمی برسید. در کلبه صحنه‌ای 
خواهید دید. پس از اتمام صحنه از روی میز خون و چاقو را برداشته» به 
حياط برگردید. به سمت چپ تپه رفته و از روی ستون کوتاه خون را برداشته 
و گارد را از پای در آورید. حالا راه را برگشته و به حياط دیگ بخار 
برگردید. جایی که يك کوره آتش در آن قرار دارد. وارد حياط شده دو گارد را 
از پای در آورده و سپس بسمت اتاق در طرف چپ خود بروید جالیکه Bosko‏ 
از چاقو استفاده 
کنید تا بندهای دست او را ببرید , حالا برگردید و به حياط کلبه قدیمی caii j‏ 
وارد کلبه شوید تا صحنه‌ای Màu‏ ید. پس از اتمام صحنه به bos‏ بزرگ با يك 
POTE:‏ مك ый, было‏ 
تا صحنه‌ای ببینید. به روی سكو پریدہ و به پایان این Als. ja‏ برسید, 
مرحله شانزدهم : تونل را دنبال کردہ تا به يك تقاطع برسید , در تقاطع به سمت 
راست رفته با اهرم ذغالی بسمت گرگ بروید و او را از پای در آورید, سمت 
کت а did‏ رده فا به dla‏ یار ую.)‏ گرگ دیگر AAAS‏ 
وارد درب شده سمت چپ بپیچید و تونل را Jun‏ کنید تا به اتاقی با يك نردبان 
برسید. گرگ را از پای در آورده با نردبان به بالای گذرگاه بروید. در بالا 
cuyas‏ گارڈ را :شید و روی دیوار dien‏ آبی ریګ را بخناظر بسپارید. به 
سمّت راست رفته و در جهت عقربه‌های ساعت حرکت کنید تا به جلوی نردبان 
برگردید. روی زمین خون را برداشته و به پایین بروید. از اتاق خارج شوید. 
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تونل را دنبال کنید تا يك گذرگاه سمت راست خود ہبینید . در اینجا به سمت چپ 
پیچیدہ ادامه داده تا به تقاطع برسید . در تقاطع به سمت چپ بپیچید و راهرو را 
دنبال کنید Ú‏ به يك قفسه چوبی برسید. گرگ را از پای در آورده و با استفاد, 

از چرخ دنده درب قفس را باز کرده و خون را بردارید. از قفس خارج شده و 

بسمت ر است ببیچید . تونل را دنبال کردہ تا به يك حياط بزرگ برسید افو 
گرگ را از پای در آورده و بسمت چپ رفته» وارد اتاقی که قبل از حياط دیدید 
شوید . بسمت علائم روی دیوار رفته دگمه ضربدر را فشار دهید تا صحنه‌ای 
ببینید , نشان قرمز رنگ را بخاطر بسیارید . حالا از اتاق خارج شده به سمت 
چپ بروید , پایین پله‌ها خون را برداشته و بسمت گذرگاه بروید. : ر انتهای 
راهروی باد در داخل اتاق» يك دیگ بخار وجود دارد л.‏ این اتاق خون را 
برداشته و اهرم ذغالی را در آتش قرار دهید تا ذوب شود. حالا به bla‏ 
برگشته و از وسط پله‌ها حرکت کرده به بالا بروید. در اینجا با اهرم ذوب شده, 
چوبها را روشن کنید. اهرم را نیز کاملا ذوب MIS‏ سپس به پایین راهرو 
بروید و از قفس گذشته وارد ناحیه بعدی در گوشه شوید. در اینجا ایستاده و به 
پایین سمت چپ خود نگاه کنید. دسته چوبی دیگری خواهید دید آنرا روشن 

کنید. تونل را دنبال کنید و وارد تقاطع بعدی شوید. به يك ناحیه باز و يك 
ساختمان در سمت چپتان خواهید رسید. دو گرگ را از پای در آورده و سمت 
راست خود» جایی که وارد شدید در بالای تپه» خون را بردارید. حالا به 
آخرین کومه آتش برگشته و اهرم ذغالی را ذوب کنید. وارد ساختمان شوید و 
در وسط اتاق چوبها را روشن کرده و سوییچ روی دیوار را فعال کنید. وارد 
دروازه شده و سوییچ دیگر را فعال کنید تا دروازه بسته شود بط یز رفٹہ 
و به جام وسط نگاه کنید تا علامت p‏ ببینید у,‏ مقابل لبه سكو رفته تا 
دو دگمه در جایگاه ببینید. جام آبی رنگ را سمت چپ قرار دهید . بسمت میز 
دیگر رفته و جام قرمز رنگ 8 را برداشته و آنرا روی دگمه سمت راست 
قرار دهید. يك راهرو نمایان شده و دیوار М‏ میرود. وارد شده و تونل را 
دتبال کنید. بسمت سنگهای قبر رفته آنها را خوانده و بسمت چپ بپیچید و به 
دیوار نگاه کنید. يك گذرگاه آویزان خواهید دید. بطرف دیوار رفته و به بالای 
سکو بپرید. به جلو بروید تا سنگ غلتیده و راه باز شود. وارد تونل شده تا به 
ناحیه بعدی برسید. صحنه‌ای خواهید دید . 

مرحله هندهم: در اتاق میمون گارد را کشته و بسمت گذرگاه در جایی که وارد 
شدید رفته و از آن عبور کنید. پایین پله‌ها رفته وارد حمام شده و تابلو اعلاتات 
را بخوانید و axe.‏ 163 را بخاطر بسپارید. از راهرو خارج شده و به اتاق 
اصلی برگردید و سمت چپ به بالای پله‌ها s‏ گارد را کشته و سمت چپ 
بطرف تلفن ویدیویی دوم بروید. دگمه ضربدر را فشار داده و عدد 163 را 
وارد کنید. پس از دیدن صحنه؛ بسمت راست پیچیده و راهروی باد را دتبال 
کنید. سه گارد را از پای در آورده و در انتها وارد درب شوید. صحته‌ای 
خواهید دید که کد 2536 را دریافت xal‏ کرد. از اتاق خارج شده سمت 
راست راہ را تا انتها دنبال کرده و به پله‌ها برگردید. سمت چپ وارد سالن 
آزمایشگاه شده» از روی میز یادداشت را برداشته خارج شوید. سمت چپ 
بپیچید و راهرو را دنبال agis‏ تا دوباره به بن‌یست دیگر برسید. سمت چپ 
سوییچ را فعال کرده و کد 2536 را وارد کنید. وارد انبار شده سمت چپ خون 
را بردارید. به اتاق پشتی انبار رفته و از روی قفسه قطعه توپی شکل زرد 
رنگ را بردارید. حالا برگردید و وارد سالن آزمایشگاه شوید. بسمت جعبه 
محتوی اسید در وسط سالن رفته و از محلول بر روی ان استفاده کنید. پس از 
اتمام صحنه از آزمایشگاه خارج و به پایین پله‌ها بسمت شروع بازی رفتھ؛ 
دشمنان را از پای در آورده و اسلحه‌ها را برداشته و از درب اضطراری 
с Л‏ شوید. 

مرحله هجدهم: در ابتدای بازی ماشین لیزری را فعال کنید. حالا نشانه لیزر را 
به سمت چپ حرکت داده به گوشه نشانه‌روی کنید. به شيشه ها نیز نشانه‌روی 
کنید و منتظر شوید تا يك گارد در اتاق ظاهر شود. سپس با لیزر به او شليك 
کنید, حالا از پانل خارج شدہ و به آنسوی پنجره شكسته شده بپرید تا وارد 
راهرو شوید. از روی جسد میمون اسلحه اش را برداشته و بسمت چپ به پایین 
راهرو بروید. وارد OM‏ درب سمت راست شده سپس وارد اولین درب در 
سمت چپ شوید, در گوشه سمت چپ وارد درب دیگر شده از روی کابینت» 
خون را برداشته از اتاق ځار ج شوید. حالا دور بزنید و بسمت چپ درب جایی 
که خروجی است نگاه کنید. کامپیوتر را (JU‏ کرده تا صحنه ای ببینید. پس از 
اتمام صحنه خار ج شده» بسمت ر است بپیچید و دوباره وارد راهرو شوید و 
بطرف راست حرکت کنید. 

شما يك میمون دانشمند خواهید دید. قبل از اینکه زنگ خطر را بصدا در آورد 
او را کشته و وارد درب بعدی سمت راست خود شوید (دربی که میمون 
دانشمند از آن آمد). در جلوی شما يك تیوپ شیشه‌ای وجود دارد. از پانل 


کنترلی سمت چپ آن استفاده کنید. ر پس از اتمام صحنه» سمت ر است ببیجید و 


وارد درب شوید. پس از اتمام صحنه» مستقیما به بیرون از درب رفته و به 
سمت راست بپیچید و در پایین راهروی بعدی نیز بسمت راست بروید تا يك 
گارد نگھبان خوابیدہ ببینید. او در پشت پنجره مي‌باشد. او را کشته و سپس 
سمت چپ پشت میز کارت را بردارید. از اتاق بیرون بروید, در راهرو سمت 
ده و بظرف پانل کنترلی رفتھ و از کارت استفاده MIS‏ 
مرحله نوزدهم: بطرف درب سمت چپ رفته و در راهرو بطرف چپ وارد 
درب بعدی شوید. در اتاق به سمت ر است پیچیده و سپس از درب سمت راست 
№ ج شوید. پس از اتمام صحنه وارد درب سمت ر است شده و بطرف پانل 
کنترلی رفته و با ضربدر آنرا فعال کنید. پس از اتمام صحنه دگمه ضربدر را 
نگهداشته تا درجھ به رنگ قرمز برسد و میمون اتاق شیشه‌ای را از پای در 
x‏ وارد اتاق شده و به بالای پله‌ها رفته تا وارد اتاق کنترل شوید. کارت 
مغناطیسی را از روی کنسول برداشته» از اتاق عبور کنید تا به يك صفحه AJ‏ 
برسید. از کارت مغناطیسی بر روی فضای خالی استفاده کرده» پس از دیدن 
صحنه» کارت را برداشته و از اتاق خارج شوید. بسمت ر است به انتهای 
راهرو بروید. سپس به سمت چپ رفته و از پله‌ها پایین بروید و وارد سلول 
سوم سمت چپ شوید. خون را برداشته و ځار ج شوید, به سمت چپ پیچیده و 
به سلول 01 بروید (درب آخر از سمت راست). از کارت استفاده کنید تا درب 
باز شود. وارد درب شده و بسمت Jonah‏ رفته» صحنه‌ای خواهید دید که هر دو 
بیرون مي‌آیید. حالا سریم در جلوی خود به بالای پله‌ها رفته و به سمت 
راست بپیچید. وارد درب بعدی شوید. پس از دیدن صحنه وارد اتاق شده و از 
سوراخ بحالت خمیده.جلو بروید تا به انتهای این ناحیه برسید. 
مرحله بیستم: ابتدا به پایین سوراخ در سمت چپ بروید. دور زده و مته برقی 
رابرداشته و به پایین توتل در سمت چپ بروید. در انتهای تونل به سمت لبه 
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سکوی سمت چپ رفته» پریده و به بالای آن بروید Sus,‏ آهنی را با زدن دز 


دگمه ضریدر باز کرده و بصورت خمیده وارد سوراخ شده» در راهرو بسمت 
ر انتهای سالن به بالای پله‌ها رفته و از مته برقی بر روی 
جعبه فیوز ИЕ‏ 
شود. وارد درب شده» راهرو را دنبال کنید. در انتهای سالن وارد درب شده و 
کارت قرمز رنگ را از داخل میز بردارید. حالا سمت چپ دربی که آمدید 
ایستاده» خم شوید تا بتو انید میمونهای گارد را مشاهده کنید. وقتی که آنها به 
مقدار کافی دور شدندء از اتاق بیرون رفته» سمت چپ بروید. حالا به پایین 
راهرو رفته» ایستادہ و سپس بقيه راہ را بدوید, راهرو را دنبال کردہ و وارد 
درب دوم از سمت راست شوید. بسمت سوراخ سمت راست دیوار رفته» وارد 
شوید و سپس روی دهانه سوراخ ایستادہ و oss.‏ بالا رفته تا به سقف برسید. 
در بالا به سمت راست بصورت خمیدہ وارد اتاق بعدی شوید و به پایین 
سوراخ بپرید. در این اتاق بطرف کابینت رفته» از سمت چپ آن دگمه ضربدر 
رانگه دارید و کابینت را بکناری بکشید. وارد سوراخ پشت کابینت شدہ و در 
راهرو بسمت راست بپیچید و بسمټ فضای خالی بروید. از کارت عبور 
استفاده کردہ وارد درب شوید. سیم کابل را بهم وصل کرده و سوییچ را فعال 
کنید. پس از دیدن صحنه وارد سوراخ دیگر شدہ و سوییچ را فعال کنید. همه 
راه را به بالای قفسه رفته و بسمت دیوار به بالا بپرید. از نردبان بالا رفته 
مسیر سمت چپ را دنبال کنید تا يك دکمه قرمزرنگ بر روی پانل خاکستری 
رنگ ببینید. از دکمه استفاده کنید تا پنکھ فعال شود. حالا دور بزنید و بداخل 
سوراخ بزرگ: جایی که پنكه میچرخد بپرید» تا شما با جریان باد بالا بروید. 
حالا با استفادہ از شبکھ آهنی حرکت کنید. سپس دکمه ضربدر را بزنید تا پایین 
بیفتید. سمت bsa‏ راست exp‏ و راهرو را AS duis‏ از اولین دربی که دیدید 
خارج شده در راهرو + . از روی میز خون را برداشته» دور 
زده و از درب سمت چپ CN YW‏ 

مرحله بیست و يكم: صحنه‌ای از ورود شما به کارځانه مجهز خواهید دید. در 
راهرو گارد را کشته و باتون او را بردارید. در انتهای راهرو از درب عبور 
کرده وارد اتاق بعدی شوید . راهرو را دنبال کرده تا صحنه‌ای در سمت راست 
خود از يك ماشین غول پیکر کارخانه ببینید. جلوی دستگاه پرس ایستاده وقتی 
که بالا میرود» سریم بسمت نردبان بروید. بالای نردبان پشت جعبه بزرگ 
پنهان شده گاردها را از پای در آوربد. بسمت چهار ستون آهنی بزرگ 
ساختمانی در سمت گودال رفته به اطراف خود نگاه کنید» خون را برداشته و 
دور بزنید. وارد سوراخ cad‏ سمت راست خون را برداشته؛ از لبه سکو بالا 
بروید و دیوار را در سمت راست دنبال کنید تا يك سوراخ پیدا کنید. وارد 
سوراخ شده تا به يك راهرو برسید. به سمت راست پیچیده. در تقاطع راهرو 
موشها را کشته و وارد اتاق دیگر شوید. میله را برداشته» برگردید و مستقیم 
راهرو را تا انتها دنبال کرده تا وارد اتاق دیگر شوید. داخل انبار رفته تا يك 
گارد خوابیده روی صندلی را ببینید. او را نابود کرده سمت راست او خون را 
بردارید. حالا بسمت جعبه در جلوی قفسه چوبی رفته و با میله درب آنرا باز 
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e‏ مواد منفجره را برداشته و بسمت سکو و نردبان که دستگاه پرس قرار 
شت برگر دید. ار دمیتگاه عبور ва‏ سعت ر اس و ارد درب 33528 حالا به 
هو مستقیم بطرف دو درب بروید. سمت چپ به بالای دیو ار 
رفته» در بالا بسمت ر است بروید و وارد درب سمت چپ شوید. از نردبان بالا 
رفته و سمت چپ بطرف اولین لوله رفته و رو به آن از مواد منفجره در بالای 
لوله بخار استفاده کنید. پس از دیدن صحنه» به لبه سکو بازگشته دو گارد را 
بکشید. در ناحیه دستگاه پرس سمت ر است يك شبکه آهنی وجود 2 3( به 
جلوی آن رفته و دکمه ضربدر را فشار دهید تا درب آن باز شود. بصورت 
خمیده وارد شده تا صحنه‌ای ببینید. حالا باز ی را ذخیرہ کنید. 

ala ja‏ بیست و دوم: به پایین سالن حرکت کرده و مسیر سمت ر است را دنبال 
کنید. به بالای پله‌ها رفته تا وارد انبار شوید. يك آینه و يك بطری حاوی سم در 
قفسه مي‌بینید. بطری را برداشته؛ برگردید به جایی که بازی را شروع کردید. 
حالا وارد منطقه باد شده» بصورت خمیدہ حرکت کنید تا میمون گار د را که در 
این نواحی گشت میزند بیابید. منتظر شده تا او بیاید. سپس به سمت چپ رفته 
وارد اتاق شده» و از پشت به او شليك کنید. اسلحه پلاسما را برداشته و به زیر 
دوربین در سمت چپ گوشه اتاق بروید. وقتی که دوربین بسمت چپ رفت؛ 
ы‏ بطرف کابینت زرد رنگ رفته و بالای آن بروید. از دیوار بالا 3« 
وارد ناحيه باز شوید. در اینجا بسمت راست و سپس بطرف درب در انتهای 
سالن بروید. يك روبوت ماشینی پاك کننده خواهید دید که در این ناحيه 
میچرخد. منتظر شده تا وارد اتاق شود» سپس او را دنبال گنید. از بطری سمی 
برروی او استفاده کنید. وارد درب سمت راست پانل کنترلی شوید. به سمت 
شبكه آهنی رفته و با دوبار فشار دادن دکمه уз уа‏ آنرا بشکنید. بصورت 
خمیده وارد بور اخ شده و پس بسنگ شرب دږ طرف چچ حرکت کوده و | 
اتاق خارج شوید. قبل از ورود به راهرو روی سقف يك دوربین میبینید. وقتی 
که دوربین به سمتی رفت» خمیدہ راه را از اتاق و درب شه ڈیر سي 
بدوید و به اتاقی که پانل کنترلی وجود داشت برگردید. از پانل استفاده کنید تا 
بتوانید روبوت را کنترل کنید. او را از راهرو بسمت اتاق ایمنی برده و درب 
را باز کنید. وارد اتاق شده و بسمت میمونهای محقق بروید و جلوی آنها دکمه 
ضربدر را فشار داده و نگھدارید تا بطرف آنها سم پاشیدہ و آتها را از ہت 
آورید . از پانل خارج شدہ و به جایی که میمونھا توسط اسیری سمی ALIS‏ شدند 
برگردید و سپس به سمت چپ و پایین راهرو بروید. بسح ومو 
يك میمون از آسانسور و وارد کردن يك کد برای باز کردن دربء کد یه ترتیب 
ابی روشن- نارنجی- قرمز - آبی تیرہ- آبی روشن می باشد. حالا به سمت پاتل 
کنترلی رفته و کد را وارد کنید. در اتاق میمون را از پای درآورده و سمت 
راست کنار کامپیوتر بروید. مسیر را به طرف تابلو اعلاتات دتبال کردہ و عدد 
9 را به خاطر بسپارید. حالا به سمت سطل آشغال رفته و از داخل آن 
کارت مغناطیسی را بردارید. کارت را در فضای خالی کنار کامپیوتر استفاده 
کرده و از صفحه کلید استفاده کنید. عبارت Change Pass Access‏ را انتخاب و 
سپس کد 25789 را وارد کرده و حرف V‏ و Format‏ را انتخاب کنید. کمی صبر 
کرده و مرحله 1 تا 3 را انتخاب کنید. حالا کارت مغناطیسی را برداشته و به 
سمت نردبان JUS‏ شبکه آهنی در اتاق پانل کنترلی» جایی که آترا شکستید 
برگردید. بالای نردبان وارد سوراخ شده و وارد درب سمت چپ شوید. خون 
را برداشته و خارج شوید. راهرو را به سمت چپ دنبال کرده و به سمت پاتل 
کنترلی در طرف راست درب رفته و کارت مغناطیسی را وارد کنید. بازی را 
ذخیرہ کنید. 

مرحله بیست و سوم: منتظر شوید Ú‏ دوربین به کنار رفته و سپس دویده به زیر 
ان بروید. به پایین پله ها دویده و سمت راست در اتاق» میمون محقق را بکشید. 
وارد درب شده و به سمت چپ بروید. در این اتاق روی میز کارت رابرداشته 
و طوری که دوربین متوجه شما نشود به داخل اتاق بروید. سمت ر است وارد 
درب شده و به طرف مرد در bus‏ بروید , پس از اتمام صحنه به سمت درب 
و سپس مسیر را دنبال کرده 
به سمت چپ بروید. يك پنجره در بالا خواهید دید که يك میمون گارد» زئی را 
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آبی رنگ رفته و در راهرو به سمت راست بپیچید 
اذیت می کند, به بالای پله ها در سمت چپ رفته و میمون گارد را بکشید. خون 
را از روی میز برداشته و از درب مقابل میز ځار ج شوید. سمت چپ وارد 
کتابخانه شوید, از بالا يك کاغذ مچاله شده به پایین می افتدء آنرا برداشته و با 
زدن دکمه ضربدر أنرا بخوائید, در انتهای اتاق دکمه قرمز روی کامپیوتر را 
فشار دهید, حالا دور زده و به IG‏ در سمت راست رفته و کارتریج را از 
دستگاه بردارید , به سمت چپ و سپس به پایین ن پله ها به سمت پانل درب در 
گوشه اتاق رفته و کارت کتابخانه را برروی آن استفاده کنید. وارد اتاق شده و 
از کارتریچ برروی پروژکتور استفاده کنید. پس از اتمام صحنه» از اتاق خار c‏ 
شده و به بالای پله ها بروید. در این ناحیه به سمت راست پیچیده و از درب در 
طرف چپ و از کتابخانه خارج شوید. در اتاق به سمت چپ رفته و از میز 


عبور کرده و از درب آخر سمت راست خارج شوید. به طرف راست پیچیدہ و 
به گوشه رفته و خم شوید. دوربین را در بالای خود xal à‏ دید. وقتی که به 
سمت دیگر می رود دویده و به طرف دربی که دیدید رفته وارد شوید. وارد 
اتاق شده و به سمت گلدان رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا کارت آسانسور را 
بردارید. از کارت برروی آسانسور استفاده کنید. 

مرحله بیست و چهارم: در ابتدا به صورت خمیده وارد اتاق سمت راست شده 
و به بالای پله ها بروید. در بالای بله‌ها به گوشه رفته و در سمت چپ خم شده 
و به بالای پله‌ها در سقف نگاه کنید. شما توسط دوربین مدار بسته شناسایی 
میشوید. аз уз‏ به بالای پله‌ها رفته و وارد درب پشت دوربین شوید. روی ففسه 
بمبها را بردارید. روی قفسه دیگر خون را نیز برداشته و از اتاق خار ج شده و 
از راهی که آمده اید برگردید. در پایین پله‌ها از گذرگاه مقابل اتاق عبور کرده 
و در ادامه سمت چپ پیچیدہ تا دو درب ببینید. خمیده به طرف درب سمت 
راست رفته به داخل نگاه کنید. وقتی میمونهای گارد از درب دور می شوند 
وارد درب مقابل شده و بمبها را به داخل اتاق بیندازید. برای اینکار در پشت 
درب پنهان شده و وقتی گاردها به گوشه اتاق می روند بمبها را پرت کرده و 
به جای امن بروید. حالا وارد اتاق کنترل شده و از دستگاه استفاده کنید. 
صحنه‌ای خواهید دید. دوربین را به سمت کاشی های روی زمین برده و دکمه 
ضربدر را فشار داده تا کاشي ها روشن شوند و راه عبور باز شود. حالا به 
بشت کامبیوتر اصلی در اتاق رفته و آن را فعال کردہ و اسلحه را به سمت 
پانلهای درب برده و شليك کنید. این کار را برای هر دو پانل در دو طرف 
انجام دهید. از سوییچ ya‏ رنگ استفاده کرده تا سیستم امنیتی غیر فعال شود. 
حالا به بالای پله ها رفته و سمت چپ به طرف دوربین بپیچید. راهرو را 
Jun‏ کرده و وارد اتاق اسلحه شده و به انتهای آن بروید. وارد درب سمت چپ 
شده و به طرف چپ خود نگاه کنید. همان کاشي‌هایی را که نورانی کردید 
خواهید دید. از راهی که برای شما به رنگ تیرہ درست شده است уме‏ کنید. 
به پایین نردبان رفته دور زده و مستقیم حرکت MIS‏ در نیمه راه ایستاده و به 
راست نگاه کنید. از ترموستات استفاده کرده و درجه را به صفر برسانید. 
صحنه ای از ye‏ فعال شدن سیستم لیزری خواهید دید. حالا دور زده و وارد 
درب شیشه ای در سمت راست شوید. به سمت مونیتور رفته و کارت کد شکن 
را بردارید. حالا از اتاق خارج شده و از اتاق ترموستات نیز خارج شوید و به 
سمت چپ رفته درب را باز کنید. به بالای پله‌ها رفته و وقتی که وارد اتاق 
اسلحه رگیار شدید به سمت راست بروید. راهرو را دنبال کرده تا به دو درب 
امنیتی برسید. از کارت برروی پانل کنترل استفاده کرده و پس از باز شدن 
درب به اتاق ترموستات برگشته و درجه را صفر کنید. بازگشته و وارد دربی 
که باز کردید شوید. به سمت پدال رفته و قطعه سوم و آخر که نقره ای است را 
بردارید. حالا دور زده و از اتاق عبور کرده وارد درب مقابل شوید. گارد را 
کشته و سوییچ قرمز را فعال کرده تا درب باز شود. وارد اتاق شده به پایین 
تردبان بروید. به جلو رفته و از تردبان دیگر بالا رفته تا به طبقه هم کف 
برسید. به سمت درب اصلی رفته و سوییچ قرمز را فعال کرده و از درب 
خارج شوید تا به انتهای این مرحله برسید. 

مرحله بیست و پنجم: در ابتدای بازی مستقیم حرکت کرده و به پایین سوراخ 
بروید. در پایین به سمت راست رفته و در تقاطع دوباره به راست بروید. وارد 
درب شده و سمت چپ به پایین سکو پریده و وارد اب شده به پایین شنا کنید تا 
به پایین معبد برسید. به سمت مسیر تونل شکل دوم رفته و آن را در پایین دنبال 
کرده تا به بیرون از آب رسیده وارد درب شوید. در اتاق بعدی وارد معبد شده 
و چهار پانل کنترلی را فشار داده تا پمپها منفجر شده و انرژی از بین برود. 
پس از آن به سکو» جایی که وارد آب شدید برگردید. از نردبان بالا رفته و به 
سمت راست رفته و گوی فضایی متحرك را که لیزر به سمت شما پرتاب می 
کند منفجر کنید( به آن ضربه بزنید). حالا وارد درب قرمز رنگ شده و به 
انتهای تونل رفته و سپس به سمت چپ بروید. از منطفه امنیتی عبور کرده و 
خمیده حرکت iS‏ و نگاهی به JS ja‏ کنترلی بیندازید. وقتی که گوی فضایی به 
کناری می رود به بالای سر اشیبی بروید( در سمت چپ) و به سمت کنسول 
بزرگ رفته و آن را فعال کنید. در سمت چپ يك درب فرمز باز شده و يك 
گوی فضایی وارد آن می شود. پس از خارج شدن گوی, آنرا منفجر کنید و به 
سمت درب باز رفته و وارد شوید. در انتهای سالن به پشت پیشخوان رفته و به 
سمت درب در طرف چپ بروید. درب قفسه را باز کرده و کارت امنیتی را 
y Ja y‏ به سمت درب پشت میز رفته به راست نگاه کرده و در قفسه دیگر 
اسلحه را بردارید. در گوشه اتاق خون را برداشته و به اتاق پشت پیشخوان 
برگردید. به گوی فضایی شليك کرده تا منفجر شود. از اتاق کنترل مرکزی 
خارج شده داخل راهرو بروید. به بالای سراشیبی دویده و به آنسوی اتاق 
بپرید. جاییکه يك درب قرمز وجود دارد. از درب گذشته و به سمت راست 
رفته» از شکاف پریده و گوی را نابود کرده و سپس وارد درب سمت ر است 
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شوید, به انتهای راهرو رفته و به سمت راست بپیچید. به سمت پانل JAS‏ 
رفته و آنرا فشار دهید. از کارت امنیتی برروی آن استفاده کرده و بازۍ را 
ذخیرہ کنید. 

مرحله بیست و ششم: در راهرو بازی را شروع کردہ و تمام دربها را نادید, 
بگیرید تا دو کامپیوتر سمت چپ در انتهای بن بست ببینید. در این مکان وارد 
گذرگاه شده به پایین Ab‏ ها بروید. وارد اولین درب شده و در اتاق به سمت 
چپ بپیچید. وارد درب شده تا به يك اتاق با پانل کنترلی صدادار برسید. سمت 
چپ کارت را برداشته و وارد درب سمت چپ شوید. گوی را از بین برده و به 
طرف دو درب متحرك بروید. گوی را نابود کرده و سمت چپ راہ راتا 
انتهای سالن بروید. سمت ر است وارد اولین درب سمت چپ شوید. خون را 
برداشته و اگر به بالای پله ها بروید می توانید يك اسلحه پیدا کنید. از اتاق 
خارج شده و به سمت چپ بروید. راهرو رابه سمت درب دوم در طرف چپ 
دنبال کرده و وارد اتاق شوید. در اتاق به بالای پله ها رفته و ضبط صوت 
کوچك را از میز دراور بردارید. حالا به اتاق پانل کنترلی صدادار بازگردید. 
به سمت پانل رفته و با ضبط صوت پانل را فعال کرده و صدا را ضبط کنیدر 
دکمه ضربدر را دوبار فشار دهید). به طبقه بالا بازگشته و همه راه‌رابه 
سمت چپ بروید. گوی فضایی را نابود کرده و در بالای پله ها وارد اتاق 
شوید. حالا به سمت میکروفون رفته و از ضبط صوت برروی سوییچ استفاده 
کنید. پس از دیدن صحنه به اتاقی که پلکان طولانی داشت برگردید( از سمت 
دو کامپیوتر در بن بست) و تمامی راه را تا انتها به پایین بروید. از کارت 
برروی پانل استفاده o S‏ به منطقه بعدی بروید. بازی را ذخیره کنید. 

مرحله بیست و هفتم: راهروی طولاتی را دنبال کرده تا به فضای باز برسید. 
به طرف درب سمت راست رفته و به پایین پله ها بروید. به پایین مجموعه 
پلکانهای دیگر رفته و وارد درب شوید. در اتاق به سمت چپ وارد درب 
شوید. در انتهای سالن یادداشت را برداشته و تاریخ تولد را به خاطر بسپارید. 
وارد درب مقابل شده و با فشار دادن دکمه قرمز کابینت يخ زده را باز کنید. 
سرنگ که عدد 2278 را نشان می دهد بردارید. YU,‏ به سمت چپ بیچیده و به 
دستگاه داروسازی نگاه کنید. خون را برداشته و به سمت دستگاه اسکنر DNA‏ 
رفته از سرنگ استفاده کنید. پس از اتمام صحنه در پایین منطقه» مشعل را 
بچرخانید. عدد 2278 را وارد کرده تا گازهای سمی در این ناحیه از بین بروند. 
به سمت уа‏ رفته و کارتریج مغناطیسی را بردارید. پس از دیدن صحنه وارد 
درب سمت چپ شده و در بالای سر اشیبی وارد اتاق شوید. به سمت کامپیوتر 
رفته و وارد اتاق شیشه ای شده تا يك صحنه از نمایان شدن يك دکمه قرمز 
ببینید. دکمه را فشار داده صحنه ای خواهید دید. حالا به سمت چپ رفته و از 
آسانسور استفاده کرده به بالا بروید. وارد درب روبرو شده و به بالای پله ها 
رفته سمت چپ وارد درب شوید. به بالای منطقه رفته و وارد گودال شوید. يك 
گوی‌روی زمین خواهید دید» به سمت آن رفته و اتصال دهنده مغناطیسی را 
بردارید. حالا به سمت راست در طرف دروازه لیزری بنفش رنگ رفته و از 
اتصال برروی آن استفاده کرده تا لیزر از کار بیفتد و بمبها خنشی شوند. راه را 
ادامه داده و وارد منطقه جدید شوید. از پل عبور کرده تا به درب برسید. از 
مکعب برروی فضای خالی استفاده کنید . 

مرحله آخر: در ابتدای بازی» پشت میز رفته» اسلحه و خون را بردارید. حالا 
دور زده و به بالای بله ها و سپس به سمت درب در طرف چپ بروید. در 
بالای پله ها به سمت گارد رفته و به صورت خمیده به پشت او بروید. او را 
کشته و به بالای پله ها بروید. در بالای پله ها به سمت راست بیچیده و به 
طرف درب با نشانهای پنجره ای USA‏ بروید. درب را باز کرده و در حياط دو 
میمون گارد را از بین ببرید. سپس وارد درب در سمت راست شوید. در اتاق 
کوچك خون را برداشته و جلوتر چاقو را برداشته و به باغ بازگردید. در وسط 
ipu‏ سمت درخت بلند» خون را بردارید. به سمت دیوار پشتی باغ رفته و به 


_ طرف راست هندل را برداشته و دور زده به سمت چپ بروید. دیوار را دنبال 
۰ کرده تا به نبز ه‌هایی برروی دیوار برسید. این يك راه مخفی است. وارد راه 


مخفی شده و به سمت دروازه بدوید و از هندل برروی درب استفاده کنید. سمت 
دیگر درب را باز کرده و به صورت خمیده وارد راهرو شوید. سمت چپ 
درب امنیتی می باشد. وارد سالن شده و دو گارد را کشته و کارت درب امنیتی 
را بردارید. با کارت امنیتی درب را باز کرده و وارد راهروی بزرگ شده به 
راست بپیچید. از گذرگاه سمت چپ عبور کرده وارد سالن بزرگ شوید. در 
اینجا دو میمون گارد را از پای در آورده وارد درب دوم شده» سمت راست 
وارد کتابخانه شوید. بسمت قفسه‌های کتاب رفته و کتاب قرمز را بررسی کنید. 
ففسه کتاب به کناری رفته» وارد اتاق مخفی شوید. کارت اسکنر را برداشته» به 
اتاق امنیتی برگشته و از کارت روی اولین کنسول استفاده کنید. از اتاق خار ج 
شده به راهروی بزرگ رفته و از کتابخانه بگذرید. به راهروی مارپیچی شکل 


رفته و وارد اتاقی با يك درخت بلند شوید. گارد بالای پله‌ها 42201« بالا رفته و پانل درب را فشار Ú aas.‏ درب باز شود. حالا صحنه پایانی را تماشا کنید. 


World's Scariest Police 5‏ 
:Cheat Mode‏ در صفحه عنوان че; (я‏ راست» ТУЛ «RI Ll‏ مربع» ‹В2‏ 1,2 در صورت درست وارد کردن کد صدایی р‏ اهید شنید. در Option‏ وارد شده و در 


Bonus Items‏ میتوانید موارد دلنواہ را روشن یا حاموش کنید. 


Unlock All Missions (Single Mission Mode) ۱8۹00۳۲342 4 


Unlock All Locations (Free Patrol Mode) 800FC340 FFFF 
Unlock All Bonus Items 800۲0344 FFFF 


Poporogue 


nfinite Health (Including Enemies) $00707Е4 2400 
Infinite Ammo — — 0008454 2400 
8 


nlock All Missions (Pursuit Mode) 00FCOBA 0014 


= 


۱1111111 6 Money S Ü 80 ۰ 00088644 Uad 
8001858182 0098 8002FED6 0 do 

All Level Information 1000838644 0100 00088644 00 
80018۳66 6 8002FED4 8 
00088644 0 00088644 0 
80018FCE 23 800261506 0 
00088644 0 Max MP 80086252 0040 
80018۳66 F22A 8005EA76 0040 
D00B8644 0000 Max TP 80068888 2 
8001866 0 8006888۸ 2 

All Item Information D00B8644 0100 No Running Enemies D00E6318 0001 
8002FED4 DSE9 800F2A5C 0050 


Power rangers : light Speed Rescue 
(Ntsc — Pal - us - uk ) 1 

7 کردن مرحله : در صفحه اصلی وارد صفحه Codes‏ و بعد وارد صفحه enter code‏ شوید و به عنوان نام کد 0۸160۸ را وارد کنید» حالا عبارت level‏ 
skip‏ را فعال کرده تا تمام مراحل را در اختیار داشته باشید. 6 بیٹھایت: N7F6U2A5A]‏ باز شدہ تمام گالری ها: SHOWCASE‏ 
جان بی نهایت: IMMORTAL‏ خون بینهایت: 10487610907 

8015762C 967F 
91۵2166008 Û 
80157484 0004 | 


Game Shark Codes 


Unlock Level Skip Cheat 


nlock Continue Modifier Cheat 
Unlock Infinite Lives Cheat 


G 


Infinite Lives [80157484 0004 

801574D8 967F 
Score Modifier 
Green Ranger Level 1 Codes — ^ — | فق99‎ 9 7 


Infinite Lives jB01575500004 

Infinite Heath به‎ BO15747400FF — — 

nfinite Special Meter 

Have бреда — — — — - 801575700010 — | 
at Stole 801575A4 967F 
801575A6 0098 


801575A4 0 


š 1 2 5 


۸۵ 


800CFB9A 6464 
800CFB9C 6464 


АП Items Purchased 


Max Total Carrer $ in РТ. 
Infinite Ammo 1 . |8 


Infinite Grenades P1 


[Infinite Health P1 ٩ : 
Infinite Continues 1 00B; 


z7 
وچ جوم‎ 2 Их 


Project Horned Ow] ^ 
‚| ИЕ Ammo P2 800B94CC 7200 
Gi ۱ finite Grenades ۳2 [80089406 0318 
LA, 7 باج نو سا‎ 800B94CE 0064 
| — 800BA985 0005 


77 
З 

800C7F3C 0064 

800C7F3E 0064 


800С7Е40 0064 


800C7F42 0064 


800C7F44 0064 


4 lm aee 7ت1‎ 

VATED eid ٤ [4 ۶ 

ы: NIU HA‏ سک 
ADT‏ 


Player 1 Codes 
Infinite Health 
Have All Weapons 
Infinite Armor 


Rail Gun 0 
ress Square) 


800С7Е46 0064 
0000 0 


nfinite 


super Jump (P 


در صفحه اصلی دکمه 1.] را نگهداشته و کدها را وارد نمایید. انتخاب مرحله: دایره» ضربدر» دایر po‏ مربم 2 بار» مثلث» ضربدر 2 بار. 
انتخاب مرحله ( Ntsc‏ ): ضربدر ‹ دایره» مربع» مثلث 2 بار» دایره» ضربدر. Lal‏ دوباره همه چیز: مثلث 2بار c‏ ضربدر» دایره2بار» ضربدر» مربع 2بار, 
گروگانها ضد 4j уа‏ هستند : دایره2بار » مربع؛ مثلث. ضربدر» cba‏ ضر بدر » دایر ه. بدون تروریست: مثلث: دایرهبار » cba‏ مربع» ضربد» مثلث› دایرہ, 
تمام وسایل: متلث» ضربدر 0 co ula c‏ مربع؛ دایره» ضربدر» مثلث. تمام نقشه ها: ضربدر دایره» qe ja‏ مثلث 2 بار» qui за‏ دایره» ضربدر . 
دربها باز هستند : متلث» مربم2بار» متلث» ضربدر c‏ دایرہ؛ مربع» مثلٹ, خاموشی وضعیت بیروزی؛ دایره مثلث 2بار» ضربدر ؛ دایره» مربع» уз уа‏ » مت 
حداکثر وسائل: ضربدر € مربع » مثلث co gla c A2‏ مربع ۽ ضربدر 2بار . دیدن صحنه پایانی بازی: مربم؛ مثلٹ؛ مربع 2 بار» دایرهبار» ضربدر» مثلث. 
پر شدن مهمات: مربع2بار؛ دایره» متلث ضربدر» eia‏ ضربدر ‹ مثلت. ضد ضربه: مربم» ضربدر» aba‏ 2بار ۰ ضرہد؛ مربع» دایره2بار. 

کدهای زیر را در حین بازی پس از استارت زدن و متوقف شدن بازی وارد کنید. اسلحه اضافی: ضربدر» دایره2بار» مثلث» مربع» ضربدر» مربع؛ دایره. 


اسلحه Pistol‏ : ضربدر qui ja cala c‏ دایره» qui ja‏ ضربدر ؛ مثلث» مربع. 
نکته: این کدها را هم می توانید در صفحه اصلی و هم در موقعی که بازی را متوقف کرده اید وارد کنید. بعضی از این کدها مخصوص موقعی است که بازی 
Rally Cross 2‏ ۱ 
کدها از یاسر دلشاد- ماهشهر 
مرحله تازه را شرو ع کنید (NEW SEASON)‏ یکی از کدهای زیر را انتخاب وضربدر را فشار دهید. سپس Single Race‏ را انتخاب و بازی MS‏ 


m 


b 
B81 [ры 
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Rampage 2: Universal 67 


در صفحه پسورد وارد نمایید. بازی با SM14N : george & ralph‏ | پازی با LVPVS : ralph‏ 
بازی با SAVRS : ralph — lizzie — george‏ بازی با NOT 3 T : myukus‏ № $ با myukus‏ جدید: L‏ 8164 
بازی با SRY3D : Noobus‏ 

تمام مراحل و صد عدد جان و شنیدن موزيك Sound test‏ و دیدن صحنه ها : BVGGY‏ سپس وارد صفحه Options‏ شده و بعد وارد صفحه Cheats‏ شده و آنها را 


. Ray Crisis: Series Termination 
Infinite Lives . 30008۸۸۴ 0002 100% Enchroachment 80007306 4 
Мах Lock-Ons 80098۸8 001A 800D730C 0064 
Always Have Round Divider 800р9С96 0010 Мах Score 80009С8С C9FF 
Unlock Art Gallery 1008268۸ 0001 80009688 3B9A 
800810080 000B 
Rayman 2: The Great Escape 
را در بازی بصورت منظم و مكرر‎ R سس سن که‎ <s А a کذ از‎ 
ر دھید,‎ ; š Р 7 : 
1 صلی دکمه استارت را‎ š : š 
Infinite Health 80150EBO 7٣۶ فعال کردن بازی 8ئ در صفحه | استارت 2 رده و سپس‎ 
Max Health 80150884 7 دکمه های 1 و ۸ را نگهداشته» 9 را چهار № بزنید تا بازی مخفی ظاهر‎ 
Infinite Air 8013CFDA 0 ү Е 


80150Е0С 0001 


| Вау Tracers | 


800740 6 ap 1 Time 00'00"00 8005EC50 0000 

80058Е88 0606 ۱۷/۵۷۶ Use Player 80058E68 000? 
otal Time is 00'00"00 19005864 0 nlock All Secret Players [8005F7CC 007F 
| 80058D30 FFFF Quantity Digits to Accompany Player Modifier Codes Mesi 
core 2.] Billion 80058D32 7FFF 

ET 0 - J-Lang | - Sleoteel 2 — Asuka 3 - Bloody‏ رت ہز 
ap 2 Time 00'00"00 8005ЕС54 0000 4 - Tsumuji 5 — Maki Я Kaiser‏ 
ap 3 Time 00'00"00 8005ЕС58 0000‏ 
amin UE UC IEEE LE all‏ 


| Razor Racing | 
Unlock City Thrashers 3۸6ج و‎ FFFF BOO9E3AE FEFF 
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Баат 

8009E3B2 ۴ 
8009E394 ۲۳ 

80091396 ۳٢ 


0۸00 4 ۳۴۳ 
8 6 ۳۴ 
0091388 ۳۴۳ 
009Е38 А ۳ 
Q09E38C ٢٣۴ 
8009E38E ۳ 
0098390 ۳ 


Unlóck Bast. Lightning Unlock Front Runners 


Rebel Assault 2 


کدها را در پسورد وارد کنید. تمام مر ها در حالت اسان: ضربدر دایره» ضربدر؛ دایره»ضربدر» من : 
تمام مرحله ها در حالت متوسط: ضربدر» مربع؛ مثلث 2بار» ضربدره مثلث, تمام مرحله ها در حالت سخت: ضربدر دایره» مربع؛ cba‏ ضربدر c‏ مثلث, 


عوض کردن مرحله: مثلث 2بار» دایره» متلث» مربع 2 بار. حالت سخت: مثلث, مثلث 3 بار» ضربدر » مثلث. 


Resident Evil 1: Directors Cut 
بكار میرود و هم برای بردارید. بهتر است بازی را ذخیرہ کنید و این اتاق را حتما بخاطر بسپارید. از‎ Jill استراتژی هم برای‎ oJ) Jill و‎ Chris بازی با‎ 
اتاق خارج شده» در پایین راهرو با يك زامبی مواجه میشوید. او را بکشید,‎ .)) 58 
میباشد و موقعی‎ Shotgun به انتهای درب سمت چپ شماء يك منطقه نگهداری اسلحه‎ Barry در ابتدا باید چند کلید و راهنما پیدا کنید. بعد از صحبت با‎ 
باشید این اسلحه‎ Chris اگر با‎ ad هستید» با چاقو به که با از[ بودید قبلا وارد این اتاق شده‎ Chris سالن بروید. وارد درب شده» اولین زامبی را اگر با‎ 
با اسلحه تان به او شليك کنید. مجددا بلنذ خیلی مورد نیاز است. نمیتوانید وارد این درب شوید» وارد درب دیگر شده»‎ caa Jill او ضربه بزنید. و اگر با‎ 
خواهد شد» همین کار را ادامه دھید تا او را بکشید. سپس بروی جسدی که زامبی ها را کشته و به پایین تنگه باريك راهرو که يك اتاق دارد بروید. در‎ 
بغلتان افتاده ضربدر بزنید تا دو خشاب اسلحه کلت را بردارید. بطرف دربی این اتاق يك گیاه بزرگ در حوضچه قرار دارد. این گیاه به شما اجازه نخواهد‎ 
در باره خونی که داد که به پشت او رفته و کلید را بردارید. بنابراین به سمت پمپ اب رفته و‎ Barry صحبت کنید.‎ Barry که آمده بودید برگردید و با‎ 
روی زمین ) 4333 است صحبت خواهد کرد. از درب سمت راستتان زامبی پودری را که قبلا گرفته اید در آنجا استفاده کنید. به پشت گیاه غول پیکر رفته‎ 
зна d. oS بصورت اتوماتيك به او شليك کرده و او را ميكشد. و کلید را بردارید. در اینجا چند گیاه سبز وجود دارد که‎ Barry خواهد شد و‎ АШ 
در آن قرار‎ Shotgun بطرف سالن اصلی» یعنی شرو ع بازی برگردید. میتوانید از آنها استفاده کنید. بطرف دربی که اسلحه‎ Barry بعد از صحبت با‎ 
هستید میتو انید اسلحه را بردارید). به سمت راست‎ Chris L به شما يك سنجاق کلید خواهد داد. او به شما ذر حین بازی كمك خواهد داشت بروید(اگر‎ Barry 
کرد. در سالن بطرف درب آبی رنگ رفته و وارد شوید. میز اول رابطرف رفته و مسیر را ادامه دهید تا اتاق خواب را پیدا کثید. روی تخت يك خشاب‎ 
مجسمه هل داده و از آن بالا رفته و نقشه روی میز را بردارید. میزی را که - است. بالای میز را بررسی کنید. ناگهان از پشت گنجه يك زامبی ظاهر خواهد‎ 
هل دهید. وارد درب شده و دو زامبی‌راکه شدو سعی خواهد کرد که شمارا بخورد. از او فاصله گرفته و او را بکشید.‎ JUS جلوی درب قرار گرفته» به‎ 
وجود دارد. آنها را برداشته و‎ Shotgun خشاب اسلحه‎ хэ روی زمین افتاده اند» بکشید. جوهر روی کمد لباس را برداشته و از اتاق در بالای گنجه‎ 
شوید. وارد درب سمت چپتان شده و سگی را که از پنجره به شما حمله از درب خارج شوید. مسیر سمت چپتان را تا پایین راهرو بروید. این راه شما‎ М 
میکند بکشید. سگ بعدی را نیز کشته و وارد درب شوید. در این اتاق دربی رابطرف اتاق کوچك» در مکانی که اولین زامبی را دیدید هدایت میکند. وارد‎ 
اتاق غذا خوری شده و سپر چوبی بالای اجاق را بردارید. بطرف مجسمه‎ Chris خواهید دید که به يك حمام ختم میشود. آنرا نادیده بگیرید مگر اینکه با‎ 
باشید. داخل آن بطرف مجرای آب رفته و از صندوق کلید کابینت را بردارید. . سنگی شکسته ای که آنرا از بالای بالکون به پایین انداخته بودید رفته و سنگ‎ 
الماس آبی رنگ را بردارید. به اتاق مجسمه ببر سنگی برگشته و سنگ الماس‎ cud در آن‎ Shotgun در پایین راهرو؛ درب سمت چپتان به اتاقی که اسلحه‎ 
آبی را روی آن قرار دهید و اولین لوح را بردارید. بطرف راهرو سمت چپ‎ Bary هستید. به آن اتاق بروید. پس از آنكه با‎ Jill منتهی خواهد شد. اگر‎ 
هستید از رفته و راہ را تا درب قرمز رنگ که اتاق پیانو میباشد ادامه دهید. (اگر شما‎ Jill صحبت کردید» وارد اتاق بعدی شده؛ دو زامبی خواهید دید. اگر‎ 
رفته و برگه کاغذ نت‎ ua باشید میتوانید با پیانو کار کنید. بنابراین بطرف‎ Jill آنها رد شده فرار کنید تا تف سمی به شما اصابت نکند. بطرف درب‎ gus 
نمیتواند با پیانو کار کند‎ Chris خاکستری رنگ رفته و زامبی را که در طرف پله ها وجود دارد. بکشید, گیاه هارابرداشته و روی پیانو قرار دھید.‎ 
به کمکش میآید. او کمی با پیانو آشنایی دارد اما پیاتو به‎ Rebecca را برداشته که اگر خون شما کم است میتوانید از آن استفاده کنید. داخل  بنابراین‎ уы 
اتاق ذخیرہ بازی شده» پودر و خشاب را از روی زمین بردارید. بهتر است تمرین نیاز دارد» اکنون فرصت خوبی است که شما بطرف دربی که اسلحه‎ 
بازی را ذخیره کنید. از اتاق خارج شده و پله ها را بالا بروید. دو زامبی -08 5808 در آن قرار داشت رفته و اسلحه را بردارید. سپس بطرف اتاق‎ 
نت پیانو را یاد گرفته و درب مخفی راتوسط پیاتو‎ Rebecca برگشته»‎ уы خواهید دید» سریعا از کنارشان عبور کنید» تا انتهای راهرو رفته وارد درب‎ 
زامبی را کشته و وارد اتاق مطالعه در سمت راست شوید. باز کرده است) داخل درب مخفی شده وسپر طلایی وکوا پیدا و‎ TS cxi 
کی‎ E نگ درب لت سر شتسه فرش‎ uiu. کیم در یاهرد‎ dU ره‎ сеат 
: جفت درب سبز رنگ وجود دارد» فعلا نسی توانید وارد انها شوید. راهرو را افتاده ایدء اما نگران نباشید. سپر چوبی را جایخزین سپ‎ 
درب مجددا باز شود. به اتاق غذاخوری برگشته و" سپر طلایی راروی اجاق‎ xal à همجنان بطرف پایین ادامه دهید» ژامبی را کشته» دو درب دیگر زا‎ 
قرار دهید. ساعت بزرگ دیواری به کنار میرود. بطرف ساعت دیو اری رفته‎ Jill دید 65 دبش کنه باز میباشد شوید. ایٹجا سالن اصلی است. اگر با‎ 
را به شما خواهد کلید را بردارید, این کلید دوم شما میباشد و درب سمت پلكان در قسمت ضلع‎ Bazooka را ملاقات خواهید کرد و خشاب‎ Ba ЫД 
شرقی سالن اصلی واقم درعمارت بزرگ را باز ميكند. به سمت درب سبز‎ EA را نیز گنیدء اسلحه در اتاقی است با چند‎ В А ۳ 
نگی که به جسبیده بودند بروید, ہا کلید درب را باز کردہ وارد شوید. در‎ ç | چوس‎ к یی یی‎ REW 
که در مجسمه را‎ dud 8 ууга J که حل‎ 4 ja د‎ к; کم‎ d Р ره دي‎ m 32 ین تاق در طبقه درم‎ haya وابك جحد‎ 
اد دا‎ Эйе} d £u i ی اسان وجود دارد‎ des باشید او به‎ Chris اسلحه را بردارید. اگر‎ iS به آنجا رفته و جسد را بررسی‎ 
JA شما دو خشاب خواهد داد. بس از آنكه دو خشاب یا اسلحه را برداشتید» کلاغها به طرف سوئیچهایی که در سمت بالا و پایین صحنه قرار دارند به ترتیب‎ 
کردہ از درب خارج شوید دھید تا مجسمه روی سوئیچھا را بپوشاند» سپس سوئیچ وسط را که مابین دو‎ | : ic ا‎ МИ А y. Р, | s 
مغد از له لو‎ атара ابم‎ Š 1 à CMS ; به شما حمله خواهند کرد, از دست آنها فرار‎ 
اس‎ DI A iet کا‎ Tad мы эү v بطرف سمت چپ رفته وارد درب دیگر شوید. اکنون در بالای بالکون واقع در مجسمه قرار‎ 
pd کشتھ و بطرف مجسمه سنگی بروید, آنرا دوم را برداشتید از درب خارج شده به سمت چپ برو بہار که‎ | ayy p sanpa 
E um 02 وس سار‎ 4812 Richard داده» بنه پایین بیندازید سپس به انتهای  شوید. در اتاق‎ i den ke ds y و‎ = 
تناو ^ 7 هل بله ها را کشته؛ از بله ها پایین روی زمین خواهید یافت» او احتیاج به سرم دارد. بطرف اتاق مهمی که قب‎ nda 
نمیتواند سرم زا‎ Chris نکر ګرده بودیم برويد؛ سزم در آنجا قرار دارد.‎ Chis زیر پله شرید اگر‎ a بالکون رفتھ وارد درد موی ر وی‎ 
38 331) میتراند سرع‎ JIN Cd خواهد مز‎ Richard А овуз خر اھ ره‎ dant al e ہے کی‎ D GG برويه واره‎ 
یك ماده بنابراین به آنجا رفته و سرم را برداشته و برگردید. اما دیر شده است, بهر‎ deti را برای اولین دفعه ملاقات خواهید گرد.‎ Rebecca باشید‎ 
هی حال او خواهد مرد. اما او قبل از مردن به شما يك رادیو خواهد داد که يك چیز‎ В که به جای شما داوطلبانه بازی را ادامه دهد. اگر جواب‎ 


x دکمه‎ Richard اما بعدا لازم خواهد شد. اگر روی جسد‎ ad تید کلید را تزئینی بنظر می‎ Chis а مید ودی‎ ead d jui, o 
kama 1$ 


جوهر مرکب را از y)‏ تختخواب برداشته و 
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را بزنید میتوانید يك خشاب بردارید, ais‏ گیاه سبز نیز وجود دارد که اگر 
زخمی هستید میتوانید از آنها استفاده کنید. وارد درب روبرویتان شده» کمی 
صبر کنید يك زامبی بطرف شما میخزد زامبی را کشته و پایین راهرو وارد 
اتاق شوید. خشاب و فندك را برداشته برگردید به اتاق و به بالای پله ها بروید. 
در اینجا با يك مار غول پيكر مبارزه خواهید کرد. با اسلحه اتوماتيك او را 
هدف قرار دهید تا از سوراخ فرار کند. اتاق را بررسی کنید» چند خشاب 
اسلحه وجود دارد. بطرف سوراخ رفته و لوح سوم را بردارید. از اتاق خارج 
شوید. ناگهان مسموم شده و به زمین خواھید افتاد. اگر با Chris‏ هستید؛ 
Rechard‏ به كمك میآید, اگر با Jill‏ هستید Barry‏ بكمك میأید, بعد از نجات 
بیدا کردن بطرف درب خاکستری رنگ که قبلا رفته بودید؛ واقع در ناحيه 
شرقی در طبه اول و وارد درب مقابل شوید. نقاشیها و تابلوهایی را که متعلق 
به Jill‏ یعتی خودتان است را پیدا خواهید کرد. 
در بالای سقف روی میله های آهنی چند کلاغ وجود دارد. روی هر تابلو 
سوئیچی وجود دارد که بصورت پراکنده میباشند و دارای رمز است. این 
سونیچها را باید بترتیب فشار دهید تا لوح چهارم بدست آید. 1- تابلوی دوم 
2 تابلو چهارم 3-تابلو پنجم 4 تابلو سوم 5 تابلو اول 6- تابلو ششم 
7 تابلو هفتم. لوح را برداشته و از اتاق خارج شوید. در بیرون اتاق سگ را 
کشته و لوح را در تابلویی که کناردرب دیگر است قرار دهید. درب باز شده 
وارد شوید. میز را بطرف قفسه ها هل داده و هندل را از روی قفسه ها 
بردارید. از میز پایین آمده وارد درب دیگر شوید. در اینجا دو سگ وجود دارد 
آنها را کشته و وارد درب زنگ زرده شوید. JUS‏ دروازه هندل را روی محل 
تخلیه آب استفاده کنید. این کار باعث خالی شدن Аза у> cil‏ شده و ميتو انید از 
آن رد شوید. در انطرف کمی سریعتر حرکت کنید چون مارهای کوچك ممکن 
است شما را سمی کنند. از نردبان کوچك در خوضچه پایین رفته از آتجا رد 
شده وارد درب شوید. دو سگ دیگر را در اینجا کشته» راه را تا دروازه زنگ 
زده بعدی ادامه دهید و وارد آن شوید. دور تا دور این دروازه سگ وجود 
دارد. پس از کشتن آنها وارد درب دیگر شوید. در جلوی شما يك مجسمه 
سنگی وجود دارد» آنرا بطرف دیگر راهرو روی سوراخ هل دهید. این کار 
باعث میشود که گیاه آدم خوار داخل سوراخ به شما لطمه ای نزند. راه را 
بسمت راست ادمه маз‏ تا اتاق ذخیره بازی را بیدا کنید. بازی را دخیره کرده 
و هر چه در دسترس دارید به غير از اسلحه Bazooka‏ درون صندوق قرار 
دهید. داخل درب روبرویتان شوید. دو زامبی را کشته» خشابها و کتاب قرمز 
را بردارید. وارد درب بعدی شده و کلید بسیار مهم را در وان حمام بعد از 
خالی کردن آب بردارید. در انتهای راهرو» درب قرمز رنگ دو عنكبوت 
وجود دارد به انجا رفته و هر دو انها را بکشید. مرکب و خشاب را بردارید. 
در سرتاسر این اتاق مجسمه های سنگی وجود دارد» وارد اولین دربی که 
دیدید شوید. در این اتاق سه درب وجود دارد. اولین درب اتاق محلولهای 
شیمیایی است که محفظه امنیتی میباشد و برای وارد شدن احتیاج به کد دارد. 
دومین درب اتاق 003 که به کلید احتیاج دارد. اخرین درب زیاد مهم نمیباشد. 
جرات به خر ج داده وارد این قسمت که لانه زنبورها است شوید. کلید اتاق 
2 را برداشته سریع از درب خار ج شوید» چون زنبور ها حمله خواهند کرد. 
از آن راهی که آمده بودید بسمت راست رفته و درب اتاق 002 را با کلید باز 
s S‏ داخل شوید. کنار شما دو قفسه کتاب است. قفسه کتاب سمت چپ را به 
عقب و قفسه کتاب سمت ر است راست را به جلو هل دهید. با این کار يك راه 
مخفی باز میشود. اگر مطمنن هستید که کلید وان حمام را در АМ‏ دارید از 
نردبان پایین بروید. جعبه ها را بطرف cul‏ هل داده تا پلی باز شود. از پل 
عبور کرده وارد درب شوید. نکته مهم: بسمت چپ نروید» چون کرسه های 
داخل آب شما را خواهند کشت. در سمت راست سالن در انتهای مسیر آب دو 
درب مشاهده خواهید کرد. وارد درب سمت چپ شوید. کوسه ها در پشت اتاق 
در سمت راستتان قرار دارند. در این اتاق دو سوئیچ وجود دارد. یکی از 
سونیچها آب داخل سالن را خالی میکند و دیگری درب سمت راست داخل سالن 
اصلی را باز میکند. هر دو سونیچ را فشار دهید. در اینجا کلید اتاق 003 و چند 
خشاب وجود دارد. آنها را برداشته بطرف اتاق 003 بروید» آنرا باز کرده 
وارد شوید. کتاب قرمز رنگ را در قفسه کتاب در محل خالی قرار دهید. يك 
درب مخفی باز خواهد شد. وارد درب شوید. توضیح: اگر jill‏ هبتید بطرف 
گیاه شليك کنید. Вапу‏ میاید و کار گیاه را تمام ميكند. اگر با Chris‏ هستید؛ 
در صورتی که به Rebecc‏ جواب و۷ داده باشید» او به كمك شما خواهد آمد, 
به اتق محلولهای شیمیایی رفته و داروی ۷.1011 را بسازید» ترکیبات آن 
روی دیوار حك شده است. آنرا در کنار اتاق گیاه بزرگ بغل آشیانه زنبورهاء 
JUS‏ اتاق کوسه ها استفاده کنید. اگر به Rebecca‏ جواب sala No‏ باشید باید 
گیاه را سریعا بکشید. سپس بطرف شومینه رفته و کلید را بردارید. این کلید 
دربهای بسته داخل سالن اصلی در عمارت بزرگ را باز خواهد کرد. به سالن 
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اصلی برگردید. اولین دربی که باز خواهد شد؛ داخل اتاق درب خاکستری 
رنگ میباشد. در اینجا اولین میمون زامبی را ملاقات خواهید کرد. داخل اتاق 
شوید» تاريك میباشد. اتاق را روشن کرده کتاب قرمز رتگ و خشاب را 
بردارید( اگر با Chriss‏ هستید). اگر از درب ناگهان خارج شوید صدای 
جیغ Rebecca‏ را خواهید شنید. که توسط میمون زامبی اسیرشده است و 
میخواهد او را بکشد. اگر به او جواب NO‏ داده باشید» او توسط میمون کشته 
خواهد شد. وارد این اتاق که میمون ز امبی Rebecca‏ را اسیر کرده بود شوید. 
کشتن او بسیار مشکل میباشد بنابراین به اسلحه Python‏ نیاز دارید. برای 
اینکھ اسلحه Python‏ را بردارید نیاز به aS‏ الماس قرمز دارید. پس به سالن 
اصلی برگردید و از پله ها بالا رفته داخل بالکون شوید و میمونهای زامبی آنجا 
را کشته وارد درب شوید. دو میمون زامبی دیگر را کشته(اگر با Chris‏ 
هستید پایین Аһ‏ ها نروید) وارد درب بعدی شوید و از پله ها بالا بروید و داخل 
اتاق بعدی شوید. داخل این اتاق مجسمه های حیوانات میباشد» چندین خشاب 
نیز وجود دارد. اتاق تاريك است و شما جایی را نمیبینید. بطرف شومینه رفته 
سوئیچ را بزنید. ya‏ متحرك را بطرف شاخ گوزن هل داده از آن بالا رفته و 
تکه سنگ الماس قرمز را برداشته از اتاق خارج شوید. بطرف ouo‏ پله ها در 
سالن اصلی نروید. بطرف جائيكه اولین زامبی را دیدید رفته» سه میمون 
زامبی را کشته» وارد اتاق مجسمه ببر سنگی شوید و الماس قرمز را در آنجا 
قرار заз‏ اسلحه Python‏ را بردارید. اگر Chris b‏ باشید و Rebecca‏ را 
از مرگ نجات داده باشید» او در آخر بازی با شما خواهد بود. هدف بعدی پیدا 
کردن يك باتری برای آسانسور شکسته میباشد. به ناحیه شرقی پلکان بروید. 
اگر مطمنن هستید که بعد از کشتن گیاه غول پیکر» از شومینه کلید را برداشته 
اید و سه جای خالی نیز دارید به بالای Ab‏ ها بروید. میمونهای زامبی را کشته 
بطرف درب سمت راست بروید» که شما را به دو اتاق راهنمایی میکند. اگر 
فندك همراه دارید تابلوی مقابلتان را سوزانده و نقشه را بردارید. از درب 
خارج شده و در پایین راهرو در انتها وارد درب شوید. پیانو را بررسی کنید 
ناگهان مار غول پیکر مجددا ظاهر خواهد شد و JUS‏ پیانو سوراخی ایجاد 
м,‏ کرد. اگر با Chris‏ هستید با اسلحه Python‏ و اگر با мыл Jill‏ با 
اسلحه Bazooka‏ به او شليك کنید. وقتی بر او غلبه پیدا کردید سوراخ‌را 
جستجو کنید. اگر با Jill‏ هستید» Barry‏ به کمکتان آمده و به شما طناب میدهد 
تا از آن برای پایین رفتن از سوراخ استفاده کنید. از سوراخ پایین بروید. در 
اینجا يك دریچه اسرار آمیز خواهید دید. نکته مهم: Barry‏ به شما خواهد گنت 
که طناب پاره شده است. اگر منتظر بمانید برای شما يك طناب دیگر خواهد 
آوردء و در پایان بازی همراه شما خواهد بود» ولی اگر منتظر نمانید و از 
دریچھ پایین 9 i3,‏ در پایان بازی همراه شما نخواهد بود و خواهد مرد. به 
پایین نردبان رفته» زامبیها را کشته و خشابها را بردارید. در انتهای راهرو 
صدای چیز خوردن زامبی ها را میشنوید؛ بآرامی نزديك شده آنها را نابود 
کنید. داخل درب شوید. اتاق بعدی در آشپزخانه هستید. درب جلو شمارا 
بطرف اولین زامبی که پشت آن قرار داشت راهنمایی میکند. آنرا فعلا نادیده 
بگیرید. اگر Chris‏ هستید» کلید را از روی بخاری بردارید. بطرف اسانسور 
در سمت راست بروید و زامبیها را کشته خارج شوید. در سمت راست 
سرتاسر راه را دویده» يك باتری و چند خشاب باتری را برداشته از اینجا 
خارج شوید. راهتان را ادامه داده» زامبی را کشته و در پایین راهرو يك 
زامبی همنوع خودش رامیخورد» آنها را نیز نابود کرده بطرف چپ اسانسور 
بروید. JUS‏ درب آبی رنگ يك کتابخانه است. این کتابها شامل اطلاعات 
مفیدی میباشند. زامبیها را کشته و جوهر مرکب را بردارید. اگر بطرف پنجره 
بروید نمای زیبای جنگل Raccon‏ و عمارت بزرگ را نشان میدهد. راه را به 
جلو ادامه دهید. قفسه را بسمت چپ فشار داده تا يك درب ظاهر شود. وارد 
درب شده راه را ادامه دهید. سوئیچ را پیدا کنید و مجسمه سنگی را جایی که 
چراغ چشمك زن وجود دارد قرار sas‏ سوییچ را فشار دهید و CD.Rom‏ را 
برداشته خارج شوید. حالا باید بطرف آسانسور شکسته بروید» جایی که توسط 
هندل آب حوضچه را خالی کردید. در آنجا باتری را روی آسانسور قرار داد“ 
بالا بروید. اگر هندل را همراه دارید آنرا بغل دروازه زنگ زده مجددا کار 
بگذارید . با این کار ДЫК)‏ خشك شنده و رام مخفی ظباهر خواهد شد. cà ls‏ 
آبشار رفته از نردبان پایین بروید و وارد درب شوید. (توضیح: اگر Jill‏ 
هستید و منتظر Barry‏ بمانید» او در اینمکان شمارا ملاقات کرده و از شما 
خواهد پرسید که U‏ به كمك jui‏ دارید» اگر جواب مثبت دهید او اول از درب 
ЛЬ‏ ج میشود. وارد درب شده و راه سمت چپ را ادامه دهید تا او را نزديك 
نردبان ملاقات کنید. او به شما عکس خانوادگیش را نشان خواهد داد. اگر به او 
جواب منفی بدهید در پایان بازی خواهد مرد.). اگر Chris‏ هستید اسلحه САЗ‏ 
انداز را از روی دیوار بردارید و Епгісо‏ را پیدا کنید. Enrico‏ زخمی чыз‏ 
و با Jill‏ صحبت میکند. او سعی میکند به شما تیر اندازی کند اما قبل از 4S3‏ 


Уш‏ را بکند و بگوید که چه کسی خیانتکار است توسط شخص اسرار آمیزی 
تیر خوردہ خواهد مرد. ان شخص ШУА‏ را پرتاب ميكند و سریعا پنهان میشود. 
از روی جسد Enrico‏ خشاب را بردارید. هندل دوم را برداشته بطرف نردبان 
برگردید. اینمکان جای میمونهای j‏ امبی و خزندگان میباشد. بنابراین احتياط 
کنید. پایین راهرو رفته وارد اتاق شوید. در اینجا بھتر است بازی را ذخیرہ 
کنید. در گوشه راهرو سوراخی روی دیوار وجود ia da‏ هندل را در اینجا 
استفاده کنید . راہ جدیدی باز میشود. وارد درب شدہ بروید بسمت بالا در طرف 
راست سنگ بزرگ و سریعا بطرف درب برگردید, سنگ غلتیدہ و از جای 
خود خارج شده و به انتهای دیوار برخورد میکند. بروید به جایی که سنگ قبلا 
در انجا قرار داشت و خشاب را برداشته» زامبی را نیز بکشید., راه را ادامه 
Ú 343‏ به اتاق بعدی برسید, عنكبوت سمی JUS‏ اتاق را کشته» از درب خارج 
شوید و مجددا داخل شوید. درب مقابل شما را پوششی از تارهای عنكبوت 
گرفته» اگر با Jill‏ هستید با چاقو تارها را ببرید و اگر با Chris‏ هستید با 
اسلحه اتش انداز تارها را بسوزانید. وارد درب شده بسمت چپ بروید. بازی 
را ذخیرہ کنید. در اینجا سنگ غلتان دیگری وجود دارد. اسپری را برداشته و 
اگر نیاز ندارید آترا در صندوق قرار دھید. قبل از آنكه از اینجا خارج شوید 
مطمنن شده که هندل دوم و کتاب قرمز رنگ را در اختیار دارید. از اینجا 
خارج شده و تا انتهاۍ راہ را رفته تا به درب برسید. وارد اتاق شده در سمت 
راست بطرف سوراخ روی دیوارجلو بروید. هندل را روی آن قرار داده 
بپیچانید. این کار را باید سه دفعه تكرار کنید. بطرف سنگ غلتان رفته و مانند 
قبل عمل کنید. به جانی که سنگ تكان خورد رفته و CD.rom‏ را بردارید. 
بطرف راهرو برگشته وارد درب شوید. از هندل برای JUS‏ زدن مجسمه 
جلوی سوراخ استفاده کنید و کتاب آبی را بردارید. وارد صفحه آیتم شده و هر 
دو کتاب را توسط Check‏ بررسی کنید و دو تكه آنرا بردارید. از درب خارج 
شده و بطرف اسانسور سمت چپ رفته بالا بروید. اکنون در مکانی هستید که 
يك حوض آب بزرگ وجود دارد. به آنجا رفته و دو تکه لوح را در جای 
خودشان قرار دهید. با اینکار يك راه باز میشود. وارد شده و از پله هاو 
نردیان پایین بروید. در اتاق بعدی وسایل اضافی را در صندوق گذاشته خارج 
شوید. در اینجا چند زامبی وجود دارد» از JUS‏ آنها بدقت عبور کنید. چون 
بطرف شما اسید میپاشند. CD.Rom‏ را از روی میز بردارید. در اینجا يك 
درب بسته مشاهده خواهید کرد از پله ها پایین بروید. در سمت راست پله ها 
وارد درب شوید. وارد درب سمت چپ شده و از دو چراغ برای حل معما 
استفاده کنید. چراغ پشت قفسه کتابها است. سپس بطرف پله ها برگشته و 
مستقیم به جلو رفته وارد اتاق کامپیوتر شوید. در کامپیوتر وارد کنید JOHN‏ 
و سپس MOLE S ADA‏ .5 اینکار دربهای بسته باز میشوند. این پسوردها را 
میتوانید در اتاق تبلیغات بدست آورید. اسلاید را برداشته و بالای پله ها 
برگشته» بطرف درب بسته رفته و با باز کردن آن وارد شوید. اسلاید را 
روی دستگاه گذاشته تا نشان دهد ۲ چه کسی است. سونیچ روی دیوار 
را فشار маз‏ تا کلیدی به شما داده شود آنرا برداشته و بطرف پله ها برگردید. 
از بله ها پایین رفته» در سمت راست وارد درب شوید. زامبی را کشته فایل 
را برداشته و CD.Rom‏ اول را روی تلفن قرار دهید. با کلیدی که بدست 
آورده اید بطرف دیگر بروید. وارد دربی با علامت قرمز شده به سمت چپ 
بروید. معمای دیگر : اول جعبه ها را در طرفین دو سوئیچ» یکی در بالاو 


دیگری در پایین قرارداده» میز را بطرف سوئیچ وسط هل دهید. از میز بالا 
رفته وارد QUIS‏ هوا شوید. در اتاق بعدی جسدهای مومیایی شده و چند خشاب 
وجود دارد. СО.Вот‏ را روی ماشین تلفن قرار دهید. از درب خار ج 
شده و بروید داخل دربی که اول دیدید. بازی را ذخیره و خودتان را مسلح 
کنید. در سمت راست شما يك آسانسور میباشد که باید انرا روشن کنید. وارد 
اتاق Factory Room]‏ شوید. در اینجا میمونهای زامبی زشت در بالای 
سقف وجود دارند» آنها را بکشید. کامپیوتر اول را روشن کرده وارد درب 
دیگر شده و CD.Rom‏ سوم را روی ماشین تلفن قرار دهید. این کار باعث 
باز شدن درب زندان واقع در سمت راست پله ها در جایی که زامبی های 
برهنه را دیدید میشود. وارد درب بعدی شوید. اینجا اتاق نیرو میباشد. کامپیوتر 
دوم را نیز روشن کنید تا آسانسور فعال شود. اکنون برگردید بسمت پله ها 
ووارد درب سمت راست شوید. سونیچ را روشن کرده وارد درب شوید. 
بطرف چپ رفته اگر Jill‏ هستید Chris‏ را ملاقات کنید و اگر Chris‏ هستید 
Jill‏ را ملاقات کنید. اما درب باز نمیشود. برگردید بطرف آسانسور و بالا 
بروید. نکتھ: اگر منتظر at Barry‏ او شما را در اینجا ملاقات خو اهد کرد. 
اگر با Chris‏ هستید و Rebecca‏ را زنده نگهدارید» او در پايان بازۍ 
همراهتان خواهد بود. اکنون Wesker‏ را ملاقات کنید. بعد از صحبت با او 
Я‏ منتظر Barry‏ مانده باشید Barry‏ او را ضربه فنی و سپس بیهوش میکند 
و با شما به اتاق غول آخر Tyrant‏ می ad‏ او کامپیوتر را Jud‏ و غول را 
آزاد میکند اما غول به او ضربه زده و او را به کناری مياندازد. اگر منتظر 
7 نمانده «uio‏ با Wesker‏ غول آخر میروید» او هم کامپیوتر را فعال 
کرده و غول را آزاد میکند. اما غول او را ميكشد. اگر شما Chriss‏ هستید و 
Rebecca‏ را آزاد کرده باشید او ЬУ‏ همراه شما خواهد بود. Wesker‏ به او 
تیر اندازی میکند. حالا باید برای اولین دفعه با غول آخر مبارزه کنید. از او 
فاصله بگیرید و با سه تیر اسلحه Shotgun‏ یا Bazooka‏ او را از پای در 
آورید. А‏ منتظر Barry‏ ایستاده باشید او در اینجا با شما است. کلید را از او 
گرفته و بطرف زندان بروید و Chriss‏ را آزاد کنید. حالا شما در پایان بازی 
با هم هستید. از نردبان بالا بروید. اگر منتظر Barry‏ نمانید. کلید را از روی 
جسد Wesker‏ بردارید و به زندان بروید و Chriss‏ را آزاد نمائید. بعد از 
Bany У‏ را کنار guis‏ ملاقات خواهید کرد. او در اینجا به شما 
تصویری از عکس خانواده اش را میدهد و میمیرد. اگر شما Chris‏ هستید» 
مانند Jill‏ عمل کنید. از درب № с‏ شده» اگر Rebecca‏ را آز 3 کرده باشید» 
زنده و لباس ضد ضربه پوشیده است. گلوله ای که Wesker‏ بطرف او شليك 
کرد به او اصابت во‏ است. شما نیز به زندان رفته و Jill‏ را آزاد MES‏ بعد 
از از اد کردن Jill‏ از نردبان پایین oad‏ تا با Rebecca‏ همراه باشید. حالا از 
درب خارج شوید. باطری را برداشته و آن را روی درب قرار دهید. از درب 
خارج شوید. شماره معکوس که سه دقيقه است شروع میشود. در منطقه بازء 
منور را از روی جعبه بردارید و آنرا روی زمین قرار xs‏ تا به هلیکوپتر 
علامت بدهد. ناگهان غول آخر از زیر زمین بیرون می آید. حالا وقت مبارزه 
با غول آغر است. فقط از دست او فرار کنید. بعد از سی ثانیه هليكوپتر بطرف 
оға)‏ اسلحه Rocket Laucher‏ می اندازد. آنرا سریعا برداشته و بطرف 
غول شيك نيد تساو را منفجر کنید. بایان 


اوردن :Cheats‏ اگر بازی را کمتر از ساعت تمام کنید و همچنین یکی از بازیکنان را آزاد ea‏ باشید» در پایان بازی بعد از ذخیره کردن «us Jo‏ در بازی دوم 
شما XS‏ لباس و اسلحه جدید را در اختیار sal‏ داشت. کدهای e‏ شارك این بازی در دفترچه شماره 19 ( کتاب شماره سه ) چاپ شده است. 
گرفتن مهمات اضافی دو برابر: در صفحه اصلی روی کلمه New Game‏ دکمه ضربدر را بزنید و روی کلمه سوم Аттеепре‏ رفته و جهت 


راست را برای سه ثانيه نگھدارید Ú‏ این عبارت برنگ سبز در 
۰ ۸ .سس — — — Infinite Item in 4th Position‏ 
٥098009 — — — à 1 BO0CS7SC ???‏ ۱۱001:1005 
ROOCRTRE 72?‏ — — — سے سد نس کرد اي بس وني 
nfinite Кет in 2nd Chest Postion‏ 

Infinite Item in 12th Chest Position 

Infinite Item in 13th Chest Position 


Infinite Item in 14th Chest Position 


2 


07 
00C872A 7 


С© 


oc 


| 


800С872Е ???? 


00C8732 ???? 
00С8734 ???? 
07 
07 
07 
0 7 
077 


8 
8 
8 
8 
8 
8 
8 


000 
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آید. حالا در این حالت اگر مهماتی دریافت کنید آنرا دو برابر خواھید گرفت! 


а Со "m 
i 800С51АС 0060 
Infinite Health 800C867E 0060 


Overall Game Time at End of Game is 00'00'00 800C867C 0000 


800C86B6 CF7E 
Play as Chris with Jill's Voice & Storyline 


800C8668 0000 


00C8668 0001 
800C8784 ۸ 
D00CF844 0044 
800C8456 0002 


800343F2 2400 
8003446E 2400 


ос 


40 777? 


Infinite Item т 2nd Position 800С8786 7777 


80028788 ???? 


800C8740 an. 800C875A FF27 

800C8742 1 800C875C FF28 
00C8744 7777 800C875E FF29 
0۷ 

800 08 777? 
00C874A 7777 


00C874E 7777 
680068750 7777 


80068762 0 
80068764 10 


Quantity Digits to Accompany Item & Chest Modifeir Codes 

800C876A 0 0001 Knife 6402 - Baretta 9mm 6403 - Shotgun 

6404 - Colt Python (Dum Dum Rounds) — 6405 - Colt Python (Magnum 
rounds) 6406 - Flamethrower 6407 - Bazooka (Explosive Rounds) 
6408 - Bazooka (Acid Rounds) 6409 - Bazooka (Flame Rounds) 

640A - Rocket Launcher 640B - Clip 640C - Shells 640D- 


00C874C 7777 


00C8752 1 


|| Items in Chest - Set 4 


800C8790 777? Dum Dum Rounds 640E - Magnum Rounds 640 - Fuel 6410 - 


800C8792 7777 xplosive Rounds 6411 - Acid Rounds 6412 - Flame rounds 
001B - V-Jolt 001C- Broken Shotgun 001D- Crank (Square) 001E- 


rank (Hex) 0011 — Emblem 0020 - Gold Emblem 0021 - Blue 
ewel 0022 - Red Jewel 0023 - Music Notes 0024 - Wolf Medal 
0025 - Eagle Medal 0026 - Chemical 0027 – Battery 0028 - M.O. 
0029 - Wind Crest 002۸ Flare 002B - Slides 002C - 
002D - Star Crest 002E - Sun Crest 632Е - Ink 
0030 - Lighter 0031 - Lock Pick 0032-011 0033 - 
0034- Armor Key 0035 - Shield Key 0036 - Helmet 
Key 0037 - Lab Key 
0038 - Special Key 0039 - Dormitory Key 003A - Dormitory Key 
. 003B - C-Room Key 003C - Lab Key 003D - Desk Key 
003E - Red Book 003F - Doom Book 2 0040 - Doom Book 1 
6441 - First Aid Spray 6442 – Serum 6443 - Red Herb 
6444 - Green Herb 6445 - Blue Herb 6446 - Mixed Herbs - Blue & 
6447 - Mixed Herbs - 2x Green 6448 - Mixed Herbs - Green 
6449 - Mixed Herbs - Green, Red & Blue 644۸ - Mixed 
-3x Green 644B - Mixed Herbs - 2x Green, 1х Red 004D - 


0040 - Pick Axe 004E - Bottle of Cool Water 004F - "Eagle of East 
Wolf of West" Book 0013 - Empty Bottle of Cool Water 
0014-Bottle of Cool Water 0015 -UMB No.2 (in cool water bottle) 

АП Items in Chest - Set 2 0016-0118 No.4 (in cool water bottle)  0017-UMB No.7 (in cool water 


bottle 


800C8752 FF23 0018-UMB No.13 (in cool water bottle) — 0019-Yellow-6 (in cool water 


800C8754 FF24 
800C8756 FF25 
800C8758 FF26 


Resident Evil 2 (dual shock) 

ستراتزی از محسن لعمانی صحنه» مرد سیاہ پوست به شما کارت را خواهد داد. از درب خارج شوید و 

ИЕ "m‏ اقا صباح و اسماعیل مختاری از مشهد. آقایان کارت راروی کامپیوتر استفاده کنید» دربهای هال باز میشوند» وارد درب 
موه ی موم امیر افروز از رشت. آقای کامران منعم دوست از بزرگ شوید. این اتاق و میز در قسمت بالا سمت راست اتاق را بخاطر 
تهران و تعداد دیگری از دوستان استراتژی این بازی را نیز برایمان فرستاده ‏ ہسپارید, از درب دیگر اتاق خارج شوید. کمی جلوتر رفته» بعد از دیدن 
د اه از زحمات آنها قدردانی میکنپم, صحنه» ز امپها را نابود کرده از درب ځار ج شوید. به راهتان اد امه داده تا به 
Leon S.Kennedy‏ در ابندا باید ز امبیهای مهاجم را نابود کرده یا اگر ОЙЛ‏ درب در همین راهرو برسید درب چوبی قهوه ای و بزرگ. وارد شده 
مهارت زیادی دارید فرار کنید. سپس مسپرتان را ادامه داده ثا په پك درب به قسمت دوم اتاق جلوی شومینھ از فندك استفاده کنید. الماس را برداشته» 
برسید. وارد شده و با مرد چاق صحبت کنید, پس از صحبت از درب دیگر خارج شده و به راهتان تا نتهای راهرو بروید تا به درب رسیدہ وارد شوید. 
خارج شوید( اگر اسلحه مرد را میخواهید, صبر کنید تا زامېبها وارد شده و انھا زامیھای انتهای راهرو را نابود کردہ خودتان را به انتهای راهرو برسانید و 
را نابود کردہ و روی مرد چاق کليك (ui‏ تا انتهای راهرو بروہد تا زامبیها زامبیهای دیگر را نابود کنید. جلوترء اتاق زیر Ab‏ ها دو بخش ca Ja‏ 1- ذخیرہ 
درب را باز کنند. زامیها را کشته و داخل درب شده و از درب دیگر خار ج باز ی و 2- تاریکخانه جهت ظهور عکس. اگر فیلمی داشته باشید میتو انید آنرا 
شوید. مسیرتان را ادامه داده تا به اتوبوس برسید. وارد اتوبوس شده دو زامبی در این قسمت AUS‏ کنید. از Аһ‏ ها بالا رفته و راهرو را تا انتها و رسیدن به 
ا نابود کرده و از درب دیگر خارج شوید, بجلو رفته و وارد درب آهنی سه مجسمه aaa ААЛ‏ در اینجا باید الماس را از دست مجسمه بگيرید. مجسمه 
sg‏ سپس از راه زیرگذرہ خودتان را بجلوی ساختمان 11.0.0 برسانید. ‏ سمت راست را بسست چپ و مجسمه سمت چپ را براست در محل خود منتقل 
coa аа 0‏ از پله ها پایین رفته و وارد دومین درب شوید. بعد از دیدن کنید. الماس را گرفته و از درب دیگر خارج شده تا زامبیها را نابود کنید. وارد 


001A - NP-003 (in cool water bottle) 0000 - Delete Item 
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دفتر S.T.A.R.S‏ شوید. بجلو رفته و در بین دو میز قرار بگیرید. دفترچه 
Chris‏ برادر Claire‏ را برداشته و سپس سک را بردارید. در این هنگام 
0 وارد شده» شما به او دفترچه و بیسیم را میدهید. درون کمد Уй‏ 6« 
اسلحه را بردارید. سپس به هال برگشته سکھ را روی مجسمه وسط هال استفاده 
caus‏ کلید را برداشته و به جایی بروید که زامبیهایی را روی سقف نابود 
کردید. وارد اتاق شده» بسمت چپ و دوباره در سمت چپ از درون کمد اسپری 
را برداشته و کمی به عقب بیایید. چهار Ajo‏ را به جلو هل داده و به بالای آن 
بروید. دستگیره را برداشته و برگردید از درب خارج شوید. مسیرتان را تا 
جایی که به اتاق S.T.A.R.S‏ برسید» ادامه داده اما داخل اتاق نشوید» بلکه 
راهرو را تا انتها رفته» درب را بوسیله کلید باز کرده داخل شوید. زامبیها را 
کشته و بسمت راست بروید تا به درب برسید. JUS‏ درب يك کمد وجود دارد 
آنرا بخاطر بسپارید. وارد درب شده زامبیها را نابود کرده و از پله ها بالا 
بروید. پله ها را ادامه داده تا از پله ها به زمین بخورید. در سمت چپ تصویر 
تابلویی میبینید که چگونگی قرار گرفتن قفسها را نشان میدهد. جلو رفته و 
بکمك دستگاه قفس را JUS‏ بزنید. بیرون آمده و تفسها را بترتیب زیر قرار 
دهید. 

( هر چهار قفس را یکبار براست بدهید). مهره اول را که داخل تابلو است 
بردارید» سه تای دیگر باقی میمانند. وارد درب زیر پله ها شوید. زامبیها را 
نابود کرده و بسمت راست بروید. پله های اضطراری را پایین آورده» بجلو 
بروید و وارد درب شوید. کلید را بردارید. این کلید مربوط به اولین میزی است 
که شما میبایست مکان آنرا بخاطر بیاورید. از درب دیگر خارج شده و زامبیها 
را نابود کرده وارد درب سمت راست شوید. جلو رفته درب را باز کرده اما 
داخل نشوید. بسمت چپ وارد درب انتهای راهرو شوید. بسمت راست آمده از 
پله ها پایین بروید و زامبیها را نابود کنید . وارد درب شده بقسمت دوم اتاق 
узр‏ . شیر فلکه را برداشته( وارد درب نشوید زیرا زامیها بشما حمله میکنند) 
برگردید و از پله ها بالا رفته» شیر فلكه را روی تانكر آب کنار هلیکوپتر در 
حال سوختن استفاده کنید Ú‏ آتش خاموش شود. وارد درب شده و به اتاقی بروید 
که هليكوپتر در حال سوختن بود. جلو رفته الماسها را کار گذاشته و مهره دوم 
را بگیرید . کلید را از روی جعبه ها برداشته و برگردید نزديك دربی که آنرا 
باز کردید اما وارد آن نشوید. 

از پله ها پایین رفته وارد درب شوید. از اولین درب باز داخل شده و زامبیھا را 
نابود کردہ و وارد قسمت دوم دفتر شوید. با کد 2236 گاوصندوق را باز کرد 
مهمات و نقشه را بردارید. از درب بزرگ و آبی رنگ خارج شده و زامبیها را 
نابود کرده جلو رفته و در انتهای راهرو وارد درب شوید. زامبیها را نابود 
کرده و وارد درب آهنی شوید. مهره سوم را بردارید و در برگشت مواظب 
باشید. ز امبیها را نابود کرده ( سیم مربوط به جایی استکه ز امبیهای روی سقف 
را نابود کردید. adl gua‏ انرا روی o JS JS‏ پنجره ها استفاده کنید )به اتاق بغلی 
رفته کلید را بردارید. این کلید مربوط به دومین میز است. سپس برگشته و 
وارد هال شوید. وارد درب بزرگ شده و راهتان را تا راهرویی که در آن 
تاریکخانه وجود دارد ادامه دهید. در انتهای راهرو وارد درب آهنی سمت 
راستتان شوید. Go ja‏ زامبیها را نابود کنید. از درب دیگر خارج شوید» اینجا 
а‏ است که فرد سیاه پوست کارت را به شما داد اما او متاسفانه به G‏ 
Saa Virus‏ شده است. باید او را نابود کنید و کلید روی میز را بردارید. از 
درب دیگر وارد هال شده از پله ( از پله های اضطراری نه) بالا رفته تا به 
درب اصلی ساختمان 8.۴.5 برسید. بسمت چپ رفته و درب را باز کنید. باز 
هم به جلو بروید Ú‏ به راهرویی کوچك برسید. بوسیله کلید درب را باز کرده و 
داخل شوید. راهرو را تا رسیدن به پله ها ادامه دهید. از پله ها پایین بروید. 
راهرو را ادامه دهید تا به يك سه راهی برسید. بسمت چپ رفته مواظب باشید» 
در دو طرف سگهای خون آشام وجود دارد. راهرو را تا رسیدن به پارکینگ 
ادامه دهید و وارد شوید. بعد از دیدن صحنه شما با كمك Ada‏ کامیون را هل 
دهید. وارد درب شده راهرو را تا رسیدن به يك درب میله ای که دستگاهی با 
چراغ قرمز در کنارش است ادامه aaa‏ وارد شده و با Ben‏ صحبت کنید. alu‏ 
را از درون قفسه بردارید. نقشه بشما میگوید کجا بروید. میله را روی درب 
فاصلاب استفاده 2216„ داخل شده از چنگ عنکبوتهای asss‏ کننده فرار کنید( 
Ж!‏ شما را مسموم کردند از گل آبی رنگ استفاده کنید. در غیر اینصورت بعد 
از مدت (AG S‏ کلمه Died‏ روی صفحه تلویزیون ظاهر میشود) از پله های 
دیگر بالا بروید. اولین درب اتاق ذخیره بازی و صندوق است. دومین درب 
جایی استکه شما بايد چهار مهره را درون آن جای دهید . وارد همین درب شده 
و بیرون Ada adi‏ را كمك 55 تا وارد QUIS‏ هوا شود. 

Ada Wong‏ جلو رفته و درب را باز کنید. از پل رد شده و بسمت چپ 
بیایید( سمت راست asd gia‏ از آسانسور پایین رفته و مهمات را بگیرید) وارد 
درب شده و نقشه را بردارید. پایین اتاق رفته و صندوفها را بترتیب از راست 
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ЕЕ"‏ 2- 3 جابجا کنید. [ را گس بجلو هل دهید. 2 را کمی بر ЈА аа‏ دهید 
و 3 را کسی بجلو هل دهید» سپس دستگاه را فعال کرده و از پل رد شوید. aM‏ 
را گرفته بطرف Leon‏ برگردید. Leon‏ کار اکتر شما میباشد. حالا به سه 
راهی برگشته و وارد درب بزرگ قهوه ای رنگ شوید. بجلو آمده و روی 
دستگاه که در قسمت بالا سمت راست اتاق است کليك کنید. بالاء پایین YU‏ 


Ou‏ پایین. نیمی از قفل درب باز میشود سپس خارج شده و وارد دربی که 
m‏ اسث Аша‏ رای bwa‏ گنرید. گار را از د بر "TE‏ 
و از درب خارج شوید. کارت aS‏ را روی درب استفاده کرده و وارد شوید. 
مهمات و کیف را برداشته برگردید و از پله ها بالا بروید. اگر اسلحه دیگری 
میخواهید وارد درب بالای پله ها شده از زیرزمین خارج شوید و به جاييكه 
مهره سوم را گرفتید بروید. اما وارد درب نشوید. به انتهای راهرو رفته و 
وارد درب سبز رنگ شوید. دقیقا روبروی شما تابلویی است که روی آن چرخ 
دنده ای وجود دارد. به انتهای اتاق رفته و مشعل اصلی را بکمك فندك روشن 
کنید. سپس مشعل وسطی و بعد از آن آخری و در پایان اولی را روشن کنید. 
چرخ دنده را گرفته» دستگیره را هم از صندوق بردارید و به جایی بروید که 
а‏ دوم را گرفتید. از پله ها بالا رفته وارد درب شوید. سمت چپ رفته و 
وارد درب شوید. دستگیره را استفاده کرده از پله ها بالا بروید. چرخ دنده را 
استفاده کردہ مهره چهارم را بگیرید و از JUS‏ پایین بروید. بطرف 8 
en‏ رفته و سپس به مصاف با Monester‏ بروید. بعد از کشتن او به محلی 4S‏ 
باید چهار مهره را کار بگذارید رفته و مهره ها را در محل خود گذاشتھ وارد 
درب شوید. پایان مرحله اول 

Ada‏ را میبینید. به فاضلاب رفته و وارد درب شوید. جلوتر از فاضلاب خارج 
شده و وارد درب شوید. کمد را کنار بزنید» داخل اتاق با فندك» فانوسها را 
روشن و اتاق را جستجو کنید مهمات را یافته و از صندوق؛ شیر فلكه را 
بردارید. بعد از دیدن صحنه Ада Wong‏ وارد اسانسور شوید. 

نقشه را برداشته وارد درب شده و به فاضلاب بروید. در این قسمت بايد خیلی 
سریع عمل کنید و توقف نداشته باشید. وارد QUIS‏ هوا شده از طریق پله ها 
سریعا از پله های طرف دیگر پایین بروید. کمی جلوتر بعد از دیدن صحنه از 
پل رد شده و از پله ها پایین بیایید. شما بايد مسیر را دور زده» جلو آمده و وارد 
درب شوید. وارد فاضلاب شوید. روبروی ab‏ های QUIS‏ هوا راهرویی است» 
وارد ان شده روی مرد کليك کنید. سکه نقره ای را برداشته پایین بیایید. جلوتر 
وارد درب شده و باز هم جلوتر از فاضلاب خارج شوید. وارد درب شوید و 
شیر قلکه را روی دستگاه کار بگذارید» از پل رد شده و دوباره شیر فلکهرا 
us‏ دستگاه استفاده کنید سپس وارد درب شوید. جلوتر بعد از دیدن صحنه 
برای نابودی تمساح دو راه دارید. 1- کشتن تمساح 2 فرار تمساح( راحت تر 


[- برگردید و کپسول هوا را به زمین بیندازید. تمساح کپسول را میبلعد. 
بطرف کپسول تیر اندازی کرده تا منفجر و تمساح نابود شود. 
2- به انتهای راهرو JUS‏ درب برگردید» تمساح دیوار را سوراخ کرده و 
فرار میکند. 

درب را باز کرده بطرف Ada‏ رفته و از پل رد شوید. به قسمت سمت چپ 
رفته و وارد اتاق کوچك شوید. سکه طلایی را برداشته و برگردید. شیر فلکه را 
روی دستگاهی با چراغ قرمز استفاده کرده و وارد QUAS‏ شده از طرف دیگر 
خارج شوید. مسیرتان را تا رسیدن به دربی که پشت آب قرار دارد ادامه دهید. 
دو سكه را روی دستگاه استفاده کرده وارد درب شوید. جلو رفته و وارد درب 
دیگر شوید. جلو آمده. بقسمت راست قطار بروید. دستگاه را فعال کرده وارد 
فطار شوید. بعد از دیدن صحنه به 2 Monster‏ تیر اندازی کنید تا وقتی که 
Ada‏ انگشت او را بزند. از قطار خارج شده بطرف دوربین بيایید. با قندك 
چیزی شبیه توپ را روشن کنید. کلید را برداشته وارد درب شوید و بسمت 
راست بروید. ( سمت چپ به يك ز امبی مرده میرسید. روی آن А‏ کنید تا 
ترکیبی Shotgun‏ بشما داده شود.) وارد درب شده بسمت چپ بروید( سمت 
راست مقداری گل موجود است) از پله ها بالا رفته وارد درب شوید. نقشه را 
برداشته داخل قطار بروید. کلید را برداشته و روی دستگاه بیرون قطار استفاده 
کنید. بعد از دیدن صحنه باید بجنگ 2 Monster‏ رفته سپس به قطار برگردید. 
پایان مرحله دوم. 

از اتاق خارج شده» وارد راهروی روبرویتان شوید. وارد درب شوید. در این 
قسمت سه درب وجود دارد درب ابی» درب قرمز و درب سفید. وارد درب 
آبی شده بجلو بروید. بسمت چپ رفته وارد درب يخ زده شده و فیوز را از 

روی چهارپایه بردارید. آتراروی کامپیوتر استفاده کنید تا فیوز اصلی بشما 

داده شود. به هال برگشته و فیوز را روی دستگاه وسط هال استفاده 22S‏ ( هال 

همان قسمتی است که سه درب آبی و قرمز و سفید دارد). وارد درب قرمز شده 

جلوتر وارد درب سمت چپ شوید ( سمت راست وارد درب دوم شده و با 


استفاده از فندك. جلبك را آتش زده و وارد اتاق دوم شوید و مهمات را بردارید) 
گیاهان را نابود کردہ و وارد درب دیگر شوید. از پله ها پایین رفته و وارد 
درب شوید. ز امبیھا را نابود کردہ به انتهای راهرو بروید و وارد درب شوید. 
از کلید روی کمد استفاده کرده؛ ترکیبی Magnam‏ را بردارید و وارد درب 
دیگر شوید. از درب بعدی عبور کرده زامبیها را نابود کنید و کارت قرمز را 
بردارید. به درب آبی برگشته و وارد شوید. از کارت روی درب استفاده کرده 
و وارد شده. چراغ را روشن کنید. ز امبیها را نابود کرده» کارت را از روی 
چهارپایه برداشته از اتاق خارج شوید. بعد از دیدن صحنه وارد درب قرمز 
شوید. پس از دیدن صحنه جلو رفته وارد درب شده و از پله ها پایین بروید. 
وارد درب شده و زامبیها را نابود کرده از کارت روی کامپیوتر استفاده کنید. 
وارد درب شده» از درب دیگر هم داخل شوید و اسانسور را فعال کنید. حالا 
باید به مصاف سومین و آخرین رییس مرحله بروید. 3 Monster‏ را نابود 
کرده و وارد آسانسور شوید. کمی بجلو 9 5225 بخش پایانی را به تماشا 
Leon ۱‏ حالت “27 teal 5:Leon В oo/Secenario‏ را 
نابود کرده و وارد درب Aba‏ ای شوید. در این قسمت نیز بسمت راست بیایید و 
زامبیها را نابود کرده سپس وارد اتاق شوید. کلید را از روی میز برداشته و از 
اتاق خار ج شویدہ جلو آمده و MS‏ را روی درب استفاده کنید. وارد شده و از 
درب خار ج شوید. پس از کشتن زامبیها از پله ها بالا بروید و بعد از دیدن فیلم 
وارد درب شوید. جلو آمده و وارد اولین درب شوید؛ از پله ها پایین رفته و 
وارد درب شده به اتاق بروید. زامبیها را نابود کرده» شیر فلکه را از قفسه 
بردارید. نقشه و مهمات را از گاوصندوق گرفته و برگردید. هلیکویتر را 
خاموش کرده» سپس به قسمتی برگردید که باید دو الماس قرمز رنگ را آنجا 
استفاده کنید. کارت را از روی جعبه ها بگیرید؛ از اتاق خارج شوید. در حین 
خرو ج از اتاق يك زامبی از پنجره روی سقف پایین آمده و به شما حمله ميكند. 
او را نابود کرده وارد اولین درب که اتاق ذخیره بازی میباشد شوید و از درب 
,دیگر خارج شوید. به مسیرتان ادامه саз‏ پله های اضطراری را پایین آورده؛ 
اما از پله ها پایین نروید. به انتهای راهرو رفته» زامبیها را کشته و سکه را از 
انتهای ر اهرو بردارید( سکه روی دیوار است). از پله های اضطراری پایین 
رفته» سکه را روی مجسمه وسط هال استفاده کنید. کلید را گرفته و کارت را 
روی کامپیوتر اسفاده کنید. وارد درب بزرگ شوید و زامبیها را نابود کرده از 
درب دیگر خارج شوید. وارد اتاق انتهای راهرو شوید( در اتاق با درب فلزی 
بشما اسپری داده خواهد شد). جلو رفته» وارد اولین درب شده. به قسمت دوم 
اتاق بروید. با استفاده از فندك. الماس را بگیرید. از اتاق خارج شده و وارد 
درب انتهای راهرو شوید. از پله ها بالا رفته و الماس دوم را بگیرید. وارد 
درب شده و زامبیها را نابود کرده وارد اتاق انتهای راهرو شوید( در دقر 
5 از کمد؛ اسلحه را بردارید) بعد از دیدن صحنه» کلید را برداشته کمی 
بجلو بیایید. با Clair‏ صحبت کرده» سپس بسمت راست رفته و وارد درب 
شوید. از پله ها بالا رفته بکمك قفسه ها مهره اول را بگیرید. وارد درب زیر 
Аһ‏ ها شوید. وارد اتاق ذخیره شده» از اتاق خارج و وارد درب انتهای راهرو 
سمت چپ شوید. جلوتر وارد درب شدہ و از پله ها پایین بروید. وارد درب شده 
به اتاق بروید. ز امبیها را نابود کرده از اتاق خارج شوید. زامبیها را کشته, 
بسمت چپ تصویر بروید و وارد درب انتهای راهرو شوید. مسیرتان راتا 
رسیدن به درب فلزی ادامه داده وارد درب شوید. مهره سوم را برداشته از 
درب خارج شوید و به قسمتی که تاریکخانه در آن وجود داشت برگردید. در 
راهرو زامبیها را نابود کرده بسمت راست بروید و وارد درب فلزی شوید. از 
درب دیگر خارج شده» زامبیها را کشته وارد قسمت دوم اتاق شوید. کلید را 
برداشته و از درب دیگر خارج شوید. به زیرزمین رفته» زامبیها را نابود کرده 
و از پله ها پایین بروید. مسیرتان را تا رسیدن به يك سه راهی ادامه داده و به 
قسمت سمت راست بروید. وارد پارکینگ شده. کامیون را هل داده و وارد 
درب شوید. راهرو را تا انتها جلو رفته و وارد درب توری شکل شویده با 
Ben‏ صحبت کنید و از قفسه Alia‏ را بردارید. به قسمتی بروید که در نقشه 
علامت میدهد. میله را روی درب فاضلاب استفاده کرده و وارد فاضلاب 
شوید. از پله های طرف دیگر بالا رفته و وارد درب دوم شوید. سپس دوباره 
از اتاق خارج شوید. АРА‏ را كمك کنید تا وارد QUIS‏ هوا شود. وارد درب 
شده» جلو رفته و وارد درب دیگر شوید. حعبه ها را به همان صورتی که در 
حالت *1 Secenario‏ قرار دادیدء قرار داده و کلید را بگیرید. بطرف Leon‏ 
برگشته و به جایی بروید که نقشه علامت میدهد. وارد درب منفجر شده شوید و 
وارد درب دیگر شده» از درب بعدی هم رد شوید تا به اتتهای ر اهرو جلو رفته 
و وارد درب شوید. جلوتر وارد اتاق شده» دستگیره را از جعبه بردارید. حالا 
باید به قسمتی برگردید که مهره سوم را گرفتید. انتهای راهرو وارد درب سبز 
رنگ شده و با استفاده از فندكء چرخ دنده را بگیرید. پس از گرفتن چرخ دند 
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زامبی بار دیگر بشما حمله میکندء یا او را نابود کرده یا فرار کنید. بهرحال از 
درب خارج شوید. به قسمتی برگردید که با استفاده از قفسه ها مهره اول را 
گرفتید. از یه ها الا وفته و وارد درب شوید. ز امبی را نابود کرده؛ وارد درب 
دیگر شوید. دستگیرہ را برای پایین آوردن پله ها استفاده کنید. از پله بالا رفته 
3 چرخ دنده را روی دستگاه استفاده کنید. مهره چهارم و A‏ بردارید. وارد 
JUS‏ قدیمی شده» بطرف Ben‏ بروید با او صحبت کرده و از درب خارج 
شوید. وارد اتاق فاضلاب شده از پله های طرف دیگر بالا رفته و وارد دومین 
درب شوید. با رییس اصلی Ju‏ ی مبارزه کنید. او فعلا نخواهد مرد. مهره ها را 
کار بگذارید و وارد درب شوید. پایان مرحله اول 

ADA‏ را خواهید دیدء وارد فاصلاب شده» از درب داخل شده» جلو رفته و از 
فاضلاب خار ج شوید. وارد اتاق ذخیره بازی شوید. استراتژی این مرحله تا 
قسمتی که وارد قطار شده و Monster‏ بشما حمله کرده و АРА‏ انگشت او را 
قطع میکند» مانند حالت لی Secenario‏ میباشد. از قطار TRUM co‏ وارد 
درب شوید. جلو آمده» سمت راست وارد درب شدہ و جلو بیایید. بسمت چپ 
بروید. از پله ها بالا رفته و از درب خارج شوید. نقشه را برداشته» وارد 
آسانسور شوید. جلوتر وارد درب شده» راهرو را تا انتها جلو رفته و کلید را 
بردارید. بوسیله مونیتور ها ز امبی را دیده و او را نابود یا فرار کنید. از درب 
خارج شده و وارد آساتسور شوید. جلو آمده وارد اتاق ADA JUS‏ شوید. کلید 
راروی کامپیوتر استقاده کرده» از درب ځار ج شوید. دستگاه را فعال کرد 
پس از دیدن صحنه به مبارزه با همان 4 Monster‏ که رییس مرحله اول بود 
بروید. اما او کمی بزرگتر ui,‏ ضعیفتر شده است. پس از فرار او؛ به قطار 
برگردید. پس از دیدن صحنه. از قطار M‏ ج شده» جلو آمده» در سمت راست 
شما راهرویی وجود دارد» وارد آن شوید. سپس وارد کانال هوا شده و بسمت 
دوربین بیایید. وارد درب شده» جعبه را Jala‏ اسانسور بیاورید. از اسانسور که 
به پایین آمده خار ج شوید. جعبه را کمی بر است و سپس بالا ببرید. وارد 
راهروی سمت راست و سپس سوار آسانسور شوید. به پایین رفته» زامبیها را 
نابود کرده تا اتتهای راهرو جلو رفته و کلید را فعال کرده. وارد اسانسور 
شوید. جلو آمده از آسانسور دیگر بالا رفته وارد درب شوید. وارد درب انتهای 
راهرو شده» آسانسور را فعال کنید. از أسانسور خارج شوید و جلوتر آمده وارد 
درب راهرو شوید. وارد درب آبی» سپس درب يخ زده شوید. فیوز را برداشته 
و روی کامپیوتر استفاده کنید. ууй‏ اصلی را گرفته و روی دستگاه وسط هال 
استفاده کنید. وارد درب قرمز شده و جلو آمده وارد درب سمت چپ شوید. 
گیاهان سمی را نابود کنید و داخل درب دیگر شوید. از پله ها پایین رفته و 
وارد درب شوید. زامبیها را نابود کرده وارد درب انتهای راهرو شوید. جلو 
آمده» از درب خارج شده و راهرو را تا انتها ادامه دهید. بسمت دوربین بیایید و 
وارد درب شوید. داخل درب دیگر شده و از درب بعدی هم داخل شده و 
زامبیها را نابود کنید. کلید را از روی میز برداشته و به قسمتی که جعبه را 
داخل آسانسور و آنرا بالا بردید برگردید. در بین راه پس از دیدن صحنه j‏ امبی 
را نابود کرده یا فرار کنید. از جعبه بالا رفته و از جعبه دیگر هم بالا رفته 
وارد راهرو شوید. از کلید روی درب استفاده کنید. وارد شده و بعد از دیدن 
صحنه کلید را بردارید و از درب خارج شوید. Claire‏ با شما تماس گرفته و 
میگوید که باید Sherry‏ را با خود ببرید. به قسمتی که نقشه علامت میدهد 
بروید. بعد از دیدن صحنه کلید را روی کامپیوتری که درون آسانسور است 
استفاده کنید» مسیر اسانسور عوض میشود. بعد از دیدن صحنه وارد واگن دوم 
قطار شده و تا انتها جلو بروید. کلید را از روی زمین برداشته و برگردید. از 
ЛЫ‏ خارج شده و وارد درب میله ای شوید. از پله ها بالا رفته و به طرف 
دیگر قطار بروید. بسمت راست بیایید» دستگاه را فعال کرده» پریزها را از 

قفسه برداشته و از زیر پله ها رد شوید. وارد درب شده و y p‏ ها را روی 
دستگاه استفاده کنید. زامبی YU‏ آمده و باید او را نابود کنید( در این قسمت شما 

Uis. 35‏ اسلحه R Launcher‏ داشته باشید. اگر ندارید کمی بسمت چپ بیایید؛ 

کسی شبیه ADA‏ برای شما اسلحه را بزمین می اندازد). به قطار برگشته به 

قسمت اتاق ر اننده بروید و ALS‏ را راه اندازی کنید. البته قبل از راه اندازی 

قطار باید ریل را باز کنید. برای اینکار بسمت راست قطار بیایید؛ ز امبیها را 

نابود کرده و دستگاه را فعال کنید. سپس وارد قطار شده و قطار را راہ اندازی 

کنید. پس از دیدن صحنه» بازی هنوز تمام نشده» حالا بايد به مصاف با 

Monster 4‏ بروید. به واگن دوم قطار رفته» جلوتر بروید تا او به انتهای 

راهرو بیاید و با R Launcher‏ به او شليك کنید. او میمیرد» اما در اصل او 

هنوز نمرده است. از درب خار ج شده و بخش پایانی را ببینید. 

حالت Claire Redfield‏ نحوه بازی تا قسمتی که لوحه سوم را میگیرید؛ 

همان است که برای Leon‏ بازی کردید. فقط فندك را بجای آتکه در اتاق 

بگیرید» در جایی خواهید یافت که برای Leon‏ اولین کلید Xa‏ داده شد. 


بعد از گرفتن لوحه سوم» به پیش مرد سياه پوست که به شما کارت داد 
برگردید. البته از راهی دیگر به راهرویی برگردید که تاريكخانه در آن داشت؛ 
اما وارد اتاق انتهای راهرو که دربی آهنی دارد شده و سریعا j‏ امبیھا را نابود 
کرده و کمدھا را برای یافتن ماده منفجره( چیز ی شبیه صابون ) جستجو MIS‏ 
بعد از پیدا کردن آن وارد درب شده» مرد سیاہ را کشتھ و از روی jaa‏ چاشنی 
را برداریدء با ماده منفجره ترکیب کنید. حالا به جایی بروید که لوحه دوم اما 
بصورت نیمه را گرفتید. وارد درب نشوید؛ فقط بمب را روی درب خراب کار 
گذاشته» وارد شدہ و از درب دیگر عبور کنید. به JUS‏ جسد رفته و با مرد چاق 
صحبت کنید. وارد درب دیگر شده و راهرو را ادامه داده وارد درب شده جلو 
آمده و سپس بطرف دور بین بیایید. وارد اتاق شده و چراغ را روشن کرده و با 
Sherry‏ صحبت کنیدء سپس بطرف مرد йз‏ که با ار صحبت کردید رفته و 
5 را بردارید» تابلو ی پشت صندلی را کنار بزنید. اینجا alb‏ سه لوحه را کار 
بگذارید» اما شما هنوز نیمی دیگر را میخواهید. به زیرزمین رفته و از پله ها 
پایین بروید. راهرو را ادامه دهید تا به يك سه راهی برسید( برای گرفتن 
مهمات» کیف و اسلحه» عملیاتی را که برای Leon‏ انجام دادید» برای Claire‏ 
هم صدق میکند). بسمت چپ رفته و وارد آخرین درب شوید. جلوتر از Ab‏ ها 
پایین رفته و تا اتتهای راهرو بروید» Sherry‏ را میبینید. حالا شما ajo‏ همان 
کاری را که با ADA‏ برای Leon‏ انجام دادید با Sherry‏ بر ای Claire‏ انجام 
دهید. کلید را گرفته» چرخ دنده را نیز بگیرید» درب مخفی را باز کنید. نیمه 
دوم لوحه دوم را نیز بگیرید و با نیمه اول ترکیب کنید تا سه لوحه سالم داشته 
باشید. لوحه ها را در جایی که گفتیم کار بگذارید تا درب باز شود. وارد شده و 
بجلو بروید. وارد آسانسور شده و راهرو را تا انتها بروید. وارد درب شوید و 
پس از دیدن صحنه از پله ها پایین بروید. حالا باید با 1 Monster‏ مبارزه 
کنید. سپس به سوی Sherry‏ برگردید و او را به جایی ببرید که 1 Monster‏ 
را تابود کردید. دکمه را فشار sas‏ تا پله پایین بياید. از فاضلاب خارج شده و 
وارد درب شوید. بسمت چپ بیایید تا به دیوار برسید» سپس بسمت دوربین 
بیایید و وارد QUIS‏ هوا شوید. در این قسمت باید خیلی سریم عمل کنید. از 
طرق دیگر ЛА‏ هوا خارج شوید» سکه نقره ای را برداشته» جلوتر وارد 
درب شوید. از صندوق شیر فلکه را بردارید. از آسانسور پایین آمده بسمت 
راست بیایید. وارد درب شوید. وارد فاضلاب شده و بسمت راست بیایید. وارد 
درب شوید. استر 5 5( 2216 Claire‏ تا قسمتی که باید تمساح را نابود کنید 
تفاوتی تدارد» فقط شما برای نابود کردن تمساح» برخلاف Leon‏ يك راه بیشتر 
تدارید و ان کشتن تمساح است. بعد از نابودی تمساح وارد درب شده Sherry‏ 
را پایین بیاورید. سكه نقره ای را برداشته» سپس از پله های طرف دیگر بالا 
بروید. سكه طلایی را برداشته وارد کانال هوا شوید. دو سكه را روی دستگاه 
کار بگذارید. استراتژی تا پایان بازی» استراتژی Leon‏ است» فقط در مرحله 
سوم علاوه بر عملیاتی را که برای Leon‏ انجام میدھید باید واکسنی برای 
Sherry‏ بدینصورت درست کنید. 
Vaccine Cart‏ را از روی میز درون اتاقی که برای dhan Leon‏ درب 
Monster 3‏ را گرفتید برداشته» چراغ را روشن کنید. 
Vaccine Cart‏ را روی کامپیوتر استفاده کرده» دیسك را بردارید, دقیقا JUS‏ 
میزی که دیسك را برداشتید» دستگاهی است که شبیه تابلو روی دیوار است, 
آنرا فعال کرده سپس Vaccine‏ 8856 را از کامپیوتر بگیرید. وارد درب 
قرمز شده و به اتاقی بروید که کارت قرمز را در آن گرفتید. Base Vaccine‏ 
را روی دستگاه در قسمت انتهای اتاق سمت راست استفاده کنید و واکسن G-‏ 
ور را بگیرید. و بازی را ادامه دهید. 
حالت :Claire Redfield‏ استراتژی مرحله اول Leona‏ میباشد. البته 
قسمت انتهایی تغییر ميكند که شر ح خواھیم داد. | 
شما فندك را در جایی خواهید گرفت که در حالت اول در آنجا دستگیره را 
گرفتید. هنگامیکه Sherry‏ کلید را برای شما گرفته است؛ به قسمتی که نقشه 
علامت میدهد بروید. وارد درب شده؛ وارد اولین درب شده و بعد از کشتن 
سگهای خون آشام» دستگیره را از روی زمین بردارید. پس از آن به جایی 
بروید که مهره سوم را گرفتید. تا انتهای ر اهرو جلو رفته و وارد درب سبز 
شوید. با استفاده از ¿lya‏ چرخ دنده را بگیرید. پس از آن زامبی بشما حمله 
میکندء از درب خارج شوید. به جایی برگردید که با استفاده از قفسه ها اوحه 
اول را گرفتید. از Аһ‏ ها بالا رفته و وارد درب شوید. دستگیره را استفاده کرده 
و از ab‏ ها بالا بروید. چرخ دنده را استفاده کرده» نیمه لوحه دوم را بردارید. 
حالا به قسمتی بروید که با استفاده از بمب» درب را منفجر کردید. وارد شده و 
لوحه ها را استفاده کنید. وارد درب شده؛ از آسانسور پایین بروید و وارد GUI‏ 
شوید. پس از دیدن صحنه ها از Аһ‏ ها پایین رفته و 4 Monster‏ را نابود کنید, 
بطرف Sherry‏ برگشته و او را باخود بیاورید به مکانی که با 4 Monster‏ 
جنگیدید. به انتهای راهرو رفته» پله ها را پایین اورده و از پله ها بالا بروید. 


کمی بجلو بروید» پس از دیدن صحنه جلو آمده از فاضلاب خار ج شوید. وارد 
درب شده و از اسانسور پایین بروید. پس از دیدن صحنه؛ نقشه را برداشته و 
وارد درب شوید. از این پس استراتژی مرحله دوم مانند Leon‏ میباشد. 
استراتژی Als ja‏ سوم نیز مانند استر اتژی Leon‏ بوده» اما در قسمتهای میانی 
تفاوتهایی بدین صورت دارد. 

مکانی که برای نجات Sherry‏ میروید و زامبی بدرون مواد مذاب می 338( بعد 
از آن از درب خارج شده و به هال برگردید. پس از دیدن صحنه کلید را از 
JUS‏ جسد بردارید و به آسانسور узуу‏ ادامه بازی. پایان. 

نکات مهم باز ي: 

بینهایت کردن همه اسلحه های موجود: در حین بازی Select‏ را زده و سپس 
روی نوشته Key Config‏ ضربدر بزنید و RI‏ رانگهداشته 10 بار مربع را 
میزنید تا Manul‏ قرمز شود. در این حالت اسلحه های موجود شما همه 
بینهایت خواهند شد. 

درجه ها Rankings‏ با کامل کردن هر سناریو شما يك درجه کسب خو اهید 
کرد که از ۸ تا ۴ میباشد. برای گرفتن بهترین درجه باید بازی را ذخیره تکنید 
و همچنین از اسلحه های ویژه و بینهایت و اسپری نباید استفاده کنید تا بهترین 
درجھ А‏ را کسب کنید. | 
لباسهای دیگر: در شروع سناریوی اول در حالت معمولی بدون ASI‏ ایتمی 
کسب کنید خود را به ایستگاہ پلیس Police Station‏ برسانید. اینجا در زیر ab‏ 
ها در داخل زیرزمینء زامبی جدید لباس زرد رنگ را بکشید تا يك کلید جدید 
Special Key‏ کسب کنید, کلید را برداشته و وارد اداره پلیس شوید سپس 
وارد اتاق تاريك عکاسی Dark Room‏ شوید و با این کلید کمد سفید رنگ را 
باز کنید تا بتوانید لباسهای جدید را داشته باشید. برای بازیکن Leon‏ دو لباس 
جدید و برای بازیکن Claire‏ لباس جدید و يك اسلحه دستی قدیمی رگبار 
وجود دارد, 

اسلحه های جدید بینھایت: در بازی سه نوع اسلحه بیتھایت وجود دارد که 
عبارتند از Rocket Launcher - Gatling Gun - Machin Gun‏ برای 
گرفتن این اسلحه ها باید بترتیب زیر عمل کنید. ( نكته: این اسلحه ها در حالت 
معمولی باز خواهند شد). 

:Rocket Launcher‏ بازی را با هر بازیکن در زیر 2/5 ساعت و بدون 
استفاده از اسپری و ننها یکبار ذخیرہ کردن تکمیل کنید تا این اسلحه را دریاقت 
کنید( حتما بايد درجه А‏ کسب کنید). 

:Gatling Gun‏ سناریوی B‏ هر بازیکن را بدون استفاده کردن از ذخیره و 
بدون اسپری و زیر 2.5 ساعت به اتمام برسانید و درجه A‏ کسب کنید تا اسلحه 
را دریافت کنید. 

:Machin Gun‏ سناریوی B‏ هر بازیکن را در زیر سه ساعت با استفاده از 
درجه A‏ به پایان برسانید تا این اسلحه را دریافت کنید. 

فایل مخفی :Rebeca Chamber‏ در اتاق اداره Stars office‏ يك میز نیمکت 
با يك صندلی سفید وجود دارد. جلوی صندلی رفته و پنجاه مرتبه دکمه ضربدر 
را بزنید تا يك Ай»‏ فیلم دریافت کنید. حالا این حلقه فیلم را به اتاق تاریکخاته 
عکاسی Dark Room‏ ببرید و آن را ظاهر کنید تا فایل مخفی از تصویر ربكا 
با يك توپ بسکتبال را ببینید. 

بازی با Hunk‏ و Tofu‏ برای اینکار باید هشت فضای خالی در کارت 
حافظه داشته باشید و لازم است که هر بازیکن در هر سناریو را کامل کنید و 
انرا در کمتر از 2.5 ساعت و درجه ۸ و بدون استفاده کردن بیشتر از سه 
مورد ذخیره بازی و بدون استفاده از اسپری» کامل کنید. ( نکته: برای اینکار 
نیز نباید از اسلحه های جدید بینهایت استفاده کنید) حالا به ترتیب زیر عمل 
بازی رابا Claire А‏ به اتمام برسانید تا Leon B‏ آزاد و این را در فضای 
خالی اول yà)‏ ه کنید . 

حالا باز ی را با Leon А‏ به اتمام برسانید تا Claire В‏ آزاد شود و این را در 
فضای دوم ذخیره کنید, سپس Leon B‏ را با استفاده از لود فضای اول به پایان 
برسانید تا Clair А‏ آزاد شود و آنرا در فضای سوم ذخیره کنید. سپس Clair‏ 
В‏ را با استفاده از لود فضای دوم به پایان برسانید تا Leon А‏ باز شده و .193 
در فضای چهارم ذخیره کنید. Yla‏ با استفاده از لود Leon A‏ در فضای چهارم 
و باز ی کردن Hunk o‏ آزاد خواهد شد. آنرا در فضای پنجم ذخیره کنید. از 
فضای چهارم Leon A‏ را لود کرده و آنرا به پایان برسانید تا Clair В‏ آزاد 
شود و آنرا در فضای ششم ذخیره کنید. سپس از فضای ششم Clair B‏ را لود 
کرده و بازی را به پایان asa y‏ تا Leon А‏ باز شود و آنرا در فضای هفتم 
ذخیره کنید. حالا Leon А‏ را در فضای هفتم لود کنید و به پایان برسانید تا 
Tofu‏ را آزاد کنید و آنرا در فضای هشتم ذخیره کنید. پایان 
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bi چ سب‎ RII o uz han — BOOBS. 000] 
92 phFle —  — Во0раввЕ 002? 
2M Ij; e په یب ی چم‎ 
04 BDhFile — o .— B٥80 77 
bs OR File a a 751 002? 
ما‎ рооравт2 08 
ет 00004813 00 
э pare ےش ہے‎ 000484 — 00» 
سس سس نا‎ a 8006485 0072 
100 | E HÊ mc 0004876 0 = 
То anri لل‎ в" — 002 
поз [inh Fie لتس — — قا‎ 8000488 09% 
поз سو وس ری‎ п 600489 . 09? 
0919۴ )|8 002 
os АНЕ O 72ےے‎ 
196 piati لکت کت سے‎ 80006٣ 1 
207 ټی ہت سو سرت‎ а ВОРА ۲-7 
03:1۲:5 — — — ВОВЕ 22 
09 چ رد‎ ي٨‎ ВОВЕ — 002 
= 0۵08 T لب سس سح اس سرت‎ 
۱۱۵ [Infinite Items (All Positions) [Note 5 8006952Е 2400 
II1 [The йл Survivor Mode Мат Menu |Note 8 300СЕВ74 0048 
The Tofu Survivor Mode Main Menu [Note 8 800CFB74 0049 
D000E3A4 0000 
113 Plav Bio Hazard 2 Mode |Note 14] 00CFB74 0000 
114 [S tart on 2nd Scenario From New Game 300CFBDB 0040 
vet INota 16 D00CE2FC 0900 
115 [Instant Reset [Note 16] 00CFB77 0000 
۳ , D00CE2FC 000 
116 [Suicide [Note 15] 00CFB74 0045 
117 [Infinite Health 800CFD4E 00C8 
ft. А D00CE2FC 0048] 
Im uper Mega Rapid Fire (All Weapons) [Note 7 00002044 ون‎ 
. , D00CFD06 000 
пә} ub-Machine Rocket Launcher [Note 23] 5006 бш 
120 Blow Motion — — à à 1 , 0 0000 
2 : D00CE2FC 0001 
121 Quickly Beat The Game [Note 3] 9000۸4 Badii 
akes Game Think You Havent Saved Before 800D46C4 0000 
123 [Always Have Fine Condition 00 60 0000 
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125 Character Modifier [Note 19 80004820 0077 | 
CE2FC 

00CFCFE 0C0F 

126 Walk Thru Walls [Note 2| ولا‎ Кы 


D00CE2FC 
000 
DOOCE2FC 
00D5C00 
DOOCE2FC 
800D5C00 
D00CE2FC 

30004231 2928 
2 top Clock When Flghting Lass Boss of The Game [80004832 


7 Quick Chest Access [Note 9] 
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8 Quick Map Access [Note 10] 
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uick Item Access [Note 13] 
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© 


ә 


دیا | نا ]سا 
| سب 


012С 

133 Super Ridiculous Code [Note 21] 000266 000 
= 00CFD06 0009 
134 [Super Ridiculous Code И [Note 22 00CFBD8 0003 


Disc 1 (Leon) 


30000002 4D43 
DOOCE2FC 004 
0000002 
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B pulemModfer — — — Аа о | 
р Нет Модйег — — — Код — m | 

00D4A4C‏ وسم مب sarwapa‏ تو وو 

» нет Modifier Boao |] 

7 [whlemModfer poas — 2» | 

y 81140111041667 0004۸58 _ — 277 

5 Pih пет Modifier [Note 6] — — — BOODAASC — 273 

10 [I0 em Modifier [Note لو‎  ۔_‎ —BOOD4A60 7777 

۱۱ [Lighter Position Item Modifier — — _ Ro0D4A64 2222 

| Chest Modifiers [Note 11 Lr ЧӘЙ 

۱2 [Ist Chest Modifier — o 1 ا‎ f00D4A68 2n 

13 раа Chest Modifier — — 0004А6С 22 

Па Brd Chest Modifier — — — — — }0004А70 20 

15 Rü Chest Modifier — —  — —  — R00D4A74 7222 

)]31 Chest Modifier 1 

иһ Chest Modifier ; 

18 [th Chest Modifier 

th Chest Modifier 

10th Chest Modifier 800D4A8C 2m 

22 [llth Chest Modifier 800D4A90 227? 
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LLL ОА 2‏ تي سن نو 
RoopiAFS V? |‏ 
= ار( د کتک کي бо Chest Modifier‏ 
22 0004804 
2122 008 


0004180 2 
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ә |ә |22 >‏ نما را دې" 


вы =‏ — سه لا 
O н‏ سے سے کے تیک 
ا تار үст‏ و ST ene‏ 
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сые Ес ВС дщ‏ یں سے یچ Bi Бок‏ 
СТ‏ داز می SS t= Бад‏ وح سس ИЕ‏ 
سم ВВ‏ 
Chest Modifier‏ 53:0 _ 64 
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00048 АЕ 
00D43BO 


00D48C4 
00D48CG 
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Events Done (8 of 9) [Note 1| 
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[Have Al] Eve jts Done (3 of 9) [Note 1] 


هسک سا 
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رم 
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ОЕ - Ada 
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00048۸0 
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ОГ 
Юй 


2 


lave All Events Done (S of 9) [Note Ц 


نکته | : با این کد شما هیچ زلسی و فیچ معماہی در مستنه نخواهید dh‏ 

)245 : با این کد میتوانید از دیوارها عبور کنید. دقت کنید که گر زیاد دور شوید ممکن است بمیرید. 

نكته3: با این کد دکمه L2‏ را بزنید تا صحنه پایانی فیلم را ببینید. 

نکته4: این کد 10 جای خالی در صفحه موجودی به شما میدهد. 

نکته5: این کد بر ای تمام فضای خالی قابل اجرا خواهد بود. 

نکته6: برای اجرای این کد بايد فضای خالی کافی داشتھ à‏ 

نکته7: این کد همراه ژوکرکامند قابل اجرا خواهد بود. دکمه ضربدر +۸1 را فشار دهید تا بصورت رگبار شليك XS‏ 

نكته8: این کد شما را به صحنه دیگری میبرد و يك بازی جدید شروع میشود. اگر از صفحه خارج شده و وارد لود شوید» بازی را بجای لود ذخیرہ خواهید کرد و دستگاه گیر ميكند. 
نكته9: برای آوردن صندوق دکمه دایرہ+2] را فشار دهید. 

نکته۰10 برای آوردن نقشه دکمھ دایرہ+1.] را فشار دهید. 

نكته | |: این کد بشما آیتم بینهایت را در همه فضاهای خالی میدهد. 

نکته12 : این کد 99 وسیله از هر آیتم را میدھد, 

نكکتھ134: با این کد دکمه 2را نگهداشته و دکمه دایرہ را بزنید تا آیتم مورد نظر را انتخاب کتید. 

نکته4] : بازی تبدیل به نسخه ژاپنی میشود و نوشته های زیرنویس بازی بصورت ژاپنی نوشته میشوند. این کد با کد صحنه پایانی قابل اجرا نخواهد بود. 
نكکت154: در حین ўз‏ دکمه های 1+۳2 ]+۱+1,2,] را فشار داده تا خودکشی SMS‏ 

نكته 6 |: برای خارج شدن سریع ازبازی Start+Select‏ را فشار دهید. 

نکته17: این کد ماشین آمبولانس را از راهرویی که زامبیھا به نرده ضربه میزنند برداشتھ و يك راہ کوتاه برای رسیدن به اداره پلیس باز ميكند. 

نکته8 1: برای اجرا با این «S‏ 3000609840022 را وارد کنید. 00 برای Leon‏ و 02 برای Leon‏ با کولھ پشتی. 

نکتھ19: با این کد میتوانید بازیکن را تغییر aaa‏ اگر این کد را از يك فایل ذخیرہ بازی اجرا کنید باز ی با هیچ اسلحه ای مجهز نمیشود و بازی قفل میشود. 
نکته20: در ابتدا باید جای علامتها را تغییر دھید و کد را برای دوتای اول و بعدی بگذارید تا کد عبور از مواتع قابل اجرا باشد. 

نکته 1 2: در حین بازی دکمه 1.] را نگهداشته تا شکلهای عجیبی از بازیکن خود ببینید. 

نکته22: این کد همانند بالا میباشد, 

نکته23: با اجرای این کد اسلحه Submachine gun‏ را مسلح کنید و دکمه ضربدر را نگهداشته تا بجای شليك تیر راکت پرتاب کنید. 

نکته24: اگر Leon‏ اسلحه Colts. А.А‏ را مسلح شود؛ اسلحه Calico‏ را خواهید داشت که گلوله همه اسلحه ها را دارد و همه اسلحه ها همزمان شليك ميكند. 
نکته25: در حین بازی دکمه ضربدر +1,] را فشار دهید. پس از دیدن نوشته ها کلمه Yes‏ را انتخاب کنید» او از شما در مورد سناریوی اول و دوم уш‏ میکند. 
سناریوی بازی مربوطه را انتخاب کنید تا بازی را در آنجا ذخیره کنید 


800076D4 : 
800076D6 3108 
80007608 7728 


800076DA 
800076DC 1021 
800076DE 0048 
800076E0 0104 
800076E2 340A 
800076Е4 5006 
800076E6 010 
800076E8 0001 
800076EA 314А 
800076ЕЕ 8044 
800076F0 1821 
800076F2 006А 
800076F6 806 
800076F8 A 
800076FA 
800076FC 2020 
800076FE 0044 
80007702 A064 
80007706 A004 
80007708 0004 
8000770A 8C03 
8000770C 0008 
8000770E 8C08 
80007710 0010 
: 300077 12 


Super Codes 


Set 4 of 6 


Set 2 of 6 


8000771A 
8000771C A9B 
8000771E 


ТАТА |,‏ وی 
pukuqa К 0001‏ 


| [Any Item In Any Slot Disc 2 (Claire) [Note 1 E اس تسس‎ 


80064964 8000 
Set I of 6 


8006A966 
=| 
800076BC 
800076BE 1100 
800076C0 
رو‎ et 6 of 6 


14353 : با اجرای این کد و وارد صفحه موجودی شده و روی هر فضای خالی یکی از دکمه های L UR‏ را بزنید Ú‏ بتوانید تمام آيتمها را داشته و آنها را تغییر دهید. 


Item & Chest Digits 


Quantity Digits to Accompany Item/Chest 
Modifier 
265 


uantity Digits - Item - Equipped by 

0101 - Knife - Hunk, Tofu, Leon, Claire 

302 - Handgun - Hunk, Tofu, Leon 

303 - Handgun Different - Ada, Hunk, Claire 
304 - Custom Handgun - Hunk, Leon 

5305 - Magnum - Hunk, Leon 

306 - Custom Magnum - Hunk, Leon 

5307 - Shotgun - Hunk, Leon 

308 - Custom Shotgun - Hunk, Leon 

309 - Grenade Launcher - Claire 
30A-Grenade Launcher (Flame Rounds) - Claire 
30B - Grenade Launcher (Acid Rounds) - Claire 
30C - Bowgun - Claire 

530D - Colt S.A.A. - Claire, Leon 

30E - Spark Shot - Claire 

30F - Sub Machine Gun - Leon 

310 - Flamethrower - Leon 

311 - Rocket Launcher - Claire, Leon 
5312 - Gatling Gun - Claire, Leon 

313 - Machine Gun - 777 

314 - Handgun Bullets - N/A 

315 - Shotgun Shells - N/A 

316 - Magnum Bullets - N/A 

317 - Fuel - N/A 

318 - Grenade Rounds - N/A 

319 - Flame Rounds - N/A 

631A - Acid Rounds - N/A 

631B - Machine Gun Bullets - N/A 
631C - S. Shot Bullets - N/A 
31D - Bow Gun Bolts - N/A 


2-0۸ - Claire's Sewer Entrance 

2-01 - Sewage Disposal Hallway 2 
D-0C - Sewer Save Room West 

D-0D - Sewer Save Room East 

-00 - Branching-Off Corridor 

-01 - Management Room South 

-02 - Sewer Hallway 1 

-03 - Management Room North 

-04 - Sewer Hallway 2 

-05 - Sewer Hallway 3 

-06 - Nothing/Crash Bug 

-07 - Sewer Hallway 4 

-08 - Bridge Chamber 1F 

-09 - Bridge Chamber 2F 

-0A - Crocodile Corridor 

-0B - Fan Corridor 

-0C - Dust Chute 

-0D – Cave 

-0E - Sky Tram Platform — Sewer 

-0F - Air Vent 

-[0 - Garbage Room 

4-00 - Inside Sky Tram 

4-01 - Sky Tram Platform — Factory 
4-02 - Basement Corridor 1 

4-03 - Panel Room 

4-04 - Turntable Platform (Turntable Up) 
4-05 - Inside Turntable 

4-06 - Turntable Platform (Turntable Down) 
4-07 - Turntable Control Room 

4-08 - Basement Coridoor 2 

4-09 - Turntable Going Down 

5-00 - Turntable (Laboratory 1) 

5-01 — Elevator 

5-02 - Laboratory Corridor 

5-03 - Pump Room 

5-04 - Power Room - Top 

5-05 - Power Room - Bottom 

5-06 - Tumtable (Laboratory 2) 

5-07 — Guardroom 
5-08 - Main Shaft A 
5-09 Private Quarters 1 
5-0A - Private Quarters 2 
5-0B - Left Hallway 


aboratory Control Room 
Computer Room 
Dàboratory Hallway - 


enarió L Last Boss Roo 


-0lj- Train Platform DE 
6:02 - Scenario 25 Boss Room. 
۰03 с Trains 

p, Urin StoraseArea — 


Mr 


٢‏ اغ 


L 
Y 
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5-0C - Right Hallway 


16-00 - Train: Platfotrà Entrance 


۲ 
i 


۱ [7 | | "№ 
| 55 Plug Room) |. | | | a 
; / : 
| / 


15 - Lab Security Manual 
16 - P-epsilon Report 
17 - Rookie Files 

Quantity Digits to Accompany Infinite Item in 
Inventory Modifier Codes 

00-۳1 - 0 through 254 

FF - Infinity Symbol (Infinite) 

Quantity Digits to Accompany Location 
Modifier 

0-00 - Scenario 1 Start 

0-01 - Gun Shop 

0-02 - Alley 

0-03 - Outside the R.P.D. 

0-04 - Scenario 2 Start 

0-05 - Outside the R.P.D. - Scenario 2 

0-06 - Cabin 

0-07 - Behind the R.P.D. 

0-08 - Roof 

0-09 - 2F Rear Entrance 

0-0A - Helicopter Hallway 

0-0B - Art Storage Room 

0-0C - 2۳ 5 

0-00 - Chief's Hallway 

0-01 - Museum Room 

0-0۳ - 2۳ Save Room 

0-10 - Hall ۳ 

0-11 - Clock Room 

0-12 — Library 

0-13 - Blue Coke Hallway 

0-14 - S.T.A.R.S. Hallway 

0-15 - S.T.A.R.S. Room 

0-16 - Right Stairs 

0-17 - Hall 3F 

0-18 - Raccoon City 1 

0-19 - Raccoon City 2 

0-1A - Inside Bus 

0-1B - Raccoon City 3 

0-16 - Nothing/Crash Bug 

0-1D-Alley (RE2 Preview Disc Version-No Map) 
1-00 - Hall 1F 
1-01 - Waiting Room 
1-02 - West Office 


Gu ې‎ 


1-04 - Licker 
1-05 - Boarde 


1-07 - IF Stai 
1-08 — Darkroot 


۱-03 - East Of 


I-0F - Right 7٦ 
1-10 - Night Duty Room 
1-11 - Ваветеп Н 1 
1-12 - Basemen yench 
1-13 - Generator Ко 
1-14 - Weapons C 
1-15 - Autopsy 
1-16 - Вазетей Нал 
1-17 1 
1-18 - 15 
1-19 - Hallw 
1-1 А = Kennel ۹ 
1-1B + Chief's 1 
2-00 - Chief's ес 
-01 - Cellblocl 
2-02 - Sewage 1218 
-03 - Leon's 98 
-04 - Leon's SYW 
(5 - Sewage | 
2-06 - Sewage! 
-07 ×0۵ 
-08 - Hidden Cor 
2-09 - Claire's ss Roon سا‎ 
"Ww J 
80 
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ау 


p” 


| 
با 


= 


7 


1 


005 - C. Panel Key (yellow) - N/A 

05F - P. Room Key - N/A 

0060 - MO Disk - N/A 

0061 - Lab Card Key - N/A 

0062 - Master Key - N/A 
0063 - Platform Key - N/A 
0064 - No Item - N/A 
0065 - No Item - N/A 

066 - No Item - N/A 
0067 - No Item - N/A 

068 - Chris's Diary - N/A 

0069 - Mail to Chris - N/A 

06A - Memo to Leon - N/A 

006B - Police Memorandum - N/A 

006C - Operation Report 1 - N/A 

006D - Mail to the Chief - N/A 

0061 - Mail to the Chief (?) - N/A 

006۳ - Secretary's Diary A - N/A 

0070 - Secretary's Diary B - N/A 

0071 - Operation Report 2 - N/A 

0072 - User Registration - N/A 

0073 - Film A - N/A 
0074 - Film B - N/A 
0075 - Film C - N/A 
0076 - Patrol Report - N/A 
0077 - Watchman's Diary - N/A 
0078 - Chiefs Diary - N/A 
10079 - Sewer Manager Diary - N/A 
007A - Sewer Manager Fax - N/A 
0078 - Film D - N/A 
0070 - Vaccine Synthesis - N/A 
= - Lab Security Manual - N/A 

007E - P-Epsilon Report - N/A 
007۳ - Rookie Files - N/A 
(0080 - Rookie Files (9) - N/A 
0081 - No Item - N/A 

0082 - Spade Key - N/A 
0083 - Diamond Key - N/A 

0084 - Desk Key - N/A 
| pes - Heart Key - N/A 
0086 - Club Key - N/A 
10087 - Virgin Heart - N/A 
0088 - Square Crank - N/A 
|0089 - Down Key - N/A 
08А - Up Key - N/A 
0088 - Locker Key - N/A 
Quantity Digits to Accompany Fun With The 
Calico 950 Code 
104 - Rapid Fire 
06 - Magnum Blast 

28 - Custom Shotgun Blast 

J9 - Grenades 

JA - Fire Grenades 

JB - Acid Grenades 

10 - Rockets 

)uantity Digits to Accompany File Modifier 
J0 - Chris's Diary 
)] - Mail to Chris 
12 - Мето to Leon 
)3 - Police Memorandum 
14 - Operation Report І 
)5 - Mail to The Chíef 
/6 - Mail to The Chief (2) 
7 - Secretary's Díary A 
8 - Secretary's Diary В 
n. Operation Report 2 
0 


ОЕ - Patrol Report 

F - Watchman's Diary 

10 - Chiefs Diary 

|| - Sewer Manager Diary 
12 - Sewer Manager Fax 
13 - Film D 

14 - Vaccine Synthesis 
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10004۸15 — 002 | 

800004۸19 00? | 

80001۸19 002 | 

Have File Modifiers ГО шынаа 
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80004022 لتا‎ 
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80004826 002 | 
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300D4B36 007? 


ЕЕ Тр а — اق‎ 
КЫШ ےب ےم طقس‎ e 
تش١‎ e = 
ЕП Fie سه ہیں‎ dite 
DD ÊÊ ıa e 
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БТЕ EO Saa 
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Misc. Codes 
Infinite ltems (All Positions) [Note 5 


> 


The 4th Survivor Mode Main Menu [Note 8] S00CFB2C 0048 

112 [The Tofu Survivor Mode Main Menu [Note 8] 001 049 | 
34 0000 
113 (Pla: Bio Hazard 2 Mode [Note 14] debes 0000 
114 [Start on 2nd Scenario From New Game 300CFB93 00C0 


у ARS D00CE2B4 0900 
115 ۱۱۳۵۲۵0۲ Reset [Note 16] 00CFB2F 0000 


- , D00CE2B4 000F 
116 [Suicide [Note 15] +0067 0045 


LT [infinite Health koocEDoe ocs | 


Super Mega Rapid Fire (All Weapons) D00CE2B4 0048 
Note 7 :00CFCFC 000B 

i 000 86 ) 
119 |Sub-Machine Rocket Launcher [Note 23] ما‎ = 


20 Slow Motion — — à را‎ 0000 


ч ۲ ارفا‎ 1294 0001 
Q lv Beat The Game [1 
| Quickly Be ле Game [Note 3| ۲00063۸4 440 


0000 
0000 


` 
> 


пә 


0004 0001 
NOOCFCB6 0СОЕ 
۸0006284 0004 
00666 1100 
D00CE2B4 0021 


SOODSBBS 0001 
D00CE2B4 0024 


NOODSBBS 0003 
0025 
00D5BB$8 0002 
0025 
2222 
0044 
80004453 1 ADC 
000 4 0044 
8005 


B00D47EA 012C 


Disc 2 (Claire) 


[J | loker Command 
кето 


uper Joker Toggle Comma nd 


D00CE 2B4 002F 
80000002 412-13 
004 004F 
N0000002 (1000 
120000002 


09555) 9079») 


SI SUPER JOKER TOGGLER 
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To Ве Used With Super Joker Гоше 
Command) 
tem Modifiers [Note 11 


Tet Tem e L aaau Т: 
Temi 
01:11:3176 — — — — — ] 


۱۳ 
DAVES 


2 


rd hem Мой 
em Mi | 


۱ sth Item Modifier 


r [n hem Modifier 


усу Hem Modifier [Note 6 
۱0 [Oth hem Modifier JNote 6 
Lockpick Position Item Modifier 


3 


15 ш Chest Modifier 
ا‎ Bih Chest ۲ 


l7 نظ‎ Chest Modifier 


По Nth Chest Modifier 

Бо Bh Chest Modifier 
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144 Have ЛИ Events Done (6 of 9) [Note 1] 


| All Events Done (7 of 9) [Note 1| 
| АП Events Done (8 of 9) [Note 1] 


۳ All Events Done (9 of 9) [Note 1] 


۸00 7 
3:00D48DE 


۱ 8004C49E 2400 

148 [Walk Thru Walls [Note 2| ٥00105۴ 2400 
ID 2 0000 

149 |Extreme Battle Mode Main Menu [Note 8] : iic 0001 


r Codes 


150 [АП Characters & Levels (Extreme Battle Mode) 0 0200 
| - Claire 03 - Claire with Sidepack 05 - No-Vest Claire 
7 - No-Vest Claire with Sidepack 09 - Cowgirl Claire (Hidden Costume) 
B - Bug/Short-Haired Claire ОС - Hunk 
3 uantity Digits to Accompany Infinite Item in Inventory Modifie 
| ЮО-ЕЕ - 0 through 254 FF - Infinity Symbol (Infinite) 
| — Quantity Digits to Accompany Always Play ЕМУ Modifier Code 
2 - Same as Above 03 - Claire's Intro (First Part) 
)4 - Statue in Art Storage Room 05 - Fountain in IF Hall 
(6 — Turntable 07 - Рац of Turntable 08 - Helicopter Crash 
B - William Вігкіп Lab ОС - lst Scenario Ending 
JD - 2nd Scenario Ending (Fist Part) ОЕ - 2nd Scenario Ending (Second Part) 
YF - Claire's Intro (Second Part/Ist Scenario 


L antitv Digits to Ассотрапу Character Modifier 

E D - Tofu ОЕ - Sherry 

(0 - Capcom Intro 01 - Fountain in ТЕ Hall / Part of Tumtable 
)9 - Appearance of T-103 ОА - Appearance of Licker 

10 - Claire's Intro (Second Part'2nd Scenario) 


۱۱ - Staff Roll 
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0004 
0009 
0003 

0027 

000C 

000? 

000C 

002? 


45 Location Modifier [Note 20] 


0000 
0000 


800D47E4 
ormal ٩6 


0002 
0015 


120004706 
30004706 
S00D47E6 


38 [Raccoon City Alley Shortcut Note 17 


39 Have All Events Done (1 of 9) [Note 1] 


ave All Events Done (2 of 9) [Note 1] 


14] Have All Events Done (3 of 9) [Note 1] 


lave All Events Done (4 of 9) [Note 1] 


143 Have All Events Done (5 of 9) [Note 1] 


TS‏ پا این کد شما هیچ ز آمبی و هیچ معمایی در صحنه نخو اهید یافت. 

زکته2: با این کد میتوانید از دیوارها عبور еч WS‏ رس ردو 

نکتە3: با این کد دکمه L2‏ را بزنید تا صحنه پاياني فیلم را ببینید 

نکته4: این کد 0 جائ خالی در صفحه موجودی بشما میدهد. 

نکته5: این کد برای تمام فضای خالی قابل اجرا خواهد بود. 

TUE TC‏ اجرای این کد باید فضای خالی کافی داشته باشید. 

نكته7: این aS‏ همراه ژوکرکامند قابل اجرا خواهد بود . دکمه ضربدر +۸1 را فشار دھید تا بصورت رگېار АМ‏ کنید. 

نکته ۰8 این کد شما را به صحنه دیگری میبرد و يك بازی ans‏ شروع ميشود. اگر اگر صفحه خارج شد+ و وارد صفحه لود شوید» بازی را بجای لود ذخیرہ خواهید 
کرد و دستگاه ہ گیر میکند , 

نکته9: برای آوردن صندوق دکمه دایرہ+2] را فشار دهید. 

نکته10 : برای آوردن Мз‏ دکمه دایره+1,] را فشار دهید. 

نکته | |: این کد بشما آیتم بینهایت را در همه فضاهای خالی میدهد. 

نکته 12 : این کد 99 وسیله از هر آیتم را میدهد, 

نکتھ134 : با این کد دکمه 2,]+1,] را نگهداشته و دکمه دایره را بزنید تا آیتم مورد نظر را انتخاب MIS‏ 

نکته4 [ : باز ی تبدیل به نسخه ژاپنی میشود و نوشته های زیرنوپس بازی بصورت ژاپنی نوشته میشوند. این کد با کد صحنه پایانی قابل ум!‏ نخو MM‏ بود. 

:15435 : در حین بازی دکمه LI+L2+RI+R2 cl‏ را فشار داده تا خودکشی MIS‏ 

نكته 6 |: برای خار ج شبن سریع ازبازی StartrSelect‏ را فشار دهید. 

نکته17: این کد ماشین آمبولانس را از راهرویی که زامبیها به نرده ضربه میزنند برداشته و يك راه کوتاہ برای رسیدن ېه اداره پلیس باز ميكند 
نکته18: برای اجرا با این کد» 300CC9840022‏ را وارد کنید, 00 برای Leon‏ و 02 برای Leon‏ با کوله پشتی 

نکته19: با این کد ميتو انید بازیکن ړا تغیبر دهید. اگر این کد را از يك فایل ذخیرہ بازی اجرا کنید بازری با هیچ اسلحه ای مجهز نمیشود و بازی О‏ ميشود. 
نکته20: در ابتدا باید جای علامتها را تغییر маз‏ و کد را برای دوتای اول و بعدی بگذارید تا کد عبور از موانع قابل اجرا باشد. 

1455 2: در حین بازی دکمه LE‏ را ڼگ هداشته تا شکلهای عجیبی از بازیکن خود ببینید. 

نكت224: این کد همانند بالا میباشد. 

نکته23: با اجرای این «S‏ اسلحه Submachine gun‏ را مسلح کنید و دکمه ضربدر را نگهداشته تا بجای شليك تیر راکت پرتاب کنید. 

نکتھ24: اگر Leon‏ اسلحه Colts.A.A‏ را مسلح شود اسلحه Calico‏ را خواھید داشت که گلوله همه اسلحه ها را دارد و همه اسلحه ها همزمان شليك ميكند. 
نكته 25: در حین بازی دکمه ضربدر +11 را فشار دهید. پس از دیدن نوشته ها کلمه Yes‏ را انتخاب کنید» او از شما در مورد سناریوی اول و دوم سنوال ميكند. 
ستاریوی بازی مربوطه را انتخاب کنید تا بازی را در آنجا ذخیرہ کنید. 
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بازی در حالت :Light Mode‏ 
در ابتدا با Jill‏ در منطقه آتش سوزی میباشید. بسمت چپ رفته و زامبی سر 
راهتان را بکشید. از جعبه سر راهتان بالا بروید. بعد از اتمام صحنه» شما در 
سالن بسته بندی کالا هستید» اسپری را برداشته» در وسط سالن از بله ها بالا 
بروید» سمت راست را ادامه щаз‏ به يك درب رسیده» وارد شوید. کلید روی 
دیوار را بردارید. در انتهای اتاق» سمت ر است دو مواد قرمز محتوی ترکیبات 
خشابها را بردارید و با دستگاه سازنده خشاب استفاده کنید, اسلحه کلت» دارای 
خشاب اضافی میشود. از اتاق ЛЬ‏ ج شده» به سمت چپ از پله ها پایین بروید. 
در انتهای راہ باريك به يك درب سبز رنگ میرسید» با کلید درب را باز کرده 
وارد شوید. (در حالت آسان Light Mode‏ در ابتدای باز ی با اسلحه 
Assault 6‏ میباشید. ولی در حالت سخت با يك کلت دستی باز ی میکنید) 
راه را مستقیم تا انتها ادامه داده» وارد درب شوید. در اینجا يك درب در سمت 
چیتان» واقع دربالای صحنه دیده میشود» این درب مهم نیست. بنابر این مستقیم 
به جلو رفته و زامبی های سر راه را از میان بردارید. سپس در بریدگی بسمت 
چپ بروید و راه را ادامه دهید. به سمت چپ بپیچید» در انتها دو راه وجود 
دارد. یکی در سمت راست و دیگری روبرویتان میباشد. وارد درب روبرویتان 
شوید. مستقیم به جلو رفته» به دو راهی خواهید رسید. بطرف درب رفته» 
زامبیها با هل دادن آن را شکسته خارج میشوند. زامبیها را کشته» وارد آنجا 
شوید» ز امبی پایین این اتاق را نیز بکشید. قوطی محتوی روغن فندك را از 
روی میز بردارید. جلوتر اسلحه Shotgun‏ را نیز بردارید. از اتاق خار ج شده 
از پله ها بالا بروید» مسیر سمت راست را بروید و گیاههای سر راهتان را 
بردارید. وارد درب شده» در انتها به سمت چپ بروید. در سمت راستتان يك 
درب وجود دارد که بسته است» بنابراين راهتان را به سمت چپ ادامه دهید. 
زامبی های سر راه را بکشید. نقشه ای روی دیوار وجود دارد» در آنجا از 
جعبه ها بالا رفته نقشه را بردارید و از پله ها بالا بروید» گیاههای سبز را 
بردارید. از جعبه ها پایین آمده به سمت چپ بروید. در اینجا چند زامبی 
همدیگر را میخورند» آنها را کشته و در جلوتر وارد درب سمت راست شوید. 
در ادامه به يك سه راهی خواهید رسید؛ در ابتدا به سمت راست رفته و زامبی 
های آنجا را بکشید. راه را تا انتهای باریکه ادامه دهید و وارد درب شوید» 
صحنه. کارت را از روی میز برداشته به انتهای اتاق بروید و چاشنی فندك را 
از روی میز رتگی بردارید. حالا روغن فندك و چاشنی را با هم مخلوط کنید تا 
قندك اصلی بدست آید. از دربی که وارد این اتاق شدید خارج شوید. جلوتر از 
پله ها بالا رفته» به سمت چپ بطرف راه تقسیم شده بروید. به سمت چپ راه را 
ادامه د داده وارد درب شوید. جلوتر زامبی های آنجا را نیز بکشید . در سمت 
راستتان دربی طناب پیچی شده میبینید» آنرا با فندك سوزانده و وارد درب 
شوید. بطرف منطقه آتش سوزی در سمت راست بروید. چند سگ سر راه شما 
قرار میگیرند آنها را با دقت بکشید و به جلو بروید. وارد اتاق ذخیره بازی در 
سمت چپ شوید. gua‏ انید مواد ترکیب کننده خشاب را برداشته» ترکیب کنید. 
بازی را ذخیره کرده از درب خارج شوید و در سمت چپ. بالای صحنه وارد 
درب شوید. در ادامه به دوراهی میرسیدہ در انتهای راہ سمت چپ وارد درب 
مقایل شوید. بعد از ДАЗ‏ صحنه غول Nemesis‏ ظاهر خواهد شد. به شما دو 
انتخاب aala‏ میشود. انتخاب اول» مبارزه با Nemesis‏ و انتخاب دوم فرار از 
Nemesis‏ و رفتن به سالن اصلی R.P.D‏ میباشد. انتخاب دوم بهتر است. آن 
را انتخاب کرده و به سالن اصلی 8.۴.5 بروید. در سمت راست چند گیاه سبز 
وجود دارد که S‏ نیاز داشتید میتوانید از آنها استفاده کنید. از پله ها پایین رفته 
و در مرکز سالن به سمت چپ وارد درب کوچك شوید. در انتهای اتاق زامبی 
ها را بکشید. در سمت چپ اتاق بطرف کمدهای بایگانی؛ بسمت چراغ قرمز 
رفته الماس آبی رنگ را بردارید. سپس به سمت راست اتاق وارد درب 
روبرویتان شوید. جلوتر وارد اولین درب که رنگ آن ya‏ تیرہ میباشد شده 
به جلو بروید. به سمت راست و سپس به سمت چپ بیچید. وارد درب سمت 
چپتان شده به انتهای اتاق بروید. کارت را از روی مبز برداشته به سمت چپ 
وارد اتاق کوچك شده؛ خشاب را از روی میز برداشته؛ از اتاق № ج شوید, به 
انتهای اتاق جایی که شما به این اناق آمدید رفته و از درب خار ج شوید, به 
سمت راست رفته» جلوتر مجددا به سمت راست بروید و وارد درب قرمز تیرہ 
شوید. به سمت راست وارد درب سفید رنگ شوید. مستقیم به جلو رفته وارد 
درب سمت چپ شوید. در انتهای راهرو وارد درب کوچك شوید. به سالن 
اصلی 11.0.1 بازگشته اید به سمت کامپپوتر رفته و کارت راروی Q‏ 
استفاده کنید. کد را یادداشت کنید.(0131-0513-0141-0352) این کد در هر 
دفعه باز ی تغییر ميكنده بنابراين یکی از آنها درست میباشد. خشاب را از روی 
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میز بردارید. بهتر است بازی را ذخیرہ MES‏ به سمت چپ وارد درب dla S‏ 
شوید . بسمت پشت کمدهای بایگانی بروید. à‏ اینجا روی کشو ها يك pos‏ 
چشمك زن وجود دارد. به آنجا رفته و کشو را باز کنید. کدی را که یادداشت 


نموده اید در اینجا استفاده کنید. کلید را برداشته و از پشت کمدهای بایگان 
М‏ شوید. وارد درب شده به سمت چپ رفته در انتهای ر اهرو al $ У‏ ها با 
بروید. در انتهای راهرو پس از کشتن زامبی ها وارد دربی شوید که يك 
مجسمه سنگی نزديك آن قرار دارد. کلید را روی اولین درب سمت چپ استفاده 
کرده وارد آن شوید. ла‏ لباس سمت راستتان را باز کرده اسلحه Grenade‏ 
67 را بردشته و در سمت چپ اتاق سنجاق را نیز از روی میز 
بردارید. از اتاق خاز ج شده وارد درب سمت راست شوید. از کذار مجسمه 
سنگی نزديك درب عبور کرده راه را تا انتهای راهرو ادامه دهید. از Аһ‏ ها 
پایین رفته به سمت چپ در انتهای راهرو وارد درب سفید رنگ شوید.( احتیاط 
cass‏ از اینجا به بعد Nemesis‏ همواره بدنبال شما خواهد بود). به جلو وارد 
درب سمت چپ شوید. وارد درب انتهای اتاق شوید . بسمت راست بطرف درب 
اصلی 11.0.1 بروید. از پله ها بالا رفته از درب خارج شوید. جلوتر وارد 
درب روبرویتان شوید. راه را بسمت چپ و سپس براست تا انتها ادامه دهید تا 
به منطقه آتش سوزی برسید. با سنجاقی که بدست آورده اید درب سمت راست 
را باز کرده وارد شوید. در سمت چپ شما يك شیلنگ آب روی دیوار وجود 
دارد» اما نمیتو انید آنرا بردارید» احتیاج به يك آچار دارید. به سمت راست 
بروید» میتوانید گیاه های سبز را برداشته استفاده کنید. جلوتر بسمت چپ راه را 
تا انتها بروید. سگها را کشته وارد درب سفید رنگ سمت راستتان شوید. به 
جلو بروید» سگها حمله خواهند کرد سگها را کشته بطرف ماشین بروید و سیم 
مفتولی را از روی کایوت ماشین بردارید و بسمت چپ بروید. در انتهای راه 
وارد درب شوید. مواد محتوی خشاب ترکیب کن را برداشته و میتوانید ДЕЕ‏ 
ترکیب کنید تا خشاب اضافی بدست آورید. . وسایل اضاقی را در صندوه ق قرار 
داده و بازی را ذخیرہ SMS‏ وارد درب دیگر شده» سگهای سر راهتان را کشته 
واو رہ رارف دو وة ر اھک San‏ ړوې عبر ار رابرداشته و به 
جلو بروید. به يك دو راھی خواهید رسید. میمون زامیی را کشته و به سمت 
چپ وارد درب شوید. دو راه در این قسمت وجود دارد» راہ سمت چپ به يك 
درب میرسد و راه سمت راست به حوضچه آب و رستوران ختم میشود. به چپ 
رفته» زامبی ها را کشته و جلوتر به يك دو راهی دیگر خواهید رسید. به سمت 
چپ رفته وارد اولین درب سمت چپتان شوید. чыл diio carin‏ 
هندل را برداشته از اتاق خارج شده مستقیما به جلو بطرف SYL‏ 
و وارد درب شوید. در ادامه به يك دوراهی میرسید. بطرف جلو رفته و الما 
آبی را که قبلا بدست آورده بودید روی حلقه رنگی الماسها قرار دهید» سپس 
برگردید و به سمت چپ بروید. در انتها وارد درب سمت راست شوید. اسپری 
را از روی میز برداشته» уза‏ متحرك را بطرف چراغهای چشمك زن زرد و 
قرمز هل دهید. از میز بالا رفته و فایل را از روی میز بردارید. سوئیچ را 
روشن کرده از уза‏ پایین بیایید و به سمت چپ بطرف درب آهتی بروید. 
سوئیچ بغل دیوار را روشن کنید تا درب باز شود. از پله ها بالا رفته به چپ و 
مجددا از پله ها بالا بروید و وارد درب شوید. صحنه . پس از اتمام صحته 
„АЕБ Nemesis‏ خوافه شه .و انتخاب به شما داده میشود. یکی از پنجره 
озон‏ پریدن و دیگری پشت دیوار پنهان شدن. نوشته دوم را انتخاب کرده و 
سریع دو فایل موجود در این اتاق را بردارید و قبل از اینکه Nemesis‏ مجددا 
از زمین بلند شود از اتاق خارج شوید. از پله ها پایین و بطرف درب رفتھ 
وارد درب شوید. بجلو بروید» سپس بسمت چپ تا انتهای راه رفته مجددا بسمت 
چپ رفته وارد درب شوید. اول مستقیم سپس بسمت چپ بروید. وارد درب 
سمت چپ شده کمد را با سنجاق باز کنید و میله کج را بردارید. بسمت راست 
سپس بسمت چپ بروید. بطرف چراغ های چشمك زن روی دیوار بروید. 
جلوی پای شما روی زمین يك محفظه آهنی وجود دارد. آن را با میله کج باز 
کنید. از نردبان پایین رفته زامبی را بکشید, الماس سبز را از روی جسد مرده 
بردارید و بطرف نردبان برگردید. از نردبان بالا بروید. حالا برگردید بطرف 
کمدی که میله کج را برداشتید و وارد درب شوید. از پله ها پایین رفته» در 
دور اهی بسمت ر است بروید. راہ را تا انتها ادامه داده وارد درب شوید. به جلو 
رفته و الماس سبز راروی حلقه رنگی الماسها قرار دهید. درب آهنی باز شده 
وارد آن شوید. به جلو رفته در انتهای را به دوراهی خواهید رسید. به سمت 
ر است رفته وارد درب شوید. به سمت چپ در انتها بسمت ر است بروید. هندل 
راروی سوئیچ e S S‏ آهنی قرار دهید. بعد از چند بار چرخاندن هندل GEI‏ 
چون هندل پوسیده است, برای چرخاندن مجدد آن احتیاج به آچار دارید. برای 


سه به 


بدست اوردن اچار راه را برگشته از درب خارج شوید. تا انتهای راہ بجلو 
بروید . در УЫ‏ صحنه وارد درب شوید . بسمت چپ رفته زامبيها را بکشید و 
جلوتر وارد درب شوید . بسمت چپ تا انتهای را بروید . سپس بسمت راست 
رفته وارد درب شوید. اکنون در منطقه آتش سوزی دیگر قرار دارید. در این 
منطقه يك قطار وجود دارد , به جلو رفته از جعبه بالا بروید , بسمت درب دوم 
قطار رفته وارد درب شوید. در سمت چپتان سوئیچ قرار دارد. سیم مفتولی را 
که قبلا بدست آورده اید را روی آن قرار دهید. به عقب برگشته و Nicholai‏ 
را ملاقات کنید. سپس به جلو رفته وارد درب شوید. بعد از اتمام صحنه» جلوتر 
Дз!‏ را از روی صندلی سمت چپ بردارید و وارد درب QU JUS‏ شوید. مسیر 
را تا کرکره آهنی رفته و با آچاری که بدست آورده اید هندل را بچرخانید. 
کرکره بالا رفته وارد درب شوید. 
بعد از اتمام صحنه به جلو بروید. در سمت راستتان يك اتاق و در سمت چپتان 
يك کمد وجود دارد. کمد را باز کنید. برای این کار باید کد وارد کنید, از چپ به 
راست ADACADB‏ سپس وارد کنيد ADAC‏ سسوم وارد کنیسد 
АСАРАВАСАР‏ تا درب کمد باز شود. گالن بنزین را بردارید و از اتاق 
خارج شوید. مستقیم و سپس سمت چپ بروید. سر راه شما يك درب وجود 
دارد. ناگهان زامبیها درب را هل میدهند و درب از جای خود کنده میشود. 
سریعا ز امبیها را کشته و وارد درب کنده شده شوید. بطرف مجسمه سنگی 
بروید. mij gas‏ یج aera Чы‏ ر A‏ فیط شا oci tu‏ رك کتايجډ کی ابډهید, 
و از درب خارج شوید» سپس وارد درب سمت چپ شوید. 
مستقیم به جلو رفته وارد درب شوید. راه را ادامه داده و وارد درب دیگر 
شوید. بهتر است بازی را ذخیرہ کنید. از درب خار ج شده بطرف پایین بیایید. 
بسمت راست وارد درب شوید. در انتهای مسیر بطرف حوضچه آب بروید. 
کتابچه سنگی را روی جای خالی که بصورت مستطیل روی دیوار است 
بگذارید. در سمت چپ لوح سنگی دایره شکل را از روی دیوار بردارید. از 
حوضچه خارج شده در انتهای مسیر وارد درب شوید. جلوتر سمت چپ دو 
راهی وارد درب شوید. وارد دربی که الماسها را روی حلقه رنگی الماسها 
قرار دادید شوید. جلوتر وارد وارد درب کنده شده سمت چپ شده» به سمت 
راست بطرف مجسمه سنگی رفته و لوح ستگی دایره ای شکل را روی سونیچ 
آن قرار دهید تمه بررگشته میتی ہی . باطری را برداشته و از 
درب کنده شده خارج شوید. در سمت چپ وارد درب شوید. جلوتر وارد درب 
بعدی شده تا انتهای راه به جلو رفته در دو راهی بسمت راست وارد درب 
شوید. جلوتر وارد درب بعدی شوید. میمونهای زامبی را ALAS‏ در سمت چپ 
از پله ها بالا بروید. بطرف آسانسور رفته و باطری را روی آن قرار دهید. از 
آسانسور پایین بروید. تا اتتهای راه به جلو بروید. زامبیهای سر راه را کشته و 
وارد درب شوید. سمت چپ وارد درب دیگر شوید. جلوتر سوئیچ کنترل را 
روشن کنید. سپس بسکمت راست در بالای صحنه رفته و کد دیگر را وارد 
دستگاه کنترل کنید. اول(از چپ به راست) es _ Red-Red-Red-Blue‏ 
Red-Red-Blue-Blue‏ . هر دفعه که کد را وارد میکنید يك درب باز خواهد 
شد. درب سمت ر است اسلحه 7 قرار دارد. کد دوم را وقتی وارد کنید 
داخل ان يك فیوز میباشد. وارد هر دو درب شده و اسلحه و فیوز را 
بردارید.زامبیها حمله میکنند» بطرف درب نرده ای شكل» به شما دو انتخاب 
داده میشود» یکی فرار از درب و دیگری کشتن زامبیها توسط جریان 
الکتریسیته. بهتر است نوشته دوم را انتخاب کنید. بعد از این کار بسمت راست 
رفته وارد درب شوید. مجددا براست رفته در انتهای راه وارد درب شوید. از 
آسانسور بالا رفته» زامبیهای این منطقه زا بکشید و وارد درب دیگر شوید. 
بهتر است بازی را ذخیره کنید. وارد درب دیگر شده و در سمت راست در 
انتها بسمت راست بروید و وارد درب شوید. سپس در این منطقه بسمت ر است 
وارد درب شوید. به منطقه آتش سوزی بروید و شیلنگ را روی سوئیچ روی 
دیوار Л‏ دهید. بعد از خاموش کردن آتش وارد راهی که جلویتان باز شده 
رفته وارد درب شوید. وارد درب دیگر شده و میمونهای زامبی را بکشید. وارد 
درب شوید و پس از اتمام صحنه بسمت چپ بروید. کنترل تلویزیون را از 
روی میز بردارید. به شما کد داده میشود. کد را روی صفحه مونیتور کامپیوتر 
وارد کنید تا يك درب باز شود. وارد درب شوید. به جلو رفته و نا انتهای 
راهرو سمت راست را بروید. محتوی مواد ترکیب کننده را در سمت چپتان از 
روی قفسه برداشته و با دستگاه ترکیب کننده استفاده کنید تا خشاب به شما داده 
شود. سپس روغن محتوی بنزین را برداشته با گالن بنزین ترکیب کنید, حالا 
راه را بطرف درب برگردید. پس از اتمام صحنه زامبیها را سریعا کشته وارد 
اتاق شوید. از درب خارج شده در انتها وارد درب دیگر شوید. به جلو تا 
انتهای مسیر رفته وارد درب شوید. صحنه Nemesis‏ ظاهر میشود. سریعا 
رو. به جلو حرکت کنید و از دست او فرار کرده وارد درب شوید. در انتهای 
سمت ر است وارد درب شوید. حالا ماموریت شما رفتن بسمت АЫ‏ میباشد. به 


کتابچه را برداشته 


جلو رفته» سپس بسمت چپ و در انتهای مسیر سمت ر است وارد درب شوید. 
سمت راست وارد درب دیگر شوید. به جلو رفته وارد درب سفید رنگ شوید. 
جلوتر وارد درب دیگر شده و سمت چپ بروید. پس از اتمام صحنه به شما دو 
انتخاب داده میشود که یکی بالا آمدن از گودال و دیگری افتادن در گودال است. 
گزینه اول را انتخاب کنید. بعد از اینکار به جلو رفته وارد درب شوید. بهتر 
وارد درب دیگر شده و زامبیهای سر راه کشته» 
جلوتر وارد درب شوید. به جلو رفته به سمت چپ بپیچید و وارد درب شوید. 
در قسمت بعدی به چپ رفته و وارد درب شوید. به جلو برویدو در سر 
دوراهی به چپ رفته و وارد درب در انتها شوید. جلوتر رفته وارد درب شوید 
و در ادامه اسمت چپ بروید. Nemesis‏ ظاهر میشود. فرار کرده وارد درب 
شوید. در انتهای مسیر وارد درب شوید. جلوتر در گودرال خواهید افتاد. در 
گودرال يك کرم عظیم الجثه وجود دارد. قبل از آنکه کرم ALB‏ شود دو 
سونیچی که در اینجا قرار دارد را فشار دهید. از نردبان بالا بروید. از جعبه ها 
بالا رفته و وارد درب دوم قطار شوید. فیوز و گالن بنزین را روی سونیچ قرار 
دھید, قطار حرکت خواهد کرد. 

بعد از اتمام صحنه وارد درب و درب بعدی شوید. Nemesis‏ را شکست داد 
به شما دو انتخاب داده میشود. یکی فرار از پنجره و دیگری فشار دادن ترمز 
اضطر اری МЫ‏ شما میتوانید هر دو را انتخاب کنید. بهتر است نوشته دوم را 
انتخاب کنید. در منطقه جدید به جلو رفته و وارد درب کوچك شوید. در يك 
اتاق بزرگ هستید» به چپ رفته وارد درب شوید. اکنون در اتاق ذخیره بازی 
هستید. کلید را برداشته بازی را ذخیره کنید. از درب خارج شده به جلو بروید. 
زامبیهای سر راه را کشته با استفاده از کلید وارد درب روبرو شوید. جلوتر 
سمت راست بطرف درب بزرگ رفته وارد شوید. در گوشه های سالن دو 
صندوقچه وجود دارد. صندوقچه سمت راست را باز کنیدء موزیکی به گو 
میرسد. آنرا بخاطر بسپارید. اسپری و فایل را از روی میز برداشته» بطرف 
جسد رفته فایل دیگر را از روی آن بردارید. وارد درب کوچك شوید. JE‏ را 
برداشته» بسمت راست و مجددا بسمت چپ رفته وارد درب دیگر شوید. جلوتر 
وارد درب دیگر شوید. در سمت چپ کید را از تابلو بردارید و از درب خارج 
شوید. جلوتر وارد درب دیگر شوید. به جلو رفته وارد درب سمت چپتان شوید. 
از پله های سالن بالا رفته بسمت چپ بروید. عنکبوتها را کشته» جلوتر وارد 
درب شوید. بطرف سوراخ رفته کلید را روی آن قرار دهید تا يك نردبان پایین 
بیاید. از نردبان بالا رفته» سمت راست چرخ دنده سفید را از روی قفسه 
بردارید. سمت چپ بطرف پیانو رفته آنرا باز کنید. موزیکی را که قبلا شنیده 
بودید وارد کنید.(در هر دفعه بازی کد فرق میکند). وارد کنید. بالاء بالا» بالاء 
بالاء پایین» پایین. محفظه طلایی باز شده» کلید را بردارید. این کلید را با کلید 
قبلی 5 agis cau‏ تا شاه کلید بدست آید. بهتر است بازی را ذخیره کنید. از 
نردبان پایین رفته Nemesis‏ ظاهر میشود. به شما دو انتخاب داده میشود» یکی 
استفاده از جریان برق و دیگری استفاده از نور چراغ. نوشته اول را اتتخاب 
نمایید. وارد درب شده» جلوتر از پله ها پایین بروید. در سالن اصلی هستیدء 
بسمت چپ رفته و وارد درب شوید. جلوتر شاه کلید را روی درب سبز رنگ 
استفاده کنید. زارد درب شوید. عنکبوتهای سمی را کشته وارد درب دیگر 
شوید. سه AS‏ لوح رنگی را از روی مجسمه ها بردارید. بطرف تابلوها رفته» 
هر لوح سر جای خودش قرار میگیرد. عقربه ساعت را روی ساعت دوازده 
قرار دهید. بنابراین وارد کنید: تابلوی وسط لوح قهوه ای - تابلوی سمت 
راست» لوح زرد - تابلوی سمت چپ» لوح سفید. در این موقع ساعت به JUS‏ 
میرود و شما میتوانید چرخ دنده طلایی رنگ را مشاهده کنید. چرخ دنده طلایی 
را با چرخ دنده سفید ترکیب کنید. (این کد در هر بار بازی کردن فرق میکند). 
حالا از اتاق خارج شوید. در انتهای راهرو وارد درب شوید. سمت راست 
وارد درب دیگر شوید. در سالن بزرگ دوباره از پله ها بالا بروید و در سمت 
چپ وارد درب شوید. از نردبان بالا بروید. چرخ دنده را در جای خود در کنار 
صندوق قرار دهید. بازی را ذخیره کنید. از نردبان پایین آمده وارد درب شوید. 
پس از جنگیدن با «Nemesis‏ کارلوس به جای شما بازی را ادامه ميدهد. باید 
يك آمپول پیدا کرده و آن را به Jill‏ تزریق کنید تا سم بدن او از بین رفته و 
بهوش اید. از اتاق خار ج شده» زامبیهای سر راه را کشته. وارد درب شوید. 
جلوتر سمت راست زامبیها را کشته وارد درب شوید. در انتهای اتاق ناقوس را 
به JUS‏ هل داده وارد درب شوید. سمت چپ وارد درب بعدی شوید. میمونهای 
۱ زامبی را 4146 وارد درب سمت راست شوید JM.‏ است باز ی را دخیره کنید. 
در اتاق بعدی فایل و رادیو را بردارید. سویچ آسانسور را روشن کرده رادیو 
راروی آن قرار دهید , وارد آسانسور شده و طبقه 4۴ را انتخاب کنید. در 
قسمت بعدی سمت چپ وارد اتاق شوید. در انتهای اتاق کلید و فایل را بردارید. 
از اتاق خارج شده» بطرف آسانسور رفته اما داخل نشوید. بسمت ر است وارد 
باریکه راه شده» وارد درب اول شوید, روی جسد مرده ضربدر زده کد را 


است بازی را ذخیرہ کنید. 
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یادداشت کنید. این کد هر بار تغییر میکند. از اتاق خارج شده وارد اتاق دوم 
شوید. ya‏ را طرف درب قرار دهید تا يك تابلو باز شود( جای میز هر بار 
تغییر میکند). بطرف تابلو رفته کد را وارد کنید و امپول را دریافت کنید. از 
اتاق خار ج شده داخل آسانسور بروید. طبقه B3‏ را انتخاب نمایید. بسمت چپ و 
سپس سمت راست وارد درب بعدی شوید. میمونهای این منطقه را کشته وارد 
درب دیگر شوید. سمت راست فیوز را از داخل قفسه بردارید. بطرف دستگاه 
کنترل رفته» چراغ را روشن نمایید. فیوز را روی دستگاه قرار داده کد را وارد 
کنید. اول] - دوم I‏ سوم А‏ محلول دریافتی را با آمپول ترکیب کنید. از 
این اتاق و اتاق بعدی خارج و وارد آسانسور شده» 1۴ را انتخاب کنید. از این 
اتاق نیز خارج شوید. بازی را ذخیره کرده از اتاق خارج شوید. قبل از منفجر 
شدن این اتاق» سریم خارج شوید. بعد از اتمام صحنه» وارد درب شوید. ازاین 
اتاق خار ج و وارد درب بعدی شوید. سمت راست واره درب شوید. جلوتر 
AUS Nemesis‏ میشود. از دست او فرار کنید و وارد درب شوید. سمت چپ 
وارد درب شوید. جلوتر وارد درب بعدی شوید. امپول را به 1111 تزریق کرده 
تا خوب شود. بازی را ذخیره کرده» از اتاق خارج شوید. غول درب را میشکند 
و بطرف شما می آید» سریم از دست او فرار کنید. از درب شکسته عبور 
کرده» سمت راست وارد درب شوید. جلوتر وارد درب روبرو شوید. وارد 
درب سبز رنگ شده در انتهای راهرو وارد درب شوید. به انتهای اتاق که 
ناقوس وجود داشت رفته وارد درب شوید. جلوتر سمت راست وارد درب 
شوید.( با استفاده از سنجاق) فایل را از روی میز بردارید. کلید را نیز از روی 
تابلو برداشته خارج شوید و بسمت چپ بطرف پله ها بالا بروید و درب رابا 
استفاده از کلید باز کنید. وارد شده» مارهای سمی را کشته. در سمت راست از 
«b‏ ها پایین بروید. میمونهای زامبی را کشته وارد درب شوید. جلوتر کلید و 
فایل را از روی جسد برداشته راه را برگردید. از درب خارج شوید. از پل 
عیور کرده از پله ها بالا بروید. در سمت چپ از پله ها پایین رفته داخل درب 
شوید. معما بغل سوییچ نوشته شده است. با استفاده از آن آب حوض را خالی 
کنید. وارد حوضچه شده از نردبان پایین بروید. 
تا انتهای راه به جلو رفته» سمت راست از سکو بالا بروید. جلوتر از نردبان 
بالا بروید. از راه باريك عبور کنید تا به قبرستان برسید. زامبیهای این منطقه 
را کشته» جلوتر وارد درب شوید. میله را از روی دیوار بردارید. شومینه را با 
فندك روشن کنید. بعد از چند ثانیه شومینه خاموش شده و دیوار آجری نمایبان 
میشود. با ala‏ دیو ار آجری را خراب کنید. از سوراخ عبور کرده از روی уза‏ 
کلید را بردارید. در این اتاق دو فایل وجود دارد» یکی روی میز و دیگری 
روی تابلو قرار ca ja‏ هردو آنها را بردارید و از سوراخ خارج شوید. وارد 
درب دیگر شوید. بازی را ذخیره کرده و اسپری را از JUS.‏ صندوق برداشته و 
از درب خارج شوید. از این اتاق نیز خارج شوید. از باریکه عبور کرده تا به 
قبرستان برسید. بعد از اتمام صحنه مشاهده میکنید که قبرستان ویران شده 
اسست. در این موقع يك کرم خاکی غول АЧ» ы‏ میشود. بهترین اه کشتن او 
استفاده از اسلحه c Grenade Launcher‏ وقتی او را کشتید يك درب Ala‏ 
ای از بالای پنجره به زمین می افتد. در آنطرف قبرستان از میله بالا بروید. 
جلوتر رفته تا به فاضلاب برسید. از سکو پایین آمده و از فاضلاب عبور MES‏ 
همین طور راه را ادامه دهید تا به نردبان برسید. از نردبان عبور کنید. از 
حوض خارج شده بسمت راست وارد درب شوید. به جلو بروید» زامبیهای سر 
راه را کشته بسمت راست در بالای صحنه بروید. بطرف پله ها رفته از آن 
پایین بروید. از پل ууз‏ کرده وارد درب شوید. مستقیماً راه را به جلو ادامه 
دهید. در انتهای راه بسمت راست رفته و در آخر بعد از عبور از سمت راست 
بسمت چپ بروید. در انتها جلوی درب آهنی هستید. روی درب یك قفل آهنی 
زرد رنگ وجود دارد. با کلیدی که قبلا بدست آورده اید آنرا باز کنید. وارد 
شده در منطقه بعدی به جلو بروید. از پله ها بالا رفته بطرف پل بروید. 
AUS Nemesis‏ میشود. به شما دو انتخاب داده خواهد شد, یکی پایین انداختن 
غول از پل و دیگری افتادن خودتان به os‏ پل. بهتر است نوشته اول را 
انتخاب کنید. بعد از اتمام صحنه» شما در قسمت انتهایی بازی هستیه. جلوتر 
بسمت چپ و سپس بسمت راست بروید. بطرف درب دوم در انتهای راهرو 
رفته وارد شوید. بعد از اتمام صحنه بطرف کمد رفته و سویچ را از داخل آن 
بردارید. اسپری را نیز از روی میز بردارید. وارد درب سفید زنگ شوید. 
اکنون در اتاق نیروی بخار هستید. به يك معما برخورد خواهید کرد که حل آن 
بدینصورت است. 
دستگاه کنترل 
قسمت سوم قسمت دوم 
قسمت اول(درب маз‏ رنگ) 
ابتدا به قسمت اول رفته و سویچ سمت چپ را فشار دهید. سپس به قسمت سوم 


رفته و سویچ بالا را فشار دهید بعد سویچ پایین را قشار دهید. اکنون به قسمت 


اول بیایید و سویچ سمت ر است را فشار Yla маз‏ به قسمت دوم رفته و سویچ 
بالا و سپس سویچ پایین را فشار маз‏ اکنون به قسمت اول بیایید و سویچ سمت 
چپ را فشار دهید. به قسمت سوم رفته و سویچ بالا را فشار دهید. حالا بطرف 
دستگاه کنترل رفته و آنرا روشن کنید. شما با این کار نیمی از سویچ درب بغل 
اسانسور را روشن میکنید. بغد از МЫ‏ بخارها را خاموش کرده از اتاق خارج 
شوید. در این اتاق بهتر است باز ی را ذخیره کنید. بطرف درب بعدی رفته از 
آن خارج شوید. زامبیهای راهرو را کشته و وارد دربی شوید که يك چراغ سبز 
رنگ روی آن قرار دارد. نقشه را از روی دیوار برداشته» زامبیها را بکشید. 
دیسك را از روی کامپیوتر بردارید. سمت راست. وارد اسانسور شوید. سویچ 
راروشن کنید تا به طبقه oso‏ بروید. در قسمت بعدی بغل يك حوضچه هستید. 
میمونهای ز امبی را کشته بطرف پله ها بروید. از Аһ‏ ها پایین رفته وارد درب 
شوید. میمونهای داخل فاضلاب را کشته و از سکو پایین بروید. سمت چپ 
رفته تا انتهای راہ به سکوی بعدی رسیده از آن بالا رفته و وارد درب دیگر 
شوید. در این اتاق بطرف چراغهای چشمك زن بروید و سوپاپ آب را از روی 
آن بردارید. فایل روی میز را بردارید. بهتر است بازی را ذخیره کنید. وارد 
درب قهوه ای شوید. به جلو رفته از پله ها پایین بروید. بسمت دستگاه کنترل 
رفته سوپاپ راروی آن قرار دهید. با يك معمای دیگر уузу)‏ هستید. 
بدینصورت. 
سویچ۸ يك بار براست. سویچ 8 پنج بار به چپ. سویج C‏ چهار بار به چپ. 
یا به طریقه دیگر ۸ سه بار به چپ. B‏ چهار بار به چپ. C‏ دو بار براست. 
شما در هر دفعه بازی به این معما برخورد خواهید کرد که هر دفعه تغییر 
میکند. بعد از آنکه کار را انجام دادید نیمه دیگر قفل درب بغل آسانسور باز 
میشود. حالا بسمت راست بروید بسمت دستگاه کنترل و سویچی را که بدست 
آورده اید روی آن قرار دهید تا آن شارژ شود. از اتاق خارج شده وارد درب 
شوید. در قسمت بعدی نیز از اتاق خارج شوید تا بسمت فاضلاب برسید. از 
فاضلاب узе‏ کرده وارد فرب دیگر شوید. در این قسمت میمونهای ز امبی را 
بکشید و از پله ها بالا بروید. داخل آسانسور شده طبقه بالا را انتخاب کنید. در 
بالای حوضچه قرار دارید بسمت راست بروید بسمت دربی که قفل آنرا باز 
کرده اید. وارد شده تا انتهای ر اهرو بروید. بعد از اتمام صحنه بطرفه چراغ 
چشمك زن رفته و دیسکی را که قبلا بدست آورده بودید روی آن قرار маз‏ تا 
درب باز شود. بعد از اتمام صحنه x‏ با Nemesis‏ در يك زمان سه دقیقه ای 
بجنگید. بعد از شکست دادن او يك کارت Umbrella‏ از جیب جسد مرده 
زامبی بیرون می افتد. کارت را برداشته بطرف درب بروید. کارت راروی 
درب استفاده کرده تا درب باز شود. زاهرو راتا انتها ادامه داده وارد درب 
دیگر شوید. در این قسمت داخل يك راهرو هستید. به جلو رفته, بطرف کرکره 
آهنی که بغل آن يك سویچ قرمز رنگ وجود دارد. با کارت آنرا باز کنید و 
زامبیهای داخل آنرا بکشید. سر راهتان چند گیاه سبز وجود دارد آنها را بردارید 
و وارد درب روبرو شوید. بعد از اتمام صحنه» کنترل را از روی میز برداشته 
و بطرف نردبان از ان پایین بروید. در قسمت بعدی چندین حوضچه کوچك و 
جسد زامبی وجود دارد. زامبیها را کشته و خشاب را از روی قفسه برداشته 
وارد درب شوید. جلوتر فایل را از روی زمین برداشته وارد درب شوید. بعد 
از اتمام صحنه بطرف کامپیوتر رفته آنرا فعال کنید. در این موقع سه سویچ 
ظاهر خواهد شد. سویچ شماره يك را فشار دھید. غول Nemesis‏ ظاهر 
میشود. سریعا بسمت سویچ دوم رفته آنرا فشار xs‏ و در انتها بطرف سویچ 
سوم رفته آنرا نیز فشار دھید. در این موقع لیزر فعال میشود, شما Mo‏ صبر 
کنید تا لیزر به شمارش بیفتد. بعد از این گار» لیزر راهی برای شما باز ميكند. 
به آنجا بروید» غول دنبال شما خواهد بود. او را به این منطقه بکشائید, بعد از 
اینکھ لیزر دوبارہ شروع به شمارش کرد از این منطقه فرار کنید تا لیزر غول 
را نابود کند. بعد از نابود کردن Nemesis‏ بسمت درب بروید. به شما دو 
انتخاب دادہ میشود. انتخاب اول کشتن و خلاص کردن نیمی از بدن غول 
Nemesis‏ , انتخاب دوم فرار از این منطقه. نوشته دوم را انتخاب نمایید و 
وارد درب شوید. آسانسور را روشن کنید و از آن پایین بروید. در منطقه پرواز 
هلی کوپتر به جلو بروید, صحنه. حالا صحنه پایانی را تماشا کنید. 
توضیحات: هر 30 فایل بازی را جمع کنید تا یادداشت روزانه Jill‏ را داشته 
باشید, 
بازی در حالت سخت Heavy mode‏ این بازی فقط جای الماس سبز 
تغییر پیدا میکند که در رستوران میباشد. همچنین کدهای معما در این بازی 
تغییر ميكند. کد معمای اول در سالن R.P.D‏ که بدین صورت میباشد. 0341- 
0411 کدهای معما در بیمارستان که شما با Carlos‏ برای Jill‏ آمپول می 
آورید بدینصورت میباشد. 401-513 . | 
در حالت سخت هر بار که بازی را به پایان برسانیدبه شما يك فایل Epilogue‏ 
داده میشود که مجموع آن هشت تا میباشد. هر هشت تای آنرا در هر دفعه ЧАС‏ 
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کنید تا به شما يك دفترچھ یادداشت بازی داده شود. هر دفعه بازی را کامل کنید توضیح میدھند پس از هر ماجرا بر سر اشخاص چه آمده است. بازی را با 
يك درجه ستاره داده میشود که مجموع آن دہ میباشد. موفقیت در وضعیت سخت هشت بار تکمیل کنید تا همه اپیلوگھا باز شوند. 
حالت مزدور: بازی را در یکی از دو حالت مشکل تکمیل کردہ و منتظر اتمام ‏ راهنمایی: رمز قفل؛ هنگام وارد شدن به قرارگاه پلیس و رفتن بسمت درب 
اعتبار شویدء سپس فایل Next Game‏ را برای باز کردن مینی e‏ مزدوران JU‏ چپ به يك اتاق با زامبی وارد میشوید» پس از کشتن آنها وارد اتاق 


(Тһе Mercenares)‏ ذخیرہ کنید. يك بازی جدید را شروع کردہ و بازی بعدی میشوید که دارای قفلهایی است» وقتی به آنجا رسیدید بسمت دیگر بروید 
زخیرہ شده را انتخاب کنید» سپس حالت The Mercenares‏ را انتخاب کنید. تا يك لامپ روشن روی آن ہبینید بازی از شما يك کد میخواهد که یکی از این 


این حالت شامل Nikkoli v Mikhal «Carlos‏ از ترن Ú‏ اتاق شروع با يك اعداد است, 12 11,43 0131,0513,40 ۱ 
تایمر دو دقیقه ای میباشد. کشتن حریفان مختلف و نجات افر اد در طول سفر » راه حل چشمه پارك: هنگام استفاده از واحد کنترل اب در № كت Raccoon‏ 


یول اضافی و زمان بیشتر خواهد داد. پس از تکمیل ce JU‏ پول و درجه داده برای کشیدن آب از چشمه به جایگذاری دنده های خاکستری و مشکی نیاز 


ETE‏ کشیدہ شود. دنده مشکی سمت چپ پایین را بطرف بالا حرکت دهید. دنده 
کلید بوتيك: باز ی را يكبار با موفقیت تکمیل کرده و منتظر اتمام اعتبار شوید. خاکستری وسط بالا را بسمت پایین حرکت دهید. دنده خاکستری سمت راست 
سس فایل Next Game‏ را برای دریافت کلید بوتيك در خیابان اول در شروع بالا را بسمت چپ حرکت aal‏ دنده مشکی سمت راست پابین را بسمت بالا 


باز ی ذخیرہ کنید. از کلید برای ورود و تغییر لباس استفادہ کنید, حرکت دهید. دنده خاکستری وسط بالا را بسمت پایین حرکت دهید. دنده مشکی 
لباسهای دیگر: بازی را در حالت آسان با هر درجه ای بهتر از ۴ تکمیل کنید ‏ سمت چپ بالا را بسمت راست حرکت دهید. 


استفاده از ماشین نمونه برداری آب در کارخانه 


از نمونه اټ را برای 


تا لباس Jill‏ از بازی اصلی Resident Evil‏ و لباس Regina‏ از دایز ۱ اه حل نمونه آب: هنگا 
کریسیس را باز کنید, بازی را با موفقیت در حالت سخت د \ 
D‏ دو لباس» درجه C‏ سه لباس» Jas B‏ لباس و А‏ هر پنج 


اپیلوگھا: بازی را در حالت سخت تکمیل کنید تا يك B Ды‏ 


800102166 0003 
80012 16۸ 0003 
80012 16۳ 3 
80002172 3 
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Tian 


Ë Allows Game to Play in a Mod-Chip System 


D00CC830 0084 
000 0200 
D00CC830 0084 
800E01C4 0002 

D00CC830 000F 


Access Chest Anytime (Press L1 + Square) 


View Ending (Press L1 + L2 + R1 + R2) 


800D215C 0001 
800D2160 0002 


800D2164 0003 00017СЕ 00FE 
800D2168 0004 0001703 00ЕЕ 


0002100 0005 Have АП Files 
800D17D6 FFFF 


800D2170 0006 
800D2174 000A میں‎ DOn4s 72d 0006 
One-Hit Kill 
Saves = 0 0010338۸ 62 
80 ۱035۳8 0000 
Total Time is 0 (Get Grade S) 800D15D0 0000 
800D15D2 0000 


800D217C 000C 
Omake Mode (Start New Game And Have All Secrets) 00915 ۸ 0 


All Weapons ín Chest 


800D2180 000D 
800D2184 000E 
800D2188 000F 
800D218C 0010 
800D2190 0011 


0008808 0003 
DM а Invisible (Press L2 + R2 to Enable) 01E4358 0000 
800D219C 0014 Press L1 + RI to Disable) gua 


Infinite Ammo All Weapons 800D215E 0003 
te Ammo Alt Weapons зр 0003 ccess Chest Anytime (Press L2 + Square) И 
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Regina From Dino Crisis (Press Up + LI + КІ) IS و‎ 


۵۲۱05 (Press Up + L2 + R2) DEDE OOO 
Mikhail (Press Up + LI + R2) ا‎ 
Nicholai (Press Up + L2 + R1) E Yo 


Ihe Mercenaries Mode Codes | 
айе те — — OOOO 800190008 
GdRewad — شس‎ 00CBEFA FFFF 


800D1C94 967F 
Max Reward Total 800] 1096 0098 


Save Anywhere (Press L1 + Square) 
Caetla Users Only) 


ہے 


== 


800AF820 0002 
9 Handgun C & Ammo 800AF822 0011 z 
800AF828 0003 
andgun D & Ammo 800AF82A 0011 7 
800AF830 4 ⁄ 
Shotgun & Ammo 800AF832 0005 | 
800AF838 0005 
800AF83A 0006 | 
S00AF840 0006 
800AF842 0006 | 


7 7 800۸848 
سد 0001 800۸۳84۸ 


Magnum & Ammo 


ustom Magnum & Ammo 
4 (Rocket Launcher & Ammo 


سا ¬ سم 
۳20097 


۸۱۱ Key Items & Weapons Part 3-4 8002 7 


80018200002 3 


N 


300008220011. 
0013280003 


че <$ Cum 


D00CBED8 0081 


Rapid Fire (Press 12 + К1 + Square) 
Caetla Users Only) 


Alternate Costumes Anywhere Codes ПАПИ Та: пац 


DOOCBEDS 1004 
lill's Ist Dress (Press Up + L1) 8000162Е 0000 


D00CBED8 1001 
800DI62E 0002 

D00CBED8 1002 
ıill's 5th Dress (Press Up + L1 + L2) Е یر‎ 


Jill's 6th Dress (Press Up + RI * R2) DOOCBEDS 100A 


Jill's 2nd Dress (Press Up + L2) 
11$ 3th Dress (Press Up + КІ) 


ıill's 4th Dress (Press Up + R2) 


Resident Evi 


Enable Code (Must Be On-Version 1) 

E ead This Page For More Info 8001714E 1000 
Enable Code (Must Be On-Version 2) 

ев سے‎ poormcs 100 

5 [Infinite Health 800A8584 00C8 


‚| ауе 50 Item Slots E00A88C0 0002 


300A88C0 0032 
5 [Infinite Continues 


D00B608C 0001 
800B608C 0004 


800AF800 0000 
8 andgun B & Ammo 800АЕ818 1 


M3 


Handgun A & Ammo 800AF802 0011 


Resident Evil Survivor 


|| Key Items & Weapons Part 1-4 


800afa160300 
800аЁа180025 
800afale0400 
044 7 


| Key Items & Weapons part 2-4 800afA280029 


800аГа40002е 
800afa460900 
800afa48002d 
800afa4e0a00 
800afa50002b 
800afa560b00 
800afa580030 
800аѓа5е0с00 
800afa60002f 
800afa660d00 


status Always 6 


Ridge Racer Type 4 
FFB? 200МРН  0890-300MPH 0868-77 


North American Version 
دکمه ابا را بزنیدہ شما بازی را در جاده اول‎ 


Unlock Extra Trial Mode 


Complete Extra Trial Mode ие. 


|DO0F3BEA 0 a y 
800АС288:727927 / ار‎ 
DOOF3BEA 00 


0001 


800۳37550101 ۱ ` 
700۲3814 01012 | о 


£ 
2 Р, 
S м / 


`y 
۳ 
2 r 


m 
# 
4 


0417 "i ! 


Start on Last Race of Season [Note] - 800۸06۸6 0700! / 
: ДА / - ) l6 
Гар 1 Time is 0:00:00 .— 800۳۹058 0-7 = ووك دا ده زا کل‎ ٠ 


Гар 4 Time 15 0:00:00 E 0+0 
Гар 5 Time is 0:00:00 ` ВЯ کے و‎ 5 
Lap 6 Time is 0:00:00 --: 


С 800ЕЗАРС FFFF | 
> В00ЕЗВ24 0001 = =|- 

— 1800838280101 = 
800F3B2C 0101 ` 


Ünlóck All Tracks 2 


800F3B04 FFFF 
00F3B06 FFFF 
00008 FFFF 
٦00360۸ ۶۴ 
٣00360 7۴7 
"IRO0F3BOE ۴۶ 
9َ 7 


7777 800822۸4 0001 | 


Unlock All Team 


7 : 00822B0-0001 
8012155С 0Е10 
8010CEEO 0006 | 


[Included Bonus Disc 
Ridge Racer HI REZ 


0088948 0001 


0088488 06C5 


05B5 لاي‎ ЧА; 0868 -400МРН. 0847 - 5 


0890 - 300MPH 7 


Lap Time is Always 0 


uantity Digits to Accompany Speed Modifier Code Mak E سطشه‎ 


Rogue Trip 


تیر بینهایت و ضد ضربه: در شروع بازی همزمان فشار دهید LI+R1+R2+Select‏ و سپس LI+R1+R2‏ را نگهداشته و بزنید» بالاء پایین بالا. 
چان نامحدود: در شی اوی همزمان فشار دهید 117۸1-6251٠»)‏ و سپس 11+81 را نگهداشته و بزنید» بالاء پایین» چپ» ر است. 


چاشتی خارجی: در پسورد وارد کنید. «a RI‏ صربدر» مربع» 2 мз‏ ه. بازی با :Goliath‏ در پسورد وارد کنید» RI 1 сећа‏ ضربدر» 12 MO‏ 
بازی با КЕС chat‏ يسورد n‏ کتید 1ء R2‏ 11 2یارء ضریدر دایره. بازی با هلیکوپتر : در پسورد وارد oss‏ 11ء GO cR‏ مثلث وبا ВТ‏ 
Ты i М К $ : -‏ ۰ 2 ضربہدرء «а‏ ۸2 . اضافه کردن اسلحه: در پسورد وارد کنیدء( ۰81 مثلث)2یاں 11 مریع. 
№ با )3:Big Daddy‏ پسورد وارد کنیدء متلث مربع алкабы СЕ сж TE‏ سینا 
بلند شدن روی دو چرخ سمت چپ: مثلث را نگهداشته و بزتید بالاء پایین» چپ. › سدن روی دو چرخ سمت راست: مثلث ر گهداشته و بزنید بالا؛ 
ido nus‏ < ات > را نگهداشته و بزنید» بالاء است. پایینء چپ. پول نقد: مثلث را نگهداشته و بزنیدء چپ» راست. بالا. 

a: = х cu‏ را نگهد 
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آتش از عقب: مثلث را نگهداشته و بزنید» راست» چپ پایین پرش: مثلث را نگهداشته و بزنید LI+RI‏ 


پرش بلند: در پسورد وارد کنید» دایرہ مربع» 82ء ضربدر» مثلث» .R2‏ مرحله :Funtopia‏ در پسورد وارد کنیدء ضربدرء دایره» 12ء ضربدر» مربع؛ LI‏ 
مرحله :Gulch‏ در پسورد وارد کنید» ضربدر» مربع؛ دایره» «LI‏ 2ء مربع مبارزه با رییس 1: در پسورد وارد cxi‏ دایره» «RI «R2‏ مربع؛ «Ll‏ ۸2 
مبارزه با رییس 2: در پسورد وارد کنید» دایرہ 2بار» LI «L2‏ متلث 2بار مبارزه با رییس بزرگ: در پسورد وارد کنید» مربع» ba‏ دایرہ 2بار» R2‏ 2بار 


:Duke Nukem ¿215‏ در پسورد وارد کنید» مربع 2 بار» دایره 2بار» مثلث 2بار 

اسلحه نامحدود: در شروع بازی فشار دهید؛ ۱/۸۱/25٥٠)‏ و سپس نگھدارید 11+۸1 و بزنید بالا cose‏ بالاء ۸2. 

اسلحه قدرتی: در شروع بازی فشار دهید» ۱۲٠۱۸215١٠)‏ و سپس نگهدارید 1۲١1/٠2)‏ و بزنید پایین. 

عوض کردن زاویه دید دوربین: Select RI‏ را نگهداشته و بزنید پایین نمایش ДА‏ صفحه: Selectt RI‏ را نگهداشته و بزنید بالا. 


Road Rash 3р 


800B6F7C FFFF 


موتور با دوا ۴۳٣‏ 801011۸4 پول نامحدود 
Road Rash 4: Jail Break‏ 


( Ntsc- U.K) 
cheats صفحه‎ Yla چپ را نگهداشته» ضربدر.‎ + 102 + RI + ],| رفته و وارد کنید.‎ Multiplayer شده و روی کلمھ‎ Options داشتن 4 عدد نیترو: وارد صفحه‎ 
سپس بازی را شرو ع کنید تا 4 نیترو داشته باشد.‎ FDMFG پاسوورد وارد کنید.‎ уе ظاهر می گردد در این صفحه به‎ 


عوض کردن مرحله: در صفحه اصلی وارد کنید, ,R2‏ 311 بار, ,R2‏ ۸1, 12 2۸2بار, R1‏ 2بار, L1‏ 
800101E2 OFFF 001020۸ 0001‏ 
EO15FF80 0000‏ 
2400 80046554 


nlock Catagory А Race 0010204 0001 
nlock Catagory B Race 0010206 0001 
Aax Points For Angelica in Division 1 800101F2 00FF 
کدها از یاسر دلشاد- ماهشهر‎ 


در Password‏ وارد کنید: تمام مراحل را آسان میکند: 0۸ 
تمام مراحل بازی سخت می شوند: HEMPCMD‏ 
| فعال میکند: MAX CHEAT‏ 


ماشین خوب. وقت زیاد» و gas‏ خوب: HHMPNEED‏ تمام کدھا ر 
Ronaldo ٢-1‏ 


شریف زیرہ نژاد-هفت تپه خوزستان 
در صقحه انتخاب بازی» روی ENDURANCE‏ رفته وتمام کاپھا رابگیرید. سپس روی 71118111017 تیمهای جدید می ایند(شش „Себ‏ 


Rollcage Stage 2 


در پسورد کدها را وارد نمایید.تمام جاده ها و ماشینھا و حالتھا و جایزہ های بازی: | Г. WANT ۰1۲۰ ALL. AND ۰۲۰ WANT.IT. NOW‏ 


Roswell conspiracies 


استر انزی از احسان -A‏ یزد 

مرحله اول: بجلو رفته و همه وسایل روی زمین را بردارید تا به جایی برسید که صحنه ای میبینید» این مکان را بخاطر بسپارید. تا به آخر رفته و وسایل مورد JE‏ 
را برداشته حالا به محل وقوع صحنه برگردید. روی دیوار سوییچی دیدہ میشود. کليك کرده تا نردبان پایین بیاید. بالا رفته و وسیله را برداشته بجلو بروید. حالا 
برای رفتن به آنطرف باید به برج تیر بزنید» میبینید که می افتد. به آنطرف بروید Robo‏ را کشته( پس از کشتن هر جانور باید دوباره روی آن а‏ کنید تا جان او 
رابگیرید) از oua‏ دیوار های مارپیچ عبور کرده و Robo‏ را 4326« از روی جعبه ها بروی دیوار З‏ کنید. به آتطرف رفته» گاز را برداشته و برگردید در همان 
محوطه از لای دیوار به نقطه دیگر بروید. حالا باید بسمت درب در نواحی اول بازی رفته و روی آن کليك کنید. درب باز شده داخل شوید. دربی بسته مشاهده 
میشود» مسیر مارپیچ را ادامه داده به بالای جعبه ها بروید. يك قسمت از درب را بردارید» با مراجعه به ليست وسایل خود میبینید که دو قسمت از درب را دارید. 
انها را با هم ادغام کرده به پهلوی درب بسته رفته و کليك کنید. پایان مرحله اول 

مرحله دوم: به سمت چپ رفته مسیر را به جلو ادامه دهید» می ads‏ که نمی adl‏ از لوله بخاری ها عبور کنید. با جستجو کردن محوطه سه فلکه می بینید Mo‏ 
روی هر سه آنها کليك cass‏ حالا دیگر بخاریها وجود ندارد. وارد شوید و Robo‏ را کشته دستگاهی می بینید» روی آن کليك کرده صحنه ای از پایین آمدن سكو 
نمایش داده می شود. مستقیم به جلو رفته و بعد به بالا بروید. Robo‏ را کشته به آخر بروید. با کليك روی دیوار می توانید دست خود را به دیوار گرفته و به آن 
طرف بروید. جلوتر صحنه ای می بینید مسیر را ادامه دهید» وسیله را از روی زمین برداشته و در جلوتر روی دستگاه كليك کنید» زمین منفجر می شود و به 
پایین می افتید. روی درب بسته کليك کرده بمب را بگذارید و به عقب بروید تا منفجر شود. Yla‏ وارد شده دوباره این کار را تکرار کنید. مسیرها را ادامه داده» از 
سکوها بالا بروید و کمکهای اولیه را بردارید» جلوتر آسانسوری میبینید که فعلا به آن کاری ندارید. وارد مسیر انحرافی شده و روی درب بسته SUIS‏ کنید. وارد 
شده» صحنه ای از عبور برق و کشته شدن Robo‏ را میبینید. بدون تماس با برق مسیر را تا ته سالن رفته و وسیله را برداشته به پهلوی آسانسور برگردید. صحنه 
ای میبینید و این مرحله تمام میشود. 


--- 


بل 


بل 


= 


پهلوی آسانسور رفته روی وسیلھ کليك کنید. حالا در پایین هستید» به урла‏ سمت چپ رفته و وارد اتاق کنترل شده» روی کامپیوترها کليك کردہ اولین درب را باز 
کردہ وارد شوید. اسانسور را بکار اندازید و اولین معما را حل کنید, با کلیدهای مثلث» دایرہ مربع و ضربدر که در صفحه نمایان شد به همراه جهت دسته بمب را 
uus‏ کنید. پس از خنثی کردن بمب» خارج شدہ و به اتاق کنترل برگردید ودومین درب را باز کنیدہ وارد شده و این کار را تا آخر ادامه دھید. به اتاق کنترل که 
برگشتید صحنه ای میبینید. 


مرحله uk‏ : آمادہ مبارزه شوید. باید Robo‏ بزرگ را به جهتهای مختلف بکشانید و به آن تیر بزنید تا نابود شود. اولین ماموریت شما تمام میشود و حالا باید بھ 
ماموریتی جدید بروید. 


مرحله سوم: سمت راست رفته و وسیله را بردارید» مسیر را ادامه داده» صحنه ای میبینید, وسیله را برداشته و آندو را با هم ادغام کنید» باطری درست میشود. به 
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‘The Beach bns‏ پس از دیدن صحنه به پھلوی سنگ بزرگ ahi)‏ اطلاعات را گرفته سپس مسیر را ادامه دهید. شیطان را گشٹھ و وسیله را بردارید, روئ سگو 
مکی باز شده وارد شوید. شیطان را کشته و وسیله دیگر را بردارید. روی سکوی بعدی edad‏ دربی دیگر باز میشود» وارد شوید. پس از دیدن صحنه 
باید پدالها را با توجه به شکل بالای آنها بتر a‏ فشار маз‏ اول آب دوم MEN "e‏ 

پل بهم وصل میشود. از لابلای نور الماسها رد شده وسیله را برداشته از تپه های شنی عبور کنید. شیاطین را کشته و وسیله را بردارید و ادامه دهید. اتاق الماسها: 
سریع از انها عبور MIS‏ وسیله را برداشته مسیر را ادامه دهید. رو ی سکو ایستاده. درب ته سالن الماسها باز میشود. اگر دقت کنید روی زمین سنگهای سفید 5333 
میشودہ نباید روی آنها راه بروید تا درب بسته نشود. مسیر را ادامه دهید» پایین آمده از طرف دیگر بالا بروید( وسیله هایی را که شکل جعبه است را ميتو انید جهث 
دارو استفاده کنید) به اتاق اشعه نزديك شده و QUU‏ مرحله اول از ماموریت دوم. 

مرحله ¿Precious Elements‏ مسیر پشت سر را بروید. باید چهار عنصر را که بصورت سنگی هستند پیدا گنید و با توجه به شکل بالای آنها روی سکوی اصلی آنها 
را جا گذارید.مسیرها را ادامه دهید تا اولین عنصر را پیدا کرده و برگشته آن را جاگذاری کرده و مسیر را ادامه دهید. وسیله ها را برداشته و شیاطین را کشته و 
جلوتر به مسیر سمت ر است بروید تا به منطقه آتش برسید. یکی دیگر از عنصر ها را برداشته و برگشته وارد مسیر سمت چپ شوید. ادامه داده و از مانعها بگذرید 
و عنصر دیگر را بهمراه جعبه ها برداشته برگردید. از دوراهی بسمت چپ رفته با شیطان مبارزه کرده و آخرین عنصر را برداشته و جاگذاری کنید. صحنه ای 
میبینید» وارد اشعه شوید. 

مرحله :Crystal Chambers‏ پهلو ی سنگ سمت چپ رفته و اطلاعات را بگیرید. وارد اشعه شدہ؛ شیطان را کشته و دوباره اطلاعات را بگیرید. جعبه ها را بردارید 
و وارد اشعه شوید» وارد صحنه db JG‏ شده» کليك کرده بالا میروید, باید قبل از رسیدن اشعه به شماء به آن تیر بزنید تا از بین برود. در پایین شیطان را کشته و 
وارد اشعه شوید. اینکار‌ها را تا آخر ادامه داده تا به Als ya‏ بعدی که مبارزه است برسید. 

مرحله -Khan Mort‏ همانطور که در تصویر مشاهده میکنید چهار سکو وجود دارد. باید روی هرکدام از آنها ایستاده تا اشعه قطع شود سپس روی هرکدام که اشعه 
AUS‏ شد رفته ایتکار را چند دفعه انجام داده تا همکار شما غول را نابود کند و پایان ماموریت دوم. 

مرحله اول از ماموریت سوم ‘The Bay‏ مسیر را ادامه داده و تمام مسیرھا را به چپ بروید تا صحنه ای از اتاق برق ببینید. وارد اتاق شده فیوز را برداشته( روی 
دیوار ) به دور اهی برگشته و بسمت ر است بروید. صحنه ای میبینید. سرباز را کشته. ادامه Ú аз‏ به آسانسور برسید. فیوز را کار گذاشته و به بالا بروید. سرباز 
را از ميان برداشته» صحنه ای میبینید. کمکهای اولیه را برداشته روی دستگاه у‏ دیوار کليك کنید. رمزی مانند Als ja‏ های گذشته میبینیدء با حل رمز درب 
مخفی باز میشود. وارد شوید و مسیرها را ادامه دهید تا به پنج درب بسته برسید. باید هرکدام از آنها را مانند قبل باز کنید. سمت دربهای سه تایی» درب اول از 
راست را باز کرده دارو را بردارید. درب دوم را همینطور» این درب اصلی است. اگر مایل به برداشتن دارویی دیگر هستید درب سوم را نیز باز کنید اما به آن 
دو درب دیگر کاری نداشتھ باشید. وارد درب اصلی شده و سرباز را نابود کرده جلوتر صحنه ای میبینید. مسیر را ادامه داده دوسرباز را نابود کتید. 

مرحله The Rock‏ به پایین رفته و ادامه دهید تا صحنه ای ببینید. بايد دو خون آشام را کشته و وارد راهرو شوید. در اتاق اول برگه راهتما را از پشت ja‏ بردارید 
و سوییچها را بترتیب فشار دهید. سمت راست سوییچ بالا- سمت چپ سوییچ وسط- سمت راست سوییچ پایین. از اتاق بیرون رفته میبینید که 3 درب زندان باز شده 
است» وارد شوید و برگه و در آخرین درب اشعه را منفجر کنید. دوباره به اتاق سوییچھا برگشته و آنها را به حالت عادی برگردانید. حالت عادی آنها بسمت پایین 
است. سمت راست اولین سوییج- سمت چپ دومین و سپس سومین سوییچ. سه درب دیگر زندان باز میشود. اشعه را منفجر کرده» صحنه ای میبینید. وارد محل 
الکتریکی شوید» جلوتر صحنه ای میبینید. دو سرباز را از بین برده» دارو را بردارید و به جلو بروید. از نردبان بالا بروید صحنه ای میبینید. دو سریاز دیگر را 
تابود کرده و چها ر دارو را برداشته و بسمت چپ بروید. مسیر را ادامه داده و وارد اولین درب شده» شش درب را میبینید که یکیاز آنها باز است» وارد شده 
صحنه ای میبینید. از تردبان بالا رفته» مسیرها را بگذرید و دوباره از نردبانی دیگر بالا بروید. باید مواظب باشید که بخارها با شما تماس پیدا نکتند. 

مرحله Baron Samedi‏ بر ای نابود کردن سفینه» مرتب محل را دور زده و به آن تیر بزنید. 

مرحله اول ماموریت چهارم :Стаѕһ Site‏ دو مسیر میبینید» به مسیر سمت راست بروید. با مشاهده اولین مسیر انحرافی که در آن دو مسیر دیده میشود وارد سمت 
راست شده و سربازها را نابود کنید و وسیله را در انتهای راه بردارید. خارج شده و ушл‏ اصلی را ادامه دهید. سربازها را از میان برداشته» بسمت راست بروید. 
دوراهی میبینیدء وارد شده مستقیم بروید. افراد را کشته برگردید و وارد مسیر سمت چپ شوید. سربازها را از بین برده وارد درب شده وسیله را بردارید. خارج 
شده و برگردید. در این مرحله» از اینجا به بعد урла‏ مشخصی وجود ندارد» ادامه آنرا خود ميتو انید تا انتها بروید. پس از پیدا کردن همه وسایل وارد میدان اصلی 
شده» صحنه ای میبینید و پایان مرحله. | 

مرحله xb :The Dive Rsion‏ بشكه های سه تایی را که در راس قطار وجود دارد منفجر کرده و نگذارید که بشكه بزرگ آتش بگیرد. اینکار را تا آخر ادامه داده تا 
صحته ای ببینید. برای تمام کردن این مرحله دوباره باید رمزی مانند گذشتھ وارد کنیذ و پایان مرحله. 

مرحله :Power UP‏ راهرو را ادامه داده و Robo‏ را شکست داده تا انتها بروید. درب را باز کرده» دو Robo‏ را کشته صحنه ای میبینید. وارد شده محوطه را جستجو 
کنید. Robo‏ را 4525 و پهلوی درب دوم SUIS‏ کرده؛ صحنه ای میبینید. برای باز شدن درب باید بترتیب کامپیوترھا را روشن کنید. از درب ورودی اول: اول- 
دوم- سوم رنگ تارنجی و چهارم زرد» وارد شده روبرو درب فلزی میبینید که علامتی روی آن میباشد» با تیر آنرا خراب کنید. اگر فورا وارد شوید به پایین می 
افتیدء پس پهلوی آن کليك کردہ و از نردبان پایین بیایید. دارو را برداشته و وارد اتاق خنثی کنندہ شوید. روی کامپیوترھا کليك کرده و رمزها را وارد کنید. پایان 
чи‏ 

مرحله Descent‏ ادامه مرحله اول: وارد درب شده» از اشعه ها عبور کنید. Robo‏ را کشته وارد هريك از دربها شوید, وسیله را برداشته و در یکی از آتها سیستم را 
از کار بیندازید. وارد آسانسور شده و به پایین بروید. محوطه را بگردید» صحنه ای میبینید. دو Robo‏ را کشته و در اتاق دیگر وسیله را بردارید» سپس وارد اتاقی 
که در صحنه باز شد بروید. حالا به لیست خود مراجعه کرده و دو وسیله را با هم اد غام کنید و در دستگاه بگذارید . از اشعه ها عبور کرده وارد اتاق شوید. 

:Gurrdian Angel А а‏ باید بیاری همکارتان بشتابید تا فرار کند. از روی صفحه کامپیوتر بايد جانوران را کشته و نگذارید به همکارتان تیر بزنند. باید خیلی 


سریع عمل کنید. 
مرحله XU : 106 Shadoen‏ ۰ را سرگردان کرده و مرتب به او تیر بزنید تا بمیرد. حالا شما آخرین ماموریت را نیز با موفقیت به پایان رسانده اید و ميتو انید فیلم 
پایان بازی را مشاهده کنید. 


:Cheat mode‏ در صفحه اصلی برای پانزده aai‏ نگهدارید +LI+L2+RI+R2+R3‏ پایین تا تمام مرحله ها و Cheat.‏ در صفحه Pause Screen‏ باز شود 
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Silent Hill 
فرستندہ علی رضا عابدی: اصفهان‎ 

هدف» یافتن دختری است که با پدرش به جشن تولد یکی از دوستانش میرود . آنھا در بین راه تصادف و هنگامی که پدر بیھوش ميشود» دختر 
وگم میشود. شما نتش پدر را برای یافتن دختر بازی میکنید. در ابتدا راهتان را تا رسیدن به دربی در سمت چپتان ادامه دهید داخل شده مقداری خون را مشاهد: 
میکنید جلوتر رفته تا به بن بست برسید» در اینجا باید توسط موجوداتی بیهوش شوید و در جایی که به هوش می آیید بعد از دیدن فیلم ها وسایل داخل اتاق را 
بردارید. از درب خارج شوید. توسط يك پرنده بزرگ مورد حمله قرار میگیرید. پرنده را کشته و رادیو را بردارید» هنگامی که رادیو کار میکند یعنی دشٌمن 
dla ji‏ شماست. سپس به خاطر می آورید که Cheryl‏ را کجا دیده‌اید» به محل مورد نظر رفته و وسایل روی زمین را بردارید. روی يك کاغذ 2To School‏ 
مشاهده میکنید. شما باید به مدرسه بروید و برای این کار باید از يك خانه بگذرید. به خیابان Finney‏ رفته و سمت راست خیابان را ادامه دهید تا به بن بعت 
برسید. ماشین پلیس را مشاهده میکنید» صندوق عقب ماشین را گشته تا يك کلید پیدا کنید. به انتهای خیابان Ellroy‏ بروید و از شکاف درخت افتاده عبور کنید به 
صندوق نامه در تزدیکی خانه ضربدر زده تا کلید دریافت can‏ مسیر را باز گردید و در اولین راه به سمت چپ بپیچید ) (Matheson s.t‏ و وارد راه باریکی که 
Cofe c‏ است شوید» ادامه داده تا به در توری مانندی برسید» وارد شده» کلید را بردارید» سپس Liven s.t‏ را گنر انده تا به بن بست برسید» روی کاغذه 
уз ыз‏ زده و بعد داخل خیابان Liven s.t‏ شوید و از کنار خانه های سمت چپ حرکت کنید تا يك АЗУ‏ ببینید» روی آن ضربدر вз)‏ کلید را بردارید و آتراروی 
خانه روبرویتان استفاده کنید. ذخیره بازی الزامی است. از سه کلیدی که قبلا برداشته اید برای باز کردن درب دیگر خانه استفاده کنید. حالا هوا تاريك شده است؛ 
وارد مدرسه شویدہ نقشه را از روی نیمکت بردارید. از پله ها بالا بروید و وارد اتاق LAB-EQUIPMENT‏ شوید» اسید را از روی قفسه ها cas Ja y‏ از اتاق 
خارج شده و به اتاق Chemistry‏ بروید . در آنجا اسید را روی دست استفاده کنید» لوح را برداشته وحیاط مدرسه در طبقه اول باز cass I$‏ در آنجا يك برج 

میبینید» لوح را روی سوراخ سمت چپ استفاده کنید. Yla‏ به طبقه دوم و به اتاق MUSIC‏ بروید؛ уйш‏ را به اینصورت به صدا در آورید. 
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لوحی دریافت میکنید؛ به حیاط مدرسه در طبقه اول باز گردید, لوح لقره ای را در سوراخ سمت راست استفاده کنید» صدایی میشنوید. به زیر زمین بروید (پایین‎ 
"ud ترین طبقه)» وارد درب سمت راست شوید؛ دگمه روی ہیلر را فشار داده» صداپی خواهید شنیدء دوباره به طرف برج در حیاط بروید» درب برج باز شده‎ 
های سمت ر است در طبقه اول برویا‎ 1055 Room 4 «x Ja y!) بروید و توپ‎ Storage ها به اطاق‎ eli داخل شده و از طرف دیگر بیرون ہیاپید, بعد از دیدن‎ 
شوید» با‎ Locker مورد استفاده قرار دهید. به طبقه دوم رفته و وارد اتاق‎ Reception Us و کارت زرد را بردارید» این کارت را میتوانید برای درب داخل‎ 
قسمت دوم اتاق بروید و فایل سوم یا چھارمی را از سمت راست ہررسی کنید, به طرف کمدهای پشت سرتان بروید فقط گذرا از جلوی آنها عبور کنید تا يك :و‎ 
У يك رده باريك میبینید»‎ Valve JUS وجود دارد؛ در‎ Valve از درون یکی از کمدها بیرون بیفتد» کلید در دست او را بردارید. به پشت ہام ہرویدء درآنجا يك‎ 
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دنبال کنید تا يك سوراخ خالی ببینید» توپی را که در اتاق Storage‏ برداشته ایدء روی سوراخ „ЛЬ‏ استفاده کنید» رده را دنبال کنید تا يك سوراخ دیگر ببینید؛ داخل 
آن يك کلید میباشد, بعد به سراغ Valve‏ برویدوروی ان ضربدر بزنید. بعد از این کار آب به طرف سوراخها می رود و آنرا پر ميكند. به طبقه اول بازگردید؛ کلید 
در کنار ناودان داخل حیاط افتاده است. MIS‏ را برداشته به طبقه دوم بروید درب اطاق Library Reser‏ را باز کنید و ازاطاق Library‏ بیرون آیید. کلیدی را 
که در حياط برداشته اید روی Room‏ 155 )های سمت راست طبقه دوم استفاده کنید و به زیر زمین بروید. وارد زیرزمین AS‏ شدید» در اطاق سمت چپ 
مهمات را بردارید و وارد اطاق سمت راست شوید. در آنجا دو عدد Valve‏ میبینید» Valve‏ سمت راست را دو بار به طرف راست و دیگری را يك بار به طرف 
راست حرکت دھید تا راه باز شود. به جلو بروید» برای ځار ج شدن از مدرسه باید با يك موجود عجیب بجنگید؛ پس از کشتن آن» تصویر يك زن را میبینید. شما 
در اطاق بیلر هستیدہ کلید Gordon‏ را بردارید» به طبقه اول رفته و از مدرسه ځار ج شوید, خالا صبح شده و صدای زنگ کلیسا رامیشنوید, شما باید به ballcan‏ 
church‏ (کلیسا) بروید» اما برای ab Е‏ ازځانه K.Gordon‏ بگذرید, پس از خارج شدن از مدرسه به خیابان Bradbury‏ 35 در اوایل این خیابان راه 
باریکی میبینیدء وارد این راه شوید. هنکامی که متوجه تغییرجھٹ دوربین شدید به طرف دوربین بیایید» وارد درب روبرویتان شوید تا به خانه K.Gordon‏ بروید. 
وارد خانه شده و از طرف دیگر خارج شوید (بهتر است بازی را ذخیرہ کنید). به Ballcan Church‏ بروید (جایی که در نقشه علامت خورده). بعد از دیدن 
فیلمها وسایل این اطاق را کاملابردارید واز آنجا خارج شوید. به رفتن ادامه دهید تا يك ساختمان els jS‏ ببینید؛ از پله های آن بالا رفتھ؛ نقشه را بردارید و به 
دستگاه روبرویتان ضربدر زده تا پل پایین بیاید و راهی برای ادامه مسیر پیدا کنید. بعد از عبور از پل نقشه جدیدی лә ја‏ که نیمه دوم شهر را نشان میدهد. 
واردمحل علامت خورده در نقشه جدید شوید . Hospital‏ وارد اولین دربی که میبینید شوید تا مردی به نام Kaufmann‏ راببینید. بعد از دیدن فیلمها وارد درب 
نزديك کمد خاکستری شوید و از آنجا وارد درب بعدی شوید. Yla‏ نقشه بیمارستان را بردارید» به اطاقهای Doctor Office‏ و سپس Conference‏ بروید. کلید را 
از روی میز کنفرانس بردارید و از اتاق خارج شوید. وارد اتاق Directors Office‏ شده ودر انتهای اتاق مقداری خون میبینید بطری را روی خونها استفاده 
کنید» درب راہ پله را بازکرده و از پله ها پایین بروید. وارد اطاق cas Generator‏ آسانسورها را بکار os ja‏ از اتاق خارج و وارد آسانسور شوید. حالا طبقه 
چهارم به طبقه ها اضافه شده است» انرا انتخاب کنید» صحنه ای میبینید از طبقه چهارم با راه پله به طبقه سوم بروید. وارد دستشویی مردانه شده و سنگ آبی را 
بردارید. بازی را در اتاق 302 ذخیره کنید. بسته خون مخصوص را در اتاق Storage‏ بردارید» سنگ زرد را در اتاق 306 بردارید و با آسانسور به طبقه دوم 
بروید» اما درب بسته است» پس به طبقه اول بروید» ابتدا به اتاق Directors‏ رفته وسنگ قرمز را برداشته و وارد اتاق 204 شوید» در این اتاق بسته خوز 
مخصوص را جلوی مارها استفاده کنید و سنگ سبز را بردارید؛ وارد اتاق Nurse‏ شوید و سنگها را به این ترتیب قرار دهید. 
آبی ‏ قرمز ; 
ж‏ زرد 
بعد از این کار وارد اتاق Operating‏ شده وکلید را بردارید؛ وارد اتاق Care Intensive.‏ شدہ کلید را بردارید و با آسانسور به طبقه B‏ برویدہ وارد 
اتاق Storeroom‏ شده به کمد بزرگ ضربدر زده وارد قسمت دوم اتاق شویدء به درب زیرزمین ضربدر زده الكل وفندك را استفاده کنید تا درب باز شود وارد 
درب روبریتان شوید (به علت نداشتن نقشه همه دربها را بترتیب بروید Ú‏ يك کلید و نوار ویدیو پیدا کنید) برای دیدن نوار به طبقه 3 در اتاق 302 بروید» سپس به 
طبقه اول رفته و وارد اتاق Medicine‏ شدہ ودرب روبرویتان راباز کنید. بعد از دیدن فیلمها بازی را ذخیرہ کنید وکلید روی میز را برداریدء از بیمارستان بیرون 
رفته وبه بالای نقشه تان به Antique‏ بروید. کلیدی را که در بیمارستان برداشته اید برای ورود به مغازه استفاده کنید. کمد JUS‏ دیوار را بررسی کتید و به آن 
ضربدر زده تا کمد را هل دھیدء يك سوراخ روی دیوار مشاهده میکنید. سپس Cible‏ در راباز کردہ و وارد شویدء پس از دیدن فیلمها از سوراخ عبور کردەو از 
سوراخ دیگر داخل شوید» از سوراخ دوم نیز خارج شوید؛ در همین руз‏ متوجه آتش میشوید. پس از دیدن فیلمها از مغازه خارج شدہ و از پیادہ رو داخل سوراخ 
شوید. از رامپله‌های روبرویتان بالا رفته» متوجه کار کردن مانیتورهای اطراف میشوید. بعد از اتمام فیلم از پله ها بالا بروید» به هنگام عبور ازسمت چپ طبقه 
دوم به پایین سقوط میکنید» کرم را کشتھ و از سوراخی که ایجاد میکند عبور کنید. به بیمارستان برگردید» دراولین اتاق Lisa‏ را آنجا میبینید» از بیمارستان خارج 
شده واز cla ab‏ جلویتان Yo‏ بروید؛ در حین بالا رفتن يك پروانه بزرگ به شما حمله میکند؛ او را کشتھ تا هوا روشن شود مجددا ازپل عبور کنید و به طرف 
قسمت اول شهر برویدء درب فاضلاب را با شليك گلوله بازکردہ و از پله ها پایین بروید. از تونلهای پشت سرهم عبور کنید تا تمام شوند سپس به سمت چپ و بالا 
بروید تا يك درب را ببینیدء آنرا باز کرده و راه را ادامه دهید» نقشه وکلید روی دیوار را بردارید و به پایین ترین درب درنقشه بروید» درب را باز کرده و از پله 
ها بالا بروید» وارد تونلهای بالایی سمت راست شویدہ به پایین رفته و سه درب سمت چپ را بازکنید جلوی آخرین درب پایین سمت چپ کلید را بردارید و به 


از جلوی آن بردارید و برای قفسه کوچك زیر کشو استفاده کنید. از اتاق خارج شده و به منطقه قهوه ای پایین Annies Bar‏ بروید. متطقه را دور بزنیدء تعدادی 
درب شماره دار میبینیدء درب شمارہ سه را باز کنید از آنجا خارج شده و منطقه را دور بزنید تا يك درب رمزی دیگر ببینید» رمز درب 0886 میباشدء درب را 
باز کنیدء شی روی مبل رابردارید. از اتاق خارج شده دوباره به اتاق شماره 3 برویدء کمد را هل داده» شی را برای گرفتن کلید روی سوراخ استفاده کنید. مجددا 
به درب رمزی باز گردید» وارد اتاق سمت راستتان شده تا يك موتورسيكلت cass‏ کلیدی راکھ دراتاق شماره 3 برداشته اید روی موتورسيكلت استفاده کنید. شی 
داخل موتورسيكلت رابردارید Kaufmann‏ وارد میشود وشیء را از شما میگيرد. بعد از اتمام فیلمھا از آنجا خارج شوید» به خیابان W.CANDFORD‏ رفت 
وارد راہ باريك پایین این خیابان شوید و از راه پله کنار جاده» پایین بروید تا به کشتی برسیدہ وارد کشتی شده» I Cible‏ میبینید» بعد از دیدن فیلمھا به Light‏ 
House‏ 3« از «b‏ ها بالا بروید تا به سقف آن برسید. بعد ازدیدن فیلمها از پله پایین رفته دوباره به کشتی برگردید؛ به محوطه بالای خیابان Sandford‏ رفته 
وارد شده و از پله ها پایین بروید؛ نقشه روی دیوار را بردارید وبه Ladder‏ سمت چپ بروید؛ از Ab‏ ها بالا رفته وحالا داخل شهر بازی هستید» محل ر اجستجو 
کنید Ú‏ به قسمت اسب سواری برسید» Cible‏ روی شما هدفگیری کردہ است و به شما تیر اندازی میکند. بگذارید آنقدر این کار را انجام دهد تا تیر هایش تمام شودء 
بعد از انداختن تفنگ به وی نزديك شده وبطری حاوی خون را روی وی استفاده کنید, پس از دیدن فیلم وارد مکان غریبی به نام Newer‏ شده ایدء این مکان نقشه 
ندارد وترکیبی ازمدرسه» بیمارستان وکلیسا .. .میباشد (بدلیل نداشتن نقشه و زیاد بودن دربهاء راه یابی این قسمت را به عهده خودتان وا میگذاریم) اما چند نکته 
مهم در این قسمت: هنگام برخورد با درب رمزی؛ کلمه ALERT‏ راوارد کنید. دراول کار وارد درب راه پله پایین شوید» پیچ گوشتی و انبردست را بردارید. 
انبردست را روی سیفون داخل دستشویی JUS)‏ آسانسور) استفاده کنید, پیج گوشتی را روی بشقاب روی دیوار استفاده کنید (بشقاب نارنجی), هنگام خروج از 
آشپزخانه Game Over‏ میشوید» برای جلو گیری از اینکار باید مهره دایرہ شکل کوچك را روی کمد جلوی درب آشپزخانه استفاده کنید. بر ای باز کردن دربهای 
طبقه 3 بايد دوربین را روی دو عکس طرفین استفاده کنید تا خطوطی مشخص شود خطوط عکس سمت چپ رمزدرب سمت چپ و خطوط عکس سمت ر است؛ 
رمز درب سمت راست را نشان میدهد. اتمام بازی 
آوردن Options‏ جدید: روی Options‏ رفته و یکی ازدکمه های ۸1,۸2,11,12 را بزنید تا Alb Extra Options‏ شود. 
پایانهای چند گانه: عملکرد بر نحوه بازی تاثیر میگذارد. درمجمو ع این بازی پنج نوع پایان دارد که یکی از آنها خاتمه اصلی است. اگر روی این استراتژی بروید 
بازی را به نحو خوشایند تمام خواهید کرد ( (Ufo,bad,bad-*,Good,Good*‏ 
آوردن پایانی UFO‏ بازی را برای اولین بار با درجه Good.‏ تمام کنید؛ سپس وارد مغازه Coiiwenience‏ شوید (بعد از اتمام بازی مجددا باز ی کنید). در 
بالای نقشه قسمت اول شهر يك سنگ آبی بردارید» آنرا در جاهای زیر استفاده کنید. 1 ېشت بام مدرسه, 2-حیاط بیمارستان قبل ازجنگ با پروانه. 3-جلوتر 
ازدرب رمزی 0886 4درون کشتی . 5 سقف Lighthouse.‏ 
پس از استفاده در آخرین مکان چند سفینه شما را میبرند و بازی به پایان میرسد» آنگاه بازی را ما لاخځواهید دید. 
برداشتن اسلحه نامحدود: بازی را با درجه Good+‏ تمام کنید. حالت Easy‏ وبعد «Normal‏ سپس در حالت Hard‏ اسلحه نامحدود خواهید داشت. 
سجاد سلطانی کرمانشاه فروشگاه نور 
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روشهای انجام بازی بطور خلاصه: 


روش اول +6000: در طول بازی باید چند کار انجام دھیدہ ابتدا خون را از بیمارستان گرفته» بعد روغن را از داخل موتوربگیرید. روغن را يك مرد از شما 
میگیرد ولی خون را باید در شهر بازی سوخته برای کابل ببرید و خون را روی ان استفاده کنید و بازی را به پایان برسانید. 


روش دوم Good‏ است که باید خون را گرفته و روی ЈАС‏ استفاده کنید. 
روش سوم bad+‏ است AS‏ فقط باید روغن را از داخل موتور سیکلت بردارید. 
روش چهارم СЫ bad‏ که نه خون و نه روغن را دریافت میکنید, 


روش پنجم UFO‏ است که شما باید سنگ آبی را که در GOODE‏ بدست آورده اید در پنج نقطه شروع استفاده کنید. 


-1 
à 
3 


در cus‏ بام مدرسه. 
حياط بیمارستان قبل از جنگیدن با پروانه, 
جلوتر از درب رمزی 0886 


درون کشتي 


lot 16-Мах 5 00BCA70 FF?? 


lot 17-Мах 255 00ВСА74 FF?? 
lot 18-Мах 255 00ВСА78 FF?? 


[#2] 
оо 


ca 
оо 


Slot 19-Мах 255 800BCA7C 7 
Slot 20-Max 255 800BCA80 FF?? 

Slot 22-Max 255 
Slot 23-Max 255 
Slot 24-Max 255 
Slot 25-Max 255 
Slot 26-Max 255 


[72] 


lot 27-Max 255 800BCA9C FF?? 
lot 28-Max 255 800BCAAO0 FF?? 


[#2] 


Slot 29-Мах 255 800BCAA4 FF?? 
Slot 30-Max 255 800BCAA8 FF?? 
Slot 31-Max 255 800BCAAC FF?? 


Slot 35-Max 258 — — — OOBCABCFF” | 
Slot 38۸۷295 — — — BOOBCACOFF?? | 
5830018255 کہ ہس سے‎ 7] 7 


[#2] 


Slot 39Ma 255 تمس‎ 10096۸6667 | 


Quantity Items to Accompany [nventory Modifier Codes 2 
20 - Health Drink 21 - First Aid Kit 22 – Ampoule 40 - Lobby Key 
41-Ноизе Key 42-Key of Lion 43-Key of Woodman 44- Key of Scarecrow 
45 - Library Reserve Key 46 - Classroom Key 47 - K.Gordon Key 
Drawbridge Key 49-Basement Key 4A-Basement Storeroom 4B-Examination 
Room Key 4C - Antique Shop 4D - Sewer Key 4E - Key of Ophiel 

ДЕ - Key of Hagith 50 - Key ofPhaleg 51 - Key of Bethor 52 - Key of 
Aratron 53 - Note: To School 54 - Note:Doghouse — 55 - Picture Card 


0 


7 - Sewer Exit Key 58 - Channeling Stone 60 — Chemical 61 - Gold 
Medallion 62 - Silver Medallion 63 - Rubber Ball — 64 — Flauros 65 - 
Plastic Bottle 66 - Unknown Liquid 67 - Plate of 6 68 - Plate of 


Hatter 69 - Plate of Cat 6A - Plate of Queen 6B - Blood Pack 
6C-Disinfecting Alcohol — 6D-Lighter 6E-Video Tape — 70- Kaufmann Ke 
1 = Receipt  72-SafeKey 73 – Magnet 74 - Motorcycle Key 75 -Bird 
age Key 76-75 77- Screwdriver 78 — Camera 79 - Ring of 
ontact 7А - Stone of Time 7B - Amulet of Solomon 7C - Crest of 
Mercury 7D- Ankh ZE - Dagger of Melchior 7F - Disk of Ouroboros 
80 - Kitchen knife 81 - Steel Pipe 82 - Rock Drill 84 - Hammer 85- 


hain Saw 86 – Katana 87-٥٨٥6 A0-Handgun Al- Hunting Rifle 
۸2 - Shotgun АЗ - Hyper Blaster CO- Handgun Bullets СІ - Rifle Shells 
2-Shotgun Shells _ EO – Flashlight El - Pocket Radio E2- Gasoline Tank 


45S‏ ]: وارد صفحه ذخیرہ بازی شده و بالا+ 2ا را فشار دهید, 

نکته2: در صفحه عنوان 12 را فشار دهید و منتظر شروع نمایش 
شوید. 

نکته3: این کد همه آیتمهای دیگر را غیر فعال میکند» مگر اینکه 
بازی جدیدی شروع شود. 


بر روی بر ج بلند درخشان. که در پایان asl ua‏ يك اسلحه لیزری بینهایت را داشته باشید. 


00BAOBD 0040 
ehem. А 

0002804 0000 
TTS Ga ESU یود‎ 
DRAN НЕ и = 
nwaye First ٠ سسسوردسډنسنس‎ °: tu STT 000 — 


° SES 800BCC84 0000 
ame Time 1$ 0:0:0 800BCC86 0000 


0002 0086898 سا 1 مس 1 ې HveMap‏ 


8008-008 FFFF 


٥0080۸ FFFF 
ompleted Map S00BCCOC FFFF 
8008006 FFFF 
800BCC10 FFFF 
Maxium Brightness in Options 


Roller Skate Mode 800۳۸۵132 3800 
Radio Always On = 1 1 1 [ROOBCAEO 0001 


Flashlight Always On 800BC35C 0100 


8006۸588 A997 
Valk Thru Wall S0064694 AAE 
8006۸696 01 


Quick Load [Note 1] 


800BCCBC 0008 
D00BC76C 0100 
800BCCB2 00E0 
000 166 0 


800 8 0004 


ontrol Demo Mode [Note 2] 


Have A]] Weapons [Note 3] 


008۸۵۳ 8 
۵۱-7 

оо Мак ومن سم‎ ЕРУ | 
02 سس تج‎ ВФОВСАЗСЕРЕ?? 

РИ — |‏ و ود Мах о‏ ا 
2 1 سس سس چوس د 
| — 0 ظ نت ه6 


EE Fike sse anis cipia mendi BOOBCA4C FF? 


 BOOBCAS4 FF?‏ 255 د 
FF?‏ )لر 253 lot 10-Max‏ 


Sor П-Мах 253 سم‎ ea ے ملو‎ BODBCASCFF? — 
ы М وم وب‎ ale ОВСА" | 
2315١ 25  — MOOBCAÓAFF? | 
۱۳۱۱۹/۵25 БСА ЕЕ | 
Ut 1S Мах 255 В00ВСАбСЕРИ | 


Sameshark Codes 
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7ئ0 

080610 ۰ 
080614 FF? 

086618 7 

0086616 FF??. 


89080626 7 
80086630 7 
80086634 7 
00 66 FF?? 
8 67 

0080640 7 о. یه‎ 2 ۱ ۱ 
80080644 3 E š lot Max 255 ٢ 
80086648 7 | ۰ Max 255 
80086646 7۶ 


Sewer Exit Key 

Channeling Stone 

Chemical 
Меда111оп:: 
š P 


Unknown Liquid 
Plate of Turtle 
Plate.of Hatter 
Plate of Cat 
Plate of Queen 
Blood Pack 
Disinfecting Alcohol 
Lighter `` 
Video Tape 
Kaufmann Key 
‚ Receipt (١ 
„Safe Ke: 
Magne 
Motorcycle Key 
Bird Cage Key 
- Pliers 
: Screwdriver 


0089680 004 
80089688 0006 _ 
ons/No Reload ٣ 


727 


08° / 950 a 
D0BCTDE ЕЕЕ 7 


SOB IED EE 
2 


72 

7 С, 

Flashlight Always: 7 
Control Demo моде ` 

л, С 


4 


: 


Z 


0086336 0 сотах 
ا‎ e ۵0050886 0008 - Я 211 5 
 Maxium Brightness In Options EID АР | د3‎ 4 
و‎ О CN 3008318 5 وسو‎ 50000304 
Roller Skate Mode . · 800B9D02 3800 3 300BC614 
Infinite All Items 1 50002804 0000 = 50000404 


T 30080605 O0FF. .  . 300BC620 
Game Time 0:0:0 -... 800BC854 0000 i. 300BC630 


۱۱ Characters (GS 2.2 or Higher Needed) لاف‎ ке 


8002EFD0 0004 
8002ЕЕР2 1724 
. Nen 8002EFC8 
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S002EFCA 2699 


Hit Anywhere P| & P2 


800۱۴966 2400 


بے 
E‏ 
< 
o‏ 
> 
л‏ 
]4[ 
° 
]6[ 
c‏ 
uw.‏ 


s Mordant Street, Queens. 4009008۸ 0101 


300900۸ 000 
009008С 0303 
00BCOAF 000 

80090086 1 


nlock 00۳06116 County Jail, Texas 
ave All Secrets Gardelle County Jail, 
exas 
nlock Down Street Station. London 
London 
nlock Deadside: Marrow Gates (Normally 
nlocked) 
lave АП Secrets Deadside: Marrow Gates 
nlock Paths of Shadows Prophecy 
hambers 


0018080 0001 
8009D090 0404 
BOOBCOB1 0001 


m 
>: < 
e 
2 
л 
Q 
о 
A 
ند‎ 
2 
ea 
E 
3 
о 
E 
e 
e 
E 
b 5. 
3 


D 
< 
6 
2: 
л 
© 
© 
اہ‎ 
[47 
2 
> 
کہ‎ 
= 
= 
о 
о 
E. 
[^4] 
= 
£5 
е. 
о 
= 
л 


80090090 0404 


Prophecy Chambers 


0086082 0001 


© 
ә” 
© 
| 
© 
0 


Toucher) 
Have All Secrets Wasteland: Temple of Life 8009092 
00BCOB3 0001 
Have All Secrets Asylum: Gateway ___ [80090094 0COC 
008084 0001 
Have АП Secrets Asylum: Cathedral of Pain [80090096 0202 
008085 0001 
Have All Secrets Asylum: Саремауѕ —  |8009D09C 0BOB 
Have All Secrets Asylum: Playrooms 
Unlock Temple of Blood (Nager) 00BCOBB 0001 
ave All Secrets Temple of Blood 8009D0A4 0808 


nlock Asylum: Undercit 
ave All Secrets Asylum: Undercit 


e 
© 
[es] 
Q 
° 
0 
O 
و‎ 
© 
e 


8009D0A6 0303 


BOOBCOAD 


> 
© 
x= 
С) 
© 
> 
O 
> 
© 
© 


8002EFDO 0004 
8002bEFD2 1324 
002EFE2 AC60 


8002EFE2 2400 
8002EFE2 AC6 


Shadow Man 


R002EFDO 0004 
۹8008060306 0003 
800BCO3E 0000 


5008040 0003 
800BC044 0003 
Have Handgun/Shadowgun 8008046 0000 


НЫ 


800BC04C 0003 
٥008004 0000 


0003 ۹008-0050 سه 
ave Violator 8008605322 0‏ 
0003 80090054 
EM R00BCO5$ 0003‏ 
Have Bato 0060۸ 0000‏ 
800BC05C 0003‏ 
ave MP-909 800603 0‏ 
0003 0 )№ 
0003 8 
Have Sho ў 00BC060‏ 
0003 1 
ې ۱ Have Calabash‏ 
03 ۹ 
ہہ ھت 
800BC070 0003‏ = 
ave Spare ٣008072 0000‏ 
Tapasqa 800BC074 0003‏ 
pare B00BC076 0000‏ 
тте |‏ 
ue‏ ما د ave L'Eclipser: La Lune й‏ 
ave L'Eclipser: La Soleil i‏ 
ای و و Have L'Eclipser: La Lame š‏ 
nlock Boyou Paradis, Louisiana :‏ 
nlocked)‏ 


ave All Secrets Bayou Paradis, Louisiana [80090088 0808 
nlock Mordant Street, Queens, NY 


Shadow Master 
(Ntsc-Pal- U.S- U.K) 
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P2's Wins Count For P1 8001 DO9A 1000 
Infinite Health PI & P2 
One-Hit Kill P] & P2 


80037EEA 2400 
Iways Max Power РІ & P2 80034756 2400 
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PIs WinsCountForP2 — — 0001009۸ 0 


80025108 


Infinite Health 2 


Infinite Health ٥2 & One-Hit Kill РІ 


Max Reverse Joker Command D00BB69A 7 
"T 0 2710 
и 000 


800С13С0 2710 
٩0061362 0 
00C13CC 2710 
800۱3 0000 
800C13D0 2710 
800C13D2 0000 
800C13C8 2710 
8006136۸ 0000 
00104 0 
001206 0 
80084424 3 
00844Е 0003 
۹001308 0032 
R00C13DA 0000 
800C13DC 0032 
800C13DE 0000 
800C13E0 00۴ 
800C13E2 0 
800C13E4 0032 
8006136 0000 
8008446 5 
80085588 0 
8008558۸ 0 
D00BB69A EEFF 
800С129А FFFF 
۹0080018 0003 
80861 0000 
800ВСО1С 0003 
80013 0012 0 
8008-020 0003 
٩00130022 0 
8001360024 0003 
8008026 0 
800BC028 0003 
800BC02A 0000 
800860020 0003 
800ВСО2Е 0000 
800BC030 0003 
8008032 0 
800860034 0003 
8008036 0 
008038 0003 


Max Health 
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ax Shadow Charge Have Key Card 


Infinite Air 


Infinite Voodoo 


nfinite Accumulator Ammo 


nfinite Shotgun Ammo 


nfinite Violator Ammo 


nfinite Cadeaux Ammo 
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nfinite Handgun Атто 
nfinite Retractor Ammo 


ime is Always 0:00:00 


oon Jump (Press L2 * Triangle) 
Have The Prophecy 
Have Jack's Journal 
ok of Shadows 


ave Teddy Bear 


Have Enseigne 
ave Asson 


Have 0.9-$МС 
ave Flashlight 


بازی را شروع کرده و به جلو داخل اولین درب که باز است بروید وسپس دشمنان را در داخل بکشید. پس از شکست دشمنان کدھای زیر را يك به يك وارد کنید. 


برای هر کد شما باید روش بالا را از سر بگیرید, ضد ضربه : 82781712111 ضربدر 


80198240 03E7 
۸042 7 
80198F44 7 
80198۳46 7 
80198248 03E7 
80198۴8۸ 7 
801968۳2 7 
80۱98۳80 7 
80۱98۳4 7 
80198F8E 7 
80۱98۳06 7 
80198290 7 
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minene —— — — BOISSFZA 2AED | 
MHP — — — —  BOISS2B2AED | 
we MP —  — — — BOIS8F2E 2AED | 
Mam — — ۱0۱900202۸80 | 
دہج‎ — —  — 099۳302۸00 | 


Max Equipped Items Weight Allowed 801 1200 


Equipp ight Nothing 80198F4A 0000 
۳ NGm 80198F54 0000 


Ç 80198F36 7 
Max Magic Attack Left TET 
Max Armor Defense ها سس‎ ОЕ 


تمام اسلحه ها : -R2-RI4L24LI‏ دایرہ انتخاب 


80198۳32 7 
Max Weapon Attack 80۱98۳24 7 


F3E 7 
ах Shield 6 80198 


Max Melting 


ROT98F96 7 


۸07 


0 ۸)0) 03E7 

Мах Spirit ۸)) 7 
وي‎ 0198/9۸ 7 
ах Focus 801 77 
) 0 7 

Max 7 0 7 
۳۵ ٧01 98/91 7 
Max Punt, ROI98FD6 7 


pur 7 
"et ROI9SFDS 03E7 
Sheep Raider ( Sheep Dogn Wolf) 


از کلوپ خاطره- صومعه سرا 
(دزد گوسفندان) 


Max Soul 


5000FF02 0000 
801C7590 0063 
Have All items in Bag 50006 0000 
GS 2.2 or Higher Needed) 


llave All Items (GS 2.2 or Higher Needed) 


نام دیگر این باز ی Sheep Dog,n Wolf‏ می باشد, 
استراتژی این بازی از امیر گلرخ- وحید )4 و سجاد بید اریان می باشد. 
عملکرد دکمه уа А‏ بدر = اکثر کار های داخل بازی و برداشتن اشيا را انجام می دهد. 


دایره: برای تند دویدن و سریع پرواز کردن می باشد. مربع: پرش 
Сй‏ شخصیت باز ی می باشد استارت: توقف بازی Select‏ : نقشه و Нар‏ 


R]‏ قدم آهسته 82: گردش تصویر براست LI‏ جعبه وسایل 12: گردش تصوير به چپ. 

شروع بازی: مرحله اول حالت آموزش و یادگیری . 

اردك راهنما چگونگی بازی را ياد می دهد. در ابتدا کمی جلوتر رفته پس از دیدن صحنه با 2ھ یا 2 پشت سر خود را نگاه کنید. پس از 
راهتماییهای اردك» با مثلث در پشت خود به بالای X‏ نگاه کنید تا اردك را ببینید. به جلو رفته و از صخره ها بالا بروید. در اینجا کار جدیدی می 
توانید انجام دهید. با زدن دوبار مربع» می adl ji‏ دو پرش انجام маз‏ وقتی به جاده رسیدید يك دقیقھ وقت as Ja‏ تا این قسمت را بگذرانید. با تند زدن 
دایره» این قسمت را نیز با موفقیت پشت سر بگذارید. جلوتر دو الاکلنگ وجود دارد. روی سمت راستی بپرید تا به آنطرف پرتاب شوید سپس روی 
دومی پریده» سنگ روی شاسی فتاده و درب را باز می کند. حالا می توانید عبور کنید. پس از صحبت با اردكء جلو رفته و به کنار صندوق ابی 
رنگ بروید و با ضربدر ضربه ای به آن эй‏ تا موشك به شما بدهد. جعبه آیتم را آورده و روی موشك ضربدر بزنید. دوباره ضربدر بزنید تا 
موشك روشن شود. با دایرہ سرعت شما زیاد می شود. با موفقیت این قسمت را به پایان برسانید. گوسفند را برداشته و داخل محل مخصوص قرار 
دهید. در راهروی انتخاب مرحله» اردك توضیحاتی در مورد ذخیره بازی و باند امتیازی به شما خواهد داد. 

مرحله 1: به كمك نقشه از طرف صخره ها به سمت جعبه آبی بروید. با ضربه زدن به آنء يك بمب ساعتی داده می شود آنرا برداشته و به محل 
مخصوص تخلیه گوسفندان می رویم. نکته: JUS‏ صندوق آبی يك دوربین وجود دارد که توسط آن موقعیت سگ نگهبان و گوسفندان را می توان 
مشاهده کرد. بمب ساعتی را کار گذاشته و راه را باز ass‏ به كمك نقشه به محل علامنت سوال رفته پس از گذشتن از آن به آبشار می رسید. يك 
ساعت زمان وجود دارد با ضربه زدن به آن می توانید از مرحله امتیازی استفاده کنید. از پل رد شده و با باغبان صحبت ыб‏ سپس اقدام به برداشتن 
گوسفندان کنید. حتماً ado‏ قدم آهسته بروید تا سگ نگهبان صدای پای شما را نشنود. گوسفند را برداشته و آهسته برگشته بطرف باغبان رفته و از او 
كمك بخواهید. در مزرعه سبزه ها رشد می کنند و توسط سبزه ها می توانید گوسفند را به آنطرف پل ببرید. سبزه ها را به ترتیب هر چند قدم روی 
پل قرار دهید» پل تحمل دو نفر را ندارد. وقتی گوسفند از پل گذشت. آن را برداشته و به محل مخصوص بروید. 

مرحله دوم: در ابتدای بازی از صندوق» پنکه را بگیرید. با نگهداشتن ضربدر می توانید سنگ را به جلو هل داده و راه را باز کنید. پنکه را برداشته 
و از اردك كمك بخواهید. کمی جلوتر يك بوته سبز پشت خط کشی وجود دارد» با ضربدر وارد 0 شده و از این محل خارج شوید. سگ تگهبان و 
گوسفندان در جلو ما هستند. فعلا با آنها کاری نداریم و با احتیاط به آنطرف گوسفندان بروید. از دید سگ نگهبان که دور شدید از بوته ځار ج شده و 
از صخره ها بالا بروید و سبزه ها را برداشته و JUS‏ آسانسور روی زمین قرار دهید. کمی جلوتر از صندوق دود را گرفته و به محلی که از بوته 
خارج شدید بروید. جعبه آیتم را آورده و دود را روی زمین قرار دهید. توسط پنکه دود را بطرف گوسفندان فرستاده تا یکی از گوسفندان جذب دود 
شود. گوسفند را برداشته و روی آسانسور قرار داده و روی شاسی بایستید. گوسفند بالا رفته و جذب سبزه ها می شود. گوسفند را برداشته و روی 
الاکلنگ بگذارید. سپس بالا رفته و سنگ را هل маз‏ تا گوسفند بطرف محل مخصوص پرتاب شود. این مرحله نیز ساعت زمان دارد که فقط برای 
امتیاز گرفتن می باشد, به محل مخصوص بروید. р‏ 

مرحله سوم: در ابتدا به صندوق ضربه زدہ تا وسایلی دریافت کنید, بطرف اردك رفته و از او كمك بخواهید. او چگونگی برداشتن گوسفند را در 
این مرحله آموزش می aaa‏ از الاکلنگ بالا رفته تا به سنگ رسیدہ آنرا هل دهید, مواظب باشید که سنگ در برگشت روی شما نیفتد. به پایین رفته 
و بمب ساعتی و موشك را بردارید. توسط موشك می توانید به آنطرف پرتگاه بروید. در محلی فرود بیابید که يك الاکلنگ وجود دارد. سبزه ها را 
بردارید. آهسته بطرف گوسفندان رفته و با نگه داشتن RI‏ پشت سنگ مخفی شوید. به سنگ چهارم که رسیدید از جعبه آیتم یکی از سبزه ها را در 
a jj‏ گوسفند که جذب سبزه شد با احتباط برگردید. به محل CRISI‏ که رسیدید گوسفند را به جایی ہبرید که دور از دیدرس سبزه ها MS‏ سپس TH‏ 
سبزه را به این ترتبب فرار دهید. اولی روی شاسی دوم. دومی ہین دو شاسي, سومی روی شاسی اول, چهارمی بین شاسی اول و اسانسور. به 
پنجمی احتیاجی نیست. گوسفند را پیش سبزه چهارم قرار داده و خود روی آسانسور بایستید, گوسفند که سبزه سوم را خورد آسانسور بالا می رود. 
به صندوق ضربه بزنید. روی الاکلنگ پریده تا به محل مورد نظر پرتاب شوید, در این هنگام گوسفند سبزه اول را هم خورده و درب بالا را باز می 
کند. روبان را برداشته و جلو بروید. آن را به درخت بسته و روی آسانسور زیر پایتان بروید, بمب را کارگذاشته و به بالا پرتاب شوید تا روی 
شاسی قرار ET‏ آسانسور بالا رفته و راه باز می شود. شاسی را فشار داده سپس گوسفند را برداشته و به کنار دو درخت در JUS.‏ پرتگاه بروید. 
روبان را بین دو درخت بسته و بعد گوسفند را برداشته و با مربع به آنطرف پرتگاه پرتاب شده و به محل مخصوص بروید. р‏ 
مرحله چھارم: در ابتدای مرحله» اردك توضیحاتی در مورد زدن فلوت می دھد, با نگھ داشتن ۱ به داخل محوطه ای بروید که گاومیش خوابیدہ 
است. به صندوق آبی ضربه زده و آهسته به محلی بروید که فلوت در آن قرار دارد. آن را برداشته و به کنار دریاچھ بروید. بداخل اب بروید (با 
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مربع بطرف بالا و با دایرہ بطرف پایین دریاچھ می توانید شنا کنید)سمت راست ساحل يك بوته وجود دارد( آنطرف دریاچه) داخل آن شدہ و به آن 
طرف دشت بروید. کنار صخرہ يك شاسی وجود دارد. احتیاط کنید که روی آن نروید. سمت راست شما صخره هایی به صورت پله وجود دارد. از 
نها نالا رفته یا به بلاق سر سک نگهیان بر سید , به صندوق آبی ضربه زده تا پنكه را دریافت کنید» آنرا برداشته و بطرف دریاچھ بروید. ( مانند 
مرجله قبل با 71 یڈ پشت سنگ مخفی شده و آن ر بردارید), روی كلك aà‏ توسط پنكه می توانید كلك را حرکت دهید , فعلا با پنکه کاری نداریم. 
دوباره وارد بوته شده و کمی جلوتر رفته تا گوسفند متوجه شما شود سپس از بوته بیرون آمده Ú‏ سگ نگهبان متوجه شما شود. با استفاده از مانعها 
و صخره ها می توانید گوسفند را برداشته و سوار كلك شوید. توسط پنکه می aul‏ به آنطرف دریاچه بروید. گوسفند را برداشته و به محلی یروید 
که گاومیش در آن قرار دارد. aiia‏ را برداشته و با نگه داشئن ۸1 براحتی می توانید گوسفند را به داخل o ula‏ اصلی منتقل کنید. 
مرحله پنجم- JS‏ هستان برف: در ابتدا بوسیله دوربین می توانید محوطه گوسفندان را مشاهده کنید و موقعیت سگ نگهبان را ببینید. پس از رد شدن 
از دایره اصلی و ШЗ‏ سنگ: به ر اهروی dli Ju‏ برسید, آهسته به پشت سنگی که JUS‏ سگ نگهبان قرار à Ja‏ بروید. در يك لحظه از غفلت سگ 
استفاده کرده پشت سنگ پریده و با سرعت زیاد از این منطقه عبور کنید تا به منطقه میدان Ana у‏ . جلو رفته و از تخته سنگهای سمت چپ YL‏ 
بروید. سه علف سبز را برداشته و بوسیله ضربدر از صندوق آبی سشوار را بردارید. برگشته و با سشوار اردك را از يخ بیرون آورید. او در مورد 
چگونگی خنثی کردن مین ها توضیح می دهد . روش خنثی کردن مین به اینصورت است که پس از تمام شدن موج مین» روی آن ضربدر بزنید. 
صفحه ای AUS‏ میشود. بدقت نگاه کنید تا رمز خنثی کردن مین را یاد بگیرید. پس از روشن شدن چراغ سبز و قرمز xb‏ مانند خود حافظه مین J‏ 
را خنثی کنید. هر مین رمز جداگانه ای دارد , به از ای هر سه نقطه زوی تصویر همراه با АЛЫЙ‏ چهارم دکمه رمز را فشار مې دهیم تا مین خنشی 
شود. سپس می توانیم آنرا برداریم و داخل جعبه وسایل قرار دهیم. به طرف گوسفندان رفته و توسط يك سبزه گوسفند را بطرف خود بکشید. گوسفند 
را برداشته و از مین های اول عبور کنید. در منطقه دوم مین ها را خنثی کرده و از اینجا هم بگذرید. به طرف الاکلنگ رفته و مین را خنثی c3 JS‏ 
گوسفند را روی الاکلنگ قرار دهید. سپس از صخره های روبرو بالا ass‏ از راه باريك عبور کرده و سه سبزه را در بالا روی الاکلنگ سمت 
چپ به اینصورت استفاده کنید. یکی سمت راست» یکی daa‏ یکی بین وسط و سمت چپ الاکلنگ. ( توجه داشته باشید که اول سنگ را هل ندهید 
چون ый‏ به ډاکل دورد برت (sak‏ پس از اینکه سبزه ها را در جای خود قرار دادید سنگ را هل داده و سریع برروی الاکلنگ سمت چپ 
بروید تا سنگینی شما باعث شود که گوسفند به ادره نیفتد. گوسفند هم با دیدن سبزه ها به جای امن می آید. گوسفند را برداشته و جلوتر» با سرسره به 
پایین بروید . در اینجا يك منجنیق وجود دارد و در JUS‏ آن يك شاسی و يك سنگ که شبیه گوسفند می باشد وجود دارد . با استفاده از سنگ می توانیم 
درجه منجتیق را میزان کنیم. JUS‏ چرخ آن يك چرخ دنده وجود دارد» با ضربدر و تکان دادن فلش می توانیم درجه آن را میزان کنیم. پس از تنظیم 
درجه» گوسفند را روی منجنیق قرار داده و خود روی شاسی بایستید. گوسفند که به داخل دایرہ اصلی پرتاب ай‏ سنگ وا باند کزرده ز ری منجنیق 
بروید . سپس سنگ را روی شاسی پرتاب کنید تا شما هم به داخل دایره اصلی پرتاب شوید. 
مرحله 6: ابتدا گلوله برفی را هل داده تا بزرگ شود سپس از صندوق بالای صخره؛ لباس گوسفند را بردارید . به پایین آمده و از صندوق دوم 
دستگاه مین یاب را دریافت کنید. داخل غار شده و به جلو بروید. مین اول و دوم را خنثی کرده آنها را بردارید. کمی جلوتر يك درب یخی نازك 
وجود دارد» یکی از مینها را کنار آن کار گذاشته و با هل دادن تکه يخ بطرف مین» درب یخی باز شده وارد شوید. در اینجا 3 مین وجود دارد. هر 
سه مین را خنثی کنید. در این منطقه دو درب یخی وجود دارد که جلوی هر دو آنها مین کارگذاشته و توسط AS‏ یخ» دربها را شکسته و پس از چند 
حرکت» تکه يخ را روی شاسی قرار می دهیم تا درب Aba‏ ای باز شود. پس از خارج شدن از این منطقه به زمین اصلی می رسید. در اینجا يك 
منطقه بزرگ برفی وجود دارد. احتیاط کنید چون مین گذاری شده است . توسط دستگاه مین یاب از این منطقه عبور کنید . در آنطرف این منطقه به 
محلی می رسید که گوسفندان و سگ در آنجا هستند. لباس گوسفند را به تن کرده و با ضربدر» گوسفند را متوجه خود کنید. همین که گوسفند متوجه 
شما شد به راهی برگردید که در منطقه مین گذاری از آن عبور کردید. پس از اینکه سگ از گرفتن شما منصرف شد از این لباس بیرون آمده و 
گوسفند را برداشته به جای اول خود برگردید. Select‏ را زده تا نتشه ALB‏ گردد . يك راه است که بطرف دایرہ اصلی می رود به آنجا بروید. 
گوسفند را روی تکه يخ قرار داده و آن را هل دهید. از سمت راست همین طور تا آخر بروید تا تکه يخ دوم را ببینید. آن را هم هل داده تا به طرف 
گوسفند برود. پیش گوسفند رفته آن را بردارید و توسط پرش» گوسفند را از روی دو تکه يخ به داخل راهرو که در سمت راست می باشد ببرید. در 
اینجا يك درب آهنی وجود ca da‏ گوسفند را پشت آن گذاشته و از روی دیوار به آنطرف درب بروید Mis S од,‏ را پزشیده و 34 ی sb uud‏ 
و صدای گوسفند در آورید . گوسفند جذب شما می شود. باز هم جلو بروید . يك 4S‏ یخ» دو شاسی و يك درب آهنی که پشت پشت آن تکه يخ دوم و دایره 
اصلی وجود دارد می بینید . تکه یخ اول را روی شاسی سمت چپ و گوسفند را روی شاسی سمت راست قرار دهید йз,‏ رفته و تکه يځ دوم رابه 
طرف گوسفند هل دهید. گوسفند را برداشته و روی تکه يخ قرار دهید , توجه کنید که این قسمت را سریع انجام маз‏ . پس از اینکھ گوسفند راروی يخ 
قرار دادید آن را هل داده و خیلی سریع روی شاسی سمت راست بایستید تا گوسفند به جای اصلی منتقل شود . سپس به همانجا رفته و گوسفند را به 
دایره اصلی منتقل کنید. 
مرحله 7: در شروع مرحله به داخل گرداب اول که مکنده می باشد رفته تا از گردباد بعدی بیرون بیایید . داخل گرداب دوم رفته تا به قسمت بعدی 
برسید . در اینجا دو گردباد» یکی در سمت چپ و دیگری در سمت راست می باشد. از گردباد سمت راست بالا بروید. ( منظور از گرداب دریچه 
مکنده و گردباد دریچه هواست که بطرف بالا می رود). با احتیاط از گردابها عبور کنید. کمی جلوتر дә‏ کل ida‏ غازری vli E‏ سم قر ار 
گیرید. از اینجا هم عبور کرده و از صندوق» چتر را دریافت کنید. سبزه ها را هم برداشته و به جایی که سنگ را هل دادید برگردید. در اینجا دریچه 
های هوا در وسط دریاچه وجود دارد که بوسیله چتر و با زدن مربع می توانید از روی گردبادها بترتیب عبور کنید تا به منطقه نگهبانی 
برسید. در این محوطه چند گرداب و گردباد وجود دارد که به نوبت روشن می شوند. از روی گردبادها عبور کرده تا به آتطرف محوطه نگهبانی 
dpa is‏ . به سمت ر است رفته و به صندوق طربه بزنید» اما سشو ار از راه گرداب به منطقه دیگری می رود , شما هم با همان گرداب به آنجا 
رفته و سشو سشوار را برداشته داخل گرداب سوم بروید , دوباره از اولین گرداب وارد شده تا به JUS‏ صندوق برگردید , به محوطه نگهبانی سگ رفته و 
از اولین گرداب مکنده که در سمت چپ می باشد وارد شوید. این کار باعث می شود شما به پشت سگ یعنی به محوطه گوسفندان برسید. يك گوسفند 
برداشته و وارد گرداب آخر در سمت چپ شوید, حالا بطرف دریاچه يخ بروید. گوسفند را برداشته و داخل دریاچه يخ بیندازید. سریع از صخره ها 
بالا رفته و در کنار جرثقیل بایستید. سشوار را بیرون آورده و منتظر بمانید تا جرئقیل گوسفند يخ زده را از دریاچه بیرون بیاورد. با سشوار يخ 
گوسفند را آب کنید و گوسفند را برداشته و به محلی بروید که سبزه ها را از آنجا برداشته بودید. در اینجا دو ردیف دریچه هوا وجود دارد. يك 
ردیف در سمت چپ که باعث می شود شما به درون مواد مذاب پرتاب شوید و ردیف دیگر در سمت راست که مکنده می باشند و يك سنگ در 
جلوی آن قرار دارد. اول از سمت چپ شروع کنید. بوسیله چتر به آنطرف گردباد اول رفته و يك سبزه مابین دو گردباد قرار دهید. دوباره با چتر 
جلوتر بروید و سبزه بگذارید. همین کار را تکرار کنید وا سبزه ها شمام شوند .با چتر به محل اول یعنی نزد گوسفندان برگردید . حالا به ستون سمت 
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راست رفته و سنگ را هل دھید تا گرداب اول بسته شود. با این کار گردباد اول هم بسته شډه و قسمتی از راه گوسفند باز می شود. گوسفند را جلوی 
سبزه برده تا وقتی که مشغول خوردن سبزه است شما جلوی سنگ رفته و آن را دوباره به جلو هل دھید و راه دوم بسته و راہ گوسفند باز شود. 
همین کار را تا آخر انجام دھید, سپس گوسفند را برداشته و به دایره اصلی منتقل کنید, 
مرحله هشتم- ساعت زمان: از سبزه های روی دیوار با ضربدر بالا رفته و از صندوق؛ ساعت زمان و لوبیای سحرآمیز را دریافت کنید. سباعت 
زمان را استفاده کردہ تا به دوران قدیم بروید, دوران قدیم؛ همانند دوران فعلی اسبت ولی وسایل آن کمی فرق می کند. به انتهای صفحه برگشته و 
لوبیا را در قسمتی از زمین که به شكل خورشید یا گل آفتاب گردان است بکارید, به داخل ساعت زمان برگشته و از درخت لوبیای سحرآمیز بالا 
رفته و ساعت امتیازی را با ضربدر بزنید, دوبارہ از ساعت زمان استفاده کرډه و لوبپا را در جای دوم قرار دهید. به زمان حال بازگشته و از 
درخت لوبیا بالا بروید, سبزه ها را بردارید, برای بار سوم از ساعت زمان استفادہ کردہ و به دوران قدیم بروید. لوبیا را برداشته و در جای سوم 
بکارید. سپس به زمان حال برگشته» تا جایی که می شود از درخت بالا رفته و سپس برروی الاکلنگ بپرید. سنگ به بالا پرتاب شده و شما را به آن 
طرف نهر آب پرتاب می کند, Yla‏ به منطقه ای رسیده اپد که گوسفندان و سگ نگھبان در آنجا هستند. در اینجا همچنین چھار تخته سنگ بطور 
نامنظم وجود دارد. از ساعت زمان استفاده کردہ تا به دوران ead‏ برویا, اینجا يك داینو وجود دارد که فعلا به آن کاری نداریم و به جای چهار تخته 
سنگ» چهار سنگ گرد وجود دارد. باید با هل دادن؛ آنها را طوری تنظیم کرد که بتوان در زمان حال گوسفند را برداشت. سنگھا را تا انتها هل داډه 
و پشت آنها پنهان می شویمء بوسیله علف گوسفند را متوجه خود می کنیم. داینو را در زمان قدیم به طرف ساعت زمان آورده تا به زمان حال بباید و 
سگ نگھبان داینو را از سر راه بردارد. پس از دیدن این صحنه گوسفند را برداثببّھ و به نار الاکلنگ بروید. از ساعت زمان استفاده کرده به JUS‏ 
سنگ رفتھ و آنرا تا به آخر هل داده و به زمان حال برگردید. گوسفند را برداثبته؛ بالای سنگ و سپس بالای الاکلنگ رفته و گوسفند را روی آن 
قرار دهید. فعلا با گوسفند کاری نداشته باشید. آن طرف رودخانه يك دړخت لوبیای سجرآمیز وجوډ دارد. JUS‏ درخت از ساعت زمان استفاده کنید. 
در زمان قدیم يك هیولای قرمز رنگ وجود دارد که باید او را همراه خود به زمان حال آورده و به محوظه گاومیش ببرید. گاومیش دنبال уза‏ لا 
کردہ و کار شما آسان می شود. کنار الاکلنگ برگشته و بالای صخره بروید. سلگ را روی الاکلنگ هل داده تا گوسفند به محوطه گاومیش پرتاب 
شود و سپس در آنجا گوسفند را به دایرہ اصلی منتقل کنید. А‏ | 
مرحله نهم: در این مرحله دو نوع بمب وجود دارد. بمبهای تك موج که می توال به روشی که مرحله های قبل گفته شد خنثی کرډ. نوع دوم بمبهایی 
هستند که وقتی در منطقه موج آنها قرار می گیرید زمانی به شما داده می شود تا دور شوید. سعی کنید بمبهای نوع اول را خنثی کرده و آنها را در 
جعبه آیتم خود قرار aaa‏ با گذشتن از این منطقه روبان قرمز را گرفته و از سبزه چسبیده ېه دیوار بالا بروید. در بالا به يك سه راهی می رسید. 
اول به سمت راست رفته و از روبان روی درخت استفاده کنید سپس خیلی سریع به طرف پایین حرکت کنید. برای اینکار روی سبزه ها ضریدر 
بزنید. با تغییر جهت دوربین به پایین پریده و همین طور که فلش را پایین نگه داشته اید به صندوق ضربه بزنید تا به شما دستگاه کنترل را بدهد. اما 
آن در محلی می افتد که بمب گذاری شده است. خیلی аз уа‏ به بالا برگشته و مواظب تمساح باثبید. روبان را باز کرده و به راه دوم که در روبرو 
بود بروید. در اینجا يك درخت و يك بمب وجود دارد. بمب را خنثی کرده و آن را بردارید. به کنار درخت رفته و از روبان روی درخت استفاده 
کنید. به همین حالت به پایین رفتھ و دستگاه کنترل روبوت را بردارید و سریع به بالا برگردید. روبان را باز کرده و به راه سوم که در سمت چپ 
بود بروید. در اینجا اردك به شما راهنمایی می کند و تابلویی وجود دارد که بايد به آن ضربه بزنید تا عکس اردك با خرگوش عوض شود. کمی 
جلوتر يك الا کلنگ» يك روبوت و يك شاسی وجود دارد. دستگاه JAS‏ روبوټ را روشن کرده و روبوت را به منطقه ای برده که بر آن علف برای 
گوسفند وجود دارد که البته يك تله می باشد. روی یکی از علفها ضربدر زده» تله سگ نگهبان را خبر می aS‏ سگ آمده و روبوت را به محلی که 
مورد نظر ماست پرتاب می کند. روبوت را بوسیله مربع روی اسانسور قرار می دهیم سپس آن را خاموش کرده و خودمان ووی شاسی JES‏ 
الاکلنگ می „дыл‏ تا آسانسور بالا رفته و روبوت را بالا ببرد. روبوت را کنار صندوق برده و به صندوق ضربه زده تا لباس خرگوش دریاقت 
کنید. از آن استفاده نکنید زیرا شکارچی شما را صید می کند. تا جایی که می شود از سمت چپ به سگ түү‏ شوید» بطوری که متوجه شما نشود. 
سپس در جای خود ایستاده و دستگاه کنترل روبوت را روشن کرده و آن را به محل سبزه ها ہبرید, در اینجا باید سریع عمل کنید» روبوت راروی 
سبزه برده و ضربدر زده تا سگ پست خود را ترك کند و شما از غفلت او استفاده کرده به انتهای صحنه یعنی آنطرف گوسفندان بروید. از روی 
دیوار که علامت سبزه می allo‏ بالا رفته دایره اصلی را می بینید. در سمت coss‏ نزديك دره يك درخت وجود دارد. از روبان روی درخت استفاده 
کنید. همین طور که کنار درخت ایستاده اید دستگاه کنترل رباط را روشن کرده و برای بار سوم سعی کید بوسیله روبوت يك سبزہ بردارید. دوبارء 
از غفلت سگ استفاده کرده و خیلی سریع روبوت را خاموش و دستگاه کنترل را در جعبه آیتم قرار داده و به پایین بپرید. به حالت تعادل با علامت 
روی زمین توسط زدن ضربدر عبور کرده و يك گوسفند بردارید. همین که موفق شدید JUS‏ ضربدر را بزنید تا به بالا پرتاب شوید. گوسفند را 
روی زمین گذاشته» روبان را باز کرده و گوسفند را برداشته به دایرہ اصلی منتقل کنید. 
مرحله دهم: در شروع مرحله از صندوق» عسل را دریافت کنید. در این مرحله مواظب ФА‏ توپهای متحرك باشید. سعی کنید از پشت آنها حرکت 
کنید. چند لوله متحرك در این مرحله وجود دارد که باید آنها را در حالتهای مختلف قرار داده تا در انجام مرحله به شما كمك کند. يك توپ هم در 
قسمت غرب ala ja‏ قرار دارد که بوسیله آن می adl ji‏ شليك کرده و کارهای خود را انجام دهید, در شرق سه درخت با سه کندوی عسل همراه با 
سگ نگهبان و گوسفندان قرار دارند» مواظب باشید به آن منطقه نروید. چون زنبورها به شما حمله کرده و ناچار بايد به داخل دریاچه بپرید که وقت 
شما گرفته می شود. اولین کاری که بايد انجام aaa‏ این است که لوله های متحرك پایین را طوری روبروی هم قرار دهید که با شليك توپ» بمب آن 
به رخت سمت راست اصابت کند. اگر این کار را درست انجام دهید صحنه ای خواهید دید که تغیبر مکان زنبورها را نشان می دهد. سپس لوله 
متحرك وسط را تکان داده و دوباره شليك کنید تا са‏ مستفیم به وسط اصابت کرده و دوباره مکان زنېورها عوض شود, پس از دیدن صحنه به محل 
الاکلنگ رفته و عسل را روی بازوی سمت راست الاکلنگ قرار داده و از روی ستون سمت چپ به روی بازوی سمت چپ الاکلنگ بپرید. دوباره 
صحنه ای کوتاه aal y‏ دید. Yla‏ به بالای صحنه بروید. در اینجا دو توپخانه و دو لوله متحرك بهمراه يك شاسی که درب آهنی را باز می کند وجود 
دارد. لوله متحرکی که از همه به سگ نزدیکتر است را روی شاسی هل داده تا دروازه آهنی باز شود, سپس از بالای صحنه حرکت کرده و لوله 
متحرك را تا جایی که میشود به سمت راست هل دهید. لوله متحركي که روی شاسی قرار بارد را به جایی ہبرید که وقتی توپ را در همین زاویه 
شليك می کنید بمب آن بداخل همین لوله برود. وقتی این کار را انجام دادید سراغ توبپ خو رفته و بر همین زاویه بعنی مستقیم شليك کنید. اگر این 
کار را درست انجام دهید صحنه ای خواهید دید که زنبورها ہگ نگهبان را بنبال می کنند, به منطقه گوسفندان رفته و يك گوسفند برداشته و به قلعه 
بروید. در اینجا دوشاسی وجود دارد. گوسفند را روی یکی و خود روی دیگری بایستید تا برپ А]‏ هم باز شود. گوسفند را بردائبته و وارد شوید. 
در آخر صحنه پریده و گوسفند را به دایره اصلی منتقل کنید. اما مورد قبول واقع لمی شود. پس از دیدن صبحنه بايد با غول مبارزه کرد و 2324 


شوید. سوی شاشی رفته و ان را فشار داده تا حالت Ab‏ های مذاب عوض شده و به صورت فولادی در آیند» آن را چرخانده تا این قسمت به پایان 
برسد. کار را تكرار کرده تا پیروز شوید, 

مرحله یازدھم: پس از دیدن صحنه JUS‏ صندوق رفته و به آن ضربه بزنید, آهنربا را برداشته و به پشت سر خود؛ پشت توپخانه بروید. به طرف 
تمساح هدف گرفته و شليك کنید. اگر این کار را درست انجام دھید صحنه کوتاهی خواهید دید. у)‏ تمساح به آنطرف مرداب رفته و قلاب را 
برداشته و از اردك راھنمایی بخواهید. او به شما می گوید که می توانید قلاب را با gal‏ ربا ترکیب کنید, برگشته و از ستونهای سمت راست بالا 
رفته و دیوار قلعه را دور بزنید تا به يك شاسی برسید. از اینجا هم عبور کردہ تا به انتهای دیوار برسید, در اینجا زیر پای شما يك توپ آهنی قرار 
دارد. قلاب و آهن ربا را با هم ترکیب کردہ و از آن استفاده کنید, فلش پایین؛ نخ قلاب را زیاد و فلش بالا نخ قلاب را کم کردہ و وسیله مورد نظر را 
بالا می آورد. توپ را بالا اورده و فلش چپ را بگیرید. توپ را روی شاسی قرار داده تا درب باز شود. از این منطقه خارج شده و سمت راست از 
ستونها بالا بروید. از قلاب روی بمب استفاده کنید تا منفجر شود, سبزه را برداشته» دوباره بالا رفته و به راه خود ادامه aaa‏ تا dla ji‏ درب آهنی 
eid „а у‏ قاتب ی | با سیر فر کیب کنید, قاتا J‏ | آزاد کرده تا گوسفند جذب سبزه شود. همین که جذب شد به همین calla‏ راه را به سمت راست 
ادامه oda‏ تا گوسفند روی شاسی قرار گیرد. با این کار دروازه های آهنی باز می شوند. دوباره به راه خود ادامه داده تا به انتهای دیوار قلعه برسید. 
يك گوسفند زیر پای سما قرار دارد. آن را هم جذب خود کرده و به طرف درب آهنی بروید» سپس قلاب را جمع کردہ و به پایین بیایید. گوسفند را 
برداشته و از این قسمت خار ج شوید. در اینجا يك تخته سنگ وجود دارد که اگر همراه گوسفند از این قسمت عبور کنید فرو می ریزد. بنابراین يك 
سبزه در دست گرفته و به آنطرف تخته سنگ بروید Ú‏ گوسفند دنبال شما بیاید, گوسفند را روی آسانسور گذاشته» بالا رفته و تسمه سمت راست را 
حرکت دھید تا گوسفند بالا بیاید, گوسفند را برداشته و روی تسمه سمت چپ قرار ذھید, گوشه سمت چپ همین تسمه يك سبزه قرار داده و خیلی 
سریع روی آسانسور بپرید( قبل از اینکار به صندوق ضربه بزنید). گوسفند سعی می کند سبزه را بخورد و این کار باعث بالا رفتن آسانسور می 
شود. دستگاہ JAS‏ روبوت را برداشته و به پابین برگردید, علف و گوسفند را برداشته و آسانسور را به پایین بیاورید. گوسفند را روی ان گذاشته و 
خود هم روی آن بایستید, دستگاه کنترل روبوت را روشن کردہ و روبوت را روی تسمه قرار маз‏ تا شما را بالا ببرد. پس از اینکھ YL‏ رفتید دوباره 
قلاب را با آهنربا ترکیب کردہ و روبوت را بالا بکشید. وارد قسمت بعدی شوید. يك سبزه روی زمین قرار داده و روبوت را روشن کنید تا سبزه را 
بردارد. روبوت را به آنطرف برده تا سبزه را روی руга‏ بگذارد. دوباره روبوت را برگردانده و در بین راه آن را روۍ شاسی قرار دهید. حالا 
گوسفند را روی تخته متحرك قرار маз‏ گوسفند را به آنطرف هدایت کنید. پس از انجام این کار روبوت را به آنطرف برده تا خود هم بتوانید به 
آنطرف بروید. از این قسمت عبور کنید. در قسمت بعدی يك تسمه بهمراه سه تخته وجود دارد که هر کدام مسیر جداگانه ای را طی می کنند. به 
همراه گوسفند هر سه قسمت را پشت سر بگذارید. وقتی به بالای صحنه رسیدید گوسفند را زوی آسانسور آخر بگذارید. روبوت را به قسمت قبل 
ھدایت کردہ تا تخته متحرك را کنار شاسی قرار دهد. از قلاب استفاده گردہ و روبوت را روی تخته قرار دھید, خود هم روی آسانسوری که گوسفند 
روی آن قرار دارد بایستید» سپس روبوت را روشن کردہ تا روی شاسی بایستد. گوسفند را برداشته و به دایره اصلی ببرید. 

مرحله دوازدهم: در شروع مرحله نمایی از نقشه نشان داده می شود. به صندوق ضربه زده و شی مورد نظر را برداشته و به راه خود ادامه دهید. 
در بین راہ روی زمین» باطریها را بردارید(پنج باطری) که بوسیله دستگاهی که گرفته اید می توانید يك روح را نابود کنید. چند روح را نابود کرده 
تا به محل صندوق دوم برسید. در بین راہ چند روح وجود دارد که باید نابود کنید, به محل صندوق که رسیدید شی دوم را برداشته و به صندوق 
ضربه بزنید. به همان محل رفته و شی سوم را که لباس روح می باشد به تن کنید و از راہ سمت چپ JUS‏ صندوق دوم راه را ادامه دھید. برای 
اینکه از کنار روح های دیگر به راحتی عبور کنید. وقتی که به آنها می رسید» ضربدر را زده تا آنها مطمئن شوند که شما روح قلابی نیستید. ب 
انتهای راهرو بروید. پس از دیدن ibas и‏ چهار بار بهمراه C32‏ * 
برقصید. روش رقصیدن و رمز آن در بالای صفحه تلویزیون شما ظاهر می شود. همین که کلیدهای رمز وارد مستطیل شفاف شدء همان دکمه ر 
فشار دهید. پس از عبور از این منطقه به قسمت بعدی بروید. در این منطقه می توانید از لباس روح بیرون بیایید, از صندوق کنار الاکلنگ دستگاه 
کنترل روبوت را دریافت کرده» آنرا در بازوی چپ الاکلنگ گذاشته و خود روی بازوی سمت ر است الاکلنگ بپرید تا روبوت به آتطرف پرتاب 
شود. توسط روبوت سبزه را برداشته و يك گوسفند را همراه آن روی آسانسور قرار دهید. مواظب باشید که به محوطه نورانی نزديك نشوید. روی 
شاسی Jus‏ آسانسور قرار بگیرید تا روبوت همراه گوسفند به بالا برود» سپس بوسیله روبوت گوسفند را حرکت داده تا به يك شاسی که JUS‏ ان 
درب آهنی می باشد برسید. به این روش می adl i‏ این کار را انجام دهید. 1- علفی که روبوت به همراه دارد را روی زمین قرار دهید تا گوسفند 
پس از خوردن آن روی شاسی بایستد. 2 گوسفند مصنوعی را از جعبه آیتم برداشته و کنار شاسی بایستید» آنرا پر از باد کرده و روی شاسی قرار 
دهید. سپس خیلی سریع روی آسانسور پریده تا به بالا بروید. سبزه ها را برداشته و گرگ را روی شاسی مابین دو درب قرار دهید. 3- روبوت را 
روی همین شاسی آورده و خود به کنار گوسفند بروید. 4- روبوت را از سمت راست خارج کرده تا به کنار گوسفند مصنوعی برسد. 5- گوسفند را 
برداشته و به JUS‏ روبوت بروید. پس از انجام این مراحل» روی گوسفند مصنوعی پریده تا باد آن خالی شود. آن را بردارید. يك سبزه روی زمین 
قرار aaa‏ تا روبوت آن را برداشته و بتواند گوسفند را دنبال خود بکشاند و از این منطقه ځار ج کند. صحنه ای خواهید دید. به منطقه ارواح 9 325( 
آنها شما را دستگیر کرده و به زندان می افتید. بوسیله روبوت خود را از زندان آزاد کرده به بیرون برویدء مشاهده خواهید کرد که ارواح به 
پرستش گوسفند مشغولند. شما باید بصورت قدم آهسته و با پنهان شدن پشت سنگها به پشت گوسفند اصلی برسید ( توجه داشته باشید» موقعی بايد 
حرکت کنید که عکس روح در سمت راست JU‏ سبز باشد). گوسفند مصنوعی را باد کرده و پشت تخته سنگ قرار دهید. همین که عکس روح سبز 
شد روی شاسی بروید تا جای دو گوسفند عوض شود. گوسفند اصلی را برداشته و از کناره های دیوار که سایه می باشد حرکت کنید تا به آسانسور 
آخر برسید. همراه گوسفند روی آن رفته و روبوت را روی شاسی قرار دهید تا شما را بالا ببرد. گوسفند را برداشته و به دایره اصلی منتقل کنید. 
مرحله سیزدهم: در ابتدای مرحله به سه صندوق ضربه زده و کنار منجنیق بروید, درجه آن را تنظیم کرده و با سنگ به تمساح ضربه بزنید. از 
روی تمساح به بالای دیوار رفته و پنکه را Ja‏ 3 به طرف دریاچه رفته» از روی جعبه ها پریده تا به جعبه کوچك زرد رنگ برسید. روی آن 
پریده و پنکه را روشن کنید تا به JUS‏ دپوار» جایی که يك آسانسور زیر آب قرار دارد برسید. aS‏ سنگ کنار منجنیق را برداشته و روی شاسی JUS‏ 
دریاچه بگذارید تا جعبه را بالا بباورد. آن را برداشته و روی منجنبق بگذارید. شاسی آن را فشار داده تا جعبه به هوا رفته و پس از سقوط درب آن 
باز شود. دستگاه مین یاب را برداشته و به طرف منطفه مین بروید, از № استفاده کرده تا به شی سوم که يك Mia S‏ مصنوعی است برسید. آن را 
برداشته و باد کردہ روی شاسی قرار داده تا درب آهنی باز شود. راه را بطرف دروازه پیدا کردہ و وارد شوید. در اینجا سگ نگهبان دو گوسفند را 
با خود حمل می کند و 30 ثانيه آنها را زمین می گذارد, شما در این زمان فرصت دارید که کارهای خود را انجام دهید. صبر کنید تا سگ بهمراه 
bi dns:‏ رت am‏ وی we‏ و M‏ * 3 تای آن راروی شاسی قرار aaa‏ یکی را کمی آنطرفتر و علف آخر را کنار آسانسور دوم 
قرار даз‏ خود شما هم وارد بوته شده و مابین دو آسانسور قرار بگیرید, زمانی که سگ همراه گوسفندان به این قسمت بیایندہ یکی از گوسفندان به 
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طرف شانسی:میر‌ود و باغث می شود که جای دو آسانسور عوض شود. در این فرصت گوسفند دوم جذب شما شدہ و دنبال شما می آید .32 
آسانسور اول رفته تا گوسفند Quia‏ شما بیاید . در همین موقع سگ نگیبان متوجه حضور شما شده و هر چه سعی می کند نمی تواند شما را بگیرد. از 
طرف ديگر» سبزه ها در جای خود بیرون می آیند و باعث می شود تا گوسفند اول از روی شاسی کنار برود و شما همراه گوسفند به قسمت بعدی 
азр‏ .در اینجا يك كلك روی آب می باشد که شما به همراه گوسفند باید سوار آن شوید . پنکه را بیرون آورده و كلك را به سمت کشتی حرکت دهید. 
این قسمت را باید خیلی سریع و با دقت انجام دهید چون از طرف کشتی به شما شليك می شود , به کشتی که رسیدید از سمت راست حرکت کرده تا 
به خشکی برسید . گوسفند را برداشته و به خشکی بروید . روبروی کشتی يك زندان به همراه دو شاسی در دو طرف آن وجود دارد. از پنجره وارد 
زندان شده و از صندوق» دستگاه گنج یاب را دریافت کنید , سنگ را تا زیر پنجره هل داده و از زندان خارج شوید .2 این منطقه از دستگاه استفاده 
کرده تا 10 سکه طلا بدست آورید . سکه ها را به ترتیب از داخل زندان تا روی پله AS‏ به کشتی ختم می شود با فاصله معین قرار دهید. همین که 
شکارچی مشغول جمع آوری سکه ها شد» گوسفند را روی يك شاسی و خود روی شاسی دوم ایستاده تا درب زندان باز شود . به محض AS‏ او وارد 
زندان شد از روی شاسی JUS‏ رفته تا درب بسته شده و او زندانی شود . گوسفند را بردانثه و به dela‏ گشتی л. мул‏ يك توپخانه قرار دارد 
که کنار آنء محلی برای قرار دادن گوسفند در نظر گرفته شده است. گوسفند را در جای خود قرار داده و پشت توپ قرار گرفته و آن را به طرف 
دایره اصلی هدف گرفته و شليك کنید. 
مرحله چهاردهم : شما در يك محوطه با چهار ایستگاه قرار دارید , در جلوی شما دو راه وجود دارد AS‏ باید بوسیله منجنیق از راه دوم عبور کنید. 
Jus‏ هر ایستگاه ه يك چراغ به همراه يك شاسی وجود دارد که اگر شاسی را فشار دهید يك زمان در سمت چپ پایین صحنه AUS‏ خواهد شد که 
ساعت عبور قطار را نشان می دهد و ما می توانیم آن را متوقف کنیم. همین AS‏ قطار متوقف شد دوباره يك وقت دیگر برای حرکت قطار نمایان 
خواهد شد . سوار قطار شوید» روی قطار يك شاسی وجود دارد که با فشار دادن آن می adl i‏ آنرا به حرکت در آورید .در ایستگاه سوم بیاده شده به 
صندوق ضربه بزنید . شاسی را فشار داده تا قطار بایستد , سپس سنگ راروی قطار هل دهید , به کنار صندوق برگشته و از بالای واگن آخر به 
آنطرف بروید و لباس گوسفند را برداشته و سوار АЫ‏ شده آن را به حرکت در آورید . دو ایستگاه بعد از ЛЫ‏ پیاده شده و شاسی را فشار داده تا 
دور بعد قطار متوقف شود . سنگ را به پایین هل داده تا سنگ در جای خود قرار گیرد. لباس گوسفند را به تن کرده و گوسفند را جذب خود کنید. در 
این هنگام سگ نگهبان جای خود را عوض کرده و داخل دایره اصلی می رود و کار مشکل می شود. از این لباس بیرون آمده و گوسفند را روی 
الاکلنگ قرار Аз‏ . شاسی کنار تونل را فشار داده تا قطار متوقف شود. همین که قطار ایستاد» سنگ را بطرف الاکلنگ هل داده تا گوسفند روی 
قطار پرتاب شود. خودتان هم خیلی سریع روی قطار رفته و به همراه گوسفند» سه ایستگاه بعد یعنی همان جایی که بازی را شروع کرد دید بیاده 
PT‏ , کنار منجنیق رفته و کارهای زیر را سریع انجام داده تا این مرحله را پشت سر بگذارید. ]- - سنگ را روی منجنیق گذاشته و درجه آن را 
طوری تنظیم کنید که سنگ به سگ نگهبان اصابت کرده و او را بی هوش کند. 2- درجه آن را زیاد کرده و گوسفند را روی آن قرار دهید» سپس 
روی شاسی بروید تا گوسفند کمی آنطرفتر پرتاب شود. 3۔ درجه آن را به جای اول بیاورید و دوباره يك سنگ پرتاب کنید تا به سگ اصابت کند و 
او را برای مدت بیشتری بیھوش نگھ دارد. 4- درجه آن را دوباره زیاد کردہ و خود روی منجنیق رفته و سنگ را روی شاسی بگذارید تا شما را 
پیش گوسفند بفرستد . گوسفند را برداشته و به داخل دایرہ اصلی بروید. در اینجا صحنه هایی خواهید دید و يك مرحله باز خواهد شد. اگر دستگاه را 
خاموش کنید این مرحله نخواهد آمد و حتما باید مرحله 14 را دوباره اجرا کنید. 
مرحله چهاردهم- قسمت دوم: پس از تمام شدن صفحه هاء يك دستگاه مکش و کنترل آن وجود دارد ( در زیرنمای کوچکی از نقشه رسم شده است). 
ماموریت شما در این مرحله نابود کردن 10 حیوان است که آسان ترین روش بدین صورت است. 
1 
10 


1- به این منطقه رفته و بشقاب مکنده را در جای اصلی روی دریچه قرار داده و حیوان اول را به طرف آن هدایت کنید. دستگاه کنترل را بیرون 
آورده و همین که حیوان به آن منطقه نزديك شد از کنترل استفاده کرده تا نابود شود. 

2 در این منطقه از پرش بھیچ عنوان استفاده نکنید. وقتی که حیوان اول را نابود کردید بشقاب را برداشته و در این منطقه در جای مخصوص 
خودش قرار цаз‏ مانند قبل es‏ دوم را نیز نابود کرده و بشقاب را بردارید و به منطقه 3 بروید. 

3 در این منطقه برای این که راحت تر کارهایتان را انجام دهید دو سنگ قرار دارد. سه ستون سنگی را هل داده تا مابین 3 ستون قرار گیرند. 
سپس از ستون اول که سر اشیبی دارد بالا بروید. قبل از آن بشقاب را در جای اصلی قرار داده و کنترل را در دست بگیرید. از روی سنگ 
اول به ستون دوم رفته و از روی سنگ دوم به ستون سوم بروید, وقتی که حیوان را به طرف مكان اصلی ھدایت می کنید از کنترل استفاده 
کرده تا او نابود شود و سپس بشقاب را بردارید. 

4 در این منطقه مکانهایی وجود دارد که دور ان خط کشی شده است» مواظب باشید وارد آنها نشده و حیوان این منطقه را نیز نابود کنید. 

5- این منطقه در جای دوری قرار دارد که باید بصورت معلق در هوا به آن برسید , مرحله 4 را که به اتمام رساندید در برگشت» سمت چپ شما 
کنار پرتگاه يك تابلو با علامت سوال و خط سفید روی زمین خواهید دید, به آن طرف خط رفته و پرش کنید تا در هوا معلق بمائید. دایرہ را 
نگه داشته Ú‏ به جلو حرکت کنید. در هوا چند ابر مكنده وجود دارد که باید به ترتیب با نزديك شدن به آنها به زمین برسید. مواظب باشید زیاد 
به آنها نزديك نشوید. به زمین AS‏ رسیدید در این «ilia‏ يك ستون قرار دارد که در بالای آن يك ابر مکنده دیگر وجود دارد. با پرش به آن 
نزديك شده و مثل حالت قبل به زمین برسید. حیوان را نابود کرده و پرش بزنید و سریع به سر جای خود یعنی به منطقه 4 برگردید. 

قبل از اینکھ به جای اصلی منطقه 6 برسید يك دستگاه میبینید که YU‏ بوسیله آن کوچك شده و به آنطرف لیزر بروید. يك شاسی در اینجا وجود 
a Ja‏ که فعلاً به آن کاری نداریم. آن طرف لیزر توسط دستگاه بزرگ شده و به منطقه 6 نزديك شوید. حیوانی که در اینجا وجود دارد را به 
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qus A‏ ېون مود رت ایی dq‏ راب یوید( نز لس یس нн‏ نو پت 
نابود کنید. 


7- این حیوان را هم نابود کرده و از روی ستون به آنطرف لیزر پریدہ تا به منطقه بعد برسید.سریع روی شاسی رفته تا جای لیزر عوض شده و 
راه شما باز شود. 

8- در این منطقه باید کوچك شوید. دقت کید که زیاد به حیوان ئزديك نشوید. هر شاسی که فشار دهید جای خط لیزرها عوض می شود. باید در 
حالت کوچك» خیوان را دنبال خود بکشید, در این calla‏ جعبه آیتم استفاده نگنید, 

9- در این منطقه باید سرعت و دقت داشته باشید, در اینجا يك سفینه زرد رنگ وجود دارد. بشقاب را در جای خود قرار داده» به محض اینکه 
روی اولین شاسی فشار آورید سفینھ دنبال شما کرده و شما را نابود می کند. سریع این قسمت را پشت سر بگذارید. در ضلع بعدی سه JH‏ 
وجود دارد. این قسمت را هم پشت سر گذاشتھ تا به حیوان برسید, فاصله خود را با او کم کردہ و پشت سر او حرکت کنید. وقتی که به نزدیکی 
جای مخصوص رسیدید و مطمئن شدید که حیوان به بشقاب dla ji‏ شده از کنترل استفادہ کنید تا این حیوان هم نابود شود. سپس خیلی سریع 
شاسی اول را فشار داده تا سفینه متوقف شود, 

10- همانند منطقه 8 عمل کنید. 

پس از نابود کردن 10 حیوان» به محل سفینه اصلی برگشته Ú‏ به خانه برسید. گوسفند را به دایرہ اصلی منتقل کرده و صحنه پایانی Дз‏ را تماشا 

Ее Ты 777 77774 سد کر‎ 

801 DDBF4 C000 

Infinite Battery (1st Level) ۹015508۶6 0012 


Infinite Rocket Damage (1st Level 801 DDBFC 2000 
ni 


D0071 1 1C 0084 
Infinite Battery (Alternate) 8007111E 2400 


0077104 
80117B1A 1000 
1011۳١048 7C33 
8011۳052 1000 


D007DF5C 4 Have All Levels Completed — — — | — 880010060 ЕЕЕ 
Enable Code (Must Be Оп) کدها بايد روشن باشند)‎ 0) 8007066 0 

DUE‏ ی 

800BSDE6 1000 ecl Sem مس ہے کے ہے‎ — 14 ОПТ 8006 

D008B488 2358 2 

80088492 1000 

20085928 0908 


0085932 1000 
D00A4218 822A 


Shooter: Space Shot | 
800B564C E3FF 
Infinite ها‎ 0003 Mex Score Е 


Infinite Shields 80085648 0005 
nvisible & Infinite Special 800BCCD4 0080 : 


Side Pocket 3 


options‏ مخفی: وارد حالت داستانی باز ی شده» سپس با انتخاب صفحه LI +L2+RI+R2 «2 А‏ را نگھ داشته و استارت + Select‏ را بزنید. 


کدها از اندیکائیز ادہ ۔- شوش دانیال 
2 لير سوس 22313 


بازی را متوقف کردہ و کدها را وارد نمایید. | , رد کردن مرحله: مثلٹ» 11 2بار» مربع» راست» دایره» مثلث» پایین. 
تیراندازی جمجمه به جای فشنگ: پایین» qu js‏ مثلث. پایین (بار » مربع2بار راست. گرفتن حداکثر تیر فشنگ: پایین» دایرہہ YG‏ 72ء «ia «cas‏ )2:616 بار . 
حداکثر آیکونهای $`1970: eo ula select‏ بالاء چپ پایین بالا» پایین» مربع, پاك کردن صفحه cas ۰12 :Pause‏ دایره» 2 tub‏ مربع» متلث. پایین. 
ju‏ رنگ: 2 دایره2بار» «select eas‏ 12 بالا» پایین. حالت صحنه آهسته: 1 منلث» چپ» پایین» ۰2 „select «cas «Ba‏ 
سرعت فیزیکی بسیار سریغ! چپ؛ مربع؛ R2‏ دایرہ؛ IRI‏ پایین دایره؛ .R2‏ بازیکن كوچك: «RI‏ چپ مربع» متلث» «RI‏ چپ رتم مگ 

بازیکن ارواح فیازیکی: پایین؛ راطلت۱ «Aa‏ 2ء ¿SU‏ چپ .select «aha‏ داشتن سپر ضد صربه: «R2‏ دایر هبار » پایین» چپ» #5 eu y co‏ پایین. 


.selsct «ul j 2بار» مربع»‎ R2 o Ma راملت)‎ RI اشاره ای مارپیچی:‎ au) y حداکثر آیکونهای‎ 

خداکثر رساندن تمام وسایل مجتمع به جزء 1970`S‏ و اشاره ای مارپیچی: «ДА LI‏ پایین» 1 دایره» راست: select «YU‏ 

حداکثر قدرت دستهای زمان و هلو لای نورانی: مربع؛ «ba‏ 2 چپ co ya ¿select‏ مثلٹ» راست. 

حداکثر قدرت سر‌های جادویی IR IE ;Phart‏ چپ «УЧ‏ 211 بار» مربع» راست» select‏ . 

‚УЗ select راست: پایین» مثلٹ؛‎ T «Ча» universe enema حداکثر قدرتهای‎ 

کد بالا فقط در مرحله elevated strüctur‏ قابل اجرا است, حداکثر قدرت ویژه جمع آوری کنندہ وسایل: R2‏ چپ؛ مربم» مثلث» select «R2 «cba qp]‏ 
همه АТЦ‏ ها: در پسورد وارد کنید» مثلث 2بار؛ دایره[بار» ضرہدر؛ مربع؛ ضرېدر. 

تیر بینهایت: در پسورد وارد cxi‏ مثلث» دایرہ3بار؛ مرہ ؛ ضرہدر؛ ela‏ مرد i‏ ضد ضربه: دایرہ2باں مثلث 2بار » دایرہء ضربدر» مرب > ضرہدر. 


.L2+R2 1781 YU پایین» چپ‎ «YU چپ پایین» ر است. بالاء راست.‎ (YU کردن مرحله: در صفحه انتخاب مرخله بزنید»‎ ENA 


Infinite Health All Fish/Blocks Level 2 800С7742 6 800C774C 00ЕЕ 
Infinite Fruit | AllRingsLevel3 17 800C774E 5006 

Il Rings Level 1 ۸۱۱ Fish/Blocks Level 3 ان‎ 8007750 7 
АП Fish/Blocks Level 1 800C773E 5006 800C7 800C7750 00FF 


800C774A 5006 


تلاشهای نامحدود: هر کلمه عبور معتبری برای سطح بازی را وارد کنید؛ اما بجای S elect‏ مثلث را فشار دھید تا ورود 


"ELVISLIVES"‏ را وارد کنید. 


ی پاك شود. سپس بعنوان کلمه عبور 


جایزه کریسمس: به گوشه جنوب شرقی نقشه Crimea Strike‏ ( کریمه) بروید تا بابانوئل و آهویش را پیدا کنید که برای رفتن به تعطیلات آماده میشوند. بدون ضربه 


زدن به بابانوئل یا آهو به سورتمه شليك کنید تا يك جان اضافی دریافت کنید, 
کدهای :Cheat‏ یکی از کدهای زیر را بعنوان 4416 عبور وارد کنید. 
VULTURE [Double fuel mileage‏ 


JAVEDITHER 


ОР | 2 


Infinite Hellfire Missiles (Level 5) 800F80DC 0008 


Infinite Wing-Tip Missiles (Level 1) 800F521C 0008 

Infinite Wing-Tip Missiles (Level 2) 
Infinite Wing-Tip Missiles (Level 3) 
nfinite Wing-Tip Missiles (Level 4) 
Infinite Wing-Tip Missiles (Level 5) 


evel Select (0-4) 0074E61 000? 


Enemies Will Not Attack You 80083776 0006 


MOUNTADEW 


nfinite ammunition, fuel, and attempts 
Infinite fuel. attempts, and armor 


infinite Fuel : 10083786 6400__ 
80040۱۳0۵ 000 
8004C1F2 0 


Infinite Chain Gun (Level 1) 800F51D4 049A 
Infinite Chain Gun (Level 2) $00Е2С5С 049A 


Infinte Ammo 


Infinite Chain Gun (Level 3) 800F387C 049A 
Infinite Chain Gun (Level 4) 800FDB64 049A 
Infinite Chain Gun (Level 5) — — — ۸ 
[Infinite Hvdra Rockets (Level 1) 800F51EC 0025 


Infinite Hvdra Rockets (Level 2) 800F2C74 0025 . 
Infinite Hydra Rockets (Level 3) 800F3894 0025 
nfinite Hydra Rockets (Level 4) 800FDB7C 5 


SnoCross: Championship Racing 


۲01206۶۸ 0000 ` 


301FBIFC 0007 


Max Championship Points 301FB770 ۴ 
Max Money 801FB776 ۳ 


Start on Last Lap Always Place First(GS 2.201 Higher Needed) 


Unlock Everyting 


3012DCFA 0002 
E012DCFA 0000 
3012DCFB 0000 


Soul Edge (Soul Blade) 


احمد کریمی و پدرام زارع توانا- قیامدشت 


ابتدا در قسمت Edge Master Mode‏ توسط هر يك از جنگجوها از 
مراحل گذشته و شمشیرها را بگیرید. ممكن است در بعضی از مراحل 
شمشیر ندهد. 

68 مرحله 2 باید از دست Han Myong‏ فرار کردہ تا زمان به 
پایان برسد. 

مرحله 3 را باید بصورت سالتو А+р)‏ یا (B+g‏ زد. 

مرحله 4را باید حمله کرده تا شمشیر حریف از بین برود. 

مرحله 6 حریف را بالا انداختھ و روی هوا بزنید. 


مرحله 5 که دو نفر است, اولی را باید با يك قدرتی کامل (از چپ 
براست)( YU BEK‏ پایین (A+B+K‏ زد و دومی معمولی است. 
مرحله 8 باید حریف را از رینگ پابین بیندازید. 

بقیه مراحل معمولی است. 

38 مرحله 2 باید حریف را از رینگ پایین بیندازید. 
مرحله 4 باید از دست حریف فرار کرده تا زمان به پایان برسد. 
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مرحله 8 را باید بصورت سالتو زد. 

بقیه مراحل معمولی است. 

А за :Mitsurugi‏ 3 را باید بصورت سالتو زد 

مرحله 5 باید حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید 

مرحله 8 بصورت يك قدرتی کامل( )+۸ راست, مایل جلو, پایین, 
مایل عقب, چپ (A+B+K‏ 

„Чыў معمولی‎ dal ja А 

6۵4 : مرحله 6 را بايد با سالتو زد 

بقیه Jal‏ معمولی است. 

Seung Mina‏ مرحله 4 را بصورت سالتو بزنید. 

ala ja‏ 5 شمشیر حریف را از بین برده و بقیه مراحل معمولی است. 
;Li Long‏ مرحله 4 حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید, 

بقیه مر احل (ul gana‏ است, 

۵ مرحله 2 حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید. 

مرحله 4 از دست حریف فر ار کرده تا زمان به پایان برسد, 

ala ja‏ 5 حریف را از رینگ پایین بیندازید, بقیه مراحل معمولی است. 
9 ؛؛ مرحله 4 حریف را از رینگ پایین بیندازید, 

مرحله 5 را بصورت سالتو بزنید 


۱ 


مرحله 7 حریف را بالا انداخته و روی هوا بزنید. بقیه مراحل معمولی با گرفتن شمشیر هشتم Такі «Voldo «Siegfried‏ بترتیب آدمهای 
cual‏ مخفی Sophitia1,2 «Siegfried‏ آزاد میشوند که میتوان آنها را در 
برای گرفتن شمشیر هشتم پس از زدن Souledge‏ در مرحله قبل یا دو قسمت Arcade Mode‏ پس از Cervantes‏ بصورت؟ ببینید . 

مرحله قبل شمشیر را بگیرید. اگر نتوانستیدء در همان صفحه به مرحله آوردن :Souledge‏ در قسمت Arcade Mode‏ با هر يك از جنگجویان 
ہا شمشیر هشتم مراحل را بگذرانید تا بولیج آزاد شود. 
آوردن :Han Мўопв‏ در 448 Time, Attack Mode‏ توسط 
جنگجویان با شمشیر 'eapon А‏ 
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0099644 00 71 Blot3 تس‎ - 
:80099646. 002? * ... ` Blot 7۳ 


ОЕ‏ می و 


š 


c 
о 
о 
Ке) 
хе) 
OoN 
ما‎ 
| 
© 
© 
ON 
دیا‎ 


_ 0077 ۱۱۵0099648 
77 
7 0099640 
7 0099648 
7 0099650 دا 


0099669 3 


0099671 3 
Quantity Digits to Accompany Item Modifier — | j 
Veapons 
00 - Denta 01 - Monohoshizao 02 – Doujikiri 03 - Masamune 
04 - Osafune 05 — Houou 06 — Muramasa 07 - Ran-un 


08 - Kogarasumaru & Onimaru? 09 - Kogarasumaru & Onimaru 


ОА —Nihon OB - Rusted Nihon Sword 00-161۳0861 00 - Shigure 
(Е - Raimei 0۳ Byakuya 10 - Rakuyo 

Items 

11 – Shuriken 12 - Explosive Shuriken 13 - Happourinkosho 


14 - Hourokudama 15 - Enmakudama 16 - Heal Herb 


17 — Ointment 18 - Foreign Medicine 19 — Antidote IA - Glitch 
28 - Broken Plaque 
با بازیکن شما ادعام‎ Kurenai نكته: این کد را غیر فعال کردہ تا يك مرتبه‎ 
شود.‎ 


Japanese Version 


290 


lu و سس جح تحت‎ qon 
Max Weapon Slot Codes 


0 


کے 
о.‏ 
5 
NO‏ 
Ф‏ 
> 
о‏ 
о‏ 


C3 
© 
о 
о 
Me] 
ی‎ 
A 
دیا‎ 
© 
о 
oN 
[uv] 


30099639 0063 
009963B 0063 
009963D 0063 

۱3009963۳ 0063 
0099641 0063 


0099645 0063 


OLO,‏ لاد مد سر ات 
Г ГГ —]‏ وو سو Е‏ 
1 
w‏ 
3 
8 
[Lee‏ لیا 
2 
Чү‏ 
4 


1 ٩00987128 ۸ 
فا‎ 30098720 ۸ 
; D00BD418 0000 

Start with 200 Exp 00009 


80099C50 0109 


B00A0002 00000000 


30099C6F 9 
D00BD428 0000 
Max Skill 000 8 
20080428 0 


Spawn: The Eternal 


عوض کردن مرحله: بازی را متوقف کردہ و 12 + 12 + RI‏ + 11 را نگه داشته و بزنید: مثلث؛ ضربدر؛ مربع؛ دایرہ (3 بار). 
ضد ضربه: بازی را متوقف کرده و 1+ 1 1 را نگه داشته و بزنید: مثلث (2 بار)؛ ضربدر (2 بار) مربم؛ دایرہ. 
تمام قدرتها: در بازی استارت کنید و نگه دارید R2‏ + 2] و بزنید: متلث. دایره» مربع؛ ضربدر» مثلث؛ ضرېدر. 
تمام ایتمها: بازی را متوقف کرده و نگهدارید: ۸2 + 12 و بزنید: مربم (2 بار)؛ دایره (2 بار)» مثلٹ؛ ‚әз уа‏ 
نامرنی: باز ی را متوقف کرده و نگهدارید RE + LI‏ و بزنید: مرب )2 بار)؛ دایره (2 بار)» مثلث» ضربدر. 
تجدید توانانی فیزیکی: بازی را متوقف کرده و نگهدارید 1ر] + 111 و بزنید: ضربدر» داییره؛ مثلث» qu уа‏ ضربدر دايره. 
تجدید توانانی سحرآمیز: بازی را متوقف کرده و نگهدارید LI‏ + ۱ و بزنید:مثلث: دایره» ضربدر مربع» مثلث. دایره. 
بازیابی محدود انرڑی: هنگام بازی 12 + 11 را فشار دهید تا بتعداد محدودی انرژی را بازیابی کنید. 
مصاحبه مخفی: تراك 16 ديسك cs Ju‏ را در يك CD Player‏ اجرا کنید تا مصاحبه‌ای با Todd McFarlane‏ (خالق (Spawn‏ را بشنوید. 
Game Shark Codes‏ 
nfinite Energy‏ 
Infinite Hell Gauntlet‏ 


níninte Сгуотасе Orb 8007F09E 0005 
Infinite Рутотапс Orb 8007F09C 0500 


Quantity Digits to Accompany Level Modifier Code 
00 - (Glitch) 01 - Jungle? 02 - Jungle? 03 - Jungle? 04 - Cemetary? 05 - Cemetary? 06 - Cemetary? 07 - Level 2 
08 - Sewer? 09 - City? ОА - Ice Level? 08 - [се Level? 0C - Fire Level? 00 - 772? OE - 222 OF - 22? 
10 - 772 11 - 9 12 - 9 13 - 9 14 - 722 

17 - Lava Level? 18 - (Glitch) 


نکته: در حین № Select с‏ را بزنید تا کد اجرا شود. وقتيكه آن تغییر شكل داد دوباره دکمه Select‏ را بزنید تا کد قابل اجرا شود. 


0077 144 0 
8007Е08С 0 
00076144 0 
6007۴0۸۸ ۴ 
6007۳01۱۸ 7 


Invisiblity [Note] 


Invincibility [Note] 


tart New Game on ? Level 


Spec Ops: Covert Assault 


میتوانید با چپ و راست دادن دسته مرحله دلخواه را انتخاب کنید. 
Spec Ops: Ranger 6‏ 


شكست ناپذیر: بعنوان نام وارد کنید "ROCKSTAR"‏ بازی را متوقف کنید و صفحه "Invulnerability"‏ باز کنید. 


Infinite Health 8001C2B8 2400 Infinite Secondary Ammo ___ [800200ЕА 2400 
Infinite Primary Ammo — 18001816۸ 0 Infinite Time —  — 8002A2EA 2400 


Spec Ops: Stealth Patrol 


= 


شکست ناپذیر: در نام ROCKSTAR‏ را وارد کنید» سپس در بازی استارت زده و در option‏ شکست ناپذیر را فعال کنید. ورژن U.K‏ 
برای ورژن Мс‏ کدهای زیر را وارد کنید. در حین بازی استارت زدہ و دکمه های 112-8172 را نگھ داشته و وارد کنید. 


ضد ضربه: ضربہدر؛ مثلث» (ui ja‏ دایرہ, انتخاب مرحله: متلث. دایره» مربع2بار. مھمات بینهایت: دایره» مربع» ملث» ضربدر. 
اسلحه قدرتی: ضربدر 3بار» Хаа‏ تمام قدرتھا: دایره» ضربدر 2بار دایرہ. اسلحه سنگین: مت ضربدر» مربع2بار. 


= 


nfinite Time on All Levels 
[infinite Time (АЙ Mission) — — [B0065EBC DDF8 | К 10001042۸ 008 ييښ‎ M 
Infinite Health (АЙ Missions) 5 Infinite Grenades (AI Missions) i و‎ et 
ا8‎ 


8002676E 2400 ExtraSupply-Plasic ۲ — — ۰180032۴84 0001 
M |nfinite Su ly-Plastic (АЙ Missions) D0032FB8 013A Extra Grenades — — —  (80032F04 0001 
Speed Devils 


„М‏ دلشاد — ماهشهر 
کدها را در طول بازی وارد کنید. پیامی را روی صفحه خواهید شنید. تمام ماسینھا و کامیونھا: -B‏ راست۔ 8۔ راست۔ بالا۔ راست۔ УЫ -8 -YL‏ 
گذشتن از مرحله در حال اجرا: پایین۔ راست۔ پایین۔ راست- -A‏ ضرہدر۔ .A‏ 


F 


نیتروژن نامحدود: پایین- -YL‏ پایین- -A -YL‏ ضربدر- „A‏ 


| (American Version) 
Infinite Retries 300F0C38 0002 


i Stop Clock D 

Infinite Speed Boost on Pick-Up D008F91C 1150 Pa pd 
8008F91E 2400 D0094160 0028 

Unlock Everything 800F0520 FFFF 7 


= 0 2 2 
[ — — 800F0B80 FFFF 80094162 2400 


شارژ اسلحا و انرژی: بازی را متوقف کردہ و بزنیدہ «Сайа‏ ضربدږ ЛЗ‏ دایر ه» ضربدر» cay ya‏ متلث» ضربدن» منلث ola‏ 
dla S‏ شدن: بازی را متوقت کر ده ول تید سا مریع» دایر ملگ 


Spider-Man -‏ 
⁄ ; ; فرستنده محند رضا و علیرضا یکتا d ja‏ عیران ۸ 
j‏ در قسمت Specials‏ رفته و در صفحه Cheats.‏ وارد AS‏ همه عکسها: CVIEW EM‏ 7 حالت صحنه LLADNEK ie‏ 
^ تمام کدھا: : c .EEL-NATS‏ 7 عوض کردن مرحله: ` XCLSIOR‏ صد ضربه: U I RUSTCRST‏ ;3 اکر جان: DCSTUR‏ 
" سر بزرگ: DULUX‏ همه کتابهای کمدی: LALLSIXEC‏ ار همه WATCH-EM :ЕМУ‏ 


` تار بینهایت: STRUDL‏ 


۱ ү; y i 2 : را وارد کنید..‎ ак Cheat ر در منوی‎ Special در صفحه‎ . 
ү NONIYMNT:: Є عوض کردن مر‎ . ^. AUNTMAY :C 
“=b y ای‎ SUPERGOD جان بینهایت:‎ " 

> МАЗНМСНМ. м همه‎ — 


s Circle + + Triangle + а ЕВЕ 
ко 89 زمان ہت‎ 


180101800017 
30042220 0000 


8014688 0061) - 


ica 3094:‏ عنوان "cud "ep Na eph Gateway To ОП,‏ 
بازی زا متوقف و کدهای زیر را وارد کنید: 

تمام توانائیها: دایرہ (4 بار )» مربع. به این ترتیب توانانی شناء صعود» و پوشش سر را بدون رفتن به مرحله مربوطه و خرید آن маі у‏ داشت. 

بزرگ شدن سر Yo:‏ (4 بار)» RI‏ (4 بار)» دایرہ, اسپیرو قرمز: بالاء راست. پانین» چپ بالاء مربع» (QU‏ 82ء .ا 2ء بالاء «oso eae‏ راست» بالاء دایره. 
اسپیرو eu: wal‏ ر است» پانین» а>»‏ بالا مربع» 1ء vL c yu ۰12 «LI «R2‏ پائینء راست» YL‏ ضربدر. 
اسپیرو صورتی: Чы, eu:‏ پائینء چپ. با لا مربع» adc «L2 «LI «R2 «RI‏ : : 
اسپیرو سبز: : بالاء است» «au‏ چپ؛ «yu‏ مربع» YUL 12 «LI «R2 «RI‏ چپ 
اسپیرو زرد : بالاء ) «cud‏ پائین؛ چپ УЫ‏ مربع؛ ils Айз udo 2 «LI *R2 ‘RI‏ : > 
اسپیرو سیاه: بالا» ر cuu‏ پائین» چپ» «Уб‏ مربع» «LI «R2 «RI‏ 2ء ¿YO‏ جب پا 
مشاهده اعتبار: مربع دایره» مربع» dida‏ مربع» دایره» چپء ove"‏ - 
اسپیرو صاف: چپ؛ с> caa y‏ راست» 2 ‹В2‏ ۰12 ۰۵2 مریع. "ERI‏ 
8006712С 0063‏ 


8006А248 0003 


شر ته های ویڑہ L2 perm а дан ficos on‏ ایرد | 
حالت سخت: : دایره» مربع» راست؛ چپ» راست» qui js‏ دایرہہ مربع. 
y‏ کدهای تغییر S‏ < 


ہو وا 2 se adr ou ыыы ҮТ‏ 
مشکی = پایین уы‏ = متلث آبی = ضربدر قرمز- دایره.. 
قدرت برد اسکیت سواری: ЛОУ‏ ‹ چپ 2بار» راست 2 پايین 2 دایرہ Р. Ies‏ 
پیدا کردن سری الماسها: : راست بار» تر cud )‹ Л‏ 42 « چپ 3102 ‹ دایرہ 22233 
دیدن اعتبار پایانی فیلم: (c‏ راست» چپ؛ ) است. چپ OEY‏ مریع е нна‏ 
تبلیغ باز ی :Crash Bash‏ در صفحه д‏ کا ا ENT‏ 


9 جان: بازی را متوقف n‏ و بسرعت وارد کنید: مربع )6 بار )؛ دایره» TEE УЬ‏ چپ о yla‏ راست؛ دایره. 
qi‏ مرحله: بازیرا متوقف کرده وارد منوی [nventory‏ شدہ و بزنید: مربع 2 بار» دایره مربم»( چپ؛ ر است) 2بارء دایره؛ «yu‏ ر است» 
دموی :Crash Bandicoot: Warped‏ هنکام ظاهر 232 Press Start‏ در شروع بازی» LI‏ مثلٹ را بزنید, 


Magic Crafters World 


پانین. 


8007860 0001 
8007862 0001 


9099۹9 ЕТС 
555 _ 
80075840 053C 
ТТИ ++ Ж 
Ê ara 110000 
Ber Speed سل‎ | 
D0077380 0 


Always Have Super Flame Breath 


Home Have All Stolen Treasures 


80077450 012C | 
Ноте Have All Dragons Free 
8007730C 0004 
High Caves Have All Dragons Free 
Wizard Peak Have All Stolen Treasures 
Wizard Peak Have All Dragons Free 80077314 0003 | 
Blowhard Have All Stolen Treasures 
Blowhard Have All Dragons Free 
stal Flight Have All Stolen Treasures 
ا‎ 
Home Have All Stolen Treasures 
Home Have All Dragons Free 
errace Village Have All Stolen Treasures 
Terrace Village Have All Dragons Free 
Misty Bog Have All Stolen Treasures 
Misty Bog Have АП Dragons Free 


ree Tops Have All Stolen Treasures 80077474 ۹4 
ree Tops Home Have All Dragons Free 80077732C 0003 
etalhead Have All Dragons Free 


Wild Flight Have All Stolen Treasures 8007747C 012C 


= 
6 
2 
с. 
о 
> 
< 
о 
> 
ee 
ex 
e 
= 
ч 
¬ 
с 
> 
[71 
e 
= 
GÇ 
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Ix 
=. |=. 
© 
= 
سے‎ 2: 
Q 
= 
< 
G 
> 
9 
کہ‎ 
Б) 
9 
- 
ua 
٩ 
z 
© 
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0075810 000С 


0 


0 


= 
Ф 
=> 
~ 
сл 
[со 
Км] 
© 
= 
= 
= 
= 


80078634 0008 
80078638 0008 
8007863C 0008 


i 


уста! Have Freed All Dragons 
Artisans World 

Home Have All Stolen Treasures š 
Home Have All Dragons Free 300772D8 0004 
Dark Hollow Have All Stolen Treasures 


< < ب 
E! ©‏ 
ai £5‏ 
(д =) =‏ 
£o o‏ 
un D‏ 
e.‏ 8 
ات 6 
"I =‏ 
t5 о‏ 
> 5 
7 > 
e‏ مک 
S‏ .5 
47[ 
= 5 
می 
zi Š‏ 
= 9 
° 
a‏ 2 
uo‏ = 
E‏ 
Ф‏ 
ما 


оо | со | رم | تم اتم ] جح ]| جرج شالت | مت‎ [0 [26 [76 zz 

ج کے coe‏ 
ele 5|5|5|5|5|5‏ 
اي اي ال اي ال نداد 
EI BISISISISIS‏ 
N‏ 

© = 4 ماه 
ojo о о c‏ 
2212612 جاح 
Зе >‏ = من | دب 


Doctor Shemp Have АП Stolen Treasures 800A AEBO 0400 


Doctor Shemp Have АП Dragons Free 


| SSX: Snow Board Super Cross 


[Dark Hallow Have АЙ Dragons Free s ВЕЕ е 
Toun S ге All Stolen Treasures ٩ 2 ۲ ات سس‎ 
= <= = A == Free Home Have АП Stolen Treasures 800774800126 | 012C 
0077424 00С8 Home Have АП Dragons Free 
0004 
[Peace Keepers World Dark Passage Have All Dragons Free 
Ноте Have All Stolen Treasures 
Dry Canvon Have All Stolen Treasures 007743C 0190 
Оту Canyon Have All Dragons Free 00772F4 0004 
lif Town Have All Stolen Treasures 0077440 0190 Jacques Have АП Stolen Treasures — — 7 490 4 
[се Самет Have All Stolen Treasures Icy FlghtAlStolenTreaurs 09888 1 AACE 
oe Сает Have AT وم‎ Se Crash Bandicoot: Warped Demo بل‎ 
ае سس سے‎ —— = 
| 


(Ntsc) 
را نگهداشته و بزنید, حالت دونده: مربع» متلث» دایره» ضربدر» مربعء متلث» دایرء» ضربدر.‎ 82 + 12 +1 +L] در صفخه اصلی دکمه های‎ 
. ضربدر دایره» ضربدر» دایره» ضربدر. قدرت اضافی: دایره 7 بار» مربع‎ co yl ضربدر؛‎ ce la ЦА умма همه‎ 


باز شدن تمام رمزها: پایینء چپ بالاء راست» ضربدر دایره» مثلث: مربع. 
Star Trek: Invasion‏ 

f 7 (Ntsc - Pal -U.K)‏ ۱ نے 
باز شدن مراحل و تمام اسلحه ها و ضد ضربه: در صفحه Stellar Cartography‏ جایی که ماموریت را انتخاب می کنید وارد کنید. بالاء چپ پایین» ر است» (yu‏ 
راست» پایین. چپ بالاء 11۳1 , 12 + ۸2 | MILL a‏ 
دیدن اعتبار پایانی بازی: در صفحه mission Briefing‏ وارد کنید. چپ؛ راست بالاء پایین» چپ راست: Уш‏ پایین» چپ؛ راست. بالاء 1 مت با £ 


cose‏ چپ. راست. بالاء پایین. 
تمام مراحل: در پسورد وارد کنید» 1201141۷211 


n‏ | ہے 

he р : 7 7 2. ۳ :‏ )یا انتخا [evel‏ مشاهده فیلم و ضد 
(Chea Mode‏ نسخه ڑاپنی): در صفحه عنوان» 1.] و Select‏ را نگهداشته و مثلٹ را فشار وا و پا سرت 
ضربه دست یابید. پس از استفاده از امکان انتخاب مرحله» مثلث را فشار دهید تا از منو خارج شوید. — جوا RA‏ 
жай‏ زیر d‏ هنگا زیر آ adl aa c‏ شمشیر آبی را بردارید. استارت را فشار داده Weapons‏ را انتخاب نموده و مشیر را لدب هید 
e‏ زیر آب: م زیر اب بودن میٹوانید Жын‏ ی را برداریډ, اسارت ر ار د xi‏ عبارت options‏ رفته و وارد کنید. متلث. دایز so‏ 
برای نسخه های دیگر وارد کنید. باز شدن cheats‏ در صفحه اصلی وارد کنید. روی عبارت و 
چپ؛ В2, LI‏ مربع دایره» Select + 11 (as‏ را نگهداشته» مثلث. 
Star Wars:Episodel-Jedi Power Battles‏ 


کدهای 2 
بازشدن تمام مرحله ها : ۳ 800AD29C‏ 


شارك 


2. 


اعتبار نامحدود: 0000 800132404 


293 


سلامت نامحدود 800B240C 0064 p]‏ نیروی نامحدود |م: 4 80082414 
بمبهای نامحدود jp]‏ 5 8008241۸ 
ویژگی نامحدود |م: 000A‏ 800822806 
۸ 8008241۸ 
بازی با :Darth Maul‏ بازی را توسط Qui-Gon Лип‏ با موفقیت تمام AUS‏ سپس در صفحه انتخاب بازیکن روشن کنید Qui-GonJinn‏ را وبزنید Select‏ 
بازی با :Queen Amidala‏ بازی را توسط Obi-Wan Kenobi‏ با موفقییت تمام کنید سپس در صفحه انتخاب بازیکن روشن کنید Obi-Wan Kenobi‏ وب زنید Select‏ 
بازی با 8 Captain‏ بازی را توسط plo Kooh‏ با موفقییت تمام کنید سپس در صفحه انتخاب بازیکن روشن 33$ Plo Кооп‏ و بزنید 5٥‏ را . 
Street Fighter: The 6 |‏ 
بازي بعنوان :Акита‏ در صفحه انتخاب کاراکتر» بسرعت بزنید: بالاء ۰8۱ پائین» 2ء راست؛ ۰.۱ چپ» ۸2. اگر کد را درست وارد کردہ باشید يك 
تصویر "شبح" از AUS Akuma‏ خواهد شد. حالا Guile‏ را برای بازی بعنوان Akuma‏ انتخاب کنید, 
وضعیت تصحیح: بازی را متوقف کردہ و Select‏ را فشار دهید. 


Game Shark Codes 
801DA364 600D 
801B759A 0070 


[ÊRÊ Tie о UU ۷ 
ERIE ERÊ aa ш 
P1 Infinite "Super" 0 
0404 - Кеп 0505 - Chun Li 0606 -Zangief _ 0707 Акита 
0808-M.Bison 0909 - Sagat OAOA -Balrog 0808-27 
OCOC = Cam ODOD — Sawada — OEOE- Dee Ja 


Steel Reign 


کدها از علی انديكائي‌زاده - شوش دانیال 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد نمایید ( „(Ntsc‏ تمام تانکها:12, 11 82ء دایره» مربع» 3 322( 11, 12, LI‏ 
ضد ضربه و تمام اسلحه ها بینهایت: L1 ,12 ,L1‏ دایره» مربعء دایرە2یاں R2 ,L1 ,L2‏ 
برای تسخه ) (U . K‏ کدهای بالا را در صفحه اصلی وارد کنید. 
مرحله مخفی K)‏ . [1 ): در صفحه اصلی وارد کنید. ВТ, ۲2 , 12 , 11 ,12 , L1‏ مربع » دایرہ » مربع2بار. 


Street Racer 


"d 


0101 - E. Honda 0202 — Blanka 0303 — Guile 


"TRAFIK"2:S شده و در پسورد وارد‎ options وارد صفحه‎ :Silver cup 

"NEJATI"A3S در پسورد وارد‎ :Gold cup 

"DOUGAL" در سورد وارد کنید‎ :Platinum сир 

"TURGAY" در پسورد وارد کنید‎ :Secret driver, hidden level, and advanced options 


32 کشور در 12 رشته ورزشی: دو 100 дА‏ دو با مائع 110 متر؛ پرتاب چكش؛ پرتاب نیز پرش سه گام» پرش ارتفاع؛ شنای آزاد 100 متر» . دوچرخه‌سواری 
ошый‏ تیراندازی» وزنه‌برداری سنگین وزن» پرش از سکوی 10 متر» و اسکی با قایق KI‏ انواع حالتهای بازی: تك بازيكنه» چند نفره» مرحله ای؛ دو بدو؛ 
اموز شتی و المپیکی عاکرید.قوی چند gi Ju Brus, ja‏ وزی کنطلرل ууда, ду‏ کاعییو ها شح 
حالت المبيك با 0 فعالیت مجازی ورزشی: تیم ورزشکاران المپيك خودتان را آموزش و رقابت دهید. 

6 محیط رسمی بازیهای المپيك سیدنی 2000 و 18 محل بازیهای مقدماتي 
سیستم دوربین هوشمند: بیش از 600 موقعیت دوربین برمبتای بازیهای واقعی و پخشهای تلويزيوني 


مفسرین قهرمانی المپيك: Dwight Sones‏ و Marty Liquori‏ بیشترین امتیاز: در صفحه اصلی بسرعت بزنیدء چپ بار» راست 2بار» بالاء پایین؛ “ет‏ 
راست» چپ. اگر کد را درست وارد کرده باشید» صدایی خواهید شنید. در قسمت 6 همه امتیاز ها را دارید. 
Game Shark Codes‏ 


Unlock Arcade Legend Difficult 300A0ADC 0003 
АП Events Gold Medal 50000C04 0000 
GS 2.2 or Higher Needed) 80016D64 0006 


00165 F6 0064 


00165F7 0064 
00165F8 6464 


= 


Olympic Class Training Complete 


Unlock АП Event Stages 50000C04 0000 
GS 2.2 or Higher Needed) 800165B8 0003 

ll Training Completed 50007 E02 0000 АП 100 Meter Sprint Trainging Completed 0001502 0000 
Nut o C امس شف‎ 65E8 6464 GS 2.2 or Higher Needed) 300165E8 0064 
Medal Modifier — — — [00016064007 | 
00165B8 0003 110 Meter Hurdle Codes — | . | 
Open Trials Training Complete 80016558 6464 Unlock All Stages —  — 989  — 300165860003 | 


800165EA 6464 
800165EC 6464 
00165EE 6464 


Invitation Event Training Complete Open Trials Training Complete MEE او‎ 


{ | 00165ЕЕ 0064 
Invitation Event Training Complete 80016600 6464 


0016602 0064 


30016603 0064 


hampionship Training Complete 
hampionship Training Complete 


0016662 4 

80016664 4 

Il High Jump Trainging Completed 0001501 0000 

GS 2.2 or Higher Needed) 30016651 0064 
k 


7767ص سس سس Megi Mediat‏ 


Unlock All Stages — — [30016500 0003 
en Trials Training Complete 


ar 80016668 6464 
C let 
Invitation Event Training Complete 8001666A 6464 


8001666C 6464 
8001666E 6464 
80016670 6464 
80016672 6464 


hampionship Training Complete 


Olympic Class Training Complete 


All Skeet Shooting Trainging Completed 0001501 0000 
GS 2.2 or Higher Needed 
100 Meter Freestyle Swimming Codes j... 
3001667B 0064 
001667C 0064 
3001667D 0064 
8001667E 6464 
0016680 0064 


Open Trials Training Complete 


Invitation Event Training Complete 


80016682 6464 
80016684 6464 
80016686 6464 
80016688 6464 
8001668A 6464 
8001668C 6464 
80016686 6464 


hampionship Training Complete 


Olympic Class Training Complete 


АП 100 Meter Freestyle Swimming Trainging 150001501 0000 
ompleted 
GS 2.2 or Higher Needed) 001667B 0064 
edal Modifier 00016D80 00?? 


اسم سے 
Unlock All 65 00165D8 0003‏ 
Open Trials Training Complete 80016690 6464‏ 


Invitation Event Training Complet 80016692 6464 
nai مت چا تھے سس‎ 


80016696 6464 
80016698 4 
8001669٨۸ 4 
80016690 4 


hampionship Training Complete 


Olympic Class Training Complete 


АП 10 Meter Platform Diving Trainging Completed 50001501 0000 
GS 2.2 or Higher Needed) 30016690 0064 
Medal Modifier 000161084 7 


uper Heavyweight Weight Lifting Codes — اه کل‎ 
Unlock All Stages 300165DC 0003 


Open Trials Training Complete 00166A5 0064 
00166A6 0064 


Invitation Event Training Complete 


hampionship Training Complete 


800166B2 6464 
800166B4 6464 
800166B6 6464 
800166B8 6464 


АП Super Heavyweight Weight Lifting Trainging 0001501 0000 
ompleted 00166A5 0064 


Olympic Class Training Complete 


' (Skeet Shooting Codes аа АА 


204 


80016604 6464 
80016606 6464 
80016608 6464 
8001660A 6464 
8001660C 6464 


Olympic Class Training Complete 8001660E 6464 
80016610 6464 


AIL 110 Meter Hurdle Trainging Completed 50001502 0000 
GS 2.2 or Higher Needed) 300165FD 0064 


Medal Modifier 300016D68 00?? 
avalin Codes یع یں‎ 


300165002 


en Trials Training Complete 80016612 6464 


6464 80016614 اوہ و مه دود 
Invitation Event raming omp ete 80016616 6464‏ 


hampionship Training Complete 


Olympic Class Training Complete 


АЛ Javalin Trainging Completed 50001502 0000 
GS 2.2 or Higher Needed) 30016612 0064 


30016629 0064 
Invitation Event Training Complete 8001662A 6464 
001662C 0064 


ampionship Training Complete 


80016636 6464 
Olympic Class Training Complete 80016638 6464 
8001663A 6464 


AI] Hammer Trainging Completed 0001501 0000 
(GS 2.2 or Higher Needed) 0016627 0064 


ampionship Training Complete 


lympic Class Training Complete 


Al] Triple Jump Trainging Completed 
GS 2.2 or Higher Needed 3001663C 0064 
High Jump Codes ÛÎ | 


Open Trials Training Complete 30016651 0064 
30016652 0064 
30016653 0064 
Invitation Event Training Complete 80016654 6464 
30016656 0064 


hampionship Training Complete 


Olympic Class Training Complete 80016660 6464 


300166CF 0064 
00166D0 0064 


300016088 002? 


800166D2 6464 
300166D4 0064 


Unlock All Stages 3001650 0003 Invitation Event Training Complete 


pen Trials Training Complete 800166BA 6464 


E sa 800166BC 6464‏ وی 
invitation Event Training Complete 800166ВЕ 6464‏ 


800166C0 6464 
800166C2 6464 


hampionship Training Complete 


hampionship Training Complete 


Olympic Class Training Complete 
АП Kayak КІ Slalom Trainging Completed 0001501 0000 
(GS 2.2 or Higher Needed) 00166CF 0064 
Medal Modifier 00016D90 00?? 
Quantity Digits to Accompany Medal Modifier ЕС 
04 – Bronze 05-Silvr 06-600 [| | 


04 — Bronze 05 – Silver 06 - Gold 


Olympic Class Training Complete 


J] Olympic Sprint Cycling Trainging Completed 0001501 0000 

GS 2.2 or Higher Needed) 00166BA 0064 
Medal Modifier 0001608С 77 
Kavak K1 Slalom Codes anri EEG 
Unlock All Stages — — — ۰۰0016514 03 


Syphon Filterl 
) Ntsc - U . K Versions ) 

برای نسخه (Мс)‏ وارد کنید. تمام اسلحه ها و مهمات بینهایت: بازی را متوقف کرده و روی 44$ Weapons‏ رفته و وارد کنید. راست + L2‏ 

R2+ "‏ مربع + دایرہ را نگهداشته» ضربدر. ; 
انتخاب مرحله: بازی را متوقف کردہ و وارد صفحه options‏ شده و روی کلمه Select mission‏ رفته و وارد کنید, چپ + RI + L1‏ + مربع + Select‏ را 
نگهداشته» ضربدر. 
ضعیف شدن دشمنان: بازی را متوقف کرده و روی کلمه МАР‏ رفته و وارد کنید. راست + 12 +11 را نگهداشته» ضربدر . 
دیدن فیلم بازی: در مرحله اول به اتاق تناتر رفته و در جلوی گذرگاه درب بایستید و بازی را متوقف کرده و روی МАР ААК‏ رفته و وارد کنید. راست + 
۴12 را نگهداشته» ضربدر. : 
سخت شدن بازی: در صفحه اصلی روی کلمه New game‏ رفته و وارد کنید. چپ + Selsct + 82 + LI‏ + مربع + دایرہ را نگهداشته» ضربدر. 
يك ضرب کشتن: بازی را متوقف کردہ و ردی کلمه Weapons‏ 446 ضربدر را زده و روی کلمه 
Silence 9 mm‏ رفته و وارد کنید. چپ + Select + R2 + LI‏ + مربع + ضربدر. 
برای نسخه ( × . ل ) وارد کنید. " 
تمام اسلحه ها و مهمات بینھایت: بازی را متوقف کردہ و روی کلمه Weapons‏ رفته و وارد کنید. Select‏ + 11+ 12 + ۸2 + دایرہ را نگهداشته» ضربدر. 
انتخاب مرحله: بازی را متوقف کردہ و وارد صفحه options‏ شده و روی کلمه Select mission‏ رفته و وارد RI +12 + aS‏ ۸2+ مربع+ دایرہ رانگه 
داشته» ضربدر. 
يك ضرب کشتن: بازی را متوقف کردہ و روی عبارت objectives‏ رفته و وارد کنید. راست + 1.] + 1 + 
2 + دایرہ را نگهداشته» ضربدر. 
jb‏ سخت تر: در صفحه اصلی روی کلمه New game‏ وارد کنید. 11+ 12 + ۸2 + مربع + دایرہ را نگهداشته» ضربدر. 
تمام صحنه های فیلم بازی: در مرحله اول وارد بارگاه شده و در اتاق حصارکهای کوچك به دشمن تیراندازی کنید. در اینجا از پنجره بالا بروید و به پایین راهرو 
رفته Ú‏ منطقه اتاق تئاتر را پیدا کنید. حالا در وسط درب ایستادہ و بازی را متوقف کنید. وارد صفحه options‏ شده و روی کلمه Sound: mono/stereo‏ رفته و 


وارد کنید. Select‏ + مربع + 12 2ء ضربدر. 
Syphon Filter 2‏ 


رد کردن مرحله: بازی را متوقف کردہ و روی کلمه MAP‏ بروید و دکمه ماموریت نهم Girlie mag eX :Pharcomexpo Centre‏ در слаб dala‏ 
های دایر +o‏ ضربدر + ۳82 12+ راست را با هم و همزمان فشار دھید تا کنار دوگارد که مرحله جدیدی به نام Parcomin Cubator Lab arena‏ را 
صدایی بشنوید. حالا وارد صفحه option‏ شده و سپس وارد صفحه Cheats‏ باز ميكند. 

شوید و روی کلمه end level‏ ضربدر بزنید تا به مرحله بعدی بروید. ماموریت یازدھم 32 :Moscow Club‏ شروع این مرحله در دیسکو سریعا 
ایا و چیزهای مخفی: تمام گاردها را بکشید تا مرحله جدید Disco Basement‏ را باز کنید. 

اگر چیز های مخفی را در بازی پیدا کنید ميتو انید بازیکنان جدید و اضافی و ماموریت دوازدهم :Moscow Streets‏ آیتم pk-102‏ بعد از سقوط ماشین و 
مرحله های جدید را در حالت دو نفرہ و ... پیدا کنید. در زیر بعضی از W‏ گرفتن aha‏ توسط شما و رفتن به بالا میباشد که مرحله Rhoemer Bunker‏ 
را گرد آورده ایم. ( هر وقت که شما این وسایل را دریافت میکنید صدایی را باز ميكند. f‏ 

خواهید شنید و gotit Ле‏ ظاهر میگردد). ماموریت سیزدھم :Volkov Park‏ شروع Jo‏ در داخل ماشین آیتم 812-2 
ماموریت اول: :Colorado Mount‏ اسلحه مخفی Sniper H11‏ در پشت را یردارید تا مرحله جدید Surreal‏ را باز کنید. ۱ 
آبشار در داخل غار میباشد. با گرفتن این cati‏ مرحله جدید Colorado‏ مرحله پانزدهم :Aljir Prison‏ در بالای اتاق کالبد شکافی رفتھ و اسلحه مخفی 
5 را باز خواهید کرد. М-79‏ رابرداشته تا Ageney Computer Lab 4l&‏ را باز XS‏ 
ماموریت دوم :Mckenzie Airbase Interior‏ این مرحله را کمتر از سه مرحله نوزدهم Мех York Slums‏ رخت کثیف در ماشین لباسشویی که 
دقيقه به اتمام برسانید تا بتوانید بازیکن جدید Silly‏ را باز کنید, مرحله DC City Park‏ را باز ميكند. 

ماموریت سوم :Colorado Interstate 70s‏ دوربین دوچشمی مخفی در مرحله بیستم New York Sewer‏ بالای پله Ца‏ داخل ماشین در پارکینگ؛ 
اولین تونلء سمت چپ درب بعد از عبور از گذرگاه راهرو و پیدا کردن يك آیتم مخفی M-79‏ را بردارید تا بازیکنان مخفی 2 Syphon Filter‏ را باز S‏ 
اتاق جدید که مرحله جدید Caves‏ را باز خواهد کرد. دیدن فیلمها: در بازی استارت زده وروی قسمت Briefing‏ جلو +[ ]+ 
ماموریت هشتم D Wreck Site‏ -013: در این مرحله دو آیتم مخفی وجود 2 دایره+ ضریدر را نگهدارید. صدانی خواهید شتید. سپس در Option‏ 
دارد. یکی اینکھ مرحله را در کمتر از سه دقیتھ به اتمام برسانید تا بازیکنان ‏ ۳ رفته و Cheats‏ را باز کنید و فلمهای ديسك 1 و 2 را میتواتید ببینید۔ 

Filter 1‏ 0 راباز 45 و دیگری کماندار را با يك تیر اندازی مستقیم باز شدن تمام مرحله‌ها: در بازی start‏ زده و در قسمت map‏ نگهدارید: جلو 


به سر او بکشید تا مرحله جدید جنگل را باز کنید. + 12+ R2‏ +دایره + مربع + ضریدر. صدانی خواهید شنید. سچد 


296 


Теме! Select ضریدر زده‌و‎ Cheats را باز کرده؛ روی‎ Option 
انتخاب کنید‎ 
دایرہ‎ + Select + L2 «Weapons زده و در‎ Start قدرت اسلحه: در بازی‎ 
را باز کرده و‎ Option مربم + ضربدر را نگهدارید. صدانی خواهید شنید.‎ + 
را روشن کنید.‎ Super Agent Mode میتوانید‎ Cheats روی‎ 
+2 + LI + بالا‎ One Play در صفحه اصلی؛ روی‎ :Expert Mode 
دایرہ + ضربدر + مربع را نگهدارید.‎ Select 
استراتژی از سیامك دیلمی- ماهشهر‎ 
R2 را گرفته و با استفاده از‎ Select نكته: برای عوض کردن سلاحتان میتوانید‎ 
را زده و رها کنید..‎ Select و 12 سلاحتان را عوض کنید و یا اینکھ‎ 
ضربدر‎ MAP را زده و روی کلمه‎ Start برای انجام ماموریتھایتان در بازی‎ 
مشخص شود که چه جاهایی باید ماموریت انجام دهید. زمانی که‎ Ú کليك کنید‎ 
نقشه را مشاهده کردید با استفاده از تكان دادن دسته تعداد محلهایی که باید‎ 
ماموریت انجام دهید را ببینید, در مراحلی که تعداد این محلها بیشتر از یکی‎ 
باشد باید خودتان تشخیص دھید کدام مرحله را اول انجام دهید؛ در غیر‎ 
اینصورت با مشگل مواجهه خواهید شد.‎ 
مرحله اول: کاراکتر شما با چتر نجات در حال پایین آمدن اسث: باید او را‎ 
| اتش با لباسهای سفید ایستادہ اند هدایت کئید و‎ JUS بطرف افر اد خود که در‎ 
را آنجا فرود آورید. سپس نقشه را نگاه کردہ و بطرف محل ماموریت بروید.‎ 
در بین راه به یکی از افراد خود برمیخورید. دنبال او رفته تا مقداری از راه را‎ 
میبینید رفته و وارد تونل شوید. در‎ Demo نشانتان دهد. بسمت آتشی که در‎ 
پیش او بروید. بعد از‎ 6223 Chance آنطرف تونل یکی از افرادتان ر! به نام‎ 
صحبت با او از راهی که آمده اید بداخل تونل برگردید» اما اصلا نباید توقف‎ 
شود. سنگ بزرگی راهتان را بسته است.‎ Demo کنیا بازی را ادامه داده تا‎ 
آورده آترا منفجر کنید. از تونل که بیرون بروید تونلی دیگر در سمت‎ C4 باید‎ 
برسید. نزد دوست زخمی‎ C4 راست و بالا قرار دارد. باید از آن بگذرید تا به‎ 
را گرفته و‎ Select خود رفته و 4 را از او بگیرید. پیش سنگ بزرگ برگفته؛‎ 
را در دست بگیرید. با استفاده از مث آنرا روی سنگ بگذارید و فرار‎ 4 
را بدست‎ Transponder کنید. بسمت ماموریت بعدی بروید. در ماموریت بعدی‎ 
گرفته و بالای صخره بزرگ استفاده کنید. سپس به ماموریت بعدی بروید.‎ 
یرای اینکھ راه را گم نکنید مرتب نقشه را نگاه کنید. در محل ماموریتتان چند‎ 
دشمن لباس ضد گلوله پوشیده اند و فقط باید سر آنها را هدف بگیرید. پس از‎ 
کشتن آنها باز هم چند نفر می آیند که باید فورا آنها را بکشید.‎ 
مرحله دوم: در زمان تعین شده باید کاراکتر خود را به اتاقی برسانید که‎ 
شخصی در آن بیمار است. بعد از اینکار برای گرفتن تجهیزات بروید. در‎ 
تزدیکی محل تجهیزات پنجره کوچکی میباشد که باید خمیده از زیر آن عبور‎ 
کنید. بعد از گرفتن تجهیزات بروید و نگهبان را با استفاده از دستگاه شوك‎ 
نگهبان را زده و سریع وارد دربی که نگهبان‎ JUS دهنده بیهوش کنید و سوییچ‎ 
قبلی وارد آن شد شوید. از هر دو درب بگذرید. دو نگهبان دیگر را بیھوش‎ 
ببینید.‎ Demo کرده و جلو رفته تا‎ 
مرحله سوم:هنگام شروع مرحله» شما بجز چاقو چیز دیگری ندارید. با استفاده‎ 
از آن. سر یکی از دشمنان را بریده و اسلحه او را بردارید. نفر بعدی‌را با‎ 
تا‎ Chance اسلحه و دشمن را بالای تونل فور ا بزنید. وارد تونل شده و همر اه‎ 
آخر تونل بروید. او بشما در کشتن دشمنان كمك ميكند. در انتها تانکی بوده که‎ 
گذشتن از آن امکان ندارد. بعد بعد از دیدن صحنه؛ دوست شما خود را تسلیم میکند.‎ 
YL شماست‎ JUS در هنگام تسلیم شدن او شما بايد از ماشین بزرگی که در‎ 
این هنگام‎ л. رفته و صبر کنید تا دو نفر از دشمنان آمده و او را دستگیر کنند‎ 
میتوانید از بالای ماشین عقب رفته تا پایین بيافتید. نارنجك پشت ماشین را‎ 
بردارید و از طرف مخالف آن دو نفر بسمت جلو ماشین رفته و آنها را بکشید,‎ 
سپس باید به عقب برگردید و وارد اولین دربی که میبینید شوید. بسمت راست‎ 
رفته تا به اتاق برق برسید, نارنجکی بداخل انداختھ و فرار کنید, حالا همه جا‎ 
تانك به آخر تونل بروید,‎ JUS. تاريك است و شما میتوانید از‎ 
مرحله چهارم: این مرحله برروی پل بوده و برای انجام آن زمان محدودی‎ 
شوند پابین‎ да دارید . در ابتدا از سمت راست پل بدون آنکه دو نگهبان جلو‎ 
رفته و بحالت آویزان درآیید و پیش بروید تا از دو نگهبان بگذرید. سپس ېدون‎ 
اتلاف وقت بالا آمده و بطرف کامیون بروید. به پشت کامیون رفته و بك‎ 
بگیرید. از کنار همین ماشین پایین رفته و بمب را بردارید؛ فورا‎ Check Point 
بالا آمده و بسمت همان نگهبان سفید پوش در اول پل بروید. با نارنجك گازی‎ 
او را خفه کرده تا وقت از بین برود و سپس تمام بمبها را جمع آوری کنید. همه‎ 
هم قرار‎ nN دشمنان را کشته بجلو بروید؛ جاييكه دو نگھبان است‎ 
Жа بگیرند و با يك تیر سر آنها را نشانه گرفته وارد تونل شوید. دو نگھبان‎ 
را همینطور بزنید و همراه دوستانتان بروید. سرراهتان کامیونهای دشمن می‎ 


aul‏ که بايد اول يك نارنجك زیر انها بیاندازید و فورا با اسلحه با آنها بجنگید. 
کامیونھا را نابود کرده و به آخر تونل بروید. 
مرحله پنجم: در این مرحله باید آرام و بیصدا حرکت کنید. ضمنا از اسلحه نیز 
نباید استفاده کنید. بايد از وسیله شوك دهنده استفاده ہ گردہ تا نگهبانها بیھوش 
شوند. در این مرحله شخصی بنام Morgan‏ ا دستگیر کنید, در بین راہ به دو 
نگهبان برمیخورید که از جای خود تکان نمیخورند. در این هنگام بید وارد 
دربی شوید که در طرف مخالف نگهبان است و با سوییچ مخصوص خود که 
در کنار درب است باز میشود. بعد از وارد شدن به يك هواپیما میرسید د. محافظ 
بالای پله را بکشید, به زیر هواپیما رفته و آنرا دستکاری کنید و از ز sso des‏ 
که وارد شدید درباره بیرون بروید . جلوتر به يك کامیون میرسید .در بالای 
کامیون برروی پشت بام يك نورافکن میباشد که باید آنرا با تفنگی که صدا خفه 
کن دارد بزنید, به محل عبور ماشینھا که رسیدید در پشت یکی از آنها مخفی 
شده و همراه آن بروید تا از نگهبانها عبور کنید. بعد از دیدن دمو دنبال M‏ 
organ‏ بروید. پس از دستگیری او؛ برگشته و براهتان ادامه دهید. سر راهتان 
نورافکن بالای برجك دیدہ بانی را با تفنگ دوربین دار بزنید و وارد حیاط 
شوید, نگهبان را بیھوش کردہ و آرام از سمت را ننده به کامیون نزديك شوید. 
آنرا دستکاری کردہ و فورا برگردید. وقتی حواس نگهبانها پرت شد فورا وارد 
ساختمان شده و با آسانسور بالا بروید. از سمت راست رفته و نگهبان را 
بیپوش ad‏ برگشثه ر لگھبان دیگر را نیز بیهوش کنید. وسیله ای را که 
برروی دیوار آسانسور وجود دارد برداشته و برگردید. دو نفری را که نزديك 
هلی کوپتر هستند بیھوش کرده و سوار هلی کویتر شوید 
مرحله ششم و هفتم: در مهو یو هم باید د 
شده خود را بجلوی قطار برسانید. 

Ads‏ هشتم: این مرحله شما در بیابانی هستید که باید تا انتهای آن رفته و 
اسلحه نارنجك انداز و DATA Disc‏ را از درون جعبه ها یافتھ و برگردید به 
جاييكه با چتر پیادہ شدید و شخصی را که زیر هليكوپتر است و چرخهای انرا 
مرحله نهم: در این مرحله به غیر از مواقع خاصی از تیر و کمان نباید استفاده 
کنید. همه را کشته و جلو بروید. به جایی میرسید که وقتی یکی از افراد دشر 
را هدف میگیرید فرار میکند, او را باید از پشت جعبه ای که روی زمین است 
هدف بگیرید. پشت جعبه مخفی شده و مقداری عقب تر رفته تا بتوانید او را 
بزنید. بعد از بالا رفتن از پله ها از دریچه داخل شوید. بعد از رسیدن به 
جاييكه مانند پل است از آن بالا رفته و وارد دریچه شوید. جلوتر سه دریچه 
برای خروج دارد که از دریچه دوم نگهبان را با تیرکمان زده و از دریچه سوم 
خارج شوید. بعد از پیدا کردن دربی که درون دیوار جاسازی شده بايد وارد ان 
شوید. سپس از جعبه uia‏ که بیرون درب دیگر گذاشته شده ات بالا رفته و 
بروی راهرو پریده و از دریچه داخل شوید. همینطور جلو رفته تا به محلی کا 
پله های سنگی بزرگی دارد برسید. همه را کشته و وارد درب پایین پله ها 
شوید. باید به محلی که سکویی سنگی دارد و دو سرباز АК‏ آن هستند برسید 
بمب خود را روی آن گذاشته و از دریچھ ای که در سقف وجود دارد بالا رفته 
براهتان ادامه دهید. به جایی میرسید که چند ستون سنگی وجود داردء از Ld‏ 
بالا بروید. بروی آخرین ستون که رسیدید دریچه روبرویی را باز کردء و 
درون آن بروید. ۱ 
مرحله دهم: در این مرحله باید بدنبال Morgan‏ رفته و او راست‌گیر کنید. در 
بعضی جاهها بمبهایی کار گذاشته شده که همکار شما آنها را خنئی میکند» شما 
باید به او كمك کرده و دشمنان را بکشید و سپس ais‏ او بروید. 
ہس از خنثی کردن همه بمبها به تتهایی دنبال Morgan‏ خواهید رفت. وقتی ب 
او رسیدید صبر کرده تا وقتی که به شما داده شده است تمام شود سپس سر او 
را هدف گرفته و او را بزنید, 
مرحله یازدھم: در ابتدا کسانی را که به شما حمله میکنند نابود کرده سپس از 
پل پایین رفته تا به جایی برسید که دشمنان شما با پلیس د درگیر xa‏ از 
فرصت استفاده کرده و آنها را بزنید. پشت میز سوییج را زده و وارد درب 
شود, در اتاق همه را کشته و از جعبه ها بالا رفته و خودرابه راهرو 
برسانید , به cy Al‏ اتاق که رسیدید از دریچھ ځار ج شوید, 
مرحله دوازدهم: در این مرحله باید بدنبال ژنرال رفته و او را دستگیر کنید 
در وسط خیابان دو پلیس با اشرار درگیر هستند. از درون ماشین کنار w‏ 
تفنگ گازی را برداشته و بطرف دیگر خیابان بروید, با آن تفنگ باید پلیسھا 
را زده تا ہتوانید عبور کنید, از کوچھ بعدی که ژنرال در آنجا ایستادہ باید فورا 
عبور کنید» در غیر اینصورت ماشین شما را میزند, پس از МЫ‏ از ماشین 
بالا ہروید .از پشت ہام پایین رفته و براهتان ادامه داده تا به چوبی برسید که 
در بالای سر شما است و در دو طرف کوچه در دیوار فرو رفته. در این هنگام 
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دو ماشین بطرف شما میآیندءپریدہ و این چوب را بگیرید. پس از پایین آمدن 
دوباره بدنبال ژنرال رفته تا به او برسید, 

مرحله سیزدھم: در این مرحله ژنرال خود را در جایی مخفی ميكند. شما پشت 
سر او رفته تا فرار کند و او را دنبال کنید تا به يك پارك برسید 

مرحله چهاردهم: در این مرحله اول باید يك تیر به پای ژنرال بزنید تا دیگر 
وه ووه ی یرجھ drei‏ مسر و , سپس ژنرال 
را بیھوش کرده و او را دستگیر کنید 

مرحله پانزدهم: این مرحله شما در زندان هستید» فورا جلو رفته و مردی را 
که در جلوی شماست بیهوش کنید. سرراهتان نگهبان دیگر را بیهوش کرده و 
فورا برگردید. از راهی دیگر رفته و از پشت سر دو نفر دیگر را با تیر کمان 
بزنید. وقتی به درب رسیدید صبر کنید تا نگهبان بشما dha ji‏ شده او را بیهوش 
کنید, از آسانسور پایین بروید. در اتاقی يك نگهبان مسئول کنترل دربها است؛ 
آرام از JUS.‏ دیوار به پشت درب رفته و منتظز adus‏ تا درب را باز کند. وارد 
شده و نگهبان را بیھوش کنید. درب دیگر را باز کرده و بیرون بروید. همچنان 
بجلو بروید تا به محل انجام ماموریت رسیده و کار را تمام کنید. 

مرحله شانزدهم: پس از نجات دادن مرد زندانی از او مراقبت کرده و او را به 
محل امنی برسانید. پس از مقداری پیشروی؛ به دربی قرمز رنگ میرسید؛ 
آنرا باز کرده عبور کنید و زمانیکه آن مرد شما را صدا زد فورا برگشته تا او 
نارنجك گازی بیاندازد و شما بدون اتلاف وقت عبور کنید. به درب فلزی که 
رسیدید уй‏ اندازی کنید تا باز شود. بعد از عبور به محلی میرسید که دو زندانی 
زن بشما dli‏ ميكنند. از درب فلزی برگشته و بسمت راست بروید. به نگهبان 
уз!‏ که رسیدید» تفنگ گازی او را برداشته و نزد دو زن برگشته و آنها را 
بزنید. بعد از کمی جلو رفتن» چند نفر را باید بکشید و پیش آن مرد برگردید تا 
همراه شما بیاید. به کوچه AS‏ رسیدید همه تورافکنها و نگهبانها را بزنید. با 
آسانسور بالا رفته و بدون توقف پیش رفته و تیراندازی کنید تا به محل مورد 
نظر برسید. ۱ فا 

А уа‏ هفدهم: شما در ازمایشگاه هستید و هیچ سلاحی ندارید. اول باید چاقویی 
را که برروی میز در راهرو گذاشته شده است را یافتھ و بردارید. با چاقو سر 
محافظها را بریدہ و سلاحشان را بردارید. به اتاق کامپیوتر رفته و با استفاده 
از آنء نقشه آزمایشگاه را بردارید, اول باید بطرف یکی از دوستان زندانی 
خود بروید. اتاقی که در طرف مخالف زندان است» تمام وسایل شما در کمدی 
گذاشته شده است. آنها را برداشته و بطرف دوستتان بروید. در بین راہ آرام به 
دوربینها نزديك شده و با دستگاه آنها را از کار بیندازید. در یکی از راهروها 
باید از دریچه ای عبور کنید. بعد از وارد شدن به اتاق مردی راہ را نشانتان 
میدهد. همراه او بروید. ماموریت بعدی نجات دوست دیگرتان است. سپس باید 
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دنبال زنی بروید که شما را به محل مورد نظر برساند. از دریچه وارد شده, 
مرد را کشته و از درب خارج شوید. 

مرحله هجدهم: آن زن فرار کرده و افرادی به شما Alas‏ میکنند . بايد با انفجار 
یا تفنگ نارنجکی آنها را بزنید .راه را ادامه داده تا به Scape Labs‏ برسید( از 
روی نقشه میتو انید آنرا بیابید), قبل از رسیدن به Gl‏ باید به اتاقی رفته و 
تفنگ نارنجك انداز را از درون کمد بردارید. سرراهتان به زندانی میرسید که 
دوست اولتان در ان بود. ولی او کشته شده است. شما بايد از همانجا ادامه دهید 
و با تفنگ نارنجك Jai‏ همه را بزنید. به اتاق کامپیوتر رفته و با استفاده از آن 
درب آسانسور را باز کنید و بطرف آسانسور بروید. | 

als ja‏ نوزدھم: دشمنان را زده و جلوتر به رستوران برسید. قفل انرا شكسته و 
وارد شوید, بعد از کمی پیشروی باید از پشت بام بالا بروید. پس از پایین آمدن 
بدنبال سرباز بروید. يك تك تیرانداز او را کشتھ و ماشین را منفجر ME‏ 
dla у‏ ماشین رفته و برگردید. از راہ زیرزمین در گوشه همان خیابان پایین 
بروید. ماموریت اول شما کشتن همان تك تیانداز است. در زیرزمین به وسایلی 
میرسید که شکل دایرہ روی آنهاست. در کنار آخرین وسیله؛ کلید را بزنید و 
پایین بروید. کلید دیگر را بزنید تا آتش سرراهتان خاموش شود. به اتاقی 
میرسید که باید از راہ سقف وارد شوید و بدنبال تك تیرانداز بروید. او را پیدا 
کرده بکشید و از پنجره خارج شوید. بعد از وارد شدن به خیابان به کوچه ای 
فرعی بروید. بعد از کمی پیشروی به فضای باز میرسید که باید نزد پلیس زنی 
که در JUS‏ ماشین نشسته است بروید. پس از اینکھ زن پلیس شروع به حرکت 
کرد شما باید فورا آن دو تك تیرانداز را بزنید و داخل ساختمان بروید. براهتان 
ادامه داده تا به نمایش برسید, 

مرحله بیستم: در این مرحله باید به اتاقی رفته و کلید را برای عبور از محلی 
بزنید. بعد از زدن کلید برگشتھ و به محلی برسید که مانند يك چاه فاضلاب 
بزرگ است. پس از عبور از آنجا به بن بستی میرسید که يك لوله از بالای سر 
شما میگذرد, باید آنرا گرفته و حرکت کنید. پس از اینکھ همكارتان بشما كمك 
کرد duis‏ او بروید. بعد از رسیدن به پارکینگ بالا رفته و بدوست خود كمك 
کنید . دشمنان را کشته و از پله ها بالا بروید تا به دربی برسید . وارد شده و با 
افراد بجنگید. بعد از کمی جنگیدن» همکار شما شخص مورد نظر را دستگیر 
کرده و پیش شما میأورد که باید او را بکشید. 

مرحله بیست و یکم: در این مرحله شما باید با دوست قدیمی خود С hance‏ 
بجنگید. به هلیکوپتر نزديك شده و اسلحه درون آنرا بردارید. باید Chance‏ را 
بطرف پرهء عقبی هلیکوپتر بکشانید و با آن اسلحه او را بطرف پره پرتاب 
کنید تاه ان برخسورد کرده و از بای دراید. پايان 


۲0089۳68 6 
80089۳6۸ 0 


Syphon Philter 3‏ 
استر co Я‏ این بازی را آقایان مصطفی لکی روحانی؛ حسن حکیمی» حسن اکبری از مشهد ایز ر رجا شور ہر جو توت کے 7 Ao‏ 


برایمان ارسال داشته 
مرحله اول هتل فوکوشیما: بسمت مرد پشت پیشخوان رفته و کلید اتاق شماره 
3 را بگیرید. سپس بسمت شخص دیگر رفته و با او صحبت کنید. وارد 
اتاق 413 شده و اسلحه را در حمام این اتاق برداشته؛ دشمنان را در ساختمان 
مقابل با تیر بزنید. برگشته و راهتان را از راه پله ادامه aaa‏ تا به يك گروگان 
زن برسید. دشمنان را کشته و گروگان را آزاد کنید. پس از گذشتن از 
آشپزخانه» گروگان از شما جدا شده و شما بسمت راست رفته دشمنان را کشته 
3 از هتل خارج شوید. 

مرحله دوم :Costa Rican Plantation‏ پس از دیدن دمو مسیر را مستقیم 
ادامه دھید تا Lion‏ را دیدہ و او را دنبال کنید, Lion‏ طریقه تکمیل ماموریتتان 
رانشان میدھد و شما هم بابد همان کارها را برای دستگاههای دیگر انجام 
دهید .پس از نابود ی سومین دستگاه راه را ادامه داده تا يك صحنه ببینید» سپس 
Lion‏ را دنبال کرده و آخرین دستگاه را نیز نابود کنید, Lion‏ را دنبال کنید؛ 
او وارد اتاقی میشود که جعبه مین یاب قرار دارد. در اینجا دیگر Lion‏ را 
دنبال نکنید بگردید و جعبه مین یاب را پیدا کنید .پس از mi‏ 
ماموریتهای دیگر خود را تکمیل کنید. سپس باید در علفهایی که آتش نگرفته 
اند دنبال Slamp3‏ بگردید, بعد از تمام شدن این ماموریت راہ خود را بطرف 
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ast‏ اند که با تشكر از این عزیزان» در پیادہ کردن این استراتڑی از همگی منتھای ارسالی استفاده شده. 


هلیکوپتر ادامه داده و آن را با نارنجك یا با کليك کردن جلوی آن از بین ببرید. 
بروید بطرف ورودی و با استفاده از مین یاب خود را بداخل آن برسانید. 
مرحله سوم :C-5 Galaxy Transport‏ مستقیم جلو رفته» اسلحه را از 
داخل جعبه برداشته و وارد کابین خلبان شوید. JUS‏ سوییچ سمت چپ LE‏ 
کرده و برگشتھ با استفاده از اسلحه جدید دشمن جلوی خود را به بیرون پرت 
Кү‏ 

مرحله چهارم :Pugari Gold Mine‏ اجازه دھید بالون مستقیم بطرف جلو 
حرکت کند پس از پایین آمدن از بالون کلمه AUS Jump‏ خواهد شد. به ان 
سمت رفته تا پرش بلندی بزنید , سرباز را کشته و بمب را از جعبه بردارید. 
سعی کنید به همان جاييكه پرش زدید برگشته و در لب صخرہ جمله جمله Climbe‏ 
or Down‏ ظاهر خواهد شد با مقار 4468 ضربدز کب صخر آویزان 3535 
پایین بروید. داخل معدن شده و راه را ادامه داده تا به دو کارگر برسید. خالا 
باید توسط نقشه آنها را به مکانی ببرید. پس از دیدن صحنه باید ماموریت 
دیگری را کامل کنید. شما باید بر ادر خود Dejesus‏ را نجات دهید. از <s‏ 
كمك گرفته و از تفنگ صدا خفه کن روی شخص اول استفادہ کنید . سعی MS‏ 
به ینرفن у‏ خالا شما باید سزتازی را که بک بر اکر کا قز از وارد راتا 
تفنگ نشانه دار به سرش هدف بگیرید فل S‏ کیذن ав дв‏ حائرکة دو KAS‏ 


را دیدید برگشته و با مثلث روی کلمه ای که ظاهر میشود مرحله را به پایان 
برسانید. 

مرحله پنجم :Pugari Complex‏ پس از دیدن دمو سریم برگشته و خود را 
به واگنها برسانید. SUIS‏ کرده سوار شوید. پس از تمام شدن راہ سرباز را 
کشته راه خود را ادامه دهید. وارد کابین مر اقبت شده صحبت کنید. برگشته و 
راهتان را ادامه دهید. سرباز را نابود کرده و وارد نیروگاه شوید. به پشت 
دستگاهها رفته و روی سوییچ کليك کنید. حالا از طرف دیگر راهتان را ادامه 
داده بعد از دیدن دمو و کشتن سربازها از پله ها بالا رفته و JUS‏ کامپیوتر 
эш‏ کنید. برگشته و سوار آسانسور شوید. 

مرحله 6 :Kabul Afghahstan‏ در این als ja‏ شما باید هفت تك تیر انداز 
را از ميان بردارید. بوسیله یکی از اتاقها به زیرزمین رفته و از نقشه 
عکسبرداری کنید. یکی از بمبهارا کار اند اخته و ме Д5‏ اسلحه 
۸0 را پیدا کرده و به بالای اتوبوس در وسط شهر کابل رفته و افر ادی 
را که به هليكوپتر تیر اندازی میکنند نابود کنید. منتظر نشستن هلیکوپتر و پایان 
مرظه شوید. 

مرحله 7 :S.S.Lorelei‏ حالا شما در کشتی هستید و بايد در سه قسمت که 
در نقشه مشخص ده است بمب بگذارید. از طریق آشپزخانه وارد کابین کاپیتان 
شده و او را کشته و JUS‏ میز LIS‏ کنید. حالا برگشته و دنبال اتاق ویدئو 
بگردید. پس از پیدا کردن آن به پشت ویدئو رفته و کليك کنید. برگشته و به 
جاييكه در نقشه مشخص شده بروید. 

مرحله 8 Aztec Rvins‏ شما اکنون داخل زیرزمین آزمایشگاه هستید. یکی 
از دوراه را انتخاب کنید» уз уа‏ به یکجا ختم میشوند. حالا شما در بالای يك 
اتاق xia‏ که از پنجره میتو انید اتاق را مشاهده کنید. از 4b‏ ها сыйр‏ رفته تا به 
جعبه هایی برسید. از آنها بالا رفته سپس از سقف به پایین بپرید. سمت چپ 
رفته و چهار سرباز را نابود کرده تا دو سرباز زندانی دیگر را رها کنند و 
بطرف شما بیایند. داخل اتاق شده و با مثلث روی کامپیوتر کليك کنید سپس به 
شما دستور نابودی تمام کامپیوترها و نجات تمام زندانیها را میدهند. شما باید 
هفت کامپیوتر را نابود و شش زندانی را نجات دهید. زندانی همین اتاق را 
نجات داده سپس به ته راهرو رفته و دوباره بسمت چپ بروید. زندانی دیگر 
را نجات داده دویاره داخل اتاق شده و کامپیوتر را نابود کنید. حالا بسمت 
راهی که باز شده رفته و در دوراهی بسمت چپ بروید. از درون جعبه اسلحه 
1-1 را برداشته و از پله ها بالا رفته پس از دیدن دمو به پشت دیوار 
روبروی خود بروید. برای نجات زندانیها نیاز به بمب دارید» راه خود را 
ادامه داده تا به جاییکھ دو سرباز دکتر 162 E‏ را دستگیر کرده اند رسیده و او 
را تجات دهید. پس از دیدن دمو کامپیوتر داخل اتاق را نابود کنید. حالا بسمت 
راه دیگر رفته» در اینجا راه دیگری وجود دارد آنجا رفته داخل راهرویی 
میشوید» از اولین اتاق گذشته و در دومین اتاق بسمت راست بروید. نارنجك را 
از داخل جعبه روی میز بردارید. از اتاق خارج شده و بسمت دیگر راه را 
ادامه داده تا به اتاقی با سه کامپیوتر برسید» هر سه را نابود کرده و АМЬ‏ سه 
اتاق میرسیدہ در اولین اتاق بسمت راست بروید و بمب را بردارید. به انتهای 
راه رفته و وارد اتاق دیگر شوید. پس از پایان دمو به پایین پریده و روی يك 
اجر کلمه Artifact‏ ظاهر میشود. با مثلث آنرا برداشته حالا دوباره به بالا 
برگردید. توسط همین уз]‏ بلندی که به دیوار است بالا بروید. بسمت GUI‏ 
دیگر ادامه مسیر داده تا به اتاقی برسید که سرباز داخل آنرا کشته و کامپیوتر 
را نابود کردید. در همین اتاق جعبه ای وجود ca a‏ آنرا باز کنید تا ماموریتی 
دیگر را به اتمام برسانید. حالا بطرف دربهای زندانی شده ها برگشته و از 
بمبی که بدست آورده اید استفاده کنید تا زندانیان را نجات دهید. 

مرحله 9 Water Front‏ در این مرحله باید چهار کامیون را از بین ببرید. 
راه خود را مستقیم جلو رفته و بعد از صحبت کردن با یکی از افرادی که 
همراه شماست جلو بروید و аз уз‏ بسمت ماشین رفته و با استفاده از بمب انرا 
نابود کنید. سمت چپ رفته وارد درب شده و درب بعدی را با زدن بشکه ها 
باز کنید. بیرون رفته» سرباز را کشته و بسمت راست بروید و ماشین بعدی را 
هم نابود کنید. برگشته و راہ سمت چپ را انتخاب کرده» اسلحه جدید را از 
داخل جعبه تجهیزات برداشته بطرف درب بروید. پس از صحبت و تمام شدن 
دمو وارد درب شوید. در اینجا باید یکی از همراهان خود را محافظت 34$ و 
پس از باز کردن درب توسط او وارد شوید. از پله ها بالا رفته و دوباره از او 
محافظت کنید. بعد از تمام شدن دموها از پله ها پایین رفته و درب رابا 
استفاده از شبکه ها باز کنید. در این قسمت سمت راست و چپ شما ډو ماشبن 
وجود دارد که باید آنها را نیز از بین ببرید. 

مرحله 10 :Docks Final Assault‏ در این مرحله باید یکی از همراهان 
خود را محافظت کرده و تنها سربازان را بکشید. در پایان مرحله با شليك تیر 
به سر N igel‏ او را نیز از بین ببرید. 


مرحله Cnouoyll‏ : در این مرحله شما از يك ماشین محافظت میکنید. 
سربازان را کشته بطرف چپ ماشین رفته و راه را ادامه دهید. از راه 
زیرزمینی بگذرید و سربازان آنجا را هم از میان بردارید. برگشته و با ماشین 
راه را ادامه دهید. به محض رسیدن به پل» ouo‏ پل رفته و بمب را خنثی کنید. 
سربازان را کشته و با ماشین حرکت کنید. اولین سیم خاردار را Ellis‏ با بمب 
منفجر میکند. شما هم همین کار را برای سیم خاردار دیگر انجام داده تا ماشین 
عبور کند. در ماموریتی دیگر باید سربازی را در بالای تپه بزنید و در تنگنا 
باید تمام سربازان را بکشید. 

Best 1244s y‏ ۲۳6: سربازان را کشته و جلوتر C4‏ را از داخل جعبه 
برداشته جلوی راه تانك گذاشته و فرار کنید. زمانی که تانك روی مین آمد 
مربع را فشار МАЈ‏ تا منفجر شده و این مرحله تمام شود. 

مرحله13 Australian Out Back‏ توسط نقشه ماموریتهای خود را 
تکمیل کنید و در آخر کار دکتر Elsa‏ را پیدا کرده که او از شما خواهد 
خواست 3 بمب را خنثی کنید. بعد از انجام ماموریت به جاييكه دکتر بود رفته 
و 3 سرباز به دکتر alas‏ میکنند. توسط تفنگی که در کابل گرفته اید به ماده ای 
که در بالای جعبه قرار دارد ( در داخل چادر) شليك کرده و تمام سربازها را 
نابود aus‏ با دکتر پیش هلیکوپتر رفته و سربازانی را که به هلیکوپتر حمله 
میکنند نابود کنید . 

مرحله14 George Astralia‏ .50: شما باید 6 زندانی را نجات دهید. جای 
دو زندانی در نقشه مشخص شده است اما بقیه را که در داخل خانه هایشان 
هستند بايد خود بیدا کنید. پس از نجات آخرین زندانی بسمت کامیون رفته و در 
قسمت راننده کليك کنید تا سوار شده و نزديك هلیکوپتر خلبان را کشته و 
سربازان را نابود AXES‏ 

مرحله 15 Paradise Ridge‏ : توسط نقشه ماموریتهای خود را تکمیل uS‏ 
در شروع بازی دو سرباز از شما میخواهتد که اقراد داخل برج نگھبانی را 
بکشید. پس از انجام اینکار یکی از دوستان شما دستگیر شده و تا زماتی که 
تمام سربازها را نابود نکرده اید دوست خود را نجات ندهید. پس از ان 
ماموریتی دیگر که توسط نقشه مشخص شده است. در بین راہ سربازاتی را 
خواهید دید که بسمت شما می آیند. پس از چند ثانیه يك سرباز به شما حمله 
میکند» آنرا نابود کنید. با اسلحه G rosbow‏ سرباز سیاه پوش را نابود کنید. 
ماموریتهای دیگر را طبق نقشه کامل کنید. 

مرحله16 :Militia Compownd‏ طبق نقشه مسیر خود را پیدا MSS‏ سپس 
وارد راهی میشوید که دو سرباز سياه پوش دو تفر را اسیر کرده اند» آنها را 
نجات داده و پس از پایان دمو درب را با دکمه مثلث باز کرده و پس از دیدن 
دمو سرباز را با تفنگ صدا خفه کن بکشید. از جعبه های کوچك بالا رقته و 
به بالای جعبه بزرگ بروید. با ظاهر شدن کلمه Jamp‏ پریده و پشت Clonel‏ 
5 قرار میگیرید. حالا صبر کنید تا يك نفر با کلتل تماس بگیرد. سریع 
در پشت او قرار گرفته و با متلث کليك کنید( در حین تماس به آرامی نزدیاک 
شوید) حالا صبر کنید تا دوباره کسی با او تماس گرفته و به او بگوید انبار 
دچار مشکل شده. کلنل انجا را ترك میکند. سپس توسط نقشه جای دوست خود 
Kelly‏ را یافته و به او كمك کنید. پس از دمو نقشه را نگاه کرده و بسمت 
ماموریت دیگر بروید. بداخل گودال رفته و مسیر را ادامه دهید تا به دو 
سرباز برسید. دکمه ضربدر را نگهدارید تا در وسط صفحه علامت Chek‏ 
0 را ببینید. YL‏ شما با افراد سفید پوش هستید. پس از تکمیل ماموریت 
از خانه خارج شده و در دوراهی بسمت چپ رفته و اسلحه m-99‏ را بردارید. 
بسمت راست رفته و پس از دیدن دمو افر اد دشمن را توسط این اسلحه کشته و 
بدنبال افراد خودی بروید. در این اتاق دربی را که به زیرزمین اتبار راه دارد 
یافتھ و به Al. ja‏ بعد بروید. 

مرحله17 Dalton Underground Bunker‏ را دنبال کنید» او میخواهد 
مادر خود را از معدن بیرون آورد. دو سرباز شمارا تعقیب میکنند ولی 
0 پشت سنگی بمب میگذارد. شما بروید و او پیش شما می آید و بمب 
منفجر میشود. در دوراهی بسمت چپ رفته و در دوراهی دیگر اگر اسلحه 
میخواهید بسمت چپ رفته و از جعبه اسلحه Falcon‏ را بردارید. راه خود را 
ادامه داده به يك دوراهی دیگر میرسید» بسمت ر است رفته و سربازها را 
نابود کنید. Dalton‏ را دنبال کنید تا به جاییکه تاريك است برسید. Dalton‏ 
میخواهد يك چراغ قوه بیاورد. دو سربازی که به شما حمله میکنند از ميان 
بردارید, G Dalton‏ چراغ قوه برمیگردد او را دنبال کرده و پس از 
دیدن دمو افراد طبقه بالا را کشته و دوباره Dalton‏ را دنبال کنید. حالا مادر 
او را یافته اید ولی او زخمی است و نیاز به كمك دارد. وارد راه دایره ای 
شکل شوید و در دوراهی بسمت راست بروید. از پله ها پایین رفته درب را 
باز کنید. در این اتاق جعبه کمکهای اولیه را برداشته و برگردید. حالا مادر 
0 شرو £ به راه رفتن میکند. Dalton‏ جلوتر از شما میرود و شما باید 


مادر او را دنبال کنید. با آسانسور پایین رفته و تا وقتيكه 5D alton‏ مادرش 
داخل اتاق نشده اند شما داخل X ex‏ پس از وارد شدن Dalton‏ شروع به 
بمب گذاری جلوی درب ميكند. - پس از انفجار آنها را دنبال کردہ تا به 
انتهای مرحله برسید. 

مرحله18 Senate Building‏ طبق نقشه ماموریت اول خود را بیابید» ولی 
الان درب جلوی اتاق بسته است. باید دستگاه کنترل را پیدا کنید. طبق نقشه 
داخل راهرویی میشوید. داخل دستشویی مردانه رفته و پس از کشتن دو سرباز 
به درپوش JUS‏ هوا شليك کنید. Jala‏ کانال هوا شده مسیر را ادامه داده تا به 
اتاق کنترل برسید. روی دستگاه كليك کرده و بسمت ماموریت اول خود در 
نقشه بروید. پس از تکمیل این ماموریت بسمت ماموریت دیگر بروید ولی 
درب بسته است. وارد دستشویی زنانه شده و دو سرباز را کشته و به درپوش 
Quis‏ هوا شليك уша мб‏ کانال هوا را ادامه دهید تا به ماموریت دوم خود 


8600:۱۸۳4 8 
D00SAEFC AAAB 
8005۸۴۴۲6 4 
0005۸۴۴۲٢ АААВ 
8005۸۲۲۸ A4C4 


Infinite Health (АП Levels) 


برسید. روی کتابها و میز کليك کنید. پس از دمو دو سرباز بشما حمله خواهنر 
کرد. آنها را کشتھ و از اتاق خارج شوید. توسط نقشه ماموریت دیگر خود را 
ببینید. حالا در طبقه پایین در بخش متروی زیرزمینی هستید. Mara‏ 
7 داخل قطار شده و شما هم سوار شوید. 

مرحله19 :D.C Subway‏ مسیر را مستقیم ادامه داده و زندانیها را نجات 
دهید. سپس سعی کنید اسلحه Au3Do‏ را پیدا کنید. آخر قطار دربی است کہ 
باز نمیشود شما باید در همین واگن بمب را از جعبه برداشته و جلوی درب 
بسته کار بگذارید. پس از کار گذاشتن بمب سریع این واگن و واگن بعدی را 
ترك کنید و منتظر انفجار بمب شوید. حالا درب باز شده و Mara Aramor‏ 
را میبینید که یکنفر را دستگیر کرده و اگر شما وارد واگن شوید او را میکشد 
بنابراین به بالای سقف رفته و با تفنگ ۸۱10 از بالا به صورت Mara‏ 
7 مليك کنید و اتمام باز ي. 

Infinite Ammo Codes 


20. pmmAmmo — 111 — | 
45 — — —DoIDIEQéA | 
0 
0 


Falon — — — D0I2D7F2 0064 
018 — — — В01207Е6 0064 


5 js 
= 
3012D7FE 0064 
-5 А 2 
ЕС Pn 3012D7FA 0064 
pe ٩۴۱٥02 — 1 0120802 0064 
p; 16 .— 1 0208060064 
98 АНИ, ۰.۰... 30120808 4 
29 |MasAmmo — — 64 
bo бош — à à à 30120822 4 


012D826 0064 


Taifu: Wrath of the Tiger 


کدها از یاسر دلشاد- ماهشهر 


انتخاب مرحله: روی start‏ رفته و فشار دهید: +R]‏ 12 


انتخاب مرحله از روی نقشه: روی start‏ رفته و فشار دھید: 1,1 + 12 به این ترتیب که Tiger‏ در هر مرحله باشد و نوشته آن مرحله روشن باشدء دوبار 
مربع را فشار دهید Tiger‏ بطور اتوماتيك به مرحله بعد خواهد رفت. و با فشار دادن دایره قسمت MEMORYCARD‏ ظاهر میشود. نكته: در قسمت انتخاب 
مرحله نیز میتوان با فشار دادن دکمه‌های جهتی Tiger‏ را کنترل کرده و به مرحله دلخواه برد). 


انتخاب دموها:-- روی 81010 رفته و فشار دهید. CASO‏ 


800816EA 0004 
00081666 0 
8008166 0404 
D00816EE 0 
800816EE 0004 


Tekken 3: (JAP) 
محسنی۔ لامرد‎ еза کد از محسن و‎ 
300۸۸۸86 6 
80099200 7 
80099202 7۶ 
80099205 0109 
800992С8 РЕЕЕ 
8009926۸ 7۶ 


IP Infinite Healt 
А] Movies 


АП Charecters 


800۸ ۳064 0 
300۸0345 0 


Infinite Time Tekken Force 


Р] Win Ko 


Tarzan 


آوردن :Cheat mode‏ در صفحه اصلی روی Load Game‏ رفته و بسرعت 
بزنیدء چپ 2بار» راست بار بالاء پایین» چپ؛ راست. بالا 2 بار» پایین بار. 


Él‏ درست زده باشید صدایی خواهید شنید» سپس دسته را يكبار پایین داده, 
AUS Cheat mode‏ خواهد شد. با باز کردن آن میتوانید انتخاب مرحله کنید 
جان بینهایت: Cheat. mode‏ را باز کنید» سپس بزنید(از چپ بر است)؛ 
LERLLIRILLIRLLIRIL2,R2‏ بازی را شروع کردہ S‏ در وسط 
بازی استارت کنید روی Cheat. menu‏ رفته و aad gua‏ جان بینهایت را 
استفاده کنید. 


Tekken 3-56 


کد از میٹم پور علی‌ماهشهر 
0003 30097۳26 
٣۳٣‏ 800976۳8 
80097EFA ۳٣‏ 
80097ЕЕС FFFF‏ 

Enable Ball Mode — 30097F27 000 


All Movies 


8007664A 0008 


All Arcade Mode Opened 


All Mission Unlocked 80076648 0008 


ndia уша روحانی و امیر‎ AA بازی از مسطفی‎ oss 
الف: چگونگی ارنج دستھ سونی:‎ 
دکمه 11 برابر با ضربدرومربع‎ 
برابر با مثلث و دایرہ‎ RI دکمه‎ 
ب: دفاع و بدل‎ 

برای دفاع از ضربات بالاء دسته را بحال خود رها میکنیم. برای دفاع 
از ضربات پایین» دسته را بطرف پایین میدهیم. 


دکمه L2‏ برابر با ضربدرودایرہ 
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برای فرار از چند سالتوها و خواباندن بازيكن به زمین؛ دکمه 1 و1١‏ 
را با هم زده تا بدل اجرا شود. تعدادی از بازيكنان دارای فنون بدل 
میباشند. یعنی ضربات حریف را دفع و ضربه ای به او وارد ميكنند که 
با دسته عقب+ یا 1 میباشد. 

برای جلوگیری از سالتو» دکمه 11+۸1 را فشار دھید. فن بدل در بدل 
1 دستھ جلو میباشد. 


ج۔ سالتوهای مبندی: برای گرفتن سالتوهای مبتدی باید دکمه های 1.1 و 
۱ را فشار دھیم که هرکدام سالتوهای مخصوص به خود را میزنند 
د- انجام حرکت دویدن: وقتی که از حریف دور هستیم دسته را دوبار 
بجلو داده و با رسیدن به حریف و خواباندن او 2 را پنج بار زده نا 5 
ضربه به حریف وارد کنید. 

ہ۔ هنگامی که بازیکن روی زمین افتاده است اگر دوبار عقب 2 را 
فشار Аз‏ بصورت شیرجه با پا بسمت حریف میرویم و باز اگر دسته 
جلو 2 را سه بار فشار دهیم بسمت حریف شیرجه زده و اگر دسته 
ош,‏ 12 را فشار دهیم قبل از بلند شدن لگدی به حریف وارد می کند و 


ч МЕЧ ЈНА WIORS J جنیر‎ Sidi тыма Кын اکر رگا ہار‎ ы 


بسورث رفث و برگشٹ بطرف جریف شیرجھ مې aM)‏ 

فن ها: 

فنون به سه صورت اجرا میشود: 

الف: فنون دست و پا ب: فنون چند ضرب € فنون سالتو 


HER 


LAW -1‏ 
الف: فنون دست و با 
1- مربع5 بار 
رو دسته عقب را نگھداشتھ؛ از مربع به 
3 دسته جلو را نگهداشته و از متلث به مربع میک 
4 قدرتی: مایل عقب +2 . برای انصر اف دوبار 
5- مایل عقب сећа‏ دایرہ x‏ 
6- دوبار پایین» 12 
7- 24012 
8- دسته پایین از دایرہ به ضربدر 
у -0‏ دسته YL‏ ضربدر 
0۔ دسته بالا از ضربدر به دایرہ 
1- دایرہ به ضربدر به دایرہ 
12- 8№ جلو بعد ضربدر 
dia -3‏ جلو پایین» ОЛА‏ جلو پایین 
4۔ مایل عقب دایرہ 
15۔ دسته عقب 282بار 
6- مایل جلو بالا و مایل عقب بالا دا 
сыйр -17‏ بالا مکث دایره 
8- پایین بالا دایرہ 
19- دسته پایین 12 
20- دسته پایین» 212بار 
21- دسته عقب مثلث؛ L2‏ 
22- مایل عقب متلث» جلو مربع 
23- مایل عقب متلث. (پایین 2)12بار 
ب: فنون چند ضرب 


| ملیل جلو مر c Aib‏ مربع» ضربدر 3بار» o da‏ ره м‏ 
2 مایل جلو مثلث؛ ضربدر» مثلث 2بار» ضربدر» ОНЧ‏ ضرېدر2بار» 
c М2‏ ضربدر» داپره 

3 مايل جلو مربع» مثلث 2بار» مربع» ضربدر» OMS‏ ضربدر بار» 
c yl‏ ضربدر داپره 

4 ماپل جلو متلث» c jai scs‏ دایرهبار» ضربدر» Oil‏ ضربدر 3بار » 
دایره2بار. 
مايل جلو مربم» ум ума‏ مثلث c Q‏ ضرېدر» پاہین ضربدر 0 
دایرهبار 
مایل بالاداپره» ماپل A Oa‏ جلو Тыл‏ مربم 

عقب؛ qu ja‏ مثلث» مربع» دایرف CYL‏ ضربدر» ماپل «Н‏ ضرېدر 
(عقب مثلث L2‏ ) 3بار 
Z‏ سالئوها 

| - مايل جلو R2‏ 

2 مایل جلو R2‏ از مثلث به مربع سه بار میکشیم 


3- دوبارجلو 12 


4- دسته جلو را نگهداشته» ضربدر+ Cala‏ را همزمان میزنیم. 
Xiaoyu -2‏ 
call‏ : فنون دست و پا 

(ЛА -1‏ عقب مثلث 

دوبارجلو» دوبار R2‏ 

بالادوبار 112 

دوبارجلو» ضربدر 

دوبارجلو» دایره 
L2 «ls №.‏ 
TuS di N‏ ضربدر 
12 يا2 تغیبر وضعیت 

(uu |‏ مايل بالاعقب؛ عقب (boo)‏ 
1 پایین د از دایره به ضربدر میکشیم 
TU‏ و دوباره نکر ار 
3 عقب 2 بعد دایره 
قب dia‏ دوبارجلو ‹ ضربدر 


5 ضربدر ) RI алб‏ (فیگور 1) 
и,‏ را نگهداشته» RI‏ (فیگور2) 


R2 «R2 YU پایین» ۸2ء‎ «R2 پایین»‎ 

( پایین» 3)112بارء بالاء دایره» متلث 2بار » مربع؛ о до‏ 
پایین؛ 12 مایل بالا R2 TU 3 y] TUE‏ ضرہدرء "SUE‏ 
پاپینء R2‏ مايل ہالاء ضرہدرء Шы‏ » دایز 2 
Д;‏ ها 

دسته جلو از متلث به مربم میکشیم 

دستھ جلو L2‏ دوبارجلو؛ L2‏ 

LI € de دو بار‎ ۱2 cie دسته‎ 

L2 gla 324.2 دسته عقب‎ 

دسته عقب 2.)» دوہارجلو؛ RI‏ 

Hwoarang -3 

الف- فنون دست : پا 

o la Ju) پایینء‎ 5 
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А,‏ دایره» مربع» cel‏ 2ء مربع؛ ум уэ‏ دایر3بارے مربع 
equ‏ دایر о‏ مربع. ملث» » دایرہ2بارء ملت» 2ء مر بع »› دایز c‏ 
مثلث 


2- جلو» مثلث 14- دوبار جلو ۸2 سپس 11 ( خون از خودمان کم شده و به حرین 


3- مایل جلو» بالاء ضربدر به دایرہ به ضربدر اضافه میشود و اگر در حرکت دوم 12+۸2 را همزمان Ji)‏ 
4 بالاضرہدر خون از حریف کم شدہ و به ما اضافه میشود). 

5- پایین ضربدر 5- esse Ода‏ ربغ 

6- دوبارجلو» ضربدر 6۔ قدرت گرفتن» مایل عقب c‏ مربع با تند تند زدن مايل عقب 

7- ضربدر АМ‏ 7- قدرتی؛ دوبار عقب R2‏ 

Jude la -8‏ 8۔ دوبار عقب» مكث R2‏ 

uie -9‏ ضربدر 9- دسته پایین عقب R2‏ 

0۔ مایل جلو» ضربدر 0۔ مایل جلو بالاء دسته عقب مربع و دایرہ همزمان » مایل عقب 
1- مایل عقب دایرہ مربع 

2۔ دوبارمربع» دوبارضربدر 1۔ مایل بالاء مربع 


3- قدرتی: مایل عقب2ا؛ L2‏ 

4۔ قدرتی2: ضربدر و جلو را نگهداشته» مربع و دایرہ همزمان 
5- دوبارجلو از دایرہ به ضربدر 

6- دوبارجلو» ضربدر 

c gl Jua -7‏ دایرہ 

18- از مربع به متلث به مربع 
19- عقب ملت | 


се 
А پار» مربع)‎ 


Fr > УРУ? 


ч EE 
و‎ to cuc 


я Š‏ دایره به ضربدر به ضربدر به ضربدر به 
۰ طتربدر به دایرہ (قدرتی) 

و دسته پایین ۰12 دسته پایین L2‏ 

10- از ضربدر به о із‏ دسته عقب ضربدر به دایره به ضربدر به 


7 2 етут 


9 د 2 و تخیر А‏ دایره به ضربدر به دایرہ به L2‏ 
10- پایین مربع و ذایرہ همزمان 1- دسته جلو ضربدر + متلث 
]1- دسته بالا 82( انصراف پایین) دوبارجلو یا دوبار عقب حرکت 12- dia‏ عقب+دایره 

روی شمشیر 3- وسط فن مربع+ دایرہ 
12- پایین 12 ۰ مثلث یا عقب یا جلو یا از ضربدر به دایرہ 4- دوبار جلو» R2‏ 
3- دسته عقب مربع و دایره 15- دسته جلو R2 «YU‏ 
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16- ۔ وسط کبرا بزرگ 2 به ۹2 به 2 به ۳2 4 عقب» 4باردایره» مثلث» «Ва qu ja‏ پایین» 12 


17- مایل عقب دایره همزمان سه بارمثلث 25 2بارجلو» مثلث» а М qui js‏ ضربدر» 2باردایره» مربع؛ 
18- مایل عقب دایرہ همزمان مثلث به 212بار ba‏ دایرہ 
19. عقب» سه بار2] 6- 2 بارجلو» مثلٹ» مربم؛ 2 بارمثلث» уз уа‏ ‹ 2باردایره» ضربدر» 
20- مایل عقب مربع3بار cal‏ مربم 


]22 دسته عقب 2( دسته جلو مکث از ضربدر به دایرہ 
22- دسته جلو مکث ضربدر » دسته پایین دایرہ i NS‏ 
23- دسته جلو مکث مربع به مثلث به مربع به منلث به 12یا مرب ٧۷‏ و( ای بین da‏ مالک میق شر jio dac‏ 


ыл دایره» ضربدر»‎ TUR % йз \2 مربع؛‎ [ы үөү 


دایرہ تو ها 
24- دسته پایین «R2‏ از دایرہ به ضربدر } دوبارجلو؛ ۸2 
25- دسته پایین «R2‏ از ضربدر به دایرہ Jiu] UN‏ عقب» حرفه ای Ll‏ 
26- از دایرہ به ضربدر بعد از ضربدر به دایرہ ЙА -3 ANN‏ ‹ ضربدر+ مثلث 
21 سر e‏ دایر 5 دار ‹ ضربدر 2 ات د د / ۳ ۱ 


усе دایره‎ 


۳ سب m‏ » مربع» 2 متلث «ам‏ دار مربع؛ EP‏ 


ج سالتو ها: 
a.‏ دوبارجلو» 72 
2- مایل جلوء R2‏ 


Jin -6‏ 
الف: فنون دست و پا 
]- از مربع به مربع به مل 
2 از مریع به iuh — adatta‏ 
TRIN, ۱ 4 ч‏ 
3- دوبار جلوء متلث : (e oa RADAR d‏ 
4 مايل جلو از مربع به مثلث ۱ ۱ 
«cie 25‏ جلو» 382 یار 


8- پایین جلو مربع iod ч E‏ سر به ضربدر به دایرہ به R2‏ 
5 کل کل à mule keine de‏ : ضربدر 

10- جلو؛ مایل جلو حرفه اي . 
1- دسته عقب. از مربع یز 
12- دوبار عقب از مربع په ډ 
аз уа -3‏ به مثلث به ضرد 
4- دسته جلو ضربدر 
A10 ya -15‏ ضرېدر los‏ 
16- مايل جلو» ло‏ 
7۔ مربع په دایرہ به ه 
8- دسته عقب R2‏ 


ایره به ضربدر 


8۔ دوبار جلو» ص 
29- دسته پایین L2‏ 
30- دسته جلو .2 دسته پایین L2‏ 


9- دو بار جلو R2‏ ب۔ چند ضرب ها 
0ء دسته پایین L2‏ 7 1- مايل جلو 12 2بارجلو» ЛО‏ مربع» مايل جلوء ضربدر 
21- دسته پایین 2 э‏ ضر 2۔ دایره» ضربدر co da‏ متلت» 02 «o da‏ 3 بار 41,2 مایل (сйс‏ 
22- دسته بالا ی و 6بار داپره 2 О‏ جلو بالاء L2‏ 
23- عقب را نگهد ج- سالتو؛ نیمدابره از عقب به جلو» R2‏ 
Орге -8 ое -24‏ 
پچ «Sl e‏ دایره» ضرہدر؛ (مرہع+داہرہ)؛ c Aelia‏ مرہع؛ ‏ لف فنون دست و پا 
1- ضربدر -l‏ »№ جلو R2‏ 
۳ مثلث» دایره» ضرہدر؛ (مربع:ادابره) مثلٹ؛ مربع 2۔ جلو؛ مثلٹ 
72 مث lia ө з АА‏ (مربع!دایره) مثلث؛ مربع 3- دوبار عقب R2‏ 


۱ 3 
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5- دوبار جلو ضربدر 


4- مايل جلو از مربع به مثلث 
6- دسته پایین دایرہ 


5- دو ہار جلو R2‏ 


6- قدرتي [: دسته عقب» مثلث و a‏ دسته جلو مثلث 
7- قدرتي2: دوبار عقب ۸2 از ضربدر به دایره 


@ بع به دایره به Cala‏ به مربع به متلث 
عقب از مثلث به مربع به متلث 


8- قدرتي 3: مایل جلو YL‏ مکٹ؛ 
و دوبار جلو؛ مکث L2‏ 


ia - 1‏ عقب R2‏ بدر به مثلث به مربع به Cuba‏ 
12 - دوبار جلو» مکث» دایرہ S‏ از مثلث به مربع به دایرہ 


3- دوبار جلو 12 | 
14- دسته جلو» مربع و دایره همزمان | 
15- مايل جلو بالا R2‏ | 
16- دسته عقب» Ва‏ 

dia -7‏ بالا عقب؛ ضربدر 
18- بالا ыр‏ و سی 
9۔ دوبار جلو؛ متلث А‏ 
0- دوبار جلو» مثلت( فرار Maa:‏ | 
1- مایل جلو بالاء ضربدر به دایره» за‏ 
22- دسته پایین» مکٹ دسته پایین» دوبا !3 
23- دستھ پایینء دوبار دایرہ 1 استه عقب ضربدر 
24- دسته پایین سه بار ضربدر | ,25 سته پایین متلٹ 
25- دسته پایین دوبار ضربدر» دسته y е. ВУ‏ 
26- دسته پایین» جلوء مربع ` 
27- دسته پایینء جلو مثلث 
dL -28‏ جلو بالا داي 
سالتو: دوبار مایل جا 


уй M‏ + ضربدر» دسته عقب ضربدر مایل جلو ضربدر 
و YU‏ دایرہ 
بالا ضربدر 


R2 عب‎ А 

ہ عقب مربع به دایرہ همزمان ( قدرتی بلند) 
ته جلو مربع و دایرہ همزمان ( قدرتی کوتاه) 
یل جلو؛ 2بار 12 


JM2R2 -3‏ 
4 از مربع به مثلث به مربع 
5- مايل جلو از مربع به مثلث به مربع به مثلث 
6- دسته عقب» مایل عقب» پایینء مایل جلو» cula‏ 
7- مایل جلو بالا 12 

8- بار جلو 82 


و دسته پايین» مايل جلو از مربع به مثلث به مرد و پا 
0- دسته پایین» سه بار qui уа‏ مثلثه پابین2بار ۶ eh‏ 
1- دسته پایین» ОЛА‏ جلو از مربع به «Ќа‏ د > دوبار e‏ 


2- دسته عقب؛ جلو» ضربدر+ مثلث ( قدرتی) 
3- دوبار جلو مثلث 

4- دوبار عقب SRI‏ ضربدر همزمان 

5- دوبار جلو مربع و دایره همزمان 

6- سته پایین 12 سه بار R2‏ 

17- 12 رانگه داشته» ۲,۱( فیگور) 

8۔ دسته عقب Я : R2‏ 
19- دستھ پایین مربع» دسته جلو РИ] ) | R2‏ زمین است دستھ پایین 12 
20- دوبار جلو مثلث بعد سه ہار مربع Ti‏ 0ھ йа‏ ; ۱ 
سالتو:1- دوبار جلو مربع و داپرہ همزمان 
په عقب بعد 112 

Вгуап -10 

الف- فنو Ü‏ دست و پا کل یي Ө‏ 
21 مايل جلو از مربع به bs‏ ی | 
2- دوبار جلو مثلث 
3- دوبار عقب دایرہ 


4- مایل جلو دایرہ 


n دوبار‎ -8 


8و تس را 


9۔ نیم دایره از عقب به جلو» مایل عقب» ضربدر + متلث 
20- از مربع به مثلث به دایره 

21- از مربع به مثلث به ضربدر 1 asus‏ 
22- از مربع به مربع» دسته عقب از ضربدر به دایرہ МРТ РНЕ. 7 ; ANS‏ 
23- مايل جلو بالاء سه بار ЕС N AWAY OR IN | L2‏ 

4۔ فرار دسته ¿yU‏ مایل عقب е YL‏ 


Dd За,‏ به مربع به دایرہ به ۸2 می کشیم ( ۸2 را سه بار می 
اه 


5 


25“ دستھ پایین» سه بار ‘L2‏ دسته X. NA mm e gla‏ 
26- از مربع به cilia‏ دوبار Ойл‏ جلو مرب ۱ WU‏ بار از مربع به ضربدر می کشیم 
د- چند ضرب 3 pal Ms‏ 

-l‏ (مربع؛ مثلث)2بار» 30 شر بد ١‏ ماع می زنیم 


#2 (مربع» متلث)بار» ضر بدر 2بار » ta‏ لبد 
3- (مربع مثلث)2باں co ya‏ ضربدر € دای о‏ : 


-z‏ سالتو ھا 

1- دوبار مایل جلو» مربع | سو مایل gla‏ حرفه ای مثلث 

2۔ مایل جلو بالاء R2‏ | ما : 

RI -3‏ از مثلث به مربع دوبار» از مربع به ضربدر D‏ 

د- سالتوها 

سالتوی شمارہ يك 

1- مایل جلوء حرفه ای R2‏ | 

2- از مثلث به ضربدر به دایرہ به م 
دوسالتو) 

3- مربع به 12 به مربع به 

سالتوی شماره دو 

1- مایل جلو حرفه ای R2‏ 

2 از че‏ ضریدل پو دایږ به А‏ 


1 - دوبار جلی то‏ | 
تربار Бер‏ 2 مایل,غقب حرفه ای مکٹ مربع 


L2 دسته پایین‎ q2 0 cols jua -3 می زنیم‎ 

3 رعرع به ifa‏ ید دا papa‏ سی کک ی pha‏ ا 4ء Uia‏ جلو «УЫ‏ از ضربدر به دایرہ 

همزمان می ed)‏ | 15 - مایل عقب دایرہ بعد R2‏ 

سالتوی شماره يك : اس دسته ته odo‏ رانگه داشته» جلو را هم می گیریم سپس دوبار R2‏ 


1- مایل جلو حرفه ای 12 
2 از مربع به مثلث به مربع به ضربدر می کد 
3- مثلث به مربع به ضربدر به دایرہ به R2‏ 
سالتوی شماره پنج 

1- مايل جلو حرفه ای 12 
2 دوبار 12 از دایره به مثلث به R2‏ می 
3- از ضربدر به مربع به دایره به RI‏ می 
سالتوی شماره شش 

1- مايل جلو حرفه ای 12. 


ў‏ را نگه داشته» جلو را هم می گیریم سپس دوبار مثلث 
о‏ بعد مایل عقب دایره به R2‏ 


cj‏ مربع» جلو» مربع» پایین» مايل جلو» جلوء 


цы, jd‏ پایین» مایل عقب» عقب» مربع» 

5 مسا دو u кр‏ 
بار R2‏ 7 
کارت 
سالتوی شماره هفت 
Ал -1‏ عقب حرفه ای بعد 2ھ را نگه داشته 1 را 
j 2‏ به مربع به R2‏ و بعد 2 و ضربدر با هم 
3- از مربع به 12 به مربع به مثلث به КО‏ می کشیم 
سالتوی شماره هشت ۱ ۱ , 
1- مایل عقب حرفه ای 12 را نگه داشته RI‏ را می $33 í hoo‏ دهع : ان 6 و él‏ 


cala co da مربعء متلث» مربعء‎ «а » 
منت‎ о مربع» دایر‎ cba о ya سیق‎ 
| 

؛ ضربدر» es‏ مربع 


1- دوبار مربع» بعد متلث پایین و جلو را گرفته سپس از مثلث به مربع» مایل عقب و 


2- مایل جلو از مربع به مثلث L2 М,‏ 

3- مایل جلو؛ حرفه ای مثلث 15 دوبارجلو R2‏ 

R2 -4‏ 16- مایل جلو بالا L2‏ 

5- دسته جلو مثلث بعد R2‏ 1 مايل عقب دایزہ به 2(۸2بار) 
6- مربع به مثلث به مثلث بعد ўн, R2‏ .8 - دسته پایین سپس دا 


, cula دسته عقب‎ af 
CIT vm -8 
دسته جلو مربع و مایل عقب مثلث به دایرہ‎ -9 
دوبارجلو ضربدر‎ -0 
مایل جلو» بالا ضربدر به دایرہ‎ -1 
از دایرہ به ضربدر‎ -2 


3- دسته جلوء مکث. مایل جلو حرفه ای ضر بل عقب؛ دسته عقب 12 
4۔ دسته جلو» مکث. مايل جلو حرفه ای متلث داشته ۸1( فیگور) 
5- دسته جلو» مکث» مایل جلو حرفه ای مربع / 
16 ۔ دسته جلو» مکت» مایل جلو حرفه ای ه یل > 81( 1 - چند ө‏ | 
7- دسته جلو» مکت» مايل جلو حرۀ di G‏ جلو 1s dj‏ ات د a ja AO «d‏ مٹلٹ: c Ma JB‏ 2باردایره» مربع 
18 - وقتی حریف خوابیدہ دسته بان ⁄ ec iui 0 i‏ 2بارمربع» مثلث» 3بارضربدر مثلث؛ مربع 
19 - قدرتی» دسته پایین از دایر Hr | ; e о‏ لش qa jaa‏ مثلثء ضربدر» clin‏ مریجء دایرہہ ضریدر 
دایره بدل) ; ` i‏ 1 
20- دسته جلو» مایل جلو 
1- فرار: 13 عقب 12 ث همز مان 
22- فیگور: ضربدر را 
23- دسته جلو» مایل isle‏ 4 وا 
ب. چند ضربھا | Е. x SR‏ 
21 بارجلو» cia‏ مربع» 42 EY. ! ۷ D cj 8 эһ‏ ته دایر ه به ضربدر به مثلث به مربع 
Qi 2‏ جلو» ضریدر» : AE ç‏ ; . دل 
ccs‏ دایرہ 5- دوبارجلو متلث 
3 مايل جلو» ضربدر» 2بارمتلث. باردایره» «e за‏ دایره» مربع» 6- دوبارجلو دایره 
متلث» مربع 7 دوبارجلو» ضربدر 
4 مايل جلو» ضربدر» 2بارمتلث. 2باردایره» مربع» «Ќа‏ مربع» 8- دوبارجلو» مکث» ضربدر 
متلث» مربع دوبارجلو L2‏ 
5- جلو * پایین» مايل جلو» cle‏ مربع» مايل جلو» مربع؛ رحب 12 
عقب» 2بار R2‏ 
6- جلو* پایین» مايل جلو» cole‏ مربع» مايل جلو» مرب 
2ار سپس )L2‏ فرار) 
7- مايل جلوء 2بار2ج» مايل جلو» مربع» جلو» مرب 
- سالتوها بدر به دایرہ( 4بار) 
الف- دوبارجلو 182 ب۔ دوبار جلو R2‏ 
را می زنیم 
Julia-14‏ فنون دست و پا سرهم 12 
1- دسته جلو از مربع به مثلث یلا جلو بالا مربع» 6 بارضربدر» о мо АА‏ 5 بارضربدر» 
2 همزمان مربع و دایرہ ضربدر به بر 
23 سه بار دایرہ عقب دایرہ 


YL عقب ۰12 دسته‎ A y Xn A k ضربدر. 2بارمثلث‎ -4 

5- بارمربع اد АЙЕ‏ 2 2بارجلو » مکٹ متلث 

6- مایل جلو از مثلث به ضربدر 552911 پاہین: مکٹ: از مثلث به مربع 
7- مربع به مربع به ضربدر Лай Da f agh‏ يك: 2 بارجلو» مکٹ مثلث» 3 بارعقب بعد L2‏ یا پایین 
8- بارجلو از مربع به ضربدر _ 


2- رقص شماره2: زمان دایرہ 4S | L1 Г‏ 
و دستھ مایل cla‏ از مربع کې m‏ همرمان دایرہ و مربع سپس «R2‏ سپس JLI‏ 
0- دسته پایینء مايل جلو Aha‏ 


| ته 3№ «*R2‏ 912 ۸2 را همزمان 5 بار . 
6 رقص شماره3: همزمان مربع و دایرہ سپس R2 512 + R2‏ 
11- 2 دایرہ { ) 
12 - متلث» aaa‏ عقب تا پشت رت 


زمان کبار . 
13- قدرتی: ۰ دسته c sla‏ همز مربع و دایره я.‏ 


7. اواز : همزمان دایرہ و مربع سپس R2‏ و بعد 1.] را نگه داشته 7- مایل جلو بالا دایره(2بار)» مایل جلو 12 )343( 


ژبار R2‏ رامی زنیم» LI‏ را 453 داشته» 2بارعقب: eo la‏ از 2بارجلو» مکث 82 
دایرہ به مثلٹ به مربع به ضربدر می کشیم. ن گارد» 2بارجلو مکٹ ۸2 سپس دسته عقب دایرہ 
28- 2بار جلو» مربع سپس 2№ № 2 دوبار E R2‏ 
د- چند ضرب ندارد ج- سالتوها: m.‏ : ث» 2بارمربع» متث» 3باردایره» مربع» ضربدر 
]. وقتی Ја‏ خوابیدہ است دوبار جلو و پس از E lb‏ مربع» ف 2بارمربعء cba‏ ژباردایره» 2 بارمربع 
عقب ca ‹ ç рү. R2‏ 2 بارمربع» 2بارضربدر دایره» ضربدر» R2 «cia‏ 


2- 2]رانگه داشته ۸2 را می زنیم 
3 برای جا خالی دادن از مشت و لگدهای حریفء! 
بار R2‏ . بدل» دسته R2 Qul‏ : 


الا دایر co‏ مربع» مثلث» مربع» عقب» دایر ه 
Q^ EA T‏ 2بارضریدر؛ باردایره» 


Gon -16‏ الف- فنون دست و پا ج ЧЕ.‏ . 

]- دسته (ls‏ 3بار R2‏ نظ cue‏ مایل عقبء دسته پایین» مایل عقب 12 
2 بارجلو R2‏ | دسته جلو نیم دایرہ از عقب به جلو بعد مربع 

^ R2) 2بارجلو؛‎ 3 

4 مایل عقب L2‏ 3 ٦عقب82(بدل‏ حریف بازدن دسته 0:9 (L2‏ 
5- دسته پايین л " : -D ۱ L2‏ 

R2 بعد‎ а بارجلو» مکث»‎ sÁ COTSSNN CN L2 دسته جلو‎ -6 

7- دسته عقب دایرہ ۱ = È E.‏ مان ضربدر و متلث 


فه ای مربع بعد از ضربدر به مربع 3 بار می کشیم 
ای مربع بعد از ضربدر به دایرہ به 382 بار سریع 


8- دستھ c gla‏ همزمان مثلث و ضربدر 
9- سته پایین سپس دایره 


0- مایل جلو L2‏ 

R2 -11‏ حرفه ای مربع و دایرہ همزمان» 3 ٩۸2‏ 

(R2 ULI UL2 ١ دسته پایین وھ‎ 2 

3 مایل عقب مر 1 اگر حریف روی زمین بود) اگر هرکدام از 
4- دایرہ | دوبار بزنید سالتوی دیگر اجرا می کند 

: A 8 EDM مربع‎ -15 

6۔ دسته جلودوبار ضربدر"" ھت = 14 سال UER‏ عقب جلو R2‏ 

17 - دسته بالا یا مایل جلو بالا یا مایل عقب Qe Yo‏ اا زو 

8- دسته بالا 2م : ب- از مربع به مثلث 3بار می کشیم 
19- دوبارجلو L2‏ - از مربع به مثلث به 12 به 


20- دسته عقب 12 ! 
1- دسته aya c gl‏ سب و Ñ Pis‏ 
2- دسته عقب مربع 
23- دسته بالا 1 
4- دوبارجلو دایره 
ج- سالتوها 

وقتی با خودش یعنی( (Gon‏ بازی می کند» اگر ijs.‏ 
با دسته عقب 11 یا 81 سالتو می گیرد و اگر هر S‏ از 
دوبار بزنیم سالتوی دیگر اجرا می کند. 

King -17‏ الف- فنون دست و پا 
1- دسته جلو مایل حرفه‌ای R2‏ 

2 دسته جلو» همزمان ضربدر و Cha‏ 

R22 3 

R2«CX R2 4 

5- دسته پایینء مایل جلو مربع 
6- دسته جلو ۸2( قدرتی) 

7- از مربع به دایرہ 

8- دسته عقبء دایرہ 

و سته پایین ۸2 

0- سه بار جلو» R2‏ 

R2 2بارپایین‎ -1 

2- دسته پایین2] بعد R2‏ 

3- مایل جلو» 3بار L2‏ بعد R2‏ 
14- 2بارجلو a yha‏ 

5- دسته بالا КІ‏ 

6- دسته پایین مثلٹ 


به 12 به 2 دو بار می کشیم 

به مثلث به 12 به 12 به R2‏ سه بارمی کشیم 
این صورت تغییر داد و از مثلث به مربع به 
шя:‏ کشیم 


- 2 رانگه داشته, بار R2‏ 


CES 


утру o ptr. 
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ج- از مربع به ضربدر به دایرہ کشیدہ و 82 را نگه داشته 3№ Anna-19 L2‏ الف- فنون دست و پا 


الف- مايل جلو حرفه ای» R2‏ را نگه داشته ۸1 را می زنیم 3 مایل جلو ضربدر» مثلث به مربع و دایرہ 
ب۔ از متلث به مربع به ۸2 و ضربدر همزمان 2- دسته عقب 2بار مثلث 
ج- صبر کردہ تا یارمان پشت حریف برود سپس از مثلث به مربع به 3- دستھ بالا دایرہ 
ضربدر می рый‏ و دوبار R2‏ و دایره را با هم می زنیم 4- دسته پایین بالا دایرہ 
الف- دسته جلوء مایل جلو حرفه ای همزمان ضربدر و مثلث 5- دسته عقب ژبارمربع 
- از ۸2 به ضربدر به مربع به RIGLI‏ 6- دسته جلو مثلث 
سالتوی شماره سه a)‏ دسته جلو مربع 
الف- دسته جلو» مایل جلو حرفه ای» همزمان ضربدر و متلث 8- دسته پایین 12[ 
ب۔ از ضربدر به مربع به ala‏ به R2‏ به ضربدر 9- 2 بارجلو مثلث 
سالتوی شماره چهار 10- دسته جلو R2‏ 
الف- مایل جلو حرفه ای مربع ب۔ کمی مکث» از ضربدر به دایرہ ‏ 11 مایل جلو» ضربدر به مربع به دایرہ به مثلث به ضربدر 
به 382 بار می کشیم 2۔ dia‏ جلو. ضربدر به مربع به دایرہ به مثلث به o la‏ 
سالتوی زمینی شماره يك 3- مایل عقب دایرہ 
الف- دسته پایین R2‏ ب- از مربع به Шы‏ به مربع می کشیم 4- مایل جلو بالا ضربدر 
ج- L2‏ 5- دوبارجلو دایرہ 
د- RI‏ را نگه داشته» منتظر شده تا سالتوی قسمت ج رو به اتمام رود 6- اگر حریف خوابیده بود دسته پایین ۸2 
سپس ژبار 11 7- دوبار جلو ۲2 
سالتوی زمینی شماره2 18- dL‏ عقب2 
الف- دسته پایین R2‏ ب- از مرب به مثلث به مربع می کشیم ج 19- دسته پایین2 
دسته پایین» 2بار R2‏ 20- دسته پایین» R2 «S‏ 
True ogre -8‏ الف- فنون دست و پا 1 - دسته پایین» < cha‏ 
1- دوبار جلو» مكث » متلث 22- مایل عقب از ضربدر به Cua‏ 
2- به متلث‌2بار 23 مایل عقب از ضربدر به دایرہ 


3- دسته جلو دای 
4 دوبار جلو B‏ 
5- از دایرہ به ضربدر " 


R2 -6‏ 7 | .8-27 2 رقص» ضربدر را نگه داشته‌82 را می زنیم 

7 دسته پایین R2‏ شر В‏ 

«els "m N R2 sadu -8‏ مربع» متلث» 2بارضربدر» متلث» مربع» مثلث 

f . / F 12 مایل جلو‎ -9 

10- دسته بالا 12 2 ОЛА‏ جلو بالاء саз уа‏ متلث» مربع» متلث» 2بارضربدر متلث 
1- وقتی یارمان روی زمین است 2 Í‏ مربع مثلث دایره 

dis -2‏ جلو L2 Jus‏ تج- سالتوها 

3- دسته پایین مايل عقب دایره الف- مابل جلو بالا R2‏ ب- 2بارمایل جلو» مربع 

4۔ دسته پایین 3بارضرہدر ۳ : د- چند gilla‏ ها 

5- دسته پایین» 2بارضربدر» دسته پایین ماوق : الف۔ مایل جلو حرفه اي12 ب- از مربع به ضربدر و بعد 
6- مایل جلو بالا از ضربدر به دایرہ به ضربدر ш‏ از مثلث به مربع 

7- مایل جلو بالاء دسته پایین R2‏ ۰ . ج- از ضربدر به مربع به دایرہ کشیدہ و ۸2 را 3بار می زنیم 

18- دسته پایین و دوبار دایرہ 7 . سالتوی شماره دو 

9- دسته جلو مربع | А. k‏ الف- مايل جلو حرفه اي12 

20- دسته جلو مثلث X 7 g‏ ب- از مربع به ضربدر به متلث به مربع 

1- دسته عقب مثلث ج- از مثلث به مربع به ضربدر به دایره کشیدہ و ۸2 را می زنیم 
22- دوبارجلو R2‏ سالتوی شماره سه 

23- دوبارعقب EG R2‏ مایل جلو حرفه ای R2‏ ب۔ از متلث به ضربدر و از R2‏ 


24- دسته پایین و جلو را" 


26- مایل جلو بالاء RE L2‏ د دا بدن دوبار a bh. € T in‏ مایل جلو حرفه ای R2‏ ب۔ از 11 به دایرہ ب724 
м -27‏ مک ضپ رب НОЧИ m. DOV:‏ 


28- دوبارجلو 82 ار 1 سالتوی شماره چهار 

29- مایل جلو R2YU‏ الف- مايل جلو حرفه اي۸2 د- از 1,1 به دایره به 2م کشیده 
0- مایل عقب بالا ضربدر ج- از ضربدر به دایره 2بار کشیدہ و بعد از 2] به R2‏ می کشیم 

31- مابل عقب بالا ضربدر» مثلث پایان 


32- دوبارجلو2] 
КОРЕ‏ دوبار مایل جلو RI‏ 
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فنون چند ضرب: 
cal gus :Jun‏ مربع 3 بار» ы‏ مربع دایره» ضربدر» ضربدردایره باهم. 
پایین» متلث مربع2یاں ضربدر. 

پایینء مثلث»مربع بار» مثلث» (دایره مربع)2بار مربع» (ضربدرودایره)2بار. 
:Yoshimitsu `‏ دایرہ2بارء متلث بار» مربع. 

مربع؛ Чыл‏ مربع» #5 3№ € مربع4بار. 

مربع؛ cca‏ مربع» TESE‏ مثلث3بار» دایر о‏ مربع2بار. 

مربع» مثلث» Әл‏ دایرہ3بار مربعء (ضربدردایره). 

(° مربع» (ضر بدر دایر‎ ç هبار » مث 2بارء دایر هبار‎ ya 

. با کے مربعبار‎ cuta » هبار‎ ya 

2 مربع» cca‏ مربع» ‹ منلث» ضربدر 0№ ‹ متلث› مربع» منلث» داي ه, 
مربع» مثلثء مربع» منلث» ضربدر 2بار » متلث» مرب دایرہ؛ ضربدر. 
مربع؛ مثلثء مربع» متلث» دایرہء ضرہدرء o la‏ مثلٹ» eo gla‏ ضربدر y‏ 
مایل جلومربع» مثلٹ» مربع» متلٹ» ضربدر 2 ‹ i ja clio‏ مه دایں i‏ 
مايل جلومریع۔مٹلنٹاء مریعء а‏ ضربدر c ДО‏ مثلثء مریع؛ دایره؛ ضر 
مايل جلومربع» مت مربم»متلت» o là‏ ضر «ум‏ دایر о‏ مت د ç‏ 
:Devil‏ جلو Clia ДО‏ »م Maa‏ »ضر بدر :دایر ہ2بار مربع 


нов مظن مربع؛‎ ия» مایل‎ :Law 


amm‏ تی 


dau‏ بالا مربع2باردایره»ضربدر دایره»ءمربع»متلت»مربع»پایین»(مربع 
مثلث)2بار. 

t Paul‏ مربع» مثلث» ضربدر» саз ja‏ مثلث. 

саз ja‏ مثلث؛ ضربدر»› саз ул coii‏ مثلث؛ qui а‏ دایره» مثلث: مربع. 

مربم؛ مثلٹ» ضربدر»› qu ja‏ دایره منلث» qui ja‏ دایره» مثلث» مربع. 

ing‏ مربع؛ cela‏ مربع2بار؛ «а‏ دایره3بار مربع» ضربدر. 

مربع؛ مثلٹ؛ м‏ 2 بار» مثلث. دایرہ3باں مربع2بار . 


مربع مثلث: مربع2بار» ضربدر با دایرہ2بار مربع» ضربدر. 

cba qu ja‏ مربع2بار» ضربدر 2بار؛ دایرهبار» مربع 2 بار. 

مربع»؛ مثلث ja‏ 2 بار» ضربدر (A‏ دایره» ضربدر» مثلٹ» (مربع منلت). 
cea : Michelle‏ مربع2بار؛ cela‏ ضربدر 053( دایره2بار» مربع, 

усов x 


مثلث؛ ضربدر 2بار؛ مثلث» ضربدر مثلت» مربع. 
.» مثلث؛ ضربدر بار» مثلٹ: ee gla qui js‏ ضربدر. 
مرم cose‏ دایره مرب عمثلث ضربدر. 
ضرېدردایره)» C Cha‏ مربع دایرف هربع دایرہ2بار : 
БЕ 0 1‏ 


коз ےت‎ 


کشتار مخفی: ۽ شما ميتو انید موم جوا ی ساس 


کشتن مخفی آسان: از پشت سر نزديك شدہ و دو لا شوید.روی دشمن پریدہہ درحاليكه در هوا دکمه Attack‏ را ميزنید. 


کشتن مخفی متوسط: از طرفین نزديك شوید. 
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کشتن مخفی مشكل: از جلو نزديك شوید. U)‏ صبر کنید تا بطرف شما بچرخد). توجھ: 
Tenchu 2: Birth Of The Stealth Assassins‏ 


این وضعیت jui‏ يه زمانبندی دقیق دارد. 


82 مربع + دایرہ » و بزنید: راست )3 بار) بالاء چپ: پائین»‎ + Select مرحله: در صفحه انتخاب مرحله نگھدارید:‎ ДАШ) 

تجدید سلامتی: بازی را متوقف و سپس مربع را نگهداشته» بزنید: چپ» راست. بالاء پائین. نکتھ: در صورت استفاده از این کد نمیتوانید به امتیاز کامل برسید, 
همه ایتمهای نینجا: در صفحه انتخاب آیتم» بزنید: مربع (3 بار)ء دایره» مربعء دایرہ )2 بار)» چپ. بالاء پانین» راست» 82 (2 بار). 

جای بیشتر برای موجودی: در صفحه انتخاب آیتم» RI‏ + مربع را نگهداشته و بزنید: راست: پائینء چپ. بالا. 

نقشه کامل: هنگام بازی؛ Select‏ را نگھدارید تا نقشه نمایش داده شود TTE‏ دایره را پنج بار بزنید. 

همه مأموریتها در مأموریت‌نویس (Mission editor)‏ : وارد صفحه custom mission‏ در mission editor‏ شوید سپس 2ھ + دایرہ را نگهداشته و بزنید: بالاء پانین 
(2 بار)ء راست» چپ (2 بار). 

مراحل بازی در :mission editor‏ در mission editor‏ وارد صفحه mission settings‏ ^ 22« سپس دایره را نگهداشته و بزنید: بالا (2 بار)ء پائین (2 بار ( جب؛ 


Test Drive 5‏ کد از مجتبی نصیری: شاهین شهر 
کدها را در قسمت Тіте trial‏ وارد کنید. باز شدن ماشینھا: RONE‏ ماشینهای جدید: NTHREE‏ همه جاده : MTHREE‏ 
ماشینهای امتیاز ی: NOLIFE‏ باز شدن قسمتهای Jš‏ شده: VRSIX‏ 
با وارد کردن کد 6 قسمتهای قفل شده مانند بعضی کاپها یا قسمت پلیسی بازی از حالت Ji‏ در آمده و قابل انتخاب میباشند . 


Test Drive 6 


MAX MONEY 800AC628 C9FF TOTAL TIME 00;00:00 800A80EC 0000 
800AC62A 3B9A INFINITE CHECKPOINT TIME 800۸80۳0 0AA9 


Test Drive: Lemans 


( Pal - U.S Versions ) 
POHLIN : BMWVI2 LMR بازی با‎ MAYOU : audi RBR به عنوان نام کدھا را وارد کنید,  بازی با‎ 
MM] : Space Craft با‎ + NAIM AR : در مسیر فضایی‎ Space Craft بازی با‎ PINOU : Toyota GT-] بازی با‎ 
MM6 : ice car بازی با‎ MM5 : Bus بازی با‎ MM4: taxi بازی با‎ ММЗ : mad car بازی‌با‎ MM2 : Jet بازی با‎ 
PIE : pork pie بازی با‎ ЕКОМАСЕ : cheese بازی با‎ HOTDOG : hotdog بازی با‎ MMT : sub marine بازی با‎ 
BUGGY 3 team in Vanov 5. 5: BUGGY 2 : team baptista بازی با‎ PIZZA : pizza بازی با‎ 
BUGGY 6 : tram voberts بازی با‎ BUGGY 5 : team moegen بازی با‎ BUGGY ۷ 4 team lumiera بازی با‎ 
JACKPOT : роте over جدید برای‎ «xia BUGGY 8: team X U بازی با‎ BUGGY 7 : team rossl بازی با‎ 


The City of Lost Children 
شهر بچه های ده‎ 
هیچکس نمیداند که از کجا آمده و بکجا میرود. او يك مرد اسرار آمیز‎ cKrank این بازی برای کامپیوتر و پلی استیشن عرضه شده و میتواند مورد استفادہ‎ 
عجیب و دانشمند نیز میباشد و در يك کشتی باری پر از نفت زندگی ميكند. او‎ эж هردو قرار‎ 
قبل ازشروع بازی: در شهر چیزهای عجیبی در حال وقوع است. ماشینهای خواب ندارد» زیرا سریعا از خواب میپرد. او در صدد راهی است که خواب‎ 
وانت سرتاسر خیابانها را در شب می پیمایند. ناگهان ماشینی ترمز زده‌و می خود رابرگرداند» به همین خاطر بچه های کوچك را دزدیده و از آنها استفاده‎ 
SEA ایستد. يلك مرد نیرومند بچه ها را به عقب ماشین پرت میکند و بسرعت ناپدید‎ 

میشوند و تنها تاریکی و سایه باقی می ماند. آنها در اینجا بیشتر از بچه ها کنترل بازی: دکمه مثلث. برداشتن یا پرت کردن و زمین گذاشتن يك شني. 
استفاده میکنند. در یتیم خانه شهر ترسناك» Меце Le‏ زندگی ميكند. او دوازده همچنین در صفحه موجودی Inventory‏ نقش انتخابی دارد. 

سال سن دارد و نیرویی درونی او را زنده نگهداشته است. او مانند گربه دکمه مربم: برای صحبت کردن با افراد مختلف است. 

موذی و دو چندان باهوش است. او به جاهایی که نباید برود میرود و سریعابه دکمه ضربدر: دکمه عملیات و انتخاب وسایل در صفحه موجودی است. 

سن بلو £ میرسد. در اینجا يك مرد بسیار بد به نام Krank‏ نیز وجود دارد. او دکمه دایره: صفحه موجودی را باز کرده و يك آیتم را به جایی قرار میدهد. 
بچه های جوان را میرباید و امیدوار است که به رویاهای خود رسیده و بتواند ‏ دکمه 81: دکمه دویدن 

جوانی خود را بازیابد. در شهر يك مرد دلیر و انسان درستکار در جستجوی دکمه 82: خم شدن یا نفستن 

بر ادر کوچك گمشدہ اش AS Denree eU:‏ ربوده شده است میباشد. در ماجراهای دکمه :Select‏ منویی شامل option- Save- Load‏ میباشد. 

او يك دختر جوان Miette‏ که رهبری گروهی از یتیمان را در یتیم خانه — شروع بازی: قسمت اول: دزدیدن فانوس دریایی شبگرد خیابان 

بعهده دارد دوست او میشود. ماجراهای او بسیار خطرناك و مبهم است و با ما حالا بازیکن اصلی که دختری جوان C Miette eU‏ را در دست داریم. دو 
حوادث مختلفی مواجهه میشود. در ابتدای بازی مردی به برادر جوانتر خود قلوی بهم چسبیده که آنها را Peuvre‏ مینامند در اینجا زندگی میکنند. وقتی با 
میگوید که مواظب باشد چون در این شهر بچه ها بطور عجیبی ناپدید میشوند. ызла‏ کنید متوجه خواهید شد که کار اصلی شما در ابتدای بازی بدست 
ناگهان يك پیرمرد عجیب با يك ماسك در گوشه ای پنهان میشود و سپس آوردن پول از يك کلبه است. کلبه متعلق به شبگرد خیابان است که فانوس 
کودکان را دنبال ميكند. پیرمرد بچه را دزدیده و مرد دیگری شبیه همان Ag‏ دریایی را اداره میکند. Peuvre‏ بشما میگوید که باید کلیدی از يك پیرمرد که در 


را میگیرد و به عقب ماشین پرت کرده و ماشین براه میافتد. بیرون از о‏ برروی صندلی نشسته است بدست بیاورید. نکته: اگر وقت 
بازیکنان و معرفی آنان: را در یتیم خانه هدر دهید برزمین می افتید. اگر احتمالا ہدام افتادید بطرف 
67 يك دختر جوان که همه عمر خود را در یتیم خانه گذرانده. درب بروید» در گوشه» يك شکاف باز و يك قفسه کتاب بزرگ قرار دارد. فقط 
;Peuvre‏ در واقع آنها دو نفر از خواهران بهم چسبیده هستند که یتیم خانه را به گوشه اتاق نگاه کرده و سپس آن را امتحان کنید. آنها فراموش کرده اند 
اداره ميكنند و از بچه های کوچك نگهداری کرده و آنها را بکار میکشند. درب را قفل کنند. آنرا باز کرده و به بیرون بروید. با او صحبت کرده و او 


One‏ يك دلقك سيرك که زیاد دارای سواد و يا تیزهوش نیست. اما خیلی کلید را بشما میدهد و میگوید آنرا پنهان کنید. حالا بطرف پشت سگ و مرد 
عجیب است. برادر او ربوده شده و مصمم به یافتن اوست. او از MiettedlaS‏ بروید و از بالای صفحه خارج شوید. بسمت راست صفحه رفته و مسیر را در 


بر ای بیدا کردن بر ادرش استفاده میکند . پایین ترین نقطه دنبال کرده تا به Ab‏ ها رسیده» از پله ها عبور کنید. در سمت 
Denree‏ بر ادر کوچك One‏ که توسط یکی از دزدها ربوده شده است. چپ شما که از زیر آن آمدید يك آلاچیق dla AS‏ میبینید» به آنجا رفته و فرچه 


The Diver‏ او در غاری زیر اقیانوس زندگی میکند و دارای کابوسهای زیادی Brush‏ را بردارید. به پایین پله ها برگردید. در سمت راست شما مسیری وجود 
است که نتیجھ گناهان گذشته اش است. بعضی از خویشاوندان او را ربایندگان دارد که شما را بسمت بالا هدایت میکند. به آنجا بروید. بسمت ر است صفحه 


دزدیده اند. بروید. هم اکنون در يك راهرو آبی هستید. سمت راست شما يك توده از تخته 
:Cyclop‏ در این بازی شش نفر دزد رباینده وجود دارد که دستیار ان Krank‏ ها( الوار) وجود دارد. به بالای انها بروید و يك میله فلزی بیدا کنید. ان و 
هستند. نقطه 5 عف آنها بینیشان است. برداشته و عرشه را در مسیر پایین سمت چپ فانوس دریایی ادامه دھید. از 
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میله فلزی برروی جعبه کنترل در سمت چپ درب استفاده کنید . روشنایی 
خاموش شده و نگهبان به بیرون میدود, سریعا به پشت بشكه ها و به سمت 
جعبه هاء در سمت راست درب رفته و با دکمه 2 خم شوید و همچنان بمانید. 
صورت شما Mo‏ بسمت جعبه ها و بشكه ها باشد. وقتی که نگهبان می aj‏ شما 
رانمیبیند» جعبه ها را بازرسی ميكند و به فانوس دریایی باز میگردد. اگر 
نگهبان شما را بگیرد» باید در انبار برای او کار کنید, ( اگر این اتفاق افتاد به 
بالای جعبه ها در سمت ورودی رفته و از دکمه ضربدر روی جعبه کنترل 
بالای سرتان استفاده کنید و Miette‏ فیوز را به عقب میکشاند, حالا به بالای 
پله ها در سمت چپ رفته و سوییچ را که در سمت چپ درب قرار دارد فشار 
دهید» آن باز شده و دوباره شما به باز ی برمیگردید) و اگر این اتفاق نیفتاد؛ 
برگردید به جاييكه میله فلز ی را برداشتید و به بالای پله ها در سمت چپ 
بروید و مسیر را دنبال کنید تا يك خانه کوچك ببینید. از Мб‏ برروی درب 
استفاده cS‏ وارد شده و چراغ را روشن کنید. سوییچ برروی دیوار در سمت 
راست درب قر ار دارد. يك گاو صندوق خواهید دید اما در اینجا يك مدار 
الکتریکی وجود دارد که پیوستھ کار ميكند. حالا لازم نیست بگویید نمیتو انید 
پول بدست آورید. فھرست را باز کردہ و فرچھ (Brash)‏ را در آنجا قرار دهید. 
حالا میز دراور نقدینه کار نميكند. این کار مدار الکتریکی را از کار می 
اندازد. گاو صندوق را باز کردہ و سكه های پول را بردارید. زنگ خطر 
بصدا در می آید و وقتی از کلبه خارج میشوید نگهبان شما را دستگیر ميكند. 
يك مرد شما را از ضربات نگھبان نجات میدھد و شما آزاد میشوید. او از شما 
میپرسد که آیا به او كمك میکنید تا برادرش را بیدا کند. اما شما دویدہ و به یتیم 
خانه میروید. 
قسمت دوم: دزدی از Loan Shark‏ 
شما اکتون به یتیم خانه برگشته اید از دوقلوهای بهم چسبیده در باره ماموریت 
بعدی خود بپرسید. فرض بعدی شما رفتن به Loan Shark‏ است. УЬ‏ به انتهای 
اتاق درس رقته و کیف را که روی قفسه ها قرار دارد بردارید» این کار را 
سریع انجام دهید چون ممکن است دوباره به زیرزمین بیفتید. سریع خارج 
شده» در کوچه سمت راست يك درب در بالای سرتان قرار دارد , بالا رفته و 
وارد شوید. شما اکنون در آشپزخانه هستید. در اینجا يك بچه dla S‏ در شهر؛ 
تتها زتدگی میکند. با او صحبت کرده و سعی کنید بطری حاوی گاز خواب 
آور را از روی میز بردارید. بعد از آن او بشما میگوید که اگر کیفش را به او 
باز گردانید يك بطری حاوی گاز خواب آور بشما خواهد داد. کیف را به او 
داده و گاز خواب آور را بردارید. آشپزخانه را بررسی کنیدء بخصوص نزديك 
صتدلی» يك پای جوجه پیدا خواهید کرد. آنرا برداشته و به کوچه برگردید. در 
کوچه پلکانهایی خواهید دید که به پایین و یکی به بالا ختم میشوند. آن پله که به 
بالا ختم میشود خانه مردی است که روی صندلی نشسته است. دیگری شما را 
به زیرزمین هدایت ميكند. گوشه ابتدای پله Адл‏ به زیرزمین ختم میشود 
بطری خالی را بردارید. اکنون در سمت شمالتان به پشت سگ بروید تا از 
کوچه خارج شوید. اما قبل از آن به گوشه سمت راست ورودی رفته و 
استخوان مغزی شکل را بردارید. از کوچه خارج شده و سرتاسر راہ را بسمت 
شمال در سمت چپ بروید. به جاييكه فرچه را برداشتید بروید. در پشت 
(ss Yl‏ يك آدم مست خواهید دید. با او صحبت کرده تا بشما بگوید که گرسنه 
است. به او پای جوجه را بدهید. بسمت بشکه ها رفته و از بطری خالی 
برروی بشکه ها استفاده کنید تا بطری شما پر شود. حالا همه راه را به کوچه 
یتیم خانه برگشته و JS‏ خواب آور را به مردی که روی صندلی نشسته است 
аз‏ او به خواب عمیقی فرو میرود. سمت راست او در هوا يك سبد اویزان 
قرار دارد. آن به يك دستگیره گره خورده است. دستگیره را به پایین تکان 
دهید تا يك شکاف dla S‏ ایجاد شود. سوسیس و هندل درب را برداشته داخل 
شوید. به بالای پله ها در سمت راست مرد بروید. از سوییچ در سمت راست 
درب برای روشن کردن اتاق استفاده کنید. همچنان به پایین حرکت کرده تا 
دور شوید. دسته کلید را پیدا کرده و اتاق را ترك کنید. برگردید به کوچه اما 
نمیتوانید به خانه Loan Shark‏ بروید زیرا سگ سد راه شماست. استخوان را به 
او داده سپس به داخل درب سمت راست لانه سگ بروید. در پایین بسمت چپ 
رفته و با نگهبان صحبت کنید. او بشما اجازه رفتن نمیدهد. بنابراین برگشته و 
در دوراهی بسمت راست بروید. مردی را خواهید دید که با ماشین خود کار 
میکند. با او صحبت کنید و هنگامیکه او بداخل ماشین خود نگاه میکند سریعا از 
ماشین او انبردست را بردارید. به بالای شکاف بروید و يك زنگوله خواهید 
دید که به دیوار چسبیده است. از انبردست برروی آن استفاده کرده و آنرا 
بردارید. حالا برگشته و بطرف نگهبان بروید. از زنگوله استفاده کنید, او از 
سروصدا خوشش نمی ad‏ بنابراین به آنسوی پله ها که در JUS‏ او قرار دارد 
بروید و با زنگوله به پله ها ضربه بزنید. نگهبان بداخل آب می افتد. وارد 
خانه Loan Shark‏ شده به وسط اتاق رفته و سپس بالا بروید. در اینجا يك میز 
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با يك گاوصندوق کوچك برروی آن وجود دارد. بسمت چپ و سپس پایین 
بروید. به گوشه بروید. در اینجا يك گاوصندوق بزرگتر با يك درجه در سمت 
راست آن وجود دارد. گاو صندوق کوچکی را که قبلا برداشتید برروی درجه 
قرار دهید تا گاوصندوق بزرگتر باز شود. حالا وارد گاو صندوق شده و 
الماس را بردارید. خانه را ترك کنید. وقتی خارج میشوید توسط رباینده بچه ها 
ضربه خواهید خورد. 

قسمت سوم: فر ار 

شما تفریبا خفه میشوید اما Diver‏ نجاتتان میدهد. اینجا ado‏ محل او باشد. شما 
در يك اتاق کوچك بیدار خواهید شد. اینجا بنظر يك زیرزمین Diver „Alaa‏ 
برروی يك تختخواب قرار دارد و بنظر مریض می آید. در اینجا يك کلید 
برروی قفسه پشت او قرار دارد اما وقتی سعی میکنید انرا بردارید او مانع 
شما میشود. در یکی از گوشه های اتاق يك АЙА‏ چوبی بیدا خو اهید کرد که در 
پشت شکافهایی هستند» چند دسته از نیزه ها در Lail‏ هستند. در گوشه چپ 
دیوار اهرمها وجود دارند. تکه چوبی را برداشته و بسمت راست بروید. اینجا 
دو اهرم در دیوار وجود دارد. اهرم سمت چپ را به پایین فشار دهید و از 
چوب برروی آن استفاده کنید. سپس سمت راستی را به پایین فشار دهید و يك 
حلقه شروع به چرخش میکند که برروی Diver‏ به تختخو اب وصل است. У‏ 
به پشت او رفته و کلید را بردارید. او شروع به زمزمه در باره خلق شدن يك 
شخص غول پیکر به نام Crank‏ میکند. او رباینده بچه ها میباشد و رویاهای Le‏ 
را میدزدد تا رویاهای خود را بدست آورد. یرروی جعبه خاکستری رنگ در 
نزديك جاييكه تکه چوبی را برداشتید بروید .با دوربین به آنسو ی سور اخ نگاه 
کنید. بچه های کوچك زیادی را روی قایق خواهید دید. از کلید برروی بنها 
درب اتاق استفاده کرده و خارج شوید. به بالای مجموعه ای از پله های کوچك 
رفته و مسیر را دنبال کنید. در اینجا يك انبار سیمان در انسوی ستونهای 
بزرگ در مسیر شما با ریلهایی در جلو قرار دارد. کنار انبار نزديك بالای 
صفحه را بررسی ass‏ تا يك فندك پیدا کنید. آنرا برداشته و مسیر را ادامه 
دهید. در انتها » بالا و سپس پایین» به مجموعه ای از پله ها خواهید رقت. به 
بالای جعبه ها رفته و سپس به آنسوی دیوار بروید» سپس به پایین بپرید. در 
گوشه سمت چپ جعبه ها در تاریکی يك شمم پیدا خواهید کرد. آنرا برداشته 
بالای میز بزرگ بروید. قیچی را از روی آن برداشته و شمع را پایین قرار 
دهید. از فندك برروی آن استفاده کنید تا روشن شود.این کار يك طتاب را 
هنگامیکه پشت يك درب پنهان میشوید میسوز اند و يك جعبه سفارشی بزرگ 
را به پایین می اندازد. جعبه میشکند و درب تله ای شکل به پایین می افتد و يك 
زن به بیرون از خانه می دود. هنگامی که او در جستجوی شماست دوباره 
خواهید فهمید که برادر بزرگتر شما در اینجاست. او فکر میکند که توسط 
دزدان کشته شده اید. هنگامیکه در حال صحبت کردن با آن زن هستید برادر 
شما فریاد میزند که فرار کنید 

قسمت چهارم: رفتن به کشتی باري 

در بیرون از خانه مسیر گداخته شده را دنبال کنید تا به دور اهی بر سید دو 
انتخاب دارید . بسمت چپ صحنه بروید» مردی را خواهيد دید د که قایقی را 
نقاشی میکند. با او صحبت کنید . به بالای مجموعه ای از پله های بزرگ که 

در پشت قایق قرار دارد بروید . راه طولانی را ادامه داده تا يك ستون پتجرء 
ای شكل با يك قوطی حلبی برروی آن ببینید. قوطی را برداشته و راه را ادامه 
دھید. وارد يك کوچھ در سمت راست خود میشوید که آنجا يك هنرمند خاکوب 
وجود دارد. همچنان بسمت شمال حرکت کنید تا هنرمند خالکوب را رد کنید و 
به انتهای ریل برسید. سمت چپ ریل قسمت o jy‏ ها يك عطر افشان وجود 

دارد. آن را بردارید و سپس با هنرمند خالکوب صحبت کنید , سعی کنید نقشه 
رااز هنرمند بگیرید . سپس برگردید به جاییکھ شخصی قایق را نقاشی ميكرد. 

او باید بسمت راست رفته باشد. فرچھ را از قوطی رنگ او بردارید و آن رابا 
قوطی رنگ آغشته کنبد. حالا به دوراھی در جاده برگشتھ و به راهی دیگر 
بروید , به پایین در سمت ر است پلکانها بروید و با مرد در داخل قایق صحبت 
کنید , بروید پایین در انتهای کابین, استيك چوبی ر ابرداشته و بسمت بله ها 
برگردید و از سمت چپ صفحه خار ج شوید, از قلم موی نقاشی برروی 
نگهبان استفاده کنید. او بداخل آب سقوط میکند. در پایین راه به انتهای کابین 
بروید و با ماهیگیر صحبت کنید. همچنان صحبت کنید تا بپرسید چگونه ماهی 
میگیرد, او خواهد گفت قوطی حلبی خود را در آب گم کرده است. قوطی خود 
را به او بدهید. ار بشما خواهد گفت چگونه نقشه را از هنرمند خالکوب 
بگیرید. همه مسیر را بطرف صحنه وپله ها برگشته و به شمال بروید. در 
سمت چپ وارد صفحه شوید و ума‏ را دنبال agis‏ تا به مکان چادر سيرك 
بازی برسید. در ایوان يك بطری حاوی پشه وجود دارد. در زیر ان سمت چپ 
دلقك سيرك ہایستید و از استيك چوبی برروی آن استفاده کنید تا به آن ضربه 
زده و آن بیفتد, سپس در سمت چپ با جعبه موزيك بازی کنید. پشه ها 


ضربه میزند و او را پایین میاندازد. نقشه را از جلوی کیوسك بردارید, همه 
راه را به جاييكه استيك چوبی را برداشتید برگردید. مردی در قایق خواهد 
بود. نقشه را به او بدهید. بازی را در اینجا ذخیرہ کنید. به او يك ساعت مچی 
و قطب نما Sax‏ و انتهای پایانی بازی را تماشا کنید. پایان: شما پیروز شدید 


میخواھند او را نیش بزنند. از عطرپاش برروی او استفاده کنید تا پشه ها را 
از روی او بردارید. ساعت مچی او را بردارید. به صفحه برگشته واز سمت 
راست صفحه خارج شوید. همه راه را بسمت هنرمند خالکوب بروید. بداخل 
نقطه کوچك بروید که در سمت چپ کیوسك قرار داشت و بسمت راست نگاه 
کنید. دکمه ضربدر را فشار саз‏ قسمتی از کیوسك سقوط میکند و به هنرمند 


The Contra Adventure 


( Ntsc-U.S) 
در صفحه اصلی کدها را وارد نمایید,‎ 


بمب ویژه بینهایت؛ مربع2بار؛ راست. پایین 2بار а‏ چپ؛ مربع» مثلث. 
انتخاب مرحله: چب ؛ بالاء ر است» مربع 2 بار» М‏ مار ؛ پایین. 
اسلحه عادی بسیار قوی: ر است 2 بار» مرب 


‚Фэй مربع»‎ с> راست»‎ Теле مربع؛‎ eu y (uS : جان بینهایت‎ 


» متلث» راست؛ T‏ پایین 2بار. دیدن تمام صحنه های فیلم بازی: مثلث 2بار» «a‏ مربې بالا2یاں چپ» ба‏ 


Select R1,R2,L2,L]‏ اگر کد را درست وارد ЫС‏ صدانی خواهید شنید. پس از 
شنیدن صدا روی کلمه New Game‏ دکمه ضربدر را بزنید تا صفحه jL Cheats‏ شده و ميتو انید ga‏ € مهمات» جان بینهایت» تمام وسایل» تمام فیلمها 


باز کردن :Cheat‏ در متوی اصلی وارد کنید: ( از راست به چپ) 


و نگه داشتن دشمنان را داشته باشید. برای سی دی های پال ل دایرہ+ مثلث+ 2| را نگه دارید. 


lave Air Activator 01 0001 


Both Plaver Codes 


8 
Have Water Activator 801FFF72 0001 
Have Fire Activator ۸01۲ 0001 
Infinite Health Have Earth Activator &01FFF76 0001 
nfini e 


801FFF7A 0001 
801 FFF6A 0001 


= 


Jave Key Pass 
D00526AA 0C01 


800526AA 2400 Have ??? 801FFF6E 0001 

Infinite Lives  _ع_‎ 180۱۳٣٣٣6 0009 07 801FFF78 0001 

=. 800005406 00FF 801FFF7C 0001 
Shield 

Infinite Shie 801FFF96 0001 Have Unknown Item 2 (Invis) 801FFF7E 0001 


ave Z Key Card 
Have Mondoshawan Key — — BOIFFF6C 0001 


The Grinch 


Game Shark Codes 
ےہ ہے ےش ہا‎ Ею ۴ 
Have Octopus Climbing Device 


80010074 4 
arts 


SOIFFF80 0001 
Korben Codes یسل سنا‎ 
x 80000588 0163 


Leeloo Codes 
801۳۳۳5۸۵ 0001 


801682 1 
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ave Grenades 


8001006 9 
800100۳8 9 


Have All Blueprints 


800100C6 0A0A 
800100C8 4 


Have All Missions Completed 


800102DA 4241 
800102DC 4443 
800102DE 4645 


800102E0 4847 
800102E2 4A49 
80010284 4C4B 


00102E9 0040 
800102EA 4241 
800102EC 4443 

001026Е 4645 

00102F0 4847 
800102F2 69 
800102۳4 0 
800 110 


The Land Before Time: Return To The Great Valley 


300D7816 


0062 


Cera Codes 
Infinite Lives 
Have 98 Leaves GS 2.2 


300D7817 
E20D7819 
300D7819 


0005 
0062 
0062 
Spike Codes 

Infinite Lives 

llave 98 Leaves GS 2.2 


300D781A 
E20D781C 
300D781C 


0005 
0062 
0062 


Have Marine Mobile Parts 


Have Grinch Copter Parts 
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800102С0 4442 
00102C2 4645 
00102С4 4948 
00102C6 004A 


Have Rocket Spring Parts 


Have Slime Shooter Parts 


Infinite Lives(Everyone) 
Press R1 For 99 Flowers 
Hold R1 For Extra Lives 
Little Foot Codes 
Infinite Lives 

Have 98 Leaves GS2.2 


800371191 2400 
D0098CD2 F7FF 
300127813 0063 


300D7811 0005 
E20D7813 0062 
300D7813 0062 
Ducky Codes 
Infinite Lives 
Have 98 Leaves GS 2.2 


300D7814 0005 
E20D7816 0062 


The Lion King: simbas Mighty Adventure 
استارت زده و در‎ New Game ها تمام کرده و ذخیره کنید. سپس در صفحه‎ SIMBA با گرفتن همه‎ Easy ی را در حالت‎ № :Play Puzzle Game ш 
را انتخاب کنید.‎ Play Puzzle Game بعدی ميتو انید‎ Аз ш, 
800944۳6 ۳٣ 
Press L2 to Refill Health D007AB7E FEFF 
80074FB0 03FC 
D007AB7E FEFF 
80074FC4 03FC 


Infinite Lives 80074FB4 0063 

Max Paws 80074FC8 ۹4 
80074FBC 4 
80074FB8 4 

Press LI to Have SIMBA Letters D007AB7E FBFF 


The Little Mermaid 2‏ 
Have All 50 Coins 800E90FE 0032 Infinite Health/Air 80087188 4‏ 
Have All Pearls 800E9116 0005‏ 
The Lomax Adventues‏ 
انتخاب مرحله: در حین بازی پایین را نگه داشته و استارت را بزنید. پس از توقف بازی: پایین را رها کردہ و بالا را نگه دارید و بزنیدہ مثلٹ؛ دایرہ ضربدر» 
مربع. حالا بازی را به حالت خود برگردانید و دکمه 1.1 را نگه داشته ۲ء8 را فشار aas‏ تا انتخاب مرحله کنید. اگر دکمه ١‏ رانگه داشته و استارت بزنید 
مرحله مورد نظرتان می رود. | 
پرواز کردن و به هر کجا رفتن : کد بالا را فعال کرده و وقتی که شماره های مرحله در صفحه АШ‏ گردید به بازی بر گردید و دکمه | را نگھ داشته و دکمه 
مربع را فشار маз‏ تا پرواز کنید و به هر کجا بخواهید می توانید بروید. 
The Lost World: Jurassic Park‏ 
باز شدن :Cheat mode‏ پسورد؛ مربع» ضربدر» دایره. مثلث 0 c‏ ضربدر» ui ја‏ دایره» مثلث دایره» ضربدر» مربع. را سه مرتبه متوالی وارد کنید. هر دفعه 
که وارد میکنید از صفحه پسورد خارج شده و دوباره آنرا وارد کنید. در این موقع صفحه Cheat menu‏ باز میشود که شامل انتخاب مرحله» و دیدن فیلمھای بازی 


پرواز کردن: با بازیکنان انسان» در حین بازی بالا+1,] را نگهداشته و دکمه های مربع+ ضربدر را فشار دهید تا بازیکن شما به پرواز در اید و شما ميتو انید 
اسلحه اولیه خود را با مهمات بینهایت در اختیار داشته باشید. 

دیدن گالریها: در صفحه پسورد وارد نمایید. 

۷( ضربدر » مثلٹ 2بار» مربع ‹ ضربدر » دایره » مثلث > مربع» ba‏ دایره» ضربدر دایره. 

Human prey‏ مثلث مربع؛ دایره» مربع» уш уаз‏ مثلث 0 دایره» ضربدر» مربع؛ منلث 2بار. 

۲ متلث» ضربدر t‏ مربع» مثلٹ» دایره» ضربدر» مربم؛ دایره» مثلث: уз уа qui ja‏ دایره. 

:Tyrannos aurus‏ مثلث 2بار» دایره» qui ja‏ مثلث» ضربدر» مثلث: مربع 2بار. ضربدر» مثلٹ» دایره. 

:Velocira ptor‏ دایره» مربع» مثلث. ضربدر» دایره» مثلث» مربع؛ ضربدر دایره» qu ja‏ ضربدر» مثلث. 

7 مرب 2بار» مثلث» c‏ ضربدر دایره» متلث. دایره» ضربدر» متلث» ضربدر» مثلث. 


89090036 аще — سیسوس‎ CAS OTL 
Infinite Lives (BPC) НЕ 2 
Theme Park 


Nsct — Pal )‏ ( 
پول بینھایتء انتخاب بازيكنان c‏ شعبه ها : به عنوان نام BOVINE‏ را وارد کرده و سپس بازی را شروع کنید. در حین بازی مربع + ضربدر + دایرہ رانگه 
دارید تا پول بینھایت داشته باشید و بازيكنان وشعبه ها آزاد گردند. 


بازی را متوقف کرده» Quit‏ کنید. داخل Replay Level‏ شده» در Bounus Game Modes‏ وارد Enter Code coad‏ را باز کرده» کدها را وارد کنید و در پایان با روشن 
کردن کد مربوطه بازی را شروع کنید. تمام اسلحه ها: دایره» qu ja‏ دایره» ضربدر بار» مثلث 2بار» مربع. 


t Bonuse Level‏ متلث» ضربدر «ба‏ دایره» مربع» متلث؛ دایرہء ضربدر. مهمات بینهایت: ضربدر» مثلث» ضربدر» cafa co yd qu ja‏ مربع» مثلث. 
جان بینهایت: دایره2بار» ba‏ دایره» ضربدر» مربع2یار» ضربدر. ضد ضربه: مثلٹ» ضربدر» دایرہ2بار؛ مربع» ضربدر» مثلث»› مربع. 


تمام :Cheats‏ بازی را با 78% تمام کنید. 
D0039B98 0014 НауееТосһ — — — В009Е97Е 0081‏ و يون 
nfinite Lives 8003989۸ 2400 009E983 0081‏ 
:3E84 0124‏ | 
2400 ہما ہی Infinite Health‏ 
0024 00039۸0 | 
Infinite Ammo 80039AC6 2400‏ 


ave Double Pistols 009E987 0081 
0000804 0000 
Have АП Weapons 009E97F 0081 


= 


سل 


بت 


This Is Football 
LI «L2 راست‎ 2 (^ «333 ) Quik Game ) بازیکنان کوچك: در صفحه اصلی‎ 
ALI ۰12 سرھای کوچك: بزنید» 82ء پایین» ۰12 1۱ دایرہ, سرهای بزرگ: مثلث 2 بار»‎ 
مثلث.‎ Во cas 3بار» منلث. تبدیل لباس: دایره» 2ء‎ R2 نیمتنه: پایین»‎ 
.R2 RI ۰12 RI YU سیاہ و سفید:‎ 


Thrasher: Skate and 7 


بازیکن مخفی: در صفحه اصلی Skate‏ را انتخاب کردہ سپس به عنوان بازیکن Roach‏ را انتخاب کنید, سپس به عنوان نام کد زیر را وارد کنید. beesuitguy‏ 
پول اضافی: بازی را متوقف کنید و کد زیر را وارد کنید. 1 + ۸2 را نگهداشته و دایرہ را بزنید. شما می توانید دکمه دایره را هر بار فشار دهید تا پول بیشتری 
کسب کنید. برای نسخه ) K‏ . ل ) بازی را متوقف کرده و دکمه های | + 12 + 1 + ۸2 رانگه داشته و دکمه دایره را فشار دهید. 


بل 


HaveShotgun — — 88 0081 


= |= 


بل 


سر بعنوان توپ: چپ؛ ١‏ 3 بار» .R2‏ 
وضعیت دهه 70: L2 «R2 (LI‏ دایره» „ВТ‏ 
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همه تیمهای مخفی: نسخه پال: در صفحه انتخاب تیمھا بسرعت وارد کنید» ۰۱2 چپ» ‹В2‏ ۱ 2 راست. بعد از شنیدن صدا روی تیم اروپا رفته و جهت چپ 
را فشار دهید تا تیمهای مخفی نمایان شوند که DAS‏ چهازده تیم جدید میباشد. 


p (U.K- Ntsc- Pal) 
را بزنید.‎ Select چپ + دایرہ را نگهداشته»‎ + ۸2 + RI +L2 + ].[ رفته و کدها را وارد کنید.‎ New game انتخاب مرحله ها: روی عبارت‎ 
ظاهر می شود در‎ Cheats را نگهداشته ضربدر را بزنید . حالا صفحه‎ 12 + 11 + 12 + 11 543 options روی عبارت‎ :) Ntsc — Pal ( : Cheats باز شدن‎ 


این صفحه به عنوان پسورد وارد کنید. 


جاذبه کوتاه : FEATHER‏ 


باز شدن И.К) Cheats‏ ): روی عبارت options‏ رفته و R2 + RI + L2 + LI‏ + چپ + مثلث + دایرہ + مربع را نگهداشته ضربدر را بزنید. yl.‏ صفحه 


JU Cheats‏ می شود . در این صفحه به عنوان پسورد کدھای زیر را وارد کنید. 


دشمن ضعیف : WEAKROBOT‏ تانك کوچك : TINY TINY‏ 
صحنه ای از معرفی FMVAAAD : Dead rivre-C‏ 
صحنه ای از معرفی کوهستان FMVGGG : nanomental‏ 
صحنه ای از معرفی ЕМУМММ : mu tank‏ 
صحنه ای از معرفی زمان حال : FMVSSS‏ 
صحنه ای از فیلم پایانی بازی : ЕМУ УУУ‏ 


جاذبه کوتاه : FEATHER‏ 


صحنه ای از معرفی ЕМУВВВ : mortar villa‏ صحنه ای از معرفی FMVEEE : Desert robo‏ 
صحنه از معرفی FMVIII : Desert rilla‏ 
صحنه ای از معرفی FMVNNN : gun laun cher‏ 
صحنه ای از معرفی کمپانی FMVTTT : appa loosa‏ 
صحنه ای از موريك بازی : FMVMMM‏ 


صحنه ای از معرفی FMVJJJ : magneto‏ 
صحنه ای از معرفی ЕМУРРР : maze‏ 
صحنه ای از معرفی FMVUUU : game over‏ 


:Extra option‏ در صفحه اصلی روی حرف R‏ در CRISIS‏ رفته و علامت نشانه را که با رنگ آبی مشخص شده است در وسط حرف ۸ قرار 
میدھیم و يك بار شليك میکنیم سپس سریعا روی نشانه صلیب دار رفته که با علامت د مشخص شده و در وسط ان دو بار شليك میکنیم تا Extra‏ 


Infinite Credits 800766۲0 0009 


Infinite Credit Time 80076۸00 010A 
D00CBAA2 FFFE 
uto Mode - Note 800767E8 0007 
No Damage Taken - Score Menu 800C8886 0000 


در مرحله اول, در ناحيه اول درست قبل از АСЫ‏ بسمت سومین نقطه هدفگیری پیش بروید دکمه Select‏ را نگهداشته, بصورت اتوماتيكوار به انتھای مرحله فعلی 


Time Crisis 2 - Project Titan- pal 


Мах Reverse Joker Command — — —— |D00CBAA2 7777 


800C8890 03E7 
A Al 0 
ccuracy Always 100% 00С888С 03Е7 


خواهید رسید. در مدت لود شدن بازی دوباره دکمه Select‏ را نگھدارید تا با رییس آخر مبارزه کنید. نکتھ АЫ‏ این کد را در Als ja‏ دوم در ناحيه چهار و در 


مرحله سوم در ناحیه چهار و در مرحله چهارم در ناحيه دو نمیتوانید فعال کنید. 


Tom And Jerry In House Trap 


Г 8006ВАҒЕ 0000 


D00327BA ۴ 
8006BF24 8 
00032786۸ ۴ 


ress R2 to Refill Health P2 


ress R1 For No Health 2 


حوادث و اتفاقات بازی: 
las‏ کردن گربه ماده :tabby‏ این در شروع بازی است و شما باید بازی 
را تکمیل Goa S‏ آنرا پیدا کنید. 

رفتن به خانه سوزان: در شروع بازی آن خانه را خواهید دید که در 
سمت راست صحنه است. وقتی به آنجا رسیدید با Kainen‏ صحبت 
پر کردن آب: پس از بدست آوردن مشك, برگشته و به جلوی دومین 
تلمبه مشك را پر اب کنید. Д‏ 

نجات دادن خرچنگ: وقتی که آب را در مشك ریختید آتش را خاموش 
كوك کردن و تحویل دادن: وقتيكه ستاره دندانه شکل را پیدا کردید انرا 
به مردی در منطقه زندگی ماهیگیر بدهید. 

سبد خرچنگ: پس از بالا بردن پل در منطقه زندگی ماهیگیر بسمت 
چپ رفته و به خوك ضربه بزنید. سبد به هوا پرتاب شده و میتوانید 
انرا بردارید. 

Dr AM‏ خرچنگهای طلایی: پس از گرفتن سبد خرچنگ, دو 
خرچنگ طلایی را جمع اوری کنید. 
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Game Shark Codes 


Unlock All Levels 80032610 000F 


D00327BA FEFF 
8006ВАЕС 03Е8 
D00327BA FEFF 
800686۸۲٢ 8 


10003278۸ 7۳ 
Press L1 For No Health P1 8006BAFC 0000 
D00327BA FBFF 


اسیای بادی :Міп‏ در اسیای بادی 4 Win‏ خرچنگهای د 
بدهید. 

ناپدید شدن هوای ملایم: مردی در شروع منطقه لوله ها در مورد آن به 
شما توضیحاتی میدھد. برای تمام کردن این ماموریت به يك Y gia‏ با 
بومرنگ یخی ضربه بزنید. وقتی که يك هیولا را کشتید, دوباره به او 
ضربه بزنید Ú‏ جابجا شود و سپس همگی را با بومرنگ یخی ضربه 
زده و روی سر آنها بپرید. 

با مردی در مدخل منطقه معدن ذغال سنگ صحبت کرده و دو زنجیر 
را که به درب متصل شده اند فشار دھید. 

دفن شدن در شن: در بالاترین قسمت منطقه معدن, ذغال سنگ سوراخ 
را بررسی کنید. در این ناحيه چرخ را برداشته و شن را که از شیب 
تند بیرون می آید در دیوار پشتی بردارید. سوراخ سه بار از شن پر 
میشود, 

با Gran‏ صحبت کرده و در منطقه معدن ذغال سنگ به خانه tabby‏ 
بروید. آن خانه را با درب قرمز رنگ خواھید دید. 


ress L2 to Refill Health 1 


را 


شستن حبه عجیب: در بالاترین منطقه از معدن ذغال سنگ در خانه 
پس از تکمیل کردن ماموریت در شن 
دفن شدن, مجددا با gran‏ صحبت کرده تا کار را شروع کنید. 

نگاه کردن به چکش: پس از تکمیل کردن ماموریت شستن حبه عجیب 
به منطقه چرخ دستی رفته تا انرا ببینید. 

شکافتن صخره سنگی: پس از دریافت چکش, بمب را از پل متحرك در 
ААА јаз АЙЫЗ‏ چکش وھ и‏ 

برداشتن بمبها: در پایین پل متحرك در منطقه لوله ها, زنجیر را فشار 
داده و به بالای سنگ رفته و بمبها را بردارید. 

تحویل به ASA, gran‏ چرخدستی ریلی شکل را بدست آوردید آنرا 
پیش gran‏ در منطقه ذغال سنگ بیاورید. 

دستگیری خوك آتشین: پس از دریافت کردن كيف бый‏ خوك از 
‚етап‏ خوك آتش زا را دستگیر 2016„ 

آوردن کیسه خیلی بزرگ: با Santa‏ در МЯ‏ بخاری در گله داری 
Kujara‏ صحبت کرده و کیسه بزرگ را به او بدهید. 

آب کردن تکه يخ بزرگ: بسمت يخ بزرگ که АЁ‏ داری را مسدود 
کرده بروید و با چکش آتشین به آن ضربه بزنید. 

با مردی در بالابر در گله داری صحبت کنید. پس از اینکھ ماموریت 
А‏ داری را تکمیل کردید به بالای بالابر بروید. 

نزديك جاييكه کلید سبز رنگ را بیدا کردید, سمت راست يك کلوخ 
برفی وجود دارد, به ان ضربه زده و هلوی کوهستانی را پیش مردی 
در بالابر بیاورید. 


tabby‏ با gran‏ صحبت XS‏ و پس 


یادداشت مخفی: با مردی در بالاترین قسمت در گوشه سمت جب А6‏ 
داری صحبت و یادداشت مسافرتی را پیش او بیاورید. É‏ 
بمب ساکن : با مردی در قله صحبت کنید. سه وسیله Kujara‏ را پیڈ 
بیاورید. 

УЪ‏ بردن نردیان: ماود ووو 
و برای او دندانه های شش گوش بیاورید. 

همت گرږق کف جھی чайыў. Бы Ыйы‏ کیت خرف (uii‏ 
دستگیر کنید. ( به او ضربه زدہ تا او را شکست (аз‏ 

فشار دادن چشم ارواح: ابتدا اولین روح را در مدخل ورودی جنگل 
بکشید و سپس سه روح دیگر را کشته تا چشمان انها را فشار دھید . 
کشتن نگھبانان: پس از کشتن سومین روح در مدخل ورودی جنگل, 
هیولای چکشی شكل را که از دهان نگهبان بیرون می آید بکشید. این 
کار را با سه ضربه انجام Ú маз‏ نگهبان نابود شود. 

برداشتن چنگك: در منطقه جنگل خندان با چکش به يك موضع چوبی 
ضربه بزنید. به سه موضع چوبی در این منطقه با چکش ضربھ زده و 
صندوقچھ آبی رنگ را که ظاهر میشود باز کنید. 

رنگ آبی اضافه برای تصویر: وقتی که با هنرمند در خانه هنرکده در 
جنگل صحبت کردید به او میوه آبی را بدهید. 

نقشه گنج نگهبان: در اعماق جنگل روی چیزی شبیه الاکلنگ بپرید. 
روی چوب رفته و از طرق دیگر يك شکل سیخ مانند بیرون می آید, به 
پانل ضربه بزنید. دو تصویر یکی به نظر شاد و دیگری غمگین می 
اید. شما بايد تصویرها را خندان کنید. با يك اسلحه به شنی سیخ مانند 
ضریه زده و روی الاکلنگ رفته و کار را دوباره انجام دهید تا 
تصاویر شاد شوند. 

استفاده از مجسمه خرچنگها برای سنجش: با مردی در اتاق گنجینه در 
اعماق جنگل صحیټ کنید و یھ او مجسمه شنگی خرچنگ زا ذهید 
دستگیری روح خوك شکل: پس از دریافت كيف خوك روح شكل, این 
و یا یکو ہارب ado‏ یاه 

| در شروع دهكده سيرك بازان, با بانو صحبت کنید. او يك کلاہ بزرگ 
قرمز در سر دارد Yu,‏ از کلید گنجه روی گنجه در انبار سيرك بازان 
استفاده کردہ و حالا با هر خوکی صحبت کنید. 

استفادہ از الاکلنگ: با استفادہ از بالاترین الاکلنگ در دھکدہ 
سیرکبازان با خوك صحبت کنید. بسمت توپ رفته آنرا به پایین ترین 
мәй‏ الاکنگ маз йе,‏ و به انتها ببرید سمت دیگر الاکلنگ با 


بیش او 


شش گوش صحبت کرده 
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چکش ضربه بزنید. حالا به بالای الاکلنگ رفته و دوباره کار قبلی را 
انجام دهید . 

رفتن برای دیدن سیرکبازان روستایی: با پیرمرد در کنار بچه در 
دهکده سیر کباز ان در کنار در خو است کننده خوك صحبت کنید. پس از 
اینکھ ماموریت كمك به روستایی را تکمیل کردید روستایی را که يك 
كمك به روستایی: در دهکده سیرعبازان با روستایی صحبت کنید. 
روستایی از شما خواهد خو است که اگر سقوط کرد او را با طناب 
بگیرید. اینکار بسیار ساده است. 

حرکت دادن سطل برروی چاه: چاه را در دهکده سیرکبازان بررسی 
کنید. علف توپی شکل را به انبار سیرکبازان دهکده ببرید. به آهستحی 
این علف معلق در هوا را به بیرون چاه ببرید. 

با پیرمرد در سالن قبیله ای در دهکده سیرکبازان صحبت کنید. این کار 
را پس از АМ‏ ماموریت رفتن برای دیدن سیرکبازان روستایی را 
تکمیل کردید انجام دهید. کتاب نجاری را بسوی مردی در سالن قبیله 


خوکها ببرید. 
دستگیری خوك: پس از دریافت کیف خوك خاكي, این شیطان خاکی را 


يك پری دریایی در مخزن آب: در معبد آب وارد اتاق در گوشه ای 
دور تا دور هندل دندانه دار شوید. با پری دریایی صحبت کرده و پانل 
کریستال شکل را به او بدهید. روی سکوی سمت چپ گام بردارید. پانل 
کریستال يك سوراخ را مسدود میکند. در мал‏ اب پس از دادن چند 
کریستال صنعتی به پری دريايي, پانل کریستال را در معبد اب AM‏ 
باز کردن دروازه آب: بجلو مدخل معبد اب رفته تا شخصی را در 
نزديك يك هندل ببینید. با او صحبت کرده و چرخ دنده را به او بدهید. 
شکستن چنگ پری دریایی: پس از اینکھ پری دریایی به شما يك تقاضا 
برای صحبت كردن با خوك nu»‏ در мал‏ آب میدهد چهار تکه را 
بردارید. 1- مروارید کوچك سخنگو. 2- مروارید بزرگ سخنگو. 3- 
چنگ سمت ر است. 4- چنگ سمت چپ. 
فرو بردن سکوی aia‏ رنگ: در ama‏ آب به پٹ 
و ست asses ый у‏ بل EG PT UP Ree"‏ 
ایستادہ است صحبت کنید. در Ы‏ يك سوییچ در بالای همان شخص 
وجود دارد. انرا با وسیلھ Black jack‏ خود به سمت راست ضربه 
بزنید. 

Лан‏ کردن ماهی غول پيكر: وقتی که ماهی غول پيكر را در معبد آب 
بیدا کردید, چنگ پری دریایی را اینجا بیاورید. 

پیدا کردن يك انعکاس دهنده دیگر: پس از بیداری ماهی» وارد معبد 
بزرگ شوید و با مرد در انجا صحبت کنید. برای مرد, انعکاس دهنده 
اسرار امیز را بیاورید. 

ابی را دستگیر کنید. | 

نگاه کردن به آخرين خوك شیطان: پس از شکست خوك آبی در مرحله 
لوله ها به پایین این منطقه بروید. 

منطقه و جایگاه خوك اند 


يشت منطقه Aia j‏ بروید 


تشین: مجسمه آتشین را در آخرین ناحيه خوکھا 
بررسی کنید. آتش جادویی را روی مجسمه آتشین در ناحيه آخرین 
خوك بریزید. 

منطقه و جایگاه خوك یخی: مجسمه یخی را در آخرین ناحیه خوکها 
بررسی کنید. يخ جادویی را روی مجسمه یخی در ناحیه آخرین А‏ 
بریزید. 

جایگاه خوك روح شکل: مجسمه خوك روح USA‏ را در ناحیه آخر 
خوکها بررسی کنید. به جنگل خندان رفته و روح جادویی را روی 
مجنمه قرار دهید. آن در پایین نردبان در جنگل قرار دارد. 

جایگاه خوك خاکی: مجسمه آب را در آخرین ناحیه خوکها بررسی 
کنید. از درب зал‏ آب در منطقه زیرین ناحیه لوله ها استفاده AXES‏ 
بسمت راست آمده آنرا خواهید دید. آب جادویی را بیندازید. 


دستگیر کے ہو Wen‏ پس از تکمیل ماموریت نگاه به آخرین 
خوكء با پنج ضربه غول ل آخر را دستگیر کنید. 

شاخه ها و حوادث دیگر بازی: 

يك صندوقچه گنج قرمز رنگ: با کلید قرمز رنگ روی صندوقجه 
قرمز رنگ بپرید. کلید قرمز را برداشته و صندوقچه قرمز رنگ را 
№ کنید. 

ماجر اهای صندوقچه: سعی کنید يك جعبه AP‏ را باز کنید. با پولهای 
بدست آمده کافی AP маз‏ را باز AUS‏ 

ماجرای راهتما و کلید سرتوشت: پس از باز کردن اولین جعبه AP‏ 
پنج ЖАР «xs‏ را با پنج امتیاز باز AUS‏ 

بر ج طلایی: با مردی در گذرگاه در بالای مدخل معبد آب صحبت کنید. 
پنج دماغه پانلی شکل خوکها را در بالاترین قسمت راست معبد آب 
بیاورید 

Аз у>‏ ای از يك تخم مرغ: یکی از تخم مرغها را که روی الاکلنگ در 
شروع بازی قرار دارند بشکنید و هر دو جوجه را بردارید. 

آشیانه پرنده ها کجاست؟ جوجه ای را که از تخم مرغ بیرون آمد 
برداشته و در شهر ماهیگیر ها به (УЫ‏ درخت در پشت تخته 
ماهیکیر ی بروید. 

دانه دادن به جوجه ها: پس از دریافت غذای جوجھ а‏ آنها را بطرف 
دانه ها بیاورید. 

با پرنده :Nishiki‏ در معبد موشها واقع در معبد آب بسمت ماهی غول 
Жш‏ بروید. بسمت راست پیچیده و خود را کوچك aus‏ تا از قفس رد 
شوید. حالا بسمت چپ رفته تا آنها را ببینید. وقتی مطمنن شدید بالهای 
6 را در دسترس دارید به آشیانه در شروع بازی برگردید. خود 
را کوچك کرده و به بالای درخت بروید. 

راهی دیگر در ابشار: هنگامی که در بالای دومین بام قرمز در ابشار 
خدایان هستید, در معبد آب جایی که چنگ سمت راست را xa S lap‏ 
به بالای سکو رفته و بسمت درب از پشت М‏ بروید. 

چسباندن نخ قلاب ماهیگیری: با ماهیگیر که روی Я‏ چوبی در 
انتهای ДА‏ نشسته است صحبت کنید. در همین ناحیه به بالاترین 
قسمت در بام قرمز رفته و بسمت نخ ماهیگیری بروید. 

به بشکه های قرمز و ابی رنگ در شهر ماهیگیر ضربه بزید. مطمنن 
شوید که همه اشیاء قرمز رنگ رو به بالا باشند. قلاب طلایی که ظاهر 
میشود را برداشته و به ماهیگیر بدهید. 

بستن دهانه صدف دریایی: وارد اتاق در سمت ر است اتاق پری دریایی 
در معبد آب شده و پولك پری دریایی را به او برگردانید. 

خانه موشهای کوچك: سعی کنید وارد سوراخ کوچك АЗУ‏ موشها شوید. 
پس از ماموریت تومبای کوچك وارد درب АЗУ‏ موشها شوید. 

دانه la S Ti‏ فندق برای موشها: با موشی در منطقه ماهیگیر 
صحبت کنید. او در لانه خود قرار دارد. او از شما درخواست میکند که 
فندق جمع آوری AUS‏ . صد دانه فندق каз‏ آوری کرده و به او بدهید. 
قار چ پرسروصدا : با همان موش قبلی در منطقه ماهیگیر برای بار دوم 
صحبت کر ده و قاشق را به موش بدهید. 

برداشت دانه فندق: پس از دادن قاشق به موش, دویست فندق جمع 


آوری کنید. 

ساختن يك قابلمه: پس از پیدا كردن كاردك خاك جمع کن, قابلمه بزرگ 
را به شخصی که آنرا شکست در معدن ذغال سنگ بدهید. 

کاردك خاك جمع کن گم شدہ: dla JS‏ را به مردی در ابزار فروشی در 
معدن ذغال سنگ بدهید. 

برداشتن گل با کاردك: پس از تکمیل ماموریت, کاردك را به شخص 
قبلی تحویل دھید . 


چه چیزی داخل گل وجود دارد؟ يك کلوخ گلی از ناحيه لوله ها برداشته 
و آنرا در اتاق ماشین زیرزمین بشونید. 

بنزین و حریق در چاہ: پس از دریافت ذغال سنگ قدرتمند, بسمت 
درب در بالای طبقه خانه Gran‏ بروید. راہ را تا انتھا دنبال کرده و با 
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اولین شخصی که مواجهه شدید صحبت کنید و ذغال سنگ را به او 
بدهید. 

درست کردن ماهی خشك شده: يك ماهی کوچك را به مردی در منطقه 
ماهیگیر داده و يك ماهی خشك شده درست کنید. 

آشپزی با تومبا: در معدن ذغال سنگ تابلو را بخوانید تا بتوانید به کافه 
Я‏ بروید, در کافه تریا دو تکه گوشت از آشپز بردارید. یکی را 
برداشته و در راهروی زیرزمینی بپزید. دیگری را وقتی در شن دفن 
میکنید پخته میشود. 

بهترین سیب زمینی تفت شده: در معدن ذغال سنگ تابلو را در مورد 
سیب زمینی ها در کافه تریا بخوانید. حالا سیب زمینی را داخل قابلمه 
آب جوش در ناحیه لوله ها برده و سوییچ را با چکش دو مرتبه فشار 
داده و سیب زمینی آب ہز را بردارید. 

فهرست پخت و پز ویژه: با آشپز در کافه تریا در معدن ذغال سنگ صحبت 
کنید. هر سه ساندویج را فراهم کنید. 

بلیط چرخ دستی: پس از دریافت بلیط, آنرا به متصدی چرخ دستی در 
ناحیه لوله ها بدهید. 

سریع راندن چرخ دستی: پس از دریافت بلیط با متصدی صحبت کنید 
و بازی چرخ دستی را به اتمام برسانید. 

ساختن يك فلز : پس از دریافت روشنایی صاف در ماشین ترکیب کننده 
آیتم, روشنایی و سخت کننده را در اتاق ماشین زیرزمین در ناحیه 
معدن ذغال سنگ ترکیب کنید. 

چرخ دستی مهیج: پس از تکمیل ساختن فلز, بسمت چرخ qi‏ 
بازگشته و بازی را تکمیل کنید. 

درب خندان: وارد دربی با نشان خندان شوید. يك میوه خندان را خورده 
و در جلوی درب بخندید. میوه ها در جنگل خندان هستند. 

درب پرسروصدا: وارد درب با نشان غمگین شوید. يك میوه غمگین 
در جلوی درب خورده و فریاد بزنید. 

میوه عجیب: جلوی درب ورودی فریاد در جنگل Qui‏ با مردی 
صحبت کنید. وارد درب در قله و گاوداری شوید. صندوقچه آبی رنگ 
را باز OMS‏ 

o gis‏ عادی: با مردی در جنگل (Jai‏ صحبت کرده و وارد درب خندان 
در ناحیه لوله ها شوید. 

دارویی در خانه نزديك ورودی معدن ذغال سنگ وجود دارد, آنرا پس 
از تکمیل ماموریت دریافت داروهای گیاهی برای "Us‏ شدن ملاقات 
داروی گیاهی برای Phal‏ پس از دریافت گیاه» آنرا به بچه ای در 
شروع دهکده سیر OUS‏ آن بدهید. 

من تشنه هستم: با مردی در درب اول ناحیه لوله ها صحبت کرده و 
برای او آب Фа‏ بیاورید. 

مسافر آغشته به روغن: با مردی در گوشه اتاق متصدی در گاوداری 
صحبت کنید. يك استيك برای آشپز در معدن ذغال سنگ برده و سپس 
يك سانویج برای مسافر بیاورید 

مسافر خندان: با مردی در درب خندان صحبت کنید. بر ای او ساندویج 
تفت شده را بیاورید. 

مسافر نامرئی: با مردی در خانه ورودی دهکده سیرکباز ان صحبت 
کنید. ais‏ ماهی خشك کرده برای اشپز بیاورید. ساندویج را به مسافر 
بدهید ,مسافر گرسنه: با مردی در اتاق ورودی اصلی معبد اب صحبت 
کرده و به او سبد غدا را بدهید, 

کوله پشتی فر اموش شده: ماموریت قبلی را انجام دهید. بالای درخت 
مقدس در گاوداری بروید. همه راه را بسمت راست پرواز کنید. کوله 
پشتی را برداشته و به پایین نردبان بروید. 

برج شجاعت: در ناحیه لوله ها بسمت اولین لوله سفر کنید. به پایین 
نردبان مابین اولین دو مجموعه از زباله های آتش بروید. بسمت راست 
رفته و بروی سکوی کوچك در طرف دیوار بپرید و طلسم شجاعت را 
بردارید. 


برج تقویت کننده: در گاوداری به بالای الاکلنگ معلق بروید. بسمت 
چپ در طرف الاکلنگ بلند و سمت چپ دیوار بلند رفته و طلسم تقویت 
کننده را بردارید. حالا بسمت درب برگردید. 

برج دانش: پایین در سمت چپ جنگل پس از مانعهای زرد رنگ طلسم 
انش sus у ЫМ pl J‏ قرب برگردید. 

دریای سوزان: دشمن را بداخل هر دو دهانه مجسمه بیندازید. 

دریای يخ زده: بسمت Mizuno‏ در ورودی جنگل خندان بروید و به او 
هر دو حفر کننده را بدهید. 

ارتباطات: با Muzino‏ در جنگل خندان صحبت کرده و دو AS‏ يخ را 


به او بدهید. 
غذا دادن به چارلی: در خانه ای در معدن ذغال سنگ يك موز به 
چارلی بدهید. 


چارلی زخمی: با چارلی در ابزار فروشی منطقه گاوداری صحبت و 
به او مرهم زخم را بدهید. 

چارلی کرم خورده: با او در غاری کوچك در پایین درب ارواح در 
جنگل صحبت کنید. پس از تکمیل خوردن سیب زمینی روی کاترپیلار 
EY‏ 

خوردن سیب زمینی: این سیب زمینی از يك الاکلنگ آویزان است. 
بسمت راست الاکلنگ رفته و در پایین زنجیرہ کاترپیلار آنرا بردارید. 
آشیانه یخی پس از خاموشنی آتش: در گاوداری تا انتھا بسمت راست 
بروید. آشیانه را معلق در هوا خواهید دید. روی ان بپرید. در این 
ناحیه, بالای پرنده و سمت چپ يك سکو وجود دارد. راہ خود را به بالا 
معین کردہ و سنگ بزرگ را بسمت راست هل دھید. کرم شب تاب را 
جمع آوری کنید. 

کرم شب تاب یخی: پس از گرفتن اولین کرم شب تاب, بیست عدد از 
این کرمها را برای مردی که در کنار قفس در بالا سمت چپ مدخل 
جنگل ایستاده است بدهید. 

تاریکی مطلق: Jala‏ اولین اتاق پس از هندل دندانه دار در معبد آب 
بروید. برای آن جعبه کرم شب تاب یخی را بیاورید. 

درخت مقدس: سنگ کوچك را در سمت راست سکوی بزرگ بررسی 
چشمه آب معدنی: پس از وارد شدن به Kujara АЙ‏ با Kainen‏ صحبت 
کنید. چشمه را با آب داغ پر کنید. میتوانید آنرا از قابلمه بزرگ در 
ناحیه لوله ها دریافت کنید. 

جمع آوری چهار حیوان وحشی: در گاوداری به پایین سوراخ با 
نردبانی در آن بروید. با شخص مربوطه در آنجا صحبت کنید. برای 
مرد چهار نوع حیوان با عنوانهای خرچنگ, ماهی مرکب, ماهی ساده, 
میگو بیاورید. 

میوه ممنوعه: پس از دادن چهار نوع حیوان, او در باره میوه ای 
صحبت میکند. وارد ناحیه de giaa‏ شده بسمت گاوداری بروید. به بالای 
درخت مقدس رفته و بسمت راست پرواز کنید. به پایین نردبان بپرید. 
آخرین مجسمه ساز: موقعی که مانع یخی در گاوداری به مجسمه ساز 
داده شد راه را برگردید. 


پانل مر سب راست معبد آب ره و روی پدستال پانل ex‏ 
بردارید. برگشته و مجسمه ساز را در گاوداری ملاقات کنید. او بشما 
مجسمه میدهد. انرا برداشته و در پانل مقدس قرار دهید. 

اماده ای یا نه! من آمدم: با دختران در اتاق متصدیان در قله صحبت 
کنید. سه دختر را باید پیدا کنید. یکی در سنگ سخت در سمت راست 
قرار دارد. توپ یخی را برداشته و آنرا به پایین سوراخ پرت کنید. یکی 
در لبه سکوی سمت راست АЙЫЎ dba yi‏ کرم شب تابهای برفی قرار 
دارد. در نزديك جایی که بانو در JUS‏ صخره قرار داشت بایستید. به 
بالای نردبان رفته و بسمت چپ غار بروید. 

А‏ کسی دروغگو است: پس از АЫ‏ ماموریت آماده ای یا نه را تکمیل 
کردید با دختران در اتاق متصدیان صحبت صحبت کنید. 

فرار از :Kujara‏ با مردی در ساحل قله پس از شکست خوك یخی 
صحبت کرده و سه وسیله Kujara‏ را در قله las‏ کنید. ماشین شست و 
شوی :Kujara‏ سعی کنید وارد ماشین شست و شو در قله شوید. با 
مردی در بیرون خانه مجسمه ساز رفته و به ساحل برگردید. 

شستن :Kujara‏ با مردی در ماشین صحبت کرده و № را شروع و 
فیوز ماشین شست و شو: پس از پیدا کردن فیوز بزرگ. آنرا به مردی 
در کنار ماشین شست و شو در بازی کوتاه بدهید. 

يك ماشین شستشوی سخت کننده: با مردی در کنار ماشین شست و شو 
برای بار دوم صحبت کنید. بازی را تکمیل کنید. 

عصای ارواح: سعی MSS‏ وارد دربی با روح در داخل آن شوید. 
هنگامی که او نامرنی است بسمت درب بروید, 

تبدیل باران به سنگ: مجسمه را در شروع منطقه Ёз»‏ خندان- گریان 
بررسی کنید. اب مقدس را روی آن بريزید. 

سوییچی با وسیله :Donglin‏ بداخل درب رفته و مانع را در داخل شيار 
قرار دهید. روی مانع بایستید. 

راز US‏ آبزی: تله US‏ آبزی را شکسته و با پری دریایی در معبد آب 
کشیش بی حرکت: با خوك در نزديك فواره آب در دهکده سیرکیازان 
صحبت کنید. همه گلها را آب маз‏ و بسمت چشمه فواره آب برگردید. 
جمع آوری شکلات یخی: با خوك در خانه کنار پسر بچه با درخواست 
ده صحبت کنید. حدود سی AS‏ شکلات یخی برای او بیاورید. 

توپھایی بسمت خوکها پرتاب کنید: پس از تکمیل ماموریت جمع آوری 
شکلات یخی انرا یاد خواهید گرفت. برای او پنج خوك کوچك بیاورید. 
تومبای کوچك: پس از دریافت خرچنگ به بالا رفته با مردی در کتار 
هندل که چهار چرخ دنده را نگه داشته صحبت کنید. سه عدد چرخ 
دنده دیگر را برای او بیاورید. یکی در منطقه ماهیگیر و قله گاوداری 
و اخری در دهکده سیرکبازان „Чы‏ 

خدمتکاران :Nishiki‏ پس از ماموریت با Nishiki‏ بداخل لاته موشها 
در دهګډه سیزکبار ان رفته و با Bluie‏ صحبت کرده و به معبد موشها 
برگردید. 

حلقه استتنایی: با مردی در گوشه معدن ذغال سنگ پس از شکست 
دي خوك آتشین صحبت کنید و برای مرد АЙ»‏ معدني را بیاورید. 
ОЗ‏ 


Tomb Raider : The Scion 
U.K-Ntsc- Pal- 0.5) 


Select 4452‏ را در حین بازی فشار دھید تا وارد صفحه انتخاب وسایل شوید. سپس کدهای زیر را وارد نمایید| 

رد کردن مرحله: 12 , 82 , L1‏ دایره» مثلث»۱,]» R2‏ ,1.2 بعد از شنیدن صدا دکمه select‏ را زده تا به مرحله بعدی راه پیدا کنید. 

تمام اسلحه ها: L]‏ مثلث» R2‏ , 12 , 12 , 82 دایره 11 . این کدها در نسخه S)‏ ل ) قابل اجرا هستند. 

نکته : دو کد بالا در صورتی قابل اجرا aaa‏ که سیستم کنترل دسته شما روی 1 Control method‏ باشد. برای کنترل دیگر دسته ها کدهای زیر را وارد نمایید 


: (U.K) مرحله رد کردن‎ 
.L2, R2 دایره»‎ › LI, LI Ва › R2 , 12 <= method 1: 
. 12, В2 , L1 ء دایره» مثلث 2بار»‎ R2 , L2 <= method 2 
.L2, В2 , L1 مثلث 2بار؛‎ » RI, R2,L2 <= method 3 
(U.K) تمام اسلحه ها‎ 

. دایره» ابا‎ L2, R2, R2 , 12 « Ca LI <> = method 1 
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برای نسخه ) Ntsc‏ ) جای 12 و R2‏ عوض می شود . 


| ВА » LI, L2, R2, R2 , 12 © yha حمئلث‎ 00 2 
عوض می شود.‎ R2 جای 12 و‎ Ntsc مثلث. — برای نسخه‎ e L1, 12 , R2, R2,L2 81 مثلث‎ <= method 3 


Tomb Raider 2: The Dagger of Xian 
را نگھدارید و بالا را فشار دهید تا يك قدم بجلو بروید. سپس پایین را فشار دهید‎ R2 رد کردن مرحله: نسخه پال: در حین بازی يك شمع روشن کرده و سپس دکمه‎ 
مربع‎ HYL را رها کردہ و جهت راست یا چپ را نگھدارید تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید. بعد از چرخش سریعا‎ R2 تا يك قدم به عقب بردارید. حالا دکمه‎ 

را فشار маз‏ تا يك پرش بجلو بزنید و به مرحله بعدی راه پیدا کنید. 

تمام اسلحه ها: نسخه پال: در حین بازی يك شمع روشن کرده و سپس R2‏ را نگهداشته و بالا را فشار دهید تا يك قدم بجلو بروید. سپس پایین را فشار دھید تا يك 
قدم به عقب بردارید. حالا دکمه ۸2 را رها کردہ و جهت راست یا چپ را نگھدارید تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید. بعد از چرخش سریعا پایین + مربع را 
فشار دهید Ú‏ يك پرش به عقب بزنید و يك صدا بشنوید. حالا تمام اسلحه ها را در اختیار دارید. 

ترکیدن: نسخه پال- ان تی اس سی؛ در حین بازی دکمه 2 را نگهداشته و بالا را فشار دهید تا يك قدم بجلو بردارید سپس پایین را فشار دھید ا يك قدم به عقب 
بروید. حالا دکمه R2‏ را رها کردہ و جهت راست یا چپ را نگھدارید تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید, بعد از چرخش سریعا مربع+ پایین را فشار دهید تا يك 
پرش به عقب بزنید و در همان لحظه منفجر شوید. 

رد کردن مرحله: نسخھ ان تی اس سی: در حین بازی دکمه R2‏ را نگهداشته و چپ را فشار دهید تا يك قدم بسمت چپ بروید بعد راست را فشار دهید تا يك eX‏ 
براست بروید و مجددا جهت چپ را فشار هید تا يك قدم به چپ بروید. سپس جهت پلیین را فشار دھید تا يك قدم به عقب و بعد بالا را فشار هید تا يك قدم بجلو 
بروید. حالا دکمه R2‏ را رها کنید و جهت راست یا چپ را نگهداشته تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید. بعد از چرخش دکمه های مربع+ بالا را فشار دهید و 
در حین زدن این دکمه ها سریعاً دکمه دایرہ را در هوا فشار دهید تا يك پشتك وارو در هوا روبجلو زده و به مرحله بعدی راہ پیدا کنید. 

تمام اسلحه ها: نسخه ان تی اس سی: در حین بازی دکمه 182 را نگهداشته و جهت چپ را فشار دھید تا يك قدم به چپ و بعد راست را فشار маз‏ تا يك eX‏ 
براست و دوباره جهت چپ را فشار دهید تا يك قدم به چپ بروید. سپس جهت پایین را فشار دھید تا يك قدم به عقب و بعد جهت YU‏ را فشار маз‏ تا يك قدم به جلو 
بروید. حالا دکمه R2‏ را رها کردہ و جهت راست یا چپ را نگھدارید تا سه دور متوالی بدور خود بچرخید, بعد از چرخش سریعا دکمه های مربع+ پایین را فشار 
دھید و در حین زدن این دکمه ها سریعا دکمه دایرہ را در هوا فشار маз‏ تا يك پشتك وارو در هوا رو به عقب بزنید و صدایی بشنوید و تمام اسلحه ها را در اختیار 
داشته باشید. i‏ 

کشتن اژدهای معبد در مرحله هفدهم:: در این مرحله وقتی که با اژدھا روبرو cual‏ يك فضای خالی بسیار بزرگ و چندین ستون خواهید دید. در این منطقه 
چندین حوضچه کوچك اب وجود دارد که adl gua‏ بداخل آب رفته و شنا کنید و در زیر آب خشابهای اسلحه UZI‏ و خونهای کوچك و بزرگ را بردارید. برای 
کشتن اژدھا بهتر است بسمت یکی از ستونها رفته و از آنجا بطوری که پشت شما به بغل ستون قرار بگیرد با اسلحه UZI‏ به او شليك کردہ تا او بیھوش شود. او 
جاودانه است اما برای نابودی او يك راه وجود دارد. هر بار که او بزمین می افتد و بیھوش میشودہ باید بسمت او بروید» در شكم او يك نقطه قرمز رنگ خواهید 
دید به آنجا رفته و دکمه ضربدر را بزنید تا يك صحنه از نابودی اژدها ببینید. 
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جواد ضابری و حامد الهامی نژاد از کلوپ دنیای جوان تھران ومسعود قنواتی از ماهشهر استراتژی این بازی را برای ما ارسال داشته اند. 
مرحله اول: کلید در محل فواره را از جای پنجره شکستھ پیدا کنید. پس از باز کردن آن؛ اول کلید باغ را برداشته و سپس از طناب عبور کنیدہ در انجا ابتدا بسمت 
چپ رفته و مگنوم را برداشته و درب قفل دار را با دوربین بشکنید, کلید را بردارید سپس با کلید درب بزرگ را باز کنید. پس از نشان دادن ناقوس با تفتگ 
دوربین دار به آن تیراندازی کنید . درب بالا سمت چپ باز میشود. دکمه داخل آنرا بزنید, درب دیگری باز میشود( زیر ناقوس) در آنجا ابتدا بسمت چپ بروید و 
سیاهی کبوتر را بشکنیدء آنرا بچرخانید سپس بطرف دیگر بروید. دوباره سیاهی کبوتر را شکستھ و آنرا بچرخانید. بطرف درب بروید و لوح را بردارید. 

مرحله دوم: ابتدا سمت چپ رفته و جعبه روی میز را بشکنید. اهرم را برداشته و با آن یکی از دربها را باز کنید. از طناب عبور کردہ سپس چند پرش در مسیر 
است که اگر پایین بیفتید دوباره باید از طناب عبور کنید. پس از رسیدن به محلی که چرخ دنده ها میباشد پایین بیایید و از نردبانی که در محل است بالا بروید. ابتدا 
براست رفتھ و طناب را سه بار بکشید. سپس درست بطرف مقابل رفته و طناب دیگر را بکشید بطرف نشان دادہ شده بروید» کلید در همان اطراف است. آترا در 
پایین مجسمه استفاده کنید. مسیر را ادامه داده» به چشمهای غول تیر بزنید و لوح را بردارید و در فا لاب چرخ دنده ای (فلكه) میبینید. آنرا باید در محل غول 
استفاده کنید. راه خود را ادامه دهید( از فاضلاب) تا به غول دیگری بزسید, انرا با تیر بزنید سپس بطرف . شده بروید. لوح را برداشته و با شد 
بجنگید. سپس اژدها را کشته و لوحها را استفاده کردہ و وارد شوید. Ë‏ 

مرحله سوم: مستقیم بجلو رفته» سنگهای زیر پایتان خالی میشود. از نردبان پایین آمده دیوار را دور بزنید. کلید را زده برگردید و از سقف پایین بروید МЕ‏ دیگر 
را بزنید. از نردبان بالا رفته کلید پشت درب را بردارید. راہ خود را ادامه دهید تا به محوطه ای بزرگ برسید» در آنجا سمت چپ طناب را سه بار بکشید. سنگی 
بالا می آید. سریع راه خود را بطرف آن پیدا کنید, کلید روی آنرا برداشته و با کید قبلی ترکیب کنید. بطرف مقابل بروید. پس از دیدن دمو مستقیم رفته و از کلید 
استفاده کردہ سریع برگردید و در سنگ مقابل آن بایستید. پس از پرش و لبه گیری از سوراخ بیرون بیایید. مرد را کشته با کلید او درب را باز کنید و غول را 
بکشید. با کلیدی که پیدا مکنید درب دیگر را باز کردہ و جلوتر لوح را بردارید. . 

مرحله چهارم: کمد را در محوطه Ui‏ پیدا کنید. با کلید درون آن درب را باز کنید. در بالا کارت را پیدا کردہ با آن درب کارتن را باز کنید, پس از انجام چند 
پرش بطرف اتاق کنترل جرثقیل بروید. پس از دمو بطرف محل باز شده بروید. ابتدا بچپ رفته» درب کارتن را باز کنید. مرد را کشته» کلید آنرا بردارید. این اتاق 
را بیاد داشته باشید( محل گذاشتن فیوز) به دوراهی برگشته براه دیگر بروید و درب را باز کردہ درب کارتن پایین را باز کنید. از داخل کمدھا فیوز را بردارید و 
به محل گذاشتن فیوز بروید. انرا استفاده کنید. سوییچ درون درب را بزنید بطرف جرثقیل جابجا شده بروید, از آن بالا رفته و روی زیردریایی بپرید. 

مرحله پنجم: اهرم را برداشته و درب شكسته شدہ را باز کنید. در دومین محلی که از دیوار آویزان میشوید بطرف چپ بروید. درب روی زمین را باز کنید و 
باطری را برداشته راہ خود را ادامه دهید. در آشپزخانه آرام به پشت آشپز رفته و او را با اهرم بکشید. پس از برداشتن پیستول در محل سالن زیردریایی به چپ 
بروید. در آنجا باطری دیگر را در محل جعبه ها بردارید سپس به سالن ہرگردید. راہ دیگر را رفته در اتاق سمت راست درب سقف را باز کنید. وارد اتاق دیگر 
شده جاباطری را برداشته و از راہ دیگر بروید, ہسمت محل لباس غواص ها رفته در یکی از اتاقها جاباطری و سپس باتریها را استفاده کنید 


مرحله ششم: اکنون در زیر آب هستید. بطرف چپ بروید. در میان صخرہ ها راه کوچکی وجود دارد. بطرف آن رفته و سپس وارد سوراخ بزرگ شوید. راه خود 
را ادامه داده تا به صندوق برسید. پس از دیدن دمو لباس شما خراب میشود, مجبور هستید سریع به محل زیردریایی برگردید. 

مرحله هفتم: مستقیم بجلو رفته و از روی آتش ہپرید, در اینجا از روی میزها بروید چون آب برق دارد, بطرف راہ دررو بروید و سمت راست مرد را کشتھ و 
کارت آنرا بردارید, دوباره از روی اتش ہپرید؛ دو کارتن را باز کنید, سپس از نردبان راه را مستقیم ادامه دهید. فعلا بسمت چپ نروید. در این اتاق (اتاق کنترل) 
سمت چپ. بالا یکی از دریچھ ها کمی کج است. آنرا بشکنید. داخل شده و درون اتاقی که به آن میرسد برق را با کشیدن دستگیرہ قطع کنید. به اتاق کنترل بازگشته 
دربی را که حلقه روی آن است باز کنید, پس از دیدن دمو کلید را برداشته و برگردید. حال به اتاقی که قبلا داخل آن نشده اید رفته و کپسول را برداشتھ از نردبان 
پایین بروید. درب انتهای راهرو که سیمهایی از آن آویزان است را باز کنید, کپسول دیگر را از کمد برداشته و به اتاق کنترل برگردید. از نردبان نزديك مرد بالا 
رفته کپسولھا را استفاده کنید. 

مرحله هسشتم: بجلو رفته در پایین روی زمین يك برآمدگی میبینید. روی آن پریدہ و از شیب چپ آویزان شوید. راه خود را تا انتها ادامه داده بروی شیب دیگر 
بپرید و از لبه آن آویزان شوید. راہ خود را تا سوراخ ادامه داده پس از گرفتن سقف بجلو بروید. پس از دید دمو در آن محوطه از سقف گرفته و در انتها خود را از 


=. 


بالا بداخل اب بیند ازید. پس از بیرون آمدن از اب به محل آتش برگشته و از سوراخ دیگر وارد شوید. کمان را برداشته و در مقابل سنگها استفاده کنید. چوب را از 
روی زمین برداشتھ و در یکی از قبرها مشعل را بردارید. آنرا روشن کنید و از سوراخ عمیق پایین بیندازید. از نردبان پایین رفتھ در اتاق آخر سقف را آتش بزنید 
و قلب را بردارید. پس از دیدن دمو از نردبان بالا رفته» سمت راست محلی برای استفاده از قلب است. وارد درب باز شده شوید و راہ خود را ادامه دھید تا به 
انتهای مرحله بر سید 

مرحله نهم: در این مر حله ابتدا سه شاسی را به ترتیب بزنید. daa‏ چپ راست. سپس بسمت درب رفته پودر را برداشته آنرا در محل آتش JUS‏ کلیدها استفاده 
کنید. وارد درب باز شده شوید و از سوراخ خود را بیندازید تا وارد آب شوید. از آب بیرون آمده و وارد O‏ راه شوید. دستگیره را بکشید و راه را ادامه دهید. از 
راهرو بالا رفته به اولین راه وارد شوید. از طرف دیگر خارج شده( لازم نیست دستگیره را بکشید) از راهرو بالا بروید. کتاب را در راه برداشته بطرف درب 
بروید. در اینجا فقط نور را دنبال کنید تا به انتهای Als ja‏ برسید. 

مرحله دهم: ابتدا به چپ رفته و از طناب برای پریدن به محل مشعل استفاده کنید. مشعل را روشن کرده و در محل کوچك بياندازید. دوباره طناب را گرفته و 
بطرف مخالف بپرید. اهرم را برداشته و بار دیگر طناب را بگیرید و به مقابل بپرید. در اینجا چند پرش پشت سر هم را باید انجام دهید. سپس لبه را دنبال کنید. 
پس از دمو مستقیم بروید. پس از دموی دیگر راه خود را بسمت آسیاب پیدا کنید. زیر آب سنگی وجود دارد که موجودی از آن محافظت میکند. باید تلاش کنید 
موقعی که آن موجود از سنگ دور است آنرا بردارید سپس بطرف قفس بروید و آنرا استفاده کنید. سپس داخل رفته و دستگیره چرخشی را چند بار بکشید. پس از 
چند پرش سریع بطرف درب باز شده بروید چون زود بسته ميشود. اینجا در بالا دستگیره ای وجود دارد آنرا بکشید. آسیاب متوقف میشود. در مسیر آب شنا کرده 
در راه باریکی که به چرخ آسیاب aa ма‏ از لبه بالا بروید. پس از چند پرش Jala‏ سوراخ شده و دستگیره را بکشید( جایی که وارد میشوید طناب روبرو را که 
گرفتی» سمت چپ میله را کنده» زیر سکو يك سوراخ است). 

مرحله یازدهم: سمت چپ رفته» JUS‏ کولر را بشکنید و پس از عبور از لیزرها بطرف چپ بروید. در پایین يك چکش پیدا کرده بطرف ابتدای مرحله برگردید و 
از نردبان بالا بروید. درب را با چکش باز کرده از نردبان بالا بروید و کانال کولر را بشکنید. از سوراخ بیرون آمده دشمنان را بکشید و کارت را بردارید. از 
آسانسور پایین آمده و درب کارتن را باز کنید. سوییچ آنرا بزنید و بطرف راهرو بروید. در انتهای راه وارد اتاقی میشوید که لباسهای نارنجی را دارد. یکی از 
سوییچها را بزنید. دیسك را برداشته از آسانسور بالا آمده دیسك را در انتهای راهرو استفاده کنید. از طناب پایین بروید» مرد را با برداشتن داروی بیهوشی و 
دستمال بکشید. راہ را ادامه داده و دشمنان را بکشید. دیسك را برداشته و در محل مشخص شده استفاده کنید. سپس وارد محلی میشوید که آدمی با لباس نارنجی 
مشغول کار است. او را نکشید. با تفنگ بطرف او رفته پس از دیدن دمو وارد مسیر شده در اتاق کنترل دستگیره را بکشید و سریع بطرف لوح بروید. آنرا برداشته 
و بطرف درب باز شده بروید. | А f j‏ 

مرحله دوازدهم: جلو رفته و سمت چپ تفنگ را بگذارید. راہ را ادامه داده بطرف درب رمزدار بروید. برای پیدا کردن رمز ان باید پارچه و داروی بیھوشی را 
پیدا کنید. نگھبان را کشتھ و کارت را از یکی از اتاقها بردارید. رمز را روی آن پیدا کنید. وارد دستشویی مردانه شوید؛ درب اول را باز کردہ و درب سقفی را باز 
کنید. راہ را ادامه داده از نردبان پایین رفته و از میله بالا بروید و در بالای آن به پشت سر بپرید. با استفاده از میله به جلو روی آسانسورها بپرید. درب روی 
زمین را باز کنید. وارد آسانسور دیگر شده و دکمه آسانسور را بزنید. دوبار دیگر آنرا بزنید. حالا در پایین هستید. با استفاده از Аа‏ هاو نردبان به بالا بروید. در 
بالا بعد از پرش وارد سوراخ شوید. از روی شیبھا aba‏ را بگیرید و از طناب عبور کنید, راہ را ادامه داده تا به محلی برسید که شخصی شما را هدف میگیرد. از 
نردبان بالا رفته سوییچ را بزنید و وارد درب شوید. جلوتر سمت چپ رفته و وارد محلی میشوید که دیسك لازم دارد. بطرف جعبه ها رفته درب بالای سقف را باز 
کنید. دکمه را زده و به محل جعبه ها برگردید و جعبه درست را باز کنید. دیسك را استفاده کردہ و لوح را در محل مشخص شدہ بگذارید. از سوراخ بیرون بروید. 
در ادامه از پنجره سمت چپ رمز درب را هنگاميكه مردی آنرا میزند با دوربین ببینید(1672) و وارد آن محل شوید. سوییچ را زده راہ را ادامه دھید. تفنگتان را 
بردارید و کپسول را با آن بزنید. 

مرحله سیزدھم: از پلكان بالا بروید. در طی уша‏ بعضی جاها خراب میشود. در بالا سوراخ مشخص را با لگد خراب کنید. در قسمت لیزرها شیرفلکھ را بزنید. 
از لیزرھا گذشته و با آسانسور پایین بروید. تفنگ پرتاب کننده را بردارید. در اتاق برروی شبكه سقفها طناب پرتاب کنید و با استفاده از طناب از اتاق بیرون 
بروید. به محل پلکان برگردید. دوباره از تفنگ پرتاب کننده استفاده کنید( تیر آن در محلی قبل از لیزرها میباشد). با استفاده از طناب به روبرو بپرید. پس از پریدن 
از آتش بالا بروید. از لبه دیگر پایین آمده و با آسانسور بالا بروید, با استفاده از طناب یکی از ادمها» به سکوی مقابل پریدہ و وارد دریچھ بالا شوید. براست رفته از 
JUS‏ کولر بیرون می آیید. روی سکو بپرید و شیر فلکه را بزنید, آدم آهنی را بزنید. اکنون آب برق دارد. از شیبها بالا رفته و تیری که در بالا میباشد بردارید. 
طتاب را از سقف آویزان کنید. وارد راہ روبرو شده آب را قطع کرده و برگردید. کلید را برداشته و دوباره کلید وصل آب را بزنید. سپس وارد کانال کولر شده و 
مستقیم به محلی که هلیکوپتر تیراندازی میکند بروید. سوییچ را زده و تمام راه را برگردید. از اینجا به بعد باید خیلی سریع عمل کنید و از مسیرهای خراب شده 
توسط هلیکویتر» بیرید. وارد راه سمت ر است شوید. ( در این قسمت مردی دنبال شما میباشد که باید او را زندانی کنید) راه را ادامه داده در دوراهی بطرف چپ 
بروید تا به کلید برسید و بعد از وارد شدن مرد به اتاق دستگیره را بزنید تا زندانی شود. وارد اتاق گازها شده با زدن دو دستگیره گاز را به اتاق مرد زنداتی 
بفرستید. سپس بطرف اتاق رفته و نصف دیگر کلید را بردارید. حالا به محلی که ابتدا سر خوردید برگشته و از نردبان بالا رفته و به محل طنابها aa s‏ کلیدها را 
ترکیب کنید و آنرا استفاده کرده بطرف درب باز شده بروید. 

باز کردن Special Features‏ در alfa «tcd‏ ورژن: در بازی Select‏ را زده وروی «Тітех-ТМХ‏ نگه داریدء پایین +دایر eL1+L2+R1+R2+‏ سپس eta‏ 
را بزنید. بازی را Quit‏ کردہ در صفحه اصلی باز کنید Jo Special Features‏ 

همه اسلحه ЦА‏ تیر بینهایت» 9 :medikits‏ در صفحه تجھیزات روی «Типех-ТМХ‏ نگه دارید» 1117127817۳2 بالاء ومتلث را بزنید. برای های beta‏ 


0 _ را انجام دهید.‎ YL عمل‎ Small Medipak روک‎ version 
Large واءط ورژن عمل بالا راروي‎ CD پايين ومثلث را بزنید, در‎ ٢1112-01782 نگه دارید‎ «Типех-ТМХ تمام آیتمھا: در صفحه تجھیزات روی‎ 


1 نجام دهید. 
دیدن دومین داستان: Base‏ 6 : در منوی اصلی روی New Game‏ 11 را نگه داشته و ضربدر رابزنید. برای دیدن سومین داستان ) «(Third Story‏ 
2 را نگه داشته و ضربدر را بزنید. برای دیدن چهارمین داستان ) (Tower Block‏ 11 را نگه داشته و ضربدر را بزنید. 

تمام اسلحه ИА‏ تیر نامحدود و 311166 01: : در صفحه Inventory‏ روی ¿Small Medikit‏ همزمان نگه دارید 111127101112 + بالا . 

تمام آیتمها: در صفحه Inventory‏ روی Large Medikit‏ همزمان نگه دارید +LI+L2+RI+R2‏ پایین, 

Select +R2 درصفحه اصلی بزنید‎ View FMV Sequences 


۹0088720 5 
800A7306 9 


Game Shark Codes (Alpha Version) 


Infinite Flares ОАО РЕ — 
Have Venus Symbol (First Mission) سر رت‎ 


00۸730۸ 0001 
80047334 ۳٣ 
800۸73136 ۶۳ 
800A7338 FFFF 
Have LaserSight 800А733А FFFF 


Infinite Grappling Gun Ammo 8 
Tomb Raider: The Last Revelation 


319 


Have Mars Symbol (First Mission 
ave Crowbar 


Infinite Wide Shot Shotgun Ammo 800۸7338 ۶۴۶۴ — | 


= 


عوض کردن مرحله: در بازی رو به شمال ایستادہ ؛ Select‏ را زده و روی 
Load Game‏ دکمه های مربع 1١27٨۱۸2۳‏ را با هم نگهداشته»ء سپس 

همر مان دسته بالا و مثلٹ را بزنید, 

برای رو به شمال ایستادنء سمت قرمز عقربه قطب نما باید بطرف YL‏ باشد و 
بھترین حالت برای عمل کردن کد زمانی است که بسمت شمال از سكو یا بلندی 
بالا رفته و بدون آنکھ حرکتی انجام دھید؛ ایستادہ و Select‏ را زد و کد را وارد 
گرفتن کلیدھا: اگر کد بالا را روی Large Medipack‏ و دستھ پایین مثلث را 

بزنید کلیدھا را aal‏ گرفت. برای ورژن دیگر بطریقه زیر عمل کنید. 

رد کردن مرحله: روی Load‏ رفته و بزنید. 1] + 12 + 11[ + 2 + 
بالاء مثلث. 

تمام اسلحه ها ی بینهایت وخون بینھایت : روی خون کوچك رفته و 
بزنید, + 1.] + 2] RI‏ + 12 بالا ء مثلث. دوباره وارد صفحه انتخاب 
وسایل شوید Ú‏ تمام اسلحه ها را بینهایت در اختیار داشته باشید. 

تمام کلیدها و وسایل: روی خون بزرگ رفته و بزنید .+ + 81 + ۸2 
LI‏ + 12 پایین » متلث. سپس وارد صفحه انتخاب وسایل شوید تا تمام 
وسایل و کلیدها را در اختیار داشته باشید. 

پس از اتمام صحبتهای پیرمرد» سمت چپ روی ستون کوتاه رفته و جمجمه 
طلایی را برداشته به جلو رفته و دوباره به حرفهای پیرمرد گوش دهید. به 
پایین سمت راست. جایی که پیرمرد قرار دارد بروید. به جلو رفته تا پیرمرد 
کلید را فعال coa S‏ سیخها را از بین ببرد. از مکان سیخها عبور کرده بجلو 
بروید. پیرمرد به شما خواهد گفت» بدخل آب بپرید. این کار را کرده و درمحل 
کم عمق آب. جمجمه طلایی را بردارید. از آب بیرون آمده بطرف شکاف 
کوچك پرش زده و به جلو بروید. در اتاق بعدی بطرف دیگر ستون بروید. يك 
گراز وحشی به شما حمله میکند» پیرمرد او را از پای در می آورد. در اینجا 
پیرمرد به شما میگوید که چگونه پرش بزنید. به هیچ عنوان نگران نباشید» اگر 
احیانا به پایین افتادید» مجددا از مکان دیگری میتوانید به بالای آبشار بیایید. از 
شكاف پریدہ بدنبال پیرمرد بروید. در قسمت بعدی يك پرش استاندارد باید 
بزنید, به جلو رفته سعی کنید بپرید. در قسمت بعدی به عقب رفته و يك پرش 
بلند با استفاده از دویدن» بزنید و سپس دکمه ضربدر را نگه دارید و سپس 
بطرف ستون سمت راست بروید. پیرمرد را دنبال کنید. دوباره این حرکتهای 
استاندارد را ado‏ انجام دهید. به پایین افتاده و دوباره به حرفهای پیرمرد گوش 
دهید. در حوضچه کوچك شنا کنید. در قسمت پایین حوضچه بسمت چپ رفته» 
جمجمه طلایی را بردارید. در قسمت چپ این ناحیه يك خون کوچك و بزرگ 
قرار دارد. به آنجا رفته و آنها را بردارید. خارج شده به بالای آب بیایید. 
پیرمرد داخل يك سالن dla S‏ میدود. او را دتبال کنید. اهرم را با استفاده 
از ضربدر به کناری بکشید تا راه بازشود. به بالای نردبان رفته بسمت چپ 
بروید تا به قسمت دیگر برسید و از دکمه ضربدر استفاده کنید تا آن را بگیرید. 
در بالای نردبان يك اهرم دیگر وجود دارد و بسمت راست بروید با استفاده از 
ضربدر ان را بکشید. به پایین نردبان co y‏ وارد يك سالن کوچك شوید که در 
سمت ر اسنتان قرار دارد. پیر مرد را دنبال کنید. در قسمت بعدی يك تردبان 
سقفی وجود دارد» دکمه مربع را بزنید و سپس دکمه مربع را سریعا نگه دارید. 
بطرف دیگر نردبان سقفی رفته» پیرمرد را دنبال کنید. يك گراز وحشی در 
مسیرتان قرار دارد. از قدرت انرژی دانمي(نگه داشتن (R2‏ استفاده کنید تا 
بطرف دیگر بروید. پیرمرد گراز را ميكشد. پیرمرد را دنبال کنید و در آخر 
این قسمت وارد يك سالن کوتاه شوید. در ورودی بعدی يك اتاق با دو مجسمه 
قرمز رنگ در سمت راست و چپ آن وجود دارد. يك راه در مابین این دو 
مجسمه قرار دارد به آنجا بروید. سمت راست رفته» در قسمت بعدی يك ستون 
بلند قرار دارد. جمجمه طلایی را از پشت ستون بردارید. سرتاسر راه را 
بسمت دیگر سالن در بالای صفحه بروید. به آرامی از سیخها عبور کنید. وارد 
اتاق بعدی شده» به حرفهای پیرمرد گوش دهید. 2. را گرفته و خمیده از این 
قسمت باريك و تنگ رد شوید. سمت چپ جمجمه طلایی را بردارید. در نزديك 
جایی که جمجمه طلایی را برداشتید يك راه در روبرویتان قرار دارد به آنجا 
بروید. در قسمت بعدی يك صحنه خواهید دید. مردی اسکلت شده و به سیخی 
4‚ کرده است. يك کوله پشتی در آنجا قرار دارد که Lara‏ آنرا برای خود 
برمیدارد. سمت چپ يك اهرم وجود دارد. به آنجا رفته» با استفاده از 
ضربدراهرم را بکشید. يك چرخ غلتان بطرف دیگر می اید و شما میتوانید با 
iu ай ым‏ تر ازیو مب 
سیا و еген cr‏ تیوه بلاق ان شنت روند Sh‏ 
استفاده از انرڑی سرعت از انجا عبور يد به با هی ای »29 
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تنگنای کوچك وجود دارد با استفاده از فن چهار دست و پا بطرف دیگر اتاق 
بروید. در قسمت بعدی به بالای لجن زار بروید؛ جایی که پیرمرد در بالای آن 
ایستادہ است. به بالای ستون پریدہ و او را دنبال کنید تا يك جمجمه طلایی 
دیگر را بردارید, در نزديك دو مجسمه غول پيكر قرمزرنگ» يك نور ضعیف 
روی دیوار ЛЯ‏ دارد. پیرمرد را تا پایین А‏ ها دنبال کنید. داخل اتاقی شرید 
که يك حوضچه در وسط آن قرار دارد و يك منطقه وسیع در گوشه و JUS‏ آن, 
مجددا شما باید يك منطقه دیگر را باز کنید. به حرفهای پیرمرد گوش دهید. 
بسمت راست نگاه کرده و به بالای ستون کوچك بروید و به بالای دیوار قھوہ 
ای رنگ بروید, در بالای این ستون دکمه ضربدر را زده و نگه دارید سپس 
2 را بزنید تا داخل تنگنا شوید . شکاف کوچك را پیدا کرده به آنجا بروید. 
وقتی به منطقه بارانی میرسید» بسمت ر است بروید. به آنطرف ستون جایی که 
يك ریسمان زرد رنگ میبینید بروید. روبروی ریسمان ایستاده» بدوید و 3398( 
دکمه ضربدر را نگاه دارید تا ریسمان را بگیرید. يك جست و خیز خواهید 
داشت. دکمه وچ را فشار دهید تا جست و уз‏ کنید. وقتی شتاب ریسمان بیشتر 
شد ضربدر را رها کنید. حالا بسمت ر است رفته» سویچ اهرمی شکل را بکشید 
تا يك درب باز شود. به آن قسمت بروید. برای رفتن به پایین این قسمت دکمه 
1(قدم زدن) را نگاه دارید و به عقب برگردید. پایین آمده دکمه ضربدر را 
نگاه دارید و رها کنید تا به پایین این قسمت بیفتید. پیرمرد را دنبال کنید. بعد 
از اتمام صحنه شما به مرحله بعدی راہ پیدا میکنید. نکته: بعد از اينکه کار با 
ریسمان را تمام کردید به انتهای مرحله اول میرسید و وارد مرحله دوم که يك 
بازی مسابقه ای است میشوید و احتیاجی به توضیح ندارد. 

مرحله دوم: Tomb Of Seth‏ در این مرحله بزرگ شده اید و اسلحه تان را نیز 
همراه دارید. چیزهای دیگری را نیز میتوانید از این مرحله به بعد بدست 
آورید. شمع را در سمت چپ برداشته» به جلوبروید. سمت چپ نزديك تار 
عنکبوت شمم را بردارید. در پایین» اسلحه Shotgun‏ را برداشته و نگاه کنید به 
راهزن قرمز پوش که يك مشعل را توسط فندك دارد روشن ميكند. حالا بسمت 
چپ بروید. قسمت پایین» خون بزرگ را بردارید. به راهزن قرمز پوش نگاه 
کنید که به اتاقی میرود و يك خرچنگ راہ او را میبندد. شما خرچنگ را 
نکشید» اجازه دهید خود راهزن با مشعلش خرچنگ را نابود سازد. در اتاق 
بعدی که يك منطقه تاريك میباشد به خرچنگهای کوچك شليك کنید و آنها را 
نابود سازید. بار دیگر راهزن قرمز پوش به این قسمت آمده و مشعل دیگری 
روشن میکند. بسمت راست بروید تا اجازه دهید راهزن بسمت چپ رفته و 
داخل چاله ای برود. شما نیز داخل سوراخ رفته و خرچنگها را بکشید. پس از 
بیرون آمدن از سوراخ يك سگ به شما حمله خواهد کرد. آترا کشته و خون 
بزرگ را بردارید. به پایین بپرید و داخل يك راهروی باريك بنفش رنگ شوید 
که به يك اتاق منتهی میشود. 

وارد اتاق شوید. راهزن قرمز پوش بعضی چیزها را روشن میکند. يك 
خرچنگ سر راہ راهزن قرار میگیرد» آنرا بکشید و بسمت راست نگاه کنید. 
جعبه های کوچك داخل دیوار را بررسی aS‏ تا يك خون بزرگ دریافت کنید. 
حالا بسمت چپ بروید» جعبه dla jS‏ روی دیوار را فشار دهید. در اینجا دیوار 
دیگری قرار دارد که در سمت چپ آن راهی وجود دارد. به آنجا رفته و داخل 
شوید. از محل شنزار عبور کرده و خون کوچك را بردارید. بطرف دیگر 
شنزار رفته و از روی سکوی موزه» کلید طلایی را بردارید. حالا به بالای اتاق 
برگردید» جایی که راهزن قرمز پوش در آنجا قرار داشت. او را تا پایین دنبال 
cis‏ میبینید که او يك منطقه ای را روشن میکند. اینکار باعث میشود که تله 
هایی از کار بیفتند. از این منطقه عبور کنید. بطرف سکوی موزه رفته و کلید 
طلایی دیگر را بردارید. دو 34$ را با Ч)‏ فرمان (Combine‏ هم ترکیب MS‏ 
برگردید داخل اتاق اصلی در سمت راست خود» يك سمبل روی دیوار خواهید 
دید که کلید را باید آنجا استفاده کنید تا درب باز شود. داخل شده راهزن را 
دنبال کنید. او را كمك کنید تا سگهای موذی را نابود کند. او را تا بالای 
ستونهای پله ای Qui USA‏ کرده و از آنجا بالا بروید تا داخل يك اتاق شوید. 
پس از دیدن صحنه» راهزن را دنبال کنید تا داخل اتاق دیگری شوید. او اکنون 
در حال دویدن بطرفی میباشد. او را تا اتاق جدید دنبال کنید. پس از تشکیل 
گدازه های آتش وارد درب باز شده شوید, در انتهای راه سمت ر است به پایین 
سوراخ پریده و خرن کوچك را برداشته جلو بروید. از سوراخ بیرون پریده و 

بسمت چپ بروید. وارد اتاق شوید. راهزن نمیتواند از دروازه بسته عبور کند. 

بنابر این بسمت راست رفته و از تمام سالن عبور کنید تا به اتاق دیگر بروید. 

در این قسمت يك زنجیر قرار دارد که بايد آترا فشار دهید تا درب دروازه 

برای راهزن باز شود. بار دیگر او از این قسمت عبور میکند و آب را با مشعل 

qiia,‏ میکنه که به کي dle ОАР‏ اين اتاق را ترك کرده راهرو را دنبال 

کنید. خشاب m‏ اوہ در این راهرو يك زنجیر دیگر در بالای پلکان 

قرار دارد که میتوانید ان را فشار دهید.اکنون میتوانید وارد اتاقی که بسته بود 


شوید. در اینجا xo‏ از روی اشیای نورانی بپرید تا دروازه روبرویتان باز شود 
و کلید ساعت شنی را بردارید. زنجیر را فشار دهید تا شیئ ها روشن شوند. 


سپس بترتیب از شماره يك تا پنج از داخل شیئ نورانی بروید. 
x‏ 
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سپس درو ازه باز شده» gua‏ انید ساعت شئی را بردارید, با برداشتن ساعت شنی 
قسمت دیگر دروازه باز میشود و میتوانید وارد اتاق دیگر شوید. از این اتاق 
خارج شده و وارد مکانی با يك تیه شنی و يك مجسمه قو چ طلایی شوید. از این 
اتاق بیرون رفته» راهزن قرمز پوش منتظر شماست. او را دنبال کنید. او به 
اتاق دیگر رفته و از مشعل خود بر ای باز کردن درب استفاده میکند. صحنه 
دویدن او را خواهید دید. وارد سالن جدید شوید و او را دنبال aS‏ تا به اتاق 
دیگری با يك ستون بزرگ در وسط آن برسید, به بالای ستون رفته و از ساعت 
شنی روی دستان مجسمه استفاده کنید تا صحنه ای ببینید. بعد از اتمام صحنه 
تمام این منطقه پر از شن میشود. Yla‏ بسمت چپ رفته و از بالای‌ستون خار ج 
شوید. به جایی بروید که يك تپه شنی با يك مجسمه قوچ طلایی در آن قرار 
داشت. نگاه کنید به دهان بزرگ روی سر مجسمه. به بالای ستون رفته با 
استفاده از 12 وارد تنگنا شده از آن уус‏ کرده و به پایین بیفتید. تا انتهای سالن 

تاريك را دنبال 55 و به مرحله بعدی بروید. 
مرحله سوم Burial Chambers‏ محل اجساد : اینجا در اتاقی هستید با يك اهرم 
و دو سر از مجسمه قوچهای وحشي. اهرم را بکشید تا دروازه روبرویتان باز 
شود. وارد دروازه شوید و به اتاقی دیگر بروید. در این قسمت دروازه دو 
مجسمه در سمت ر است و چپ قرار دارند. به پایین سر خورده و سریعا کلید را 
بردارید. تا موقعی که سیخکها نمایان نشده اند بسمت چپ بطور زاویه بسته 
بپرید تا نجات پیدا کنید. حالا رو به جلو رفته لیز بخورید و خشاب Shitgun‏ را 
بردارید تا دروازه باز شود. در قسمت بعدی يك سالن میباشد» دو مجسمه در 
e JUS‏ ها قرار دارند. در اینجا تله های فراوانی وجود دارد. از این قسمتها با 
احتیاط عبور کنید. برای عبور از این تله ها وقتی سیخکها ناپدید میشوند باید 
ә‏ از این مکانها عبور کنید. پس از عبور بسمت راست بطرف سالنی بروید 
که اتاقی با دو گلدان در آن وجود دارد. يك راهروی طولانی و مستقیم. مستقیما 
بجلو بروید. پس از عبور از سیخکها و لیز خوردن به پایین بايد در سمت چپ 
روی حفره دیوارء کلید را قرار دهید. بعد از قرار دادن کلید. سیخکهای روی 
ستونهای جلو راهتان بصورت چرخشی بکار میافتند. شما باید برای مدت 
کوتاهی بروی ستونها بپرید و وقتی که این سیخکها بطرف شما می آیند از 
روی آنها بپرید. بسمت چپ رفته و به آنسوی ستون بپرید. این قسمت را دنبال 
55 تا اتاق جدیدی که مانند دخمه میباشد را ببینید. صحنه ای мА! уз‏ دید از يك 
موجود غول پیکر مومیایی شده در بالای اتاق Ankh‏ که يك جواهر بسیار 
بزرگ در بالای آن قرار دارد. در قسمت دیگر این اتاق بدوید و راهرو را 
دنبال ass‏ يك اتاق با سه عدد تابوت سنگی خواهید دید. يك مجسمه نشسته» در 
پایین این تابوتهای سنگی وجود دارد. سمت چپ» خون کوچك را بردارید و از 
جلوی این تابوتهای سنگی بسمت راست رفته و به پایین بروید تا به منطقه 
جدیدی برسید. در این منطقه سبز رنگ يك جای مخفی با يك خون کوچك و 
بعضی از خشابهای اسلحه وجود دارد. حالا برگردید به اتاقی که بودید و Lara‏ 
بصورت اتوماتیکو ار بسمت صندوق میرود و آن را باز کرده يك شیئ نورانی 
از آن خارج میشود و يك مایم قرمز از آن جاری شده به پایین جواهر میریزد. 
فرعون در باره کلید Amulet of Horus‏ صحبت میکند. در حوالی این اتاق 
جایی که يك شیئ مخفی را پیدا JS‏ 333( تابوتهای سنگی باز میشوند و اجساد 
مومیایی شده از آن خار ج میشوند. در این قسمت يك گودال وجود دارد» درون 
آن بیفتید. يك مجسمه بزرگ در مرکز اتاق قرار دارد. مجسمه را به انتهای 
ЛЯ‏ قرمز رنگ قرار sas‏ تا يك تابوت سنگی باز شود و يك راه ببینید. این 
راهروی کوچك را دنبال کنید تا درون يك منطقه تاريك بیفتید, این منطقه را 
دنبال کرده تا به يك اتاق بزرگ قرمز رنگ برسید. در سمت چپ يك سگ 
بطرف شما خواهد دوید» آنرا بکشید. سپس بسمت راست رفته» سگ دیگر را 
نیز نابود کنید. بسمت چپ رفته تا داخل يك گودال ela jS‏ بیفتید. خون بزرگ را 
GU‏ بردارید. بسمت دو ستون رفته تا این منطقه را ترك کنید. اکنون بسمت 
راست. بطرف مرکز اتاق» جایی که چندین رسم خاص روی دیوار و يك درب 
وجود دارد بروید. وارد این قسمت شده و بطرف مانعها بروید AS‏ شما را به 
قسمت دیگری میاندازند. در اینجا يك جسد مرده و يك درب خاص در سمت 


راستتان وجود دارد. برگردید به قسمت خودتان. جایی که سقوط کردید و خون 
بزرگ را برداشتید. بطرف اتاقی بروید که دو مجسمه نشسته در آن قرار دارد 
و يك نردبان که باید از آن بالا بروید. پس از بالا رفتن از نردبان وارد اتاقی 
میشوید با دو گلدان. بطرف گلدان بزرگ بروید. داخل اتاق Peda Stal‏ در سمت 
چېتان» کلید را بردارید. بعد از برداشتن lS‏ دو مومیایی ظاهر میشوند. از این 
مکان لیز خورده بسمت چپ بروید. همه راه را به عقب بدوید و در سمت چپ 
یك مکان بی خطر وجود دارد. به بالای ستون کوچك پریده بسمت ر است رفته 
به پایین بیفتید. اگر بدوید يك شیی از بالا به پایین می افتد. در این قسمت قبل از 
اینکھ شیئ بیفتد بسمت راست رفته خون بزرگ را بردارید. راه کوچك را دنبال 
کنید. همه راه را بسمت چپ برگردید. يك حالت پشتك(پابین +مربع) انجام دهید 
تا به منطفه بیخطر برسید. بسمت راست رفته پایین بیفتید تا به اتاق بزرگ 
قرمز رنگ برسید. برگردید به جایی که يك نردبان بزرگ قرار داشت و شما 
از آن بالا رفتید. در سمت چپ از پل عبور کنید و به اتاق جایی که پله های 
بزرگی قرار دارد بروید. دو سگ سیاه را کشته به بالای پله ها بروید. يك شیئ 
از بالا به پایین میافتدء سپس از حالت پشتك استفاده کنید. به پایین ر اهرو رفته و 
به داخل اتاقی که ais‏ سيخك در آن است بیفتید. سمت راست به بالای دو ستون 
کوچك بروید. روی ستون دوم رفته و بطرف دیگر نگاه کنید. يك ستون دیگر 
خواهید دید. يك حالت سرعت قدرتی انجام دهید و سپس دکمه مربع را فشار 
маз‏ شیئ مخفی و خشابها را بردارید. به عقب پرش بزنید تا به پایین بیفتید و 
به بالای دو ستون بروید. به ستون دیگر پریده بسمت چپ بروید. به ستوز 
Жыз‏ رفته و به دورترین ستون نگاه کنید. به بالای ستون بزرگ رفته و سویچ 
را فشار دهید. يك دروازه در سمت راست اتاق باز میشود. ЛА‏ پایین 
بپرید. وارد شده به بالای نردبان رفته و به سویچ ضربه بزنید تا Sb‏ سوراخ بار 
شود. بسمت چپ نگاه کنید» يك ga ga‏ در سمت دیگر دیوار خواهید دید بايد به 
آن سمت بیرید. وارد این قسمت شده اتاق را ترك کنید. وارد اتاق جدید که در 
آن يك آتشدان وجود دارد شوید. به پایین رفته وارد اتاق شوید. يك شکاف 
خواهید دید. از پرش عقب استفاده کنید تا بداخل اتاق idis‏ متطقه تاريك را 
دنبال کرده و از نردبان سمت راست بالا بروید. وارد اتاق شده بسمت راست 
بروید و کلید را بردارید. به بالای ستون بپرید. چندین سيخك در Ы‏ وجود 
دارد پس بسمت چپ بپرید. در اینجا يك نکته کوچك وجود دارد» شما بايد به 
سمت راست بپرید تا به منطقه باز برسید. بسمت چپ در دورترین نقطه که يك 
ستون وجود دارد بروید. وارد راهرو شده» به بالای آن بپرید و به بالای نردبان 
بروید. در بالای نردبان dba ji‏ يك سرازیری هستید. در اینجا يك پرش عقب 
بزنید. سمت راست از زیر سیخ خزیده عبور کنید. جلو رفته به روی ستون 
بپرید. بروید به جایی که سویچ قرار داشت. از روی ستون بزرگ بسمت چپ 
رفته و بدیگر سوی پرش بزنید. در اتاق SIS‏ را بردارید. راهرو قرمز رنگ را 
دتبال کنید. در سمت چپ دو سگ موذی وجود دارند. آنها را بکشید. این قسمت 
را دنبال iS‏ تا به يك اتاق بزرگ و چهار ستون در آن برسید. این منطقه را 
بسمت راست ادامه دهید. در پایین این قسمت بسمت چپ بروید. اکنون شما در 
اتاق اصلی قرمز رنگ هستید. وارد شده و برگردید به جایی که جسد مرده 
قرار داشت و از کلید استفاده کنید. اینجا اتاقی میباشد که با شن و ماسه پر exi‏ 
و باعت میشود که مومیایی ها بیرون بيایند. در این منطقه بطور دایره وار 
بگردید تا آنها را دست بسر کرده و شن بالا بياید. پس از تمام شدن شن يك 
منطفه باز خواهید دید. به بالا بپرید و این قسمت را تا بالا ادامه داده و به 
مرحله بعد بروید. | 

مرحله چهارم- :Valley of The Kings‏ این قسمت مشکل میباشد e‏ بنایر این 
احتیاط کنید. راهزنها یکی از پشت ستون و دیگری از روی ستون و یکی از 
سمت راست ظاهر میشوند. از اسلحه Shotgun‏ استفاده 225„ خشابهای آنها را 
بردارید. در جسد بعضی از راهزنها دو خون S S‏ و يك خون بزرگ وجود 
دارد. از آخرین راهزن کلید آبی رنگ ماشین را بردارید. کلید را روی ماشین 
استفاده کنید. در سمت چپ يك ستون dla S‏ خواهید دید. به بالای ستون بروید. 
به عقب برگشته و دو خشاب اسلحه را بردارید. بطرف Jeep‏ رفته و سوار 
شوید. به آهستگی رانندگی کنید تا به انتهای مرحله برسید. 

مرحله پنجم: 1)۷5: وقتی در انتهای مرحله دروازه سیاه را باز میکنیدء مطمنن 
شوید که میتوانید جیپتان را به قسمت بعدی ببرید. سعی کنید افراد مسلح را 
دست بسر کنیدودوباره به ماشین نزديك نشوید, 

نزديك پرتگاه در سمت راست يك صخره صاف وجود دارد. از آن بالا رفته و 
در انتها پایین بیایید. در این منطقه بسمت ستون بزرگ رفته و ماشینتان را 
پارك کنید» دو خشاب اسلحه را بردارید. بروید به جایی که جیپ سبز رنگ 
قرار داشت. جیپ به آهستگی رانندگی میکند. برای 5 ثانیه منتظر بمانید. سوار 
ماشینتان شده و به انتهای این قسمت بروید» چند مجسمه در منطفه بیابانی قرار 
ai Ja‏ که همه در سمت راست يك غار بصورت مستقیم وجود دارند. از جیپ 
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پایین آمده و تمام افراد مسلح را نابود کنید. سوار جیپتان شده و راهتان را که 
يك جاده اصلی است ادامه دهید. بسمت راست پل بروید. از سرازیری بالا 
بروید؛ در سمت راستتان يك ستون کوچك قرار دارد» از يك شیئ مخفی 
موزیکی خواهید شنید. آنرا برداشته و سوار جیپ شده» راهتان را مستقیم بجلو 
ادامه دهید. در گذر از منطقه باز سمت چپ يك داربست شکنندہ خو اهید دید 
بطرف آن بروید. در بالای صحنه يك دروازه آهنی بزرگ وجود دارد» بسمت 
ستون کوچك رفته و خون بزرگ را بردارید. بسمت راست در منطفه باز از 
داربست بالا بروید. در انتهای راه سمت چپ» خشاب اسلحه را بردارید. به 
منطقه دیگر بازی رفته و سمت چپ نزديك جعبه بزرگ بروید. يك نفر از افراد 
گارد به شما تیر اندازی میکند» آنرا کشته و بطرف جعبه بزرگ, راهتان را 
ادامه دهید. بطرف شکاف رفته و جلوتر سمت گودال» صدایی خواهید شنید. 
خون کوچك را برداشته» بسمت داربست» وسط جایی که آمدید برگردید. در 
گوشه دیگر يك داربست خواهید دید بالای آن بروید. بطرف راه کوچك در 
پایین رفته و در شکاف سمت ر است خون بزرگ را بردارید. يك راه در وسط 
و در قسمت دیگر, يك داربست و يك ریسمان خو اهید دید. بسمت ریسمان دویده 
و با پرش آنرا گرفته و بسمت دیگر بروید. نگاه کنید بالا در سمت چپ يك 
چرخ دنده کوچك وجود دارد. پرش بلند زده و ضربدر را نگه دارید. يك 
دروازه بزرگ در پایین باز خواهد شد. بطرف دروازه بروید. در اینجا يك 
ستون در سمت چپ و در قسمت دیگر ستونهای بسیار بلندی وجود دارد. در 
اینجا يك مانع در سمت у‏ استتان خواهید دید. يك سیخ بزرگ بسمت شما سقوط 
میکند بنابراین احتیاط کنید. بصورت زیگزاگ حرکت کنید. اول بسمت چپ و 
بعد از ایتکه از این راه عبور کردید بسمت راست رفته و همین کار را مجددا 
ДЗ‏ دهید. در سرازیری به پایین سر بخورید. در بالا به سمت راست بروید. 
بعد از уыс‏ مواد منفجره به بالای منطقه اصلی بروید. در گودال سمت راست؛ 
يك سوراخ دیگر بسیار عمیق و يك راهروی dla S‏ سبز رنگ در سمت راست 
وجود دارد. از سرعت و پرش استفاده کنید تا روی ستون بپرید. در اینجا نیز 
يك گودال بزرگ خو اهید دید. ميتو انید بصورت پرش عقب بطرف دیگر گودال 
بروید و از آن پایین آمده به پایین منطقه بروید و بسمت منطقه قرمز رنگ نگاه 
کنید.جلوتر در سمت چپ يك سوراخ بزرگ xal JA‏ دید که فقط يك راه با 
سیخهای خطرناك در آن وجود دارد. بطرف سوراخ بروید. سمت چپ این 
قسمت cas, y‏ جاییکه يك منطقه تاريك کوچك وجود ca Ja‏ جاييكه میتوانید از 
سرازیری به بالا بروید. در قسمت бәз‏ این منطقه يك جیپ را میتوانید ببینید. 
این راه را مستقیماً به بالا ادامه داده تا دوباره در سمت راستتان يك سوراخ 
بزرگ و يك راهروی سبز را ببینید. این منطقه انفجاری میباشد. مستقیم بجلو 
رفته» يك سوراخ بزرگ در سمت چپ خواهید دید. از ان با دقت عبور کنید تا 
چند صخره dla S‏ ببینید. به آنطرف سرازیری به پایین سمت چپ بروید تا به 
منطقه بیابانی برسید. با جیپ بطرف جایی که يك غار است بروید و اینجا 
انتهای این مرحله است. 

مرحله ششم: Temple of Karnak‏ در شروع این مرحله» از دو ستون سمت 
راست بالا بروید. به پایین این قسمت پریده و عقربها را بکشید. يك مکان 
J saat‏ که برج بزرگی در آن قرار دارد را میبینید. خون کوچك را برداشته 
بسمت چپ بروید. در اینجا سه راه خواهید دید سمت چپ رفته» يك منطقه باز 
کوچك خواهید دید. این راه را ادامه داده» بالای ستون رفته و رو ی ستون دیگر 
بپرید. بالا بروید و روی شکاف cox‏ خون کوچك را بردارید. در ادامه» سمت 
چپ وارد يك مدخل میشوید. پایین رفته» يك سوراخ کوچك خواهید دید. سمت 
راست رفته و Jas‏ دست و پا از این منطقه عبور کنید تا به يك اتاق تاريك با 
ستونهای بزرگ برسید. در اینجا از شیئ مخفی صدایی خواهید شنید. به بالای 
این قسمت رفته» سمت راست جایی که يك دروازه بزرگ قرار دارد بروید. 
وارد این قسمت شده و راهتان را ادامه دهید. سمت چپ عقرب را بکشید. به 
جایی که آمده بودید رفته و این قسمت را ترك کنید. برگردید به اتاقی با 
ستونهای بلند در مابین آن. در وسط از ستونها بالا بروید. بطرف دیگر رفته؛ 
به پایین بپرید. در این قسمت» سمت چپ دو الاچیق وجود دارد. وارد این 
قسمت شوید. جلوتر عقرب را کشته» سمت چپ رفته و يك پرش کوتاه از روی 
شکاف بزنید و روی ستون سمت راست رفته و شمعها را بردارید. به پایین 
شکاف کوچك بروید و به پایین اتاق بپرید با دو مجموعه از ستونها و پله ها که 
شما را به پایین يك کاسه بزرگ رهبری میکند. در این قسمت بسمت چپ رفته 
تا به پایین سقوط کنید. عقربها را کشته و به بالای ستونها برگردید. در سمت 
دیگر ستون» خون کوچك را بردارید. به بالای ستون بروید, در اینجا پك 
نردبان سقفی وجود دارد. از آن آویزان شده و بسمت دیگر بروید. عقربها را 
کشته و سپس بسمت چپ رفته» از ستون بالا بروید. سویچ بالا را ضربدر بزنید 
و به ابتدای این اتاق که آمده بودید برگردید. در پشت پلکان يك درو ازه باز شبده 


است. در اینجا میتوانید سویچ را فعال کنید. با این کار يك ستون بسمت دیگر 
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کاسه بزرگ می آید. جایی که کاسه قرار دارد رفته تا شما را به پایین پله ها 
راهنمایی کرده و به يك شکاف برسید. وقتی به پایین میرسید» بداخل آب سقوط 
میکنید. بنابر این بطرف دیگر پریده تا داخل آب نروید. از ستون بالا رفته و 
خون بزرگ را بردارید و بسمت راست بروید. از دیوار بالا رفته و بسمت 
دیگر بروید. در اینجا از ستون پایین بپرید. در ادامه از ستون دیگر بالا بروید. 
سمت راست رفته از ستون бәз‏ نیز بالا بروید. در منطقه باز سمت ر استتان 
شمم را بردارید. از منطقه باز بسمت چپ رفته و به حالت چهار دست و پا به 
منطقه دیگر بروید. در ادامه يك اتاق با ټپه های بلند خو هید دید. از J‏ بالا رفته 
و روی سرازیری پرش بزنید تا وارد منطقه دیگر شوید. در اینجا نیز چهار 
دست و پا حرکت کنید تا به مکان دیگر برسید. پایین بسمت دیگر این منطقه 
رفته و از ستون بلند بالا بروید. راه را ادامه داده» به پایین این منطقه رفته و از 
ستون دیگر بالا بروید. در جهت دیگر به پایین ستون پریده و بسمت راست 
بروید تا وارد منطقه دیگر شوید. در این منطقه چندین ستون خواهید دید. در 
اینجا پلکانهایی با يك دروازه بزرگ خواهید دید. اول بسمت راست رفته و به 
جلو نگاه کنید. داخل آب پریده و شمع را برداشته از آب بیرون بیایید. سمت 
راست از سٹون بالا رفته و به مابین ستونهای دیگر بپرید. در اولین ستون 
بسمت چپ cx ju‏ يك سویچ خواهید دید. سویچ را فعال 55 دروازه باز شود. 
مابین ستون پریده و خشاب اسلحه را بردارید. بجلو پریده و وارد دروازه شده, 
کلید را در سمت راست بردارید. سمت چپ رفته و خون کوچك را بردارید. 
بسمت راست رفته و سپس به بالای ستون کوچك بروید. سمت راست خود نگاه 
ans‏ در اینجا باید کلید را در جای خالی قرار دهید. با قرار دادن МЕ‏ درب باز 
شده» وارد شوید. به پایین منطقه سر آزیری بروید تا به انتهای مرحله برسید. 
مرحله هفتم: The Greathy Postle Hall‏ 
در شروع این مرحله به بالای ستون سمت چپ بروید تا به يك منطقه باز 
برسید. در این منطقه بسمت راست؛ از ستون کوچك بالا بروید. در سمت 
رات عقربها را کشته» مجددا در نت رانتث بالای ستون S‏ جك رفته تا چند 
قضای باز ببینید. بسمت چپ پریده تا به منطقه باز برسید. دو عقرب را بکشید. 
سمت چپ رفته» خشاب اسلحه را بردارید. بیرون برگشته و راهتان را مستتیم 
ادامه маз‏ به بالا رفته و سپس بسمت ر است نگاه کنید و خشابهای اسلحه را 
بردارید. در اینجا يك عقرب دیگر وجود دارد» به آن تیر اندازی کرده تا نابود 
شود. حالا به عقب رفته» از ستون به پایین їз ju‏ این قسمت را ادامه دهید تا 
يك صحنه ببینید. از روی شکاف بیرید تا به آتطرف شکاف بزرگ برسید. 
بسمت راست فضای باز بروید» يك منطقه صخره ای شکل خواهید دید. به این 
منطقه داخل شوید. بطرف ستون کوچك رفته و این قسمت فضای باز را دنبال 
کنید تا به اتاق بعدی برسید. از شکاف پایین بروید تا به اتتهای این مرحله 
برسید. 
مرحله هشتم: tSacred Lake‏ در شروع از ستون بالا رفته» بسمت چپ بروید. 
جلوتر خفاشها را نابود کنید. سپس بسمت نهنگها رفته» آنها را نیز نابود AES‏ 
در بالای ستون ديگر» بسمت چپ بروید. به بالا نگاه casi‏ يك تنگنا میبینید. به 
بالای تنگنا بروید. به پایین پریده» عقربها را کشته و دوباره به بالا بروید. به 
حالت چهار دست و پا از تتگنا عبور کنید. Yla‏ بسمت چپ رفته از ستون بالا 
بروید. در این قسمت دو عقرب خواهید cass‏ آتها را نابود کنید. در اینجا 
دیوارهایی با نشان زرد رنگ در روی آن خواهید دید. يك مداد در این قسمت 
وجود دارد. بداخل خندق آب پریده و خشاب را بردارید.بداخل آب بطرف 
سر ازیری بپرید. راه را مستقیم بجلو شنا کنید تا از آب خارج شوید. يك 
سرازیری دیگر در سمت چپ خواهید دید. نهنگ را در اینجا نابود کنید . بسمت 
چپ بطرف ستون بروید. در اینجا يك نهنگ در آب خواهید دید سمت ر است 
بطرف ستون داخل آب نگاه کنید. شما باید پشت O)‏ بنهان شوید. بسمت راست 
بروید. اکنون تمامی نهنگها در این منطقه جمع شده اند. بداخل آب بپرید. در 
اینجا بايد نزديك يك سرازیری باشید» فقط بسمت چپ بروید. این قسمت را شنا 
کنید و مستقیم به پایین بروید Ú‏ داخل يك شکاف شوید. این منطقه تاريك میباشد. 
در انتهای این قسمت شمعها را بردارید. اول بسمت راست بروید. اکنون بجلو 
در مرکز صحنه شنا aS‏ در اینجا يك راهرو با يك خون کوچك وجود دارد. به 
عقب برگشته و بطرف راهی که وارد شدید شنا کنید. بار دیگر بطرف 
سرازیری» جایی که نهنگها قرار داشتند بروید. در اینجا از آب بیرون آمده 
راهتان را بسمت راست ادامه دهید تا به يك منطقه با پایه های بزرگ سبز 
رنگ در پشت دیوار صخره ای برسید. بسمت غار نگاه کرده و وارد آن شوید. 
پس از نابود کردن خفاشها به پشت این اتاق رفته و به پایین بپرید. در اینجا سه 
تيرك خوهید دید به بالای تیرکها رفته جلوتر سمت راست بصورت پرش عقب 
و نگه داشتن ضربدر به بالای تیرکها بپرید. به بالای سکوی بزرگ در سمت 
راست تیرکها بروید. در اینجا يك ستون در سمت راستتان خواهید دید. بار 
o»‏ پرش عقب بزنید تا به بالای ستون بروید. دوباره پرش زده تا از روي 


ستون دیگر داخل يك شكاف شوید . راه را دنبال کنید تا يك ستون دیگر ببینید. 
باید پرش عقب بزنید و همراه آن دکمه ضربدر را نگه دارید, در اینجا يك غار 
تاريك سبز رنگ خواهید دید. بداخل آن بپرید. در اینجا يك زنجیر وجود دارد؛ 
با کشیدن آن يك دروازه که در زیر آب قرار دارد باز میشود. این قسمت را 
ترك کرده به پایین لیز بخورید. بداخل آب رفته تمامی راہ را بسمت راست شنا 
کنید تا به انتهای راہ برسید. به بیرون آب در سمت راست» جایی که يك 
سرازیری و جود داشت بروید. بداخل آب پریده و وارد دروازه باز شده شوید. 
مستقیما بجلو شنا کنید» به بالای مکان زنگار گرفته نگاه کنید که يك مانم و يك 
سویچ برای فعال کردن وجود دارد. به پایین شكاف کوچك که در سمت چپ 
قرار دارد شنا کنید. در پایین يك درب برنگ خاکستری وجود ca Ja‏ آنرا فشار 
دهید تا باز شود. قبل از وارد شدن به این منطقه يك شمع روشن کنید. این 
قسمت را دنبال کنید تا گرداب شما را نزديك دو سراشیبی در أب ببرد , جلوتر 
خون بزرگ را بردارید . برگردید به راهی که وارد شدید. به بالا نگاه کنید؛ 
سمت چپ ўша‏ انید از آب خارج شوید Аз,‏ بالای ستون بریده و خشاب اسلحه را 
بردارید. به قسمت دیگر این اتاق رفته و خشاب دیگر را نیز بردارید . برگردید 
به جایی که خون بزرگ را برداشتید. اکنون در زیر آب» سمت دروازه باز شده 
هستید. به بالاء جایی که دو سرازیری وجود داشت شنا کنید, در این منطقه يك 
Ai‏ بسیار بزرگ بر روی دیوار خواهید دید که میتوائید خود را در حال شنا 
کردن در آن aus‏ بسمت چپ رفته تا داخل مدخل شوید . در اینجا يك منطقه 
تور انی خو اهید دید باید به بالای منطقه نور انی شنا کنید. به بالای ستون کوچك 
رقته و راهتان را به پایین این قسمت دنبال کنید. به بالای ستون رفته» يك کلید 
کوچك اهید دید. حالا دروازه باز شده است و میتوانید به بیرون شنا کنید؛ 
بطرف دروازه رفته تا به يك شكاف apa y‏ سمت چپ رفته خشاب اسلحه 
یوزی را بردارید. سمت راست وارد دروازه سیاه رنگ شوید تا به مرحله 
بعدی برسید. 
مرحله نهم: of Karnak (Revisited)‏ 6 به YL‏ شنا کرده و از ستون 
کوچك بالا بروید. از بالای دو ستون به جلو رفته و از ستون سوم در سمت 
راست بالا بروید. جلوتر در فضای باز به پایین بروید. سمت راست بطرف 
منطقه باز دیگر رفته» مستقیم جلو بروید.در این مکان باید کلید را در جای خود 
قرار دهید» يك صحنه خواهید دید. يك ظرف روی ستون بالا آمده و شما به 
داخل آب میپرید. بداخل اتاق برگشته و به بالای پله ها بروید. خشاب را در 
بشت بنای تاریخی بردارید. وارد منطقه باز شده این قسمت را تا انتها دنبال 
کنید. بسمت چپ یا راست رفته و از ستون بالا بروید. در سمت راست يك 
منطقه باز و در سمت چپ يك دریاچه وجود دارد. اگر به بالا نگاه کنید يك تیر 
انداز الکترونیکی خواهید دید که بصورت نامتعادل تیر اندازی میکند. به پایین 
در سمت راست بروید. شما باید روی يك ستون باشید. با دقت حرکت کنید چون 
سه نهنگ در اینجا وجود دارد. آنها را کشته بداخل آب بپرید و خشاب اسلحه را 
بردارید. بسمت راست رفته و بعد بطرف ستون کوچك؛ خشاب اسلحه را 
بردارید. در سمت چپ بطرف ستون بروید» يك قفس خواهید دید. بطرف قفس 
شنا کنید. از ستون کوچك بالا بروید» در روی دیوار يك سویچ قرار دارد. آن 
را قشار داده تا درب قفس باز شود و آرتیکاکت را بردارید. در اینجا دو کلید را 
بردارید و به بالای ستون سمت راستتان برگردید و اینجا را ترك کنید. به پایین 
سوراخ پریده و بطرف اتاق آثار تاریخی برگردید. وارد نتگنای کوچك شده و 
از آن عبور کنید. در اینجا فرد مسلح را کشته و بطرف راه کوچك بروید. در 
سمت چپ فرد مسلح دیگر را نابود کرده بسمت چپ بروید تا به يك زاهروی 
کوچك شن زار در زیر این قسمت برسید. به پایین پریده و سپس بسمت چپ در 
بالای صحنه که يك ستون قرار دارد بروید ارة ملچ ر اتی کات و این 
منطقه را ترك کنید تا دو ستون بلند را ببینید۔ سمت راست رفته تا يك گارد 
مسلح دیگر را دیدہ و او را نیز نابود کنید. وارد منطقه ای که در سمت راستتان 
قرار دارد شوید تا در ادامه به مرحله بعدی برسید. 
مرحله دهم- برگشت به :Postle Hall‏ از سقف بالا رفته» بسمت چپ بروید, در 
اینجا نینجا و در سمت چپ؛ عقربها را نابود کنید. به پشت راه کوچك رفته و 
خون کوچك را برداشته» جلو بروید. سمت چپ بطرف ستون کوچك رفته؛ 
بالای آن بروید. سمت چپ نگاہ کنید» روی يك ستون دیگر مقداری خشاب 
وجود دارد» آنها as Ja yl‏ بسمت راست رفته و بطرف اتاق برگردید از 
ستون بالا رفته» بار دیگر به بالاترین قسمت ستون بپرید تا به بالای سوراخ 
برسید» جاییکه شما уза‏ انید به راحتی مسافرت کنید. به شیارهای کوچك سقف 
نگاه کنید. بسمت چپ يك شکاف کوچك بروید. شما اکنون روی يك سکو قرار 
داریدء سمت چپ روی سکوی دیگر پریده» خشاب اسلحه را بردارید , روبرو 
نگاه کنید . بقسمت دیگر پریده و شمع را بردارید. به عقب» در وسط سکو їз уз‏ 
و از حالت آویزان از سقف استفاده کنید .در قسمت دیگر این اتاق يك درب 


وجود دارد» به آنجا رفته و دو نینجا را نابود کنید. بسمت چپ به بالای شکاف 


بزرگ بپرید. بروید به قسمت فضای باز که در سمت راست خود يك محفظه 
باز میبینید. روبرو در سمت راست شما در این اتاق يك فضای تنگنا وجود 
دارد. وارد تنگنا شده و آنرا دنبال کنید. کلید را فشار داده وارد درب شوید. 
نینجا سمت چپ را نابود کرده به مرکز اتاق بروید» جاییکه از ستونها ميتو انید 
بالا بروید. در بالای ستونها بسمت چپ نگاه کرده و به وسط آنها بپرید. میتو انید 
از حالت آویزان از سقف استفاده کنید تا بطرف دیگر برسید. يك نینجای دیگر 
ظاهر میشود؛ آنرا نیز از بین ببرید. سمت راست وارد قسمت دیگر این اتاق 
شوید. يك اتاق با ستونهایی مانند يك گورستان خواهید دید به نینجا تیر اندازی 
کنید. مابین این اتاق شمم را بردارید. بالای ستون کوچك» شمم را برداشته و 
در پایین؛ در قسمت راسث يك نینجا خواهید دید او را نیز نابود کنید. سمت 
چپ رفته و به بالای ستون کوچك بروید. از نردبان سففی استفاده $) 553 به 
اتاق اصلی برگردید. يك سویچ خواهید دید. برای گرفتن آن پرش زده و سپس 
уз уша‏ را نگاہ دارید. این کار يك پل را پابین می آورد. از نردبان سعفی 
استفاده کرده» به طرف دیگر بروید . سمت چپ بروید .№ دیگر در اتاقی 
هستید که در بالای ستون» نردبانهای سقفی زیادی میبینید. بسمت ر است بروید» 
در روی سکو دو ستون خواهید دید» داخل این منطقه بسمت راست بروید. نینجا 
را کشته» بطرف نردبان برگردید و به جایی که پل پایین آمده بروید. به بالای 
ستون رفتھ؛ سپس بسمت چپ بروید و خشاب اسلحه را بردارید. حالا بطرف 
ستون رفته و از آن بالا بروید تا يك ستون دیگر جینید. به بالای ستون پریده تا 
پل را ببینید. بسمت چپ یا راست. سمت راست يك ستون با يك سنگ سانیده در 
آن خواهید as‏ به این سنگ سائیدہ شليك ai‏ تا يك سوراخ در زیر طبقه اصلی 
ایجاد شود. اکنون میتوانید به پایین این شكاف بروید. در اینجا يك سنگ صیقلی 
فرو رفته در این قسمت خواهید دید. بسمت چپ رفته و روی دو ستون پریده و 
بسمت چپ داخل يك اتاق تاريك بروید. در سمت ر اسنتان يك شکاف وجود 
دارد» همچنین يك بر ج که به سه قسمت تفسیم شده است در این اتاق وجود 
دارد. دو تردبان نیز وجود دارد. اتاقھایی سمت راست و در سمت چپ نیز 
اتاقی وجود دارد. در مرکز این اتاق لیزرهایی وجود دارد. وقتی لیزرها را 
دیدید به اتاق اصلی برگردید. جایی که در حال برگشت براه خود بودید. سمت 
چپ اتاق. این قسمت را دنبال کرده تا وارد يك شکاف شوید. به بالای تردبان 
رفته و وارد اتاق قرمز رنگ در مسیر بعدی شوید. به جایی که لیزرها وجود 
دارند رفته و اول لیزر سمت راست را کنترل نموده» انرا فشار دهید. مابین 
مرکز اتاق کنترل» لیزر وسط را دو بار فشار دهید. آخرین اتاق در سمت چپ 
لیزر قرار caa‏ آنرا نیز فشار saa‏ سه لیزر به برج شیشه ای شليك میکنند و 
شما ميتو انید به بالا بروید. اکنون ستون حبابی شکل تشکیل شده و شما ميتو انید 
کلید Sun Disk‏ را در پایین ستون بردارید. حالا بسمت jS ja‏ لیزرھا رفته تا به 
منطقه جدید و مرحله بعدی برسید. 

مرحله یازدھم۔ برگشت به :Sacred Lake‏ از درب بیرون بروید. در اینجا سه 
شنی زرد رنگ خواهید دید, کلیدوز9 Sun‏ را با کلید Sun Goddes‏ ترکیب کنید 
تا کارت Sun Talisman‏ را بدست آورید» آنرا روی شنی زرد رنگ استفاده 
боз Ж‏ صحنه ای از باز شدن سه درب ببینید. بسمت چپ درب رفته و بداخل 
آب بپرید. به پایین آب شنا کرده و خشابها را بردارید. به بالای آب برگشته و از 
ستون بالا بروید و خون dla S‏ را بردارید. بطرف درب در سمت چپ اتاق 
بروید. وارد درب شده و از ستون سمت راستتان بالا بروید. سرازیریهایی 
خواهید دید. به بالا و مستقیم بجلو و بسمت چپ بروید. خفاشها را نابود SMS‏ 
اینجا يك تنگنا وجود دارد» وارد شده و خون کوچك و خشاب را بردارید. به 
پایین پریده و خفاشها را نابود کنید. بطرف ستون قبلی برگشته و 
آویزان شده و مستقیم بجلو بروید. بقسمت دیگر رفته و سوبیچ را فشار دهید. از 
URS‏ عبور کرده تا به دو راهی برسید. اول در سمت چپ خشاب را برداشته و 
سپس بسمت y‏ است رفته و داخل تنگنا شوید. بعد از عبور به بالای ستون 
بروید. در پایین این قسمت بطرف راه کوچك بروید و سپس بسمت چپ رفته تا 
به يك شکاف بزرگ برسید. با استفاده از پرش از آن عبور کنید. از تكنيك 
سرعت قدرتی استفاده کنید. سمت ر است رفته و به پایین بپرید تا به قسمت 
دیگر دسترسی یابید. سمت چپ به بالای سر ازیری بروید. خفاشها را نابود 
کرده و با پرش عقب بسمت دیگر بروید. در سمت چپ اتاق دو کلید خواهید دید 
که در سمت راست و چپ آن تعدادی خشاب وجود دارد. این اتاق را ترك کرده 
و بسمت چپ که دو ستون و دو مجسمه بسیار بزرگ وجود دارد بروید. در 
اینجا يك سوراخ ШС‏ وجود ca ja‏ آنرا فشار دهید تا دروازه باز شده و به مرحله 
بعدی بروید, 

مرحله دوازدهم- уз:ТотЬ Of Semer Khet‏ شروع این مرحله به گلدانها 
تیرانداز ی کرده و خشابها و خون بزرگ را بردارید. جلوتر رفته و به پایین لیز 
بخورید تا يك صحنه ببینید. در اینجا دسته ای از عنکبوتهای پر سروصدا 
خواهید دید که قصد جان شما را دارند. سریعا از سقف آویزان شده» بجلو 
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بروید. با لیز خوردن از سرازیری» جلوی يك تيرك بزرگ قرار میگیرید. به 
تيرك پریدہ و به طبقه اول لیز بخورید. به عقب پرش زده» بطرف شکاف 
کوچك در سمت راستتان و به گلدان سمت چپ تیراندازی کردہ و خون کوچك 
را بردارید. جلوتر» روبرویتان يك تيرك وجود دارد» مشعل را میتوانید روشن 
کنید. به پایین اتاق رفته و سعی کنید عنکبوتهای خون آشام را دست بسر کردہ و 
با مشعل روشن بجلو بروید. سه سوییچ در آلاچیق و يك درب در بالای اتاق 
بعدی؛ جایی که يك مشعل درب را باز ميكند و جود دارد. به تيرك پریده و 
سریعا به بالای تيرك بروید. بسمت راست رفته» يك درب باز خواهید دید. وقتی 
وارد اتاق میشوید بسمت چپ نگاہ کنیدء يك درب نارنجی رنگ بزرگ خواهید 
دید که میتوانید آنرا فشار دهید. از ستون بالا رفته و بسمت دیگر راهتان را 
ادامه داده» به پایین بپرید. يك درب پشت سر خود و يك دسته ساختمان خواهید 
دید. سمت چپ رفته و به سمتی بپرید که يك نردبان سیاہ رنگ ببینید. از نردبان 
بالا رفته و شنی مخفی را بردارید . بسمت راست اتاق,رفته و وارد منطقه باز 
ктү‏ از نردیان سمت ر است بالا رفته تا به منطقه دیگر برسید , پایین پریده و 
دو سگ را از بین ببرید. سمت چپ؛ داخل سوراخ» خون کوچك را بردارید, 
بسمت راست رفته و دوباره منتظر آتشها باشید. پس از خاموش شدن آتش؛ 
اهرم را بکشید, حالا بسمت راست رفته و سویچ را فشار دھید. بداخل آب پریدہ 
و بسمت چپ بیرون بروید. در این اتاق باید شش سویچ را فشار دهید. بداخل 
cipe Aser p iiio ihe ipe‏ ھا خرن ond‏ 
اهرم» آتشها در يك ردیف قرار گرفته و خاموش ميشوند. بار دیگر سویچ را 
فشار лаз‏ تا يلك سكو ببینید. میتوانید سویچ را ضربه بزنید. به قسمت دیگر بالا 
رفته و این اتاق را ترك کنید. به بالای ستون پریدہ و از سقف آویزان شوید. 
بقسمت دیگر بروید. اگر میخواهید قسمتهای دیگر این اتاق را ببینید وارد اتاقی 
شوید که دو سگ را دیدید, بجلو رفته و بسمت راست پشت سکوی قفس يك مانع 
سیاہ رنگ وجود دارد که میتوانید از آن بالا بروید. به بالا رفته و سمت راست 
به بالای سکوی قفس بروید. بار دیگر بسمت راست بروید تا در گوشه این 
قسمت يك قفس بیدا کنید. با استفاده از سرعت قدرتی بالای ستون بپرید. سمت 
چپ نگاہ کنیدء يك توپ آتش انداز میبینید. منتظر بمانید تا آتش انداز از کار 
بیفتد» سپس سویچ را فعال کنید. باید تمام سوییچ اتش اندازها را فعال کنید. 
اکنون به عقب پرش بزنید تا روی سکوی قفس بروید و به طرف منطقه بی 
خطر برگردید. اکنون بطرف سر اشیبی بروید. وقتی سوییچ Pedastal‏ را فشار 
میدهید» در راهروی اصلی جایی که يك صندوقچھ میبینید يك درب باز خواهد 
شد. بالای سراشیبی برگشتھ و بسمت چپ یا راست ( فرقی ندارد ( بروید. در 
بالای ستون اتاق را ترك کنید. از بلند ترین ستون بالا رفتھ و راهتان را ادامه 
دهید . به پایین پریدہ و بعد از رفتن بسمت راست دوباره به پایین بپرید تا به 
طبقه اصلی برسید . بطرف مقابل رفته تا به قسمت دیگر راهرو برسید و از 
نردبان بالا بروید. وارد شده» درب را باز کرده و از نردبان بالا رفته و تمامی 
راه را بجلو بروید. در اتاق بعدی صحنه ای خواهید دید. آجرهای قرمز و سبز 
و آبی را باید حرکت دهید. اول تکه سبز را فشار داده و سپس غلتکها را در 
من مب مت بے امن کا باعث نابودی 3d lad‏ . وقتی برای همه aS‏ 
ها این کار را انجام دادید» به پایین نردبان رفته و به بیرون بخش اصلی رفته و 
سمت چپ وارد سوراخ شوید. در انتهای سراشیبی بطرف تيرك میروید و در 
آخر Crossbow T‏ را میگیرید. اکنون بطرف تيرك پریدہ بطرف دیگر 
رفته و خشاب را بردارید. از تيرك پایین لیز خورده تا وارد يك اتاق در بالا 
شوید. در اینجا دو ریسمان وجود دارد. اما مستقیم بطرف ستون رفته و يك 
پرش به عقب بزنید. در اینجا يك نردبان وجود دارد که ميتو انید پایین بیایید. این 
اتاق باز نمیشود و به چهار کلید احتیاج دارد. بالای نردبان رفته و بسمت ستون 
بروید و سپس بطرف دیگر» راه را بسمث راست ادامه دهید. در این ستون 
بسمت چپ نگاه کنید» يك ریسمان وجود دارد. با استفاده از سرعت قدرتی پرش 
زده و ریسمان را بگیرید با استفاده از каба‏ 82 به ریسمان دیگیر پریده؛ آن را 
نیز بگیرید. از Аһ‏ ها بالا رفته و در قسمت باز دو سگ را نابود کنید. سوییچ 
سمت راست را فشار داده تا صحنه ای از يك چکش بزرگ را ہبینید, در قسمت 
انتهایی این اتاق يك تخته سبز رنگ وجود دارد؛ آنرا فشار داده و به جاییکه 
چکش بزرگ قرار داشت ت برگردید و به آن ضربه بزنید, نخنه شکسته» و شما 
میتو انید کارت را بردارید .به جاییکه دو ریسمان وجود داشت برگردید و به 
بالای ستون بپرید» جایی که تيرك قرار داشت. و حالا از تيرك به مابین این 
ستون بپرید. پرش به عقب زده و خون کوچك را بردارید. سمت دیگر پریده و 
خشاب 21ں را برداشته و به خفاشها تیر اندازی کنید. به پایین بپرید. در بالای 
سر شما يك سراشیبی وجود دارد. از UKS‏ عبور کنید. در این اتاق دو چکش و 
يك تکه سبز رنگ وجود دارد. تکه را برداشته» آنرا در چکش قرار دهید و به 
عقب پرش بزنید. چکش سقوط کرده و میتوانید کارت دوم را بردارید. دو کارت 
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را ہا هم ترکیب کنید تا کلید Bacartouche‏ را بدست آورید. تنگنا را ترك کرد 
بداخل طبقه اصلی برویدء جایی که دو دروازه بزرگ دیدید. از کلید برای باز 
کردن آن استفادہ کنید, دو سگ را نابود کرده» بسمت راست بروید تا يك سوییچ 
برروی دیوار ہبینید, باید از سرعت و پرش قدرتی استفاده کرده و سوییچ را 
فشار دهید. در انتهای سمت چپ دو US‏ وجود c3 Ja‏ مستقیم بجلو رفته و از 
تيرك سمت ر است بالا بروید. به عقب بپرید تا يك تکه دیگر و يك آتش ببینید. 
سوییچ را با استفاده از خاموش شدن آتش فعال کنید تا تکه به پایین بیفتد و کلید 
را بردارید. آنرا در طرف دیگر درب قرار داده و به بالای پلکان بروید. در 
اینجا يك روح آتشزا بدنبال شما می آید. بسمت ستون دویده و سپس بسمت 
ر است بروید. به بالای ستون رفته و بطرف اتاقی که در آن سوییچ قرار داشت 
بروید . با Jud‏ کردن سوییچ يك مانع بالا آمده و اب روی روح آتش زا میریزد. 
در سمت چپ» خون کوچك را برداشته و به اتاق روح АЗ‏ زا برگردید. روی 
TY‏ پریده و بطرف دیگر ریسمانها بروید تا بطرف دیگر این قسمت 
برسید. حالا در طرف ستون هستید» وارد اتاق شوید., در اینجا يك مانع بزرگ 
با يك تيرك وجود دارد. خفاشها را کشته بروی مانع پریدہ و از تيرك بالا 
بروید. کلید بالای سقف است. gua‏ انید آنرا پیدا کنید. در بالای سر شما يك دهنه 
کوچك قرار دارد که در بالای ستون در روی تيرك وقتی به عقب پرش بزنید 
آنرا خواهید دید. به بالا رفته و از درب عبور کنید. بسمت راست رفته و ques‏ 
را با استفاده از پرش و دکمه ضربدر فعال کنید. شما به پایین می افتید» اما 
میتوانید بطرف جعبه با تيرك در آنجا بپرید. به عقب پریده» سمت چپ يك 
ستون خواهید دید جعبه سوییچ را جستجو کنید و يك مشعل دیگر بگیرید. این 
قسمت کوتاه را دنبال کرده و از ستون کوچك بالا بروید. سمت چپ خفاشها را 
نابود کرده و به جایی که سوییچ قرار داشت š‏ شت برگردید , در این ستون مشعل را 
پرت کردہ و يك پرش به عقب بزنید: دوباره يك مشعل بیدا خواهید کرد مشعل 
را برداشته و به اتاق روح آتش ببرید. در اینجا دو مشعل وجود دارد» برگردید 
به جلوی اتاق بزرگء جایی که در آن بودید. قبل از وارد شدن به اتاق بزرگ 
دو مشعل سمت راست و چپ را روشن کنید تا صدای باز شدن درب دروازه 
را بشنوید. به داخل شكاف پریدہ و این قسمت را دنبال کنید تا به يك گودال 
برسید, در اینجا يك شنی مخفی دیگر وجود ca ja‏ آنرا برداشته و به اولین 
قسمت این منطقه» بطرف ستون کوچك برگردید. منتظر بمانید تا نیزہ ها برای 
62 3 ثانیه متوقف شوند. سپس سریعا بطرف دیگر نیزہ ها بروید. در اتاق 
بعدی Sb‏ سری از Pedastal‏ ها وجود دارد» که یکی از آنها در سمت راست 
قرار دارد. یکی از آنها خشاب اسلحه و دیگری شمع دارد. خشاب را برداشته و 
بقسمت دیگر بروید. بعضی از خون آشامها را خواهید دید» خون بزرگ را در 
مرکز Pedastal‏ برداشته به بیرون تله بپرید. در اینجا يك درب تله ای شکل 
وجود دارد. سریعا از ستونها بیرون پریده تا پایین نیفقید. این قسمت را تا جایی 
که از آن وارد شدید دنبال کنید . به جایی که شنی مخفی را گرفته و سوییچ 
مخفی زا در منطقه تاريك فشار داديد» برگردید. به بالای ستون پریده و 
راهروی کوتاہ را دنبال کنید. در يك منطقه باز با يك درب سیاہ رنگ هستید. 
این درب شما را به اتاق بعدی راهنمایی ميكند. به سمت چپ رفته تا به مرحله 
بعدی دسترسی بیدا کنید. 
مرحله سیزدھم۔ :Guardian Of Semerkhet‏ در اتاق بعدی به پایین شکاف 
پریدہ و از سراشیبی لیز بخورید. در این مرحله تله های جدیدی وجود دارد؛ 
بنابر این احتیاط کنید. در اینجا برای سه تانیه تله ای ظاهر شده و سپس بسته 
میشود» وقتی AB‏ بسته شد از سرعت و پرش قدرتی استفاده کرده تا به قسمت 
بی خطر برسید. حالا در يك سوراخ کوچك هستید» خون کوچك رابرداشته» 
بیرون آمده» بسمت چپ در گوشه اتاق بروید. يك تله در اینجا وجود دارد. به 
پایین سر ازیری داخل اتاق بعدی شوید. در پشت شما يك منطقه مستطیلی شکل 
وجود دارد. به بالای ستون کوچك بروید. در این اتاق يك مدل سه بعدی وجود 
دارد. بار دیگر نقشه را تست کنید» به بالای سر آزیری در سمت چپ رفته و 
سپس بسمت راست رفته و وارد نتگنا شده از آن عبور کنید تا به اتاق دیگری 
برسید. در اینجا يك چرخ غلتان وجود دارد. باید آنرا روی چرخ دنده فشار 
دهید تا يك درب در بخش انتهایی این قسمت در زیر سوراخ باز شود که در ان 
سیخکهایی وجود دارد. از ستون بلند بالا رفته و با حالت چهار دست و پا از 
US‏ عبور کنید تا بطرف دیگر جعبه چرخ دنده برسید. در قسمت بعدی چرخ 
دنده را بسمت ر است قرار маз‏ تا يك درب بزرگ باز شود. بار دیگر به نقشه 
نگاه کنید, چرخ دنده را بسمت چپ فشار داده و سریعا بطرفی بروید تا نابود 
نشوید. درب بطرفی خواهد رفت و شما باید بصورت چهار دست و پا از زیر 
آن عبور کنید تا بطرف دیگر برسید. از درب آبی رنگ عبور کنید. در اینجا 
تیغه های زیادی وجود دارد. بسمت راست بپرید» يك شنی روی پداستال 
خواهید دید. این Golden Vraeus 32l$ 4L‏ بوده و آنرا در اتاق نقشه میتوانید 


استفاده کنید , بسمت چپ پایین بروید. وارد نتگنا شده و از آن عبور کرده بیرون 
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آمده و بداخل اتاق نقشه بروید. در فضای خالی که يك لیزر میخواهد نقشه را 
هدف بگیرد و آنرا نابود کند و باعث میشود که کلید Guardian Key‏ از 
آن خار ج 2‹ Golden Vraues 23S‏ را استفاده کنید. از جایی که کلید را گرفتید 
بسمت راست نگاه کنید و انرا در دندانه روی دیوار استفاده کنید. در سمت 
است شما يك پانل سیاه رنگ قرار داشت که اکنون به پایین سقوط ea jS‏ است. 
سرازیری کوتاه را دنبال کرده وبه پایین لیز بخورید تا وارد اتاق بعدی شوید. 
حالا بسمت ر است رفته Ú‏ صدای يك پنجر ه بشنوید. به قسمت دورتر این اتاق 
у‏ تا صدای پنجره دیگر ی را بشنوید. به مابین این قسمت بروید تا صدای 
دو پنجره بشنوید. يك درب و يك سوییچ در سمت راست خواهید دید. يك گاو 
وحشی نیز در اینجا و جود دارد. سود پیج را فشار داده تا در jus Jy‏ شده و گار 
بیرون بیاید. از سر عت قدرتی استفاده agi‏ تا فاصله شما با گاو زیاد شود. به 
اتاق تاريك رفته و بالای ستون کوچك بروید. بطرف درب سیاه رنگ بزرگ 
بروید. از دکمه مربع در اینجا استفاده کنید تا يك مشعل بدست آورید. بطرفت 
درب» جایی که گاو وحشی در آنجا بود برگردید و در انتهای این سالن يك 
مشعل بالای ستون قر ار دارد که شما باید روی آن بپرید. مشعل را روشن کرده 
و برگردید به جایی که چوب مشعل را گرفتید , در این اتاق دو مشعل وجود 
ud ca Ja‏ را روشن کرده تا يك درب باز شود, به پایین پریده تا صدای شنی 
مخفی را بشنوید و آنرا بردارید, در اینجا سه پداستال وجود 60 بسمت چپ 
رفته و خشاب را بردارید. سمت راست خون بزرگ را نیز بردارید. وقتی اینجا 
را ترك میکنید. يك گوی سیخی به پایین می افتد. برگردید به جایی که گاو 
وحشی در ابتدا در آن وارد شد. از سقف آویزان شده» بطرف دیگر بروید. در 
اینجا يك فضای باز در سمت چپ خواهید دید. خفاشها را نابود کرده و به 
طرف نتگنا رفته و با حالت چهار دست و پا از آن عبور کنید. صدای عجیبی 
خواهید شتید. به زیر ستون بروید که يك اتاق آتش دان میباشد. حالا بطرف 
دیگر به پایین منطقه بیخطر بپرید. سمت چپ بالای بخاری رفته و به ستون 
نگاه کنید و خشاب رابردارید. پایین آمده و منتظر بمانید تا САЗ‏ دانها خاموش 
شوند. به سود фы‏ ضدبه زده و اسلحه را بردارید. اکنون بطرف ستون سمت 
راست بروید. برگردید به جایی که سوییچ اول روی دیوار قرار داشت. دوباره 
منتظر خاموش شدن اتشدان شوید و خشاب اسلحه را بردارید. بسمت راست 
رفته و چوب مشعل را بیرون آورده» به آن ضربه بزنید. سریعا بطرف نردبان 
دویده و از این منطقه خارج شوید. جایی که سقف آویزان قرار داشت؛ بداخل 
US‏ بروید. در شرو ع بسته میباشد» صبر کنید تا دوباره شارژ شده و بیرون 
بیایید و دربها باز میشوند. در این اتاق سه تا از دکمه های بزرگ وجود دارد. 
بسمت راست بپرید. سه سوییچ میبینید. گاو را بطرف سوییچها راهتمایی کنید تا 
به آتها ضربه بزند. این کار دو درب را باز میکند. وارد درب سمت راست 
شده» يك شمع را روشن کنید تا گاو را دست بسر کنید. سمت راست رفته و از 
نردبان بالا بروید. بطرف اتاقی با دو خشاب اسلحه روی يك ستون بروید. در 
اینجا يك توپ به پایین سقوط میکند. اسلحه را سریع برداشته و بسمت چپ 
بروید. خشاب را نیز بردارید. بطرف دو دربی که باز شده اند رفته و سمت 
چپ را دنبال کنید. از نردبان بالا رفته تا به انتهای مرحله برسید. 
مرحله چهاردهم: Desert Rail Road‏ : شما اکنون در مرحله قطار هستید. ارم 
را فشار aaa‏ تا يك درب باز شود. بسمت دیگر واگن بپرید. نینجاها را کشته و 
از درب بعدی خار ج شوید . به بالای ماشین قطار که يك شن زار روی آن قرار 
دارد پرش بزنید. صحنه ای خواهید دید که يك جیپ سبز رنگ شخصی آنرا 
میراند و دو نینجا از بالای آن روی واگن میپرند. به آنها تیر اندازی کنید. 
اکنون به انتهای دیگر واگن که در انتهای آن يك نردبان وجود دارد بپرید. 
بطرف نردبان دویده و با پرش نردبان را بگیرید» از آن بالا رفته تا روی واگن 
دیگر باشید. در قسمت بعدی يك شکاف در بالاترین قسمت وجود دارد. دو 
نینجای دیگر ظاهر бала‏ آنها را بکشید. در قسمتهای دیگر نیز نینجاها را نابود 
کردہ يك صحنه از يك هلیکوپتر و يك ماشین خواهید دید, به بالای نردبان سمت 
چپ رفته و نینجاها را نابود کنید. داخل دربی که نزديك شما وجود دارد شوید, 
سمت چپ خون بزرگ و خشاب اسلحه را بردارید. بروی ستون رفته و بطرف 
راست جایی که نردبان بود بروید. بالای نردبان بروید. به جلو رفته تا يك 
منطقه باز ببینید. داخل اتاق شده و اسلحه Crossbar‏ را بردارید و در انتهای اتاق 
سرییچ را فشار aaa‏ نینجاها را کشته, يك درب باز خواهد شد. به آنطرف شن 
زار پریده و يك درب دیگر باز خواهد شد. دو نینجا را کشته بطرف درب رفته 
و وارد شوید. در قسمت بعدی سوییچی قرار ca ja.‏ انرا Qué‏ کنبد. يك جعبه 
چرخ دنده خواهید دید از اسلحه Crossbar‏ روی آن استفاده کرده تا به ada ya‏ 
بعدی راه یابید. 
مرحله پانزدهم: tAlexandria‏ سمت چپ از پله ها بالا رفته بطرف قسمت 
اصلی اتاق دو عقرب را بکشید. گارد را ALIS‏ و سپس بسمت راست بروید. 
وارد درب ساختمان سمت راست شده و نینجاها را نابود کنید. سمت چپ يك 


کوچه وجود c ja‏ خشاب را که در جلوی قفس آهنی قرار دارد بردارید. پشت 
این قفس آهنی يك موتور سیکلت قرار دارد که نمیتوانید سوار آن شوید. وارد 
ساختمان در گوشه این قسمت شوید. بالای پلکان ja‏ رفته و دوست Lara‏ را 
ملاقات کنید. يك صحنه خواهید دید. Yla‏ بسمت چپ بروید. در داخل صندوق 
يك تبدیل Laser Sight‏ وجود دارد. از این قسمت بیرون آمده و سمت راست 
بطرف بالکن رفته و شنی مخفی را بردارید و سمت چپ نینجا را بکشید. اکنون 
اگر شما دوباره وارد خانه دوستتان شوید يك صحنه دیگر خواهید دید. او در 
بار آقای Von Croix‏ صحبت میکند. بسمت کتابخانه بروید. سوییچ را فعال 
گرده و بسمث چپ بالگن رفته و به بالای این فسمث بپرید. سعت ر اسث رفته و 
به بالای پشت بام پرش زده و بطرف سوییچ بروید. سوییچ را فعال کرده و 
دوباره وارد کتابخانه شوید؛ يك درب مخفی باز خواهد شد. به کتابخانه کوچك» 
جایی که نینجا را کشتید بازگردید و سپس سمت راست بروید. وقتی این قسمت 
را تمام کردید يك نینجا خواهید دید آنرا کشته و وارد این قسمت شوید. 
برگردید به منطقه باز و وارد راهرو شده تا به مرحله بعدی دسترسی بیدا کنید . 
Ala ja‏ شانزدهم: tCoastal Ruins‏ بروید به منطقه c jo‏ جایی که دو درخت 
نخل وجود دارد . در اینجا يك گذرگاه وجود دارد که میتو انید وارد آن شوید. 
بسمت ر است به مانعهای نشاندار تیراندازی کنید. جلوتر به پایین پله ها رفته و 
به سمث راست نگاه کنید Ú‏ بك اهرام بزرگ ببینید. سمت چپ به بالای تابوت 
بروید. يك مومیایی بیرون میآید. سمت چپ راهرو را دنبال کنید. سمت راست 
برویدء يك بلیط بخت آزمایی و يك سبد پر از is‏ خواهید دید. بطرف منطقه 
ممنوعه که با علامت ‏ مشخص شده است رفته وارد شوید ید. بطرف دیگر 
گودال پریده و از پله ها بالا رفته وارد jS ja‏ این قسمت شده بالا بروید. از 
سیخکھا پریدہ و به aij‏ نگاه کنید اسلحه جدید J Crossbow‏ ا بردارید. Yla‏ 45 
گودال سیخکها پریدہ و مستقیم بجلو بروید. اکنون از آینه استفاده کنید. وقتی 
نزديك پلکان میشوید يك پرش کوتاہ انجام دهید تا از این قسمت خطرناك خارج 
شوید, به جایی که مومیایی خارج شد و يك اهرام دیدیدء برگردید. بسمت راست 
اهرام رفته و باید يك تیراندازی انجام دھید. همه نشانها را ضربه بزنید. يك 
فرعون میخواهد از دیوار بیرون بیاید و يك چیزی به بیرون تف XS‏ که شما 
میتو انید از آن در اتاق بلیط بخت آزمایی استفاده کنید. اکنون به چپ و سپس به 
بالای ستون بلند بروید. از تنگنا بیرون رفته و سپس به بالای پلکان بروید. 
دوباره دو دفعه براست رفته تا به اتاق بلیط بخت آزمایی برسید. وقتی شما تكه 
تف شده را قرار دهید بلیط بیرون آمده و این کار باعث پایین افتادن يك طناب 
EP‏ از طناب بالا رفته و بروی ستون بلند بپرید . در اینجا هندل شکسته را 
برداشته و با قلاب در روی دیوار ترکیب کنید تا يك قلاب برای تيرك چوبی 
بسازید D.‏ ديك مدخل يك دروازه سیاہ رنگ وجود دارد» به قفس نگاه کردہ که 
کلبدهایی a‏ دال آن قرار ڈارف از قلب ووی TE‏ تا SË‏ را مفست 
آورید. учалы‏ است بالای این قسمت دو گذرگاه قرار а ӱз‏ بت و است y‏ 428‚ 
چیزی نمییابید. سمت چپ يك جسد مرده خواهید دید. بداخل آب پریده و بطرف 
ستون کوچك که در سمت راستتان قرار دارد بروید. بالای ستون بداخل نتگتا 
بروید. پایین پریده و از نردبان سمت راستتان بالا بروید. در منطقه یاز di,‏ 
صحنه میبینید. حالا بسمت راست که چندین تپه وجود دارد بالای یکی از آتها 
بروید. وارد قسمت بعدی شده تا يك صحنه از يك اسکلت ببینید. با اسلحه اسکلت 
را نابود کنید. بالای ستون رفته و سمت چپ خشاب اسلحه و خون کوچك را از 
روی ستون بردارید. در قسمت بعدی زیر سنگهای سائیده شده يك طناب وجود 
دارد. به پایین نردبان بروید. چوب مشعل را با آتشدان روشن کنید و زیر طناب 
بایستید تا آنرا سوزانده و يك سنگ سائیدہ شده به زمین سقوط کند. وارد تتگنا 
شده و سپس از میله (Crowbar)‏ برروی دروازه بزرگ استفاده کنید تا باز شود. 
به پالای ستون رفثه و از این قسمت ЛЬ‏ ج شوید. Yla‏ به مرحله بعدی دسترسی 
دارید, 

مرحله هفدهم: :Catacombs‏ به پایین راهرو داخل اتاقی با ستونهای شکسته 
شده وبسمت چپ بروید, سه گلدان خو اهید دید, سمت راست رفته» چیز خاصی 
وجود ندارد. سمت چپ از ستون کوچك بالا بروید. مانع را فشار маз‏ تا يك 
طبقه بالا آید. حالا شما باید به مرحله قبلی برگشته و از مسیر جایی که سنگ 
سقوط کرد استفاده کنید. با مسیر قبلی میتو انید برگردید به جایی که ستونها قرار 
داشتند و آنرا به پشت ستون دیگر حرکت دادید. وقتی بطرف ستون دیگر 
برمیگردید به يك تصویر نگاه خواهید کرد. این يك تصویر خانوادگی است. 
آنرا فشار دهید تا يك درب باز شود. دوباره روح آتشزا ظاهر شده و شمارا 
دنبال ميكند. بسمت راست رفته و تله هارا دست بسر کنید. همچنان راه را 
ادامه دهید تا روح آتشزا در داخل گلدان گیر کرده و ناپدید گردد. سه گلدان 
بزرگ درسمت چپ شما قرار دارد. همچنان بسمت ر است بروید. راهتان را به 
بالا ادامه دهید» جاییکھ روح آتشزا شما را دنبال میکند. در اینجا يك تيرك چوبی 
تیز وجود دارد» بسرعت از اینجا خارج شوید. يك گلدان فناناپزیر در کنار این 
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اتاق وجود دارد. بطرف تيرك چوبی رفته و سپس يك پرش به عقب بزنید تا يك 
درب در سمت چپ اتاق ببینید. سه گلدان dla S‏ در این اتاق وجود دارند که 
هیچکدام چیزی ندارند. از تيرك برای لیزخوردن به پایین استفاده کنید. بطرف 
گلدان سمت راست رفتهء يك درب سنگی بزرگ باز خواهد شد. به سوییچ سمت 
چپ اتاق ضربه بزنید. چهار دیوار سنگی بالا می آیند و شما در محوطه 
جدیدی هستید. حالا در قسمت بالایی منطقه هسئید» به بالای ستون سمت ر است 
بروید. ریسمان را گرفته و به ریسمان دیگر بپرید. با استفاده از ریسمان بطرف 
ستون بپرید. در قسمت بعدی يك گودال وجود دارد» اما در روی دیوار يك 
نردبان سنگی وجو دارد. شما d faa‏ دویده و با پریدن نردبان را گرفنه و به 
آرامی پایین بیایید. وارد اتاق بزرگ شده و سمت چپ از نردبان YG‏ بروید و 
АҺ‏ ها را دنبال کنید. سپس به پایین سراشیبی پریده تا داخل آب بیفتید, اینجا را 
شنا کرده و به يك ستون نگاه کنید که بقدر کافی کوچك میباشد و بطرف 
پلکانهایی هدایت میشود. در اینجا يك اسکلت وجود دارد. دقت کرده و بسمت 
راست دیگر ستون بپرید. مجددا روی ستون پریده و مستقیم بجلو بروید. در 
اینجا يك اهرم وجود دارد» انرا فشار دهید. اهرم يك پایه میسازد. روی ان پریده 
و از سرعت قدرتی استفاده کرده و بروی ستون بعدی بپرید. در ستون بعدی با 
يك پرش معمولی به ستون دیگر بپرید. به گلدان تیراندازی کرده و خشاب 
اسلحه را از داخل آن بردارید. در نزدیکترین قسمت مرحله رفته» يك ستون 
خواهید as‏ به بالا نگاه as‏ يك سقف آویزان خواهید دیدہ با استفاده از پرش از 
سقف آویزان شوید. بسمت دیگر بروید. دوباره روح آتشزای موذی ظاهر 
خواهد شد و میخواهد به شما ضربه بزند. به سوییچ ضربه بزنید تا چندین 
ستون بسازید. در اینجا يك مدخل اب زیرزمینی وجود دارد که سمت ر است 
اتاق قرار دارد. وارد اینجا شده تا روح آتشزا ناپدید گردد. به اسکلتها تیراندازی 
کرده تا نابود شوند. بروی ستون رفته و بسمت راست بروید. بداخل ستون 
پریده و به جسد نگاه کنید. يك تصویر بزرگ خواهید دید. بسمت گوشه سبز 
رنگ پریده و سپس يك پرش عمیق بروی ستونها انجام داده و بروی ستون 
دیکر پریده تا به قسمت جدیدی برسید. مستقیماً بجلو رفته تا به انتهای راهرو 
برسید و سپس بسمت چپ بروید. در این منطقه صداهای عجیبی میشنوید. 
تمامی جسدها زنده شده و شما باید به آنها تیراندازی کنید. سمت راست به بالای 
ستون بروید. مابین سکو پریده و بطرف يك شاخك روی پداستال بروید. دقت 
aus‏ زيرايك اسکلت ظاهر میشود. کلید Trident‏ را برداشته و بسمت دیگر 
بروید. اسکلت را نابود کرده و بروی شکاف dle S‏ پریده تا بروی ستون دیگر 
بایستید. در اینجا سه گلدان وجود دارد. وقتی این منطقه را ترك میکنید يك 
اسکلت دیگر ظاهر میشود» سریعا بسمت راست پریده و از نردبان بالا بروید. 
به منطقه بیخطر دویده و داخل يك اتاق شوید. در اتاق اسکلت دیگر را دست 
بسر کرده و دوباره Trident‏ را برداشته و روی تيرك پریده تا از اینجا فرار 
کنید. به بالای این اتاق رفته و بروی یکی از گلدانهای سمت چپ بپرید. به آن 
تیراندازی کرده و خشاب اسلحه را بردارید. از تيرك چوبی بالا رفته تا به 
منطقه دیگر ass y‏ شما بايد يك پرش به عقب بزنید تا به این منطقه برسید. 
دوباره يك پرش به عقب زده و این قسمت را دنبال کنید تا به يك درب باز 
برسید. در این اتاق اسکلت را نابود کرده به اتاق بزرگ برگردید. شما میتو انید 
بسمت ر است رفته و به بالای نردبان بپرید. اکنون وارد اتاقی شده اید که چندین 
اسکلت در آن نمایان میشوند. در اینجا يك اتاق بزرگ وجود دارد» اول بسمت 
چپ رفته و سپس دور تا دور این قسمت بدوید. اسکلت را نابود کرده و «У‏ 
نردبان سنگی بروید. به سرباز تیراندازی کرده و آنرا نابود کنید. بسمت راست 
شکاف sls S‏ بپرید. برگردید و بروی ستون بپرید. دوباره بسمت ز است رفته و 
بروی ستون دوم بپرید. دو اسکلت را نابود کرده و چند خشاب اسلحه را 
بردارید. بالای نردبان سمت چپ رفته يك درب جلویتان خواهید دید. از نردبان 
بالا بروید و تا سمت چپ به منطقه بیخطر برسید. خشابها را برداشته و به 
دورترین نقطه رفته تا داخل يك راهرو شوید. سمبول Trident‏ را برداشته بروی 
شکاف کوچك بپرید. اسکلت را نابود کرده بسمت راست پریده تا برو ی سکو 
بیفتید. بروی cil‏ کوچك پریده و بسمت راست بروید. با استفاده از ریسمان 
بروی ستون دیگر بپرید. سمت چپ رفته يك اسکلت نمایان میشود. بسمت 
راست رفته و آنرا نابود کنید. بطرف ستون برگردید و به وسط این منطقه نگاه 
cass‏ يك درب و يك اتاق نارنجی با يك تيرك چوبی در ان خواهید دید. داخل 
اتاق پریده و بالای تيرك چوبی بروید و يك پرش به عقب بزنید. در اینجا يك 
اسکلت نمایان میشود. به بالای نردبان بروید. به مابین ستون پریده و مستقیم 
بجلو حرکت کنید و به اتاق قبلی برگردید. اسکلتها را بکشید. در اینجا يك نردبان 
خاکستر ی وجود دارد. وقتی آخرین تکه Trident‏ را گرفتید به اینجا برگشته و از 
نردبان بالا بروید. به بالای این راهرو بروید تا از این قسمت خارج شوید و به 
مرحله بعدی دسترسی پیدا AES‏ 


مرحله هجد هم : :Temple of Poseidon‏ وارد راھروی < dla‏ شده و S‏ : 
جایی که يك طوطی در روی چوب وجود دارد بپرید. نردبان را گرفته پایین 
بروید. حالا سمت چپ رفته تا به منطفه باز با يك راهروی قرمز رنگ برسید. 
راهرو را دنبال کرده وارد اتاق شوید. اسکلتها را کشته بطرف ستون رفته تا به 
منطقه باز اتاق برسید. در اتاق بعدی چندین ستون وجود دارد؛ از این گودال به 
پایین بپرید و به حالت خزیدہ بطرف منطقه تاريك حرکت کنید, از ستون yu‏ 
بروید. به گلدانها تیر اندازی کرده و خشابھای اسلحه را بردارید. بسمت راست 
اتاق بروید. با دقت حرکت کنیدء زیرا در اینجا سوراخهای سیاهی وجود دارد 
که در داخل انها آتش میباشد. قبل از АЗЫ‏ اسکلتھا به شما ضربه بزنند سریعا 
بطرف دیگر اتاق بروید. وارد اتاقی که يك مجسمه بلند در آن قرار دارد شوید. 
اسکلتها را نابود کرده و بسمت دیگر مجسمه پریده به بالای آن بروید. شما باید 
یکی از چهار Trident‏ را در اینجا قرار маз‏ يك نیزه به پایین می افتد. بروید 
به جاییکه مرحله را شروع کردید. در Lail‏ يك اتاق با چندین گودال وجود 
دارد. وارد سالن قرمز رنگ شوید تا شما را به ابتدای مرحله راهنمایی کند. آب 
داخل اینجا فشار زیادی دارد و شما را به منطقه بزرگ هدایت میکند. بممت 
راست رفته و وارد این منطقه شوید» جاییکه سمت چپ يك مجسمه وجود دارد. 
بداخل ستون پریده و برای يك دقیقه منتظر بمانید. کمی احتیاط کنید. در اینجا 
چندین سوراخ نیز وجود دارد. بسمت چپ آتشدان بروید. در این قسمت 
بصورت خزیده حرکت کرده و دو اسکلت را نابود کنید. به گلدانها تیراندازی 
کرده و خشابها و خون کوچك و بزرگ را بردارید. در اتاق بعدی؛ Trident‏ را 
روی مجسمه استفاده کنید تا نیز ه به پایین بیفتد. به بیرون» جاییکه Trident‏ قبلی 
را کار گذاشتید برگردید. به پایین بروید و وقتی به جاییکھ سینه خیز حرکت 
کردید رسیدید بطرف ستون رفته و ازآن بصورت عقبی به پایین بروید و دکمه 
× را نگهدارید. بصورت آویزان بسمت چپ حرکت کرده و تا به محل بیخطر 
برسید. به زیر گذرگاه بروید. در این اتاق با گودالهایی مواجهه خواهید شد. دو 
آبراه در اینجا وجود دارد. وارد اتاق شده و سپس سمت راست داخل درب 
شوید. بسمت دیگر این قسمت رفته تا به اتاقی که يك تيرك چوبی در انتهای ان 
وجود دارد برسید. يك مجسمه دیگر خواهید دید. از تيرك بالا رفته و به عقب» 
به منطقه بی خطر بپرید. در اتاق بعدی به گلدانها تیراندازی کرده و خشابها را 
بردارید. اسکلتها را بکشید. در اتاق مجسمه يك اسکلت وجود دارد» انرا دست 
بسر کرده و аз уз‏ بداخل آبراه کو چك رفته و از Trident м‏ در اینجا استفاده 
کنید. از این قسمت خارج شده و به پایین تيرك چوبی بیایید. بسمت راست رفته 
و دستگاه را دستکاری کنید. صدای آبی خواهید شنید که بطرف يك ستون 
میرود. از آنجا به پایین لیز خورده و سپس وارد اتاق اصلی شوید. وقتی اتاق 
اصلی را بررسی میکنید بطرف مجسمه بروید. سمت چپ نگاه کنید» در اینجا 
يك نردبان سنگی وجود دارد. از نردبان سنگی بالا رفته و سمت چپ بروید. 
مستقیما بطرف اتاق رفته که ك مجسمه در آن قرار دارد. به اسکلت уй‏ اندازی 
کرده و آنرا بکشید. به گلدانها تیر اندازی کرده و خشاب اسلحه آبی را بردارید. 
بالای مجسمه Trident‏ را قرار маз‏ تا نیزه پایین بیفتد. اتاق را ترك کرده و به 
بالای نردبان سنگی بپرید. سپس به پایین آن بروید تا داخل گودال بیفتید. در 
گودال روح آتشزا منتظر شماست. از آن فرار کنید. به پایین افتاده و شنا کنید تا 
يك فضای باز ببینید. وارد شده و بطرف دیگر آب شنا کرده تا از اب خارج 
شوید. از ستون بالا رفته و وارد اتاق جدیدی میشوید. دوباره روح آتشزای 
موذی ظاهر شده و شما را دنبال میکند. سمت j‏ است یا چپ بالا رفته و اسکلت 
را کشته وارد اتاق بعدی شوید. در اینجا سه روح آتشزا وجود دارد. به گلدانها 
تیراندازی کرده و خشابها را بردارید. وارد منطقه طوطی شوید. به بالای ستون 
نگاه کرده» به پایین بپرید. در اینجا يك منطقه بزرگ با يك تصویراز Ben‏ 
Franklin‏ وجود دارد. يك jaa‏ الکتریکی بزرگ نیز میبینید. اکنون بسمت چپ 
Sus‏ يك طوطی وجود داشت بروید. در اینجا يك پانل نیز میباشد. آنرا فشار 
аз‏ تا يك شکاف باز شود. وارد شکاف شده» وارد اتاق شده و به بالای قفس 
بروید. وارد درب سمت چپ شده و بسمت چپ؛ جاییکه درب باز شد بروید. از 
دیوار بالا رفته و وارد منطقه جدید شوید. حالا به مرحله بعدی دسترسی دارید. 
مرحله نوزدهم: Тһе List Library‏ مستقیم بجلو و سپس بسمت راست بروید. 
از نتگنا عبور کرده و به پایین ستون بپرید. بسمت چپ رفته تا يك فانوس 
روشن ببینید. بقسمت دیگر رفته و وارد منطقه بزرگ و وارد اتاق شوید. در 
این اتاق دو گلدان بسیار بزرگ وجود دارد» در JUS‏ این قسمت يك درب آبی با 
چند ستون وجود دارد. بسمت چپ بروید. در هر دو طرف اتاق دربهای آبی 
رنگ را میتوانید باز کنید. اول از سمت راست شروع MIS‏ و بسمت راست 
بروید. سپس بسمت چپ رفته و راهتان را ادامه دهید. دوباره بسمت راست 
رفته و وارد درب آخر شوید. براه کوچك برگشته. در سمت چپ به پایین این 
قسمت رفته و داخل اتاق که چند پرچم نشان دار بر روی تيرك چوبی قرار 
دارد شوید. يك مرد آهنی تبردار بسوی شما میآید. آنرا نابود کنید. به بیرون 
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اتاق «а‏ جاییکه از همه ЧН‏ ےد شدید رفشه و بسمث ذرب ال پر سمث 
چپ اتاق دویده و وارد درب آبی شوید. به جاييكه تيرك چوبی قرار داشت 
برگشته و بالا پریده» آنرا بگیرید . در اینجا بازی شما سخت خواهد بود. بايد به 
این سر dig dam‏ مره ر dia [a8 дым‏ سر گید با دیگر 
از گودال به عقب و بالا پرش زده و خشابها و خون بزرگ را بردارید. اکنون 
به Oxo‏ امده و دوباره شمشیردارھا را دست بسر کنید. این قسمت را بسمت 
چپ ادامه داده و يك تيرك چوبی دیگر خواهید دید , در اینجا شمشیردار ها را 
نابود کنید . در این اتاق دو چرخ دنده وجود دارد . مرد آهنی تبردار را نابود 
کرده تا سمبول Golden Star‏ را بدست آورید. بسمت چپ پشت چرخ دنده و اتاق 
رفته» با يك پرش به عقب به ouo‏ نردبان بپرید. شنی مخفی را بر,دارید. بسمت 
بالا برگردید. بسمت چپ گذرگاه رفته و بسمت چپ ستون نگاه کنید. در اینجا 
يك نردبان وجود دارد. از آن بالا بروید. در طرف دیگر اتاق از تيرك چوبی به 
پایین لیز بخورید. دو مرد آهنی تبردار را کشته و مستقیم به داخل منطقه بعدی 
بروید. سمت راست بطرف اتاق و داخل سوراخ بپرید. بسمت چپ سور اخ رفته 
و از حالت پرش به عقب استفاده کنید Ú‏ به بالای قسمت دیگر رفته و از نردبان 
پایین بیایید, مرد آهنی تبردار و دیگری را نیز بکشید. موقم ترك این قسمت 
یادتان باشد که کلید الماس Horese mengem‏ را بردارید. در گوشه این قسمت 
چند منطقه و يك سر اشیبی خواهید دید. در سمت چپ به بالا رفته» يك صخره 
خواهید دید. به آن تیراندازی کنید. يك درب مخفی باز خواهد شد. وارد شده و 
به بالای ستون رفته» خون بزرگ را بردارید. اتاق را ترك کرده و وارد تگنا 
dla S‏ شده و به بیرون بروید. اول بسمت چپ و سپس بسمت راه کوچك در 
پایین راه بروید. در سمت راست جایی است که باید الماس را در آن قرار دهید. 
الماس را قرار داده تا درب باز شود. اتاق را ترك کرده و بسمت راست رفته تا 
به منطقه باز برسید. در اینجا چند زنجیر وجود دارد. بداخل اولی بپرید. سپس 
بسمت چپ بروید» يك زنجیر کوچك خواهید دید. وارد اتاق دیگر شوید. وارد 
اتاق بعدی که يك چرخ دنده با دو آتشران در آن وجود دارد شوید. اکنون بسمت 
چپ جاییکه مرد آهنی تبردار طلایی را کشتید بروید. در اینجا يك تصویر 
هندی وجود دارد. در اتاق بعدی يك چرخ دنده خواهید دید. در lai!‏ يك تخنه 
قهوه ای رنگ وجود دارد که میتوانید آنرا باز کنید. بداخل آب پریده و به پایین 
شنا کنید. يك منطقه باز خواهید دید جاييكه باید زنجیر را فشار دهید. به بالا 
شنا کرده و سپس درسمت راست به بالای ستون کوچك رفته و دو کلید Stars‏ را 
بردارید. برگشته و بطرف درب تله ای مانند قهوه ای در اتاق دیگر که بسته 
میباشد شنا کنید. بطرف اتاقی که يك گذرگاه بزرك دارد بروید. به پایین تيرك 
چوبی برگردید. در اتاق بعدی دو چرخ دنده وجود دارد. به بالای تيرك چوبی 
سمت راست رفته و بسمت درب آبی رنگ در اتاق اصلی بروید. وارد اتاق 
حیابی شکل شده و از کلید Star‏ در سمت چپ حباب استفاده کرده و حباب را 
بطرف سوراخ سمت راست در پشت خودتان حرکت دهید. اکنون بسمت راست 
رفته و آنرا فشار داده و سپس حرکت دهید. S ja‏ حباب خاکی رنگ. مانند يك 
سیاره مینماید. دروازه آخر را باز کرده و آخرین حباب را در سوراخ بگیرید. 
اینکار يك مدار الکتریکی مابین همه سیاره ها و ماه ایجاد میکند و دربی را که 
در سمت چپ اتاق قرار دارد باز ميكند. وارد اتاق جدید شده و به گلدان در 
انتهای سالن уй‏ اندازی کرده» خون بزرگ را بردارید. سمت چپ و سپس به 
ouo‏ راهرو رفته» به گلدان تیراندازی axS‏ و خشاب اسلحه را بردارید. بطرف 
دیگر سالن رفته و يك اتاق بزرگ که مارهایی در آن وجود دارد را دنبال کنید. 
يك تيرك چوبی و Pentegram‏ در مابین اتاق وجود دارد. در اینجا يك سوییچ 
وجود دارد که اگر آنرا فشار دهید تمام مارهای سمی بالا می آیند. همه سویچها 
را به پایین فشار دهید. در این قسمت يك روح آتشزاشما را دنبال ميكند. به 
بالای ستون و سپس بداخل آب بپرید. او ناپدید شده و شما وارد يك اتاق جدید با 
طومارهایی روی آن ميشوید. از نردبان سمت چپ بالا رفته و سپس سمت 
راست این قسمت را دنبال کنید تا دو کلدان ببینید. در اینجا يك پلکان نیز وجود 
دارد. به پایین نردبان برگشته و سالن را دنبال کنید تا يك اتاق با طومارهای 
دیگر ببینید. به پایین پله ها بروید. این قسمت را دنبال کنید تا به طبقه دوم» 
کتابخانه برسید. درب را باز کرده و سپس بسمت چپ بروید و درب آبی رنگ 
را باز کنید. بقسمت دیگر رفته و دربهای دیگر را باز کنید و به طبقه پایین 
بروید. بار دیگر درب آخر را باز کنید. بسمت راست نگاه کنید» يك بالکون 
خواهید دید 4S‏ به دو اتاق منتهی میشود. وارد اینجا شده و به پایین سراشیبی لیز 
بخورید. يك صحنه xal à‏ دید. يك سنگ بزرگ بطرف پایین غلت میخورد. 
рә‏ بجلو بدوید تا يك راہ ela S‏ ببینید. سمت ر است رفته و به آنطرف دیوار 
بپرید. مرد آهنی تبردار را کشته و به جایی بروید که سنگ سائیده به پایین می 
آمد. بسمت چپ نگاه کنید . سوییچ را فشار دھید db,‏ ستون بالا می aj‏ .)64 
ыыр‏ دخان منحمه برق در این قسمت دوباره يك ستون 
دیگر خواهید دید. بطرف ستون بپرید. در سمت راست شما يك ستون دیگر 
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وجود دارد» بالای 
میتوانید از ستونها عبور کنید و به روی مجسمه بپرید. همه راه را بسمت 
راست ستون بروید و به بالای آن بپرید. يك طناب خواهید دید. آنرا فشار داده 
تا دهان مجسمه باز شدہ و وارد آن شویدو به پایین لیز بخورید. از ستون گرفته 
و دوباره آنرا رها کنید؛ باید بصورت نشسته اینکار را انجام دھید. از دهان 
مجسمه عبور کردہ و به بالای تيرك چوبی بروید. در اینجا بسمت راست و به 


آن نیز پریدہ و به منطقه باز در سمت راست برسید که 


بالای دروازه بسته رفته که باعث باز شدن آن میشود. در سمت راست این اتاق 
يك پداستال قرار دارد که ميتو انید انرا بردارید. از اتاق خارج شده بسمت چپ 
بروید. در اینجا دو اجاق سمت راست و چپ وجود دارد. روی یکی از آنها 
ایستاده و سپس روی دیگری با یستید, دو تا از پداستالها در اتاق بالا می آیند. 
مشعلی که در پشت شرت بشت شما قرار دارد را برداشته و روی یکی از پداستالها استفاده 
کنید, اتاق را ترك оз‏ بسمت چپ بروید. راهرو را دنبال کنید تا به اتاق بعدی 
برسید. در این اتاق يك روح آتشزا وجود دارد. مشعل را پایین گودال بیندازید 
تا آب گودال را ببینید. بداخل آن بپرید. اکنون به اتاقی رسیده اید که تخته هایی 
در آن قرار دارد. مشعل را برداشته و آنرا پرت کنید. دوباره این کار را انجام 
داده و طومار موزيك را در پایین بردارید. به گلاانها تیراندازی کرده و خشابها 
را بردارید. اتاق را ترك کرده و بسمت راست بروید. از ستون کوچك بالا رفته 
و درب آبی رنگ را باز aS‏ به اتاق حبابها برگشته و به جایی بروید که مارها 
قرار داشتند. این قسمت را تا بیرون بالکون دنبال کنید . به چپ رفته تا به اتاق 
بعدی برسید. به گلدانها تیراندازی کرده و خشاب اسلحه را بردارید. در سالن 
بسمت راست بروید. بر روی РесНит‏ از طومار استفاده کنید تا درب سمت 
چپ باز شود. وارد شده و همه راه را بسمت بالکون بروید. زنجیر را بکشید تا 
درب آبی رنگ بزرگ باز شود. به آنجا رفته تا به مرحله بعدی دسترسی پیدا 
مرحله بیستم: of Demetrius‏ 11: راهرو را دنبال کرده تا به يك اتاق بزرگ 
با دیوارهای سیاه برسید. در دوراهی بسمت راست بروید. سراشیبی را بطرف 
سالن ula elio él S‏ در سمت راست ادامه داده و آنرا بردارید. در بالا يك 
اتاق وجود دارد. فقط وارد گودال شوید و بسمت دیگر بروید. بار دیگر در بالا 
صحنه ای خواهید دید. Lara‏ به روی ستون دیگر پریده و شما بايد به دشمنان 
تیراندازی aS‏ آنها را کشته و بطرف درب باز شده در سمت چپ بروید. وارد 
درب شده و از این مرحله کوتاه خار ج شده به مرحله بعدی برسید. 

مرحله بيست و یکم - برگشت به :Coastal Ruins(Revisited)‏ در شروع مرحله 
به gala‏ آب سقوط میکنید. از آب خارج شده و در سمت راست خون بزرگ را 
بردارید. در حوالی این منطقه شما يك موزيك اخطار خواهید شنید. به بالای 
ستون بپرید. Von Croix‏ را خواهید دید که ظاهر میشود و در بالای نردبان 
قرار دارد. به بالای نردبان بروید. در زیر آب يك منطقه dla S‏ قرار دارد. 
وارد نتگنا شده و کوسه ها را دست بسر کنید. بسمت راست شنا کرده و راهتان 
را بسمت چپ سرازیری دنبال کرده از آن بالا بروید. با پرش به عقب بداخل 
آب بپرید و بسمت چپ سرازیری شنا کنید و کلید Pharohknot‏ را در این قسمت 
قرار دهید. شما به دو وسیله دیگر نیاز دارید. حالا بايد به مرحله قبلی 
بازگردید. 

مرحله بیست و دوم: tPharaohs- Temple of Isis‏ در زیر آب شنا کرده و وارد 
دروازه بالای راه کوچك شوید. به بالای پلکان رفته و داخل اتاق بزرگ که يك 
شتر و شیپور در آن قرار دارد شوید. به بالای راه کوچك رفته» يك اسکلت 
خواهید دید. اسکلت را نابود کرده و به پایین» جاییکه اسکلت بود پریده و بداخل 
آب بروید. به پایین آب شنا کرده و بداخل اتاق بعدی بروید. در اینجا سه درب و 
سه راه وجود دارد. هر سه درب را باز کرده و در بالا بسمت ر است بروید. در 
این قسمت يك پرنده ناشناخته و يك فرعون وجود دارد. فرعون را کشته و 
بداخل حوضچه شنا کنید. بروید بسمت راست پلکانها و وارد اتاق که يك مجسمه 
بزرگ زن در آن قرار دارد شوید. از ستون سمت راست بالا بروید. بیشتر 
سوسکها ظاهر میگردند. از ستون پایین پریده و بسمت دیگر اتاق بالا پریده تا 
روی ستون بزرگ قرار بگیرید. از میله روی کلید Brokon Beetle‏ استفاده کنید 
تا بیشتر سوسکها به سوراخ بروند. در اینجا دو ستون بیرون می آیند. به بالای 
ستون سمت راست رفته و مانع را بجلو برگردانید. به پایین سوراخ بپرید. 
سوسکھا شما را دنبال ميكنند. از روی ستونها پریده و سمت راست کلید 
Winding Key‏ را از روی پداستال بردارید. پانل را بسمت چپ فشار داده تا يك 
درب سنگی باز شود. وارد اتاق شده» يك مجسمه بانوی سنگی در اینجا قرار 
دارد. این قسمت را ترك کرده و به جاييكه به فرعون تیراندازی کردید 
برگردید. به میزهای داخل آب تیراندازی کرده و وسایل مخفی را بردارید. در 
قسمت بعدی بسمت Ab‏ ها بروید. بسمت راست ji‏ 5 33( به بالا 458 و وارد اتاق 
بعدی شوید. در سمت چپ به میز تیر اندازی کنید و خشاب اسلحه را از روی 
میز بردارید. به بالای قسمت بعدی بروید. در اینجا دو уза‏ وجود دارد. به jua‏ 


سمت چپ تیراندازی کرده و خشاب اسلحه و از میز سمت راست خون بزرگ 
را بردارید. در اتاق بعدی يك اهرام سنگی سیاہ در مرکز اتاق وجود دارد و 
شما gua‏ انید از Beetle‏ هایتان برروی درب استفاده کنید. در اینجا باید با اسکلت 
مبارزه کنید. به منطقه سراشیبی نگاه کنید. در پایین منطقه قرمز رنگ e‏ 
وجود دارد. به پایین این قسمت بروید. دو تکه Beetle‏ را بردارید. روی هر 
قسمت از سر اشیبی دو آتشدان قرار دارد. به آهستگی این قسمت سر اشیبی را 
رد کرده تا بداخل آب بیفتید, بعد از فرار از این منطقه بسمت ر است رفته و به 
بالای ستون کوچك بروید. اکنون شما ميتو انید دو تکه Beetle‏ زا روی دیوار 
قرار داده و دوباره آنها را a Ja‏ شما باید روی منطقه سراشیبی بطرف 


پلکان برگردید. بسمت راست رفته تا وارد منطقه جدید شوید. در اینجا قطعه 
Black 6‏ را برداشته و داخل آب بپرید. تمام راه را به پایین منطقه جدید 
بروید. LB ga‏ بیع оао‏ را کر بالای مون ЫЛ‏ دمند تارك سقز аһу Жер‏ این 
قسمت را ترك کردہ و وارد معبد در سمت راست شوید. وقتی داخل معبد شدید 
بسمت چپ از سراشیبی بالا بروید. به جاييكه درب بود برگردید. از اهرم روی 
درب استفاده کردہ تا باز شود. وارد راهروی تاريك شده و این قسمت را تا 
بالای درب دیگر دنبال کنید. شما میتوانید از میله دوباره روی درب استفاده 
کنید. سمت دیگر يك سوراخ وجود دارد که باید داخل آن بپرید و به پایین 
سراشیبی بروید. وقتی به پایین سراشیبی سقوط کردید سریعا بسمت چپ بروید. 
به بالای ستون رفته و به بالای شكاف بپرید و از میله برای گرفتن آخرین تکه 
6 استفاده کنید. از ستونها پریدہ و بطرف شکاف کوچك بروید. اکنون 
بستون دیگر بپرید. در این قسمت بسمت چپ ستون بپرید. این مرحله را ترك 
کردہ و سپس وارد اتاق اهرام سوسکھا شوید. بار دیگر از آخرین تكه استفاده 
کنید تا دروازه باز شود و يك Mechanical Scarab3al$‏ بسازید. آن دو را با هم 
ترکیب کنید ( منظور Winding Key‏ میباشد). حالا میتوانید این قسمت را ترك 
کرده و به Als. ja‏ بعدی بروید. 
А» ja‏ بیست و سوم 5 «0۳2/۳ع1): بروید به منطقه چشمه و سر اشیبی که 
شما را به آخرین قسمت Beetle‏ راهنمایی میکند . بسمت راست رفته و به میز 
تیر اندازی کنید و خشابهای اسلحه را بردارید. بار دیگر در بالای این قسمت 
بسمت چپ رفته و بمیز تیراندازی کرده و خشاب را بردارید. بسمت راست 
بروید که يك علامت سوسك خواهید دید. از Mechanical Beetle‏ استفاده کنید تا 
سیخ پایین بیفتد. Beetle‏ را بردارید و سپس بسمت راست رفته و اتاق را ترك 
کنید. در سالن بسمت راست بروید تا يك اسکلت نمایان شود. بسمت چپ 
حوضچه رفته و به او تیراندازی کنید تا او بداخل حوضچه بیفتد. بسمت راست 
برگشته و از کلید Mechanical Beetle‏ برای آوردن سیخها بار دیگر استفاده 
کنید. به انتهای راه رفته و 233 Beetles‏ را برداریدبالای پله ها رفته و سپس 
بسمت ر است بروید و اسکلت را بکشید. اتاق را ترك کرده و سپس بسمت چپ 
از ab‏ ها بالا بروید. سمت راست به پایین پله های دیگر بروید تا داخل يك اتاق 
بزرگ شوید. در پشت این اتاق يك جواهر بزرگ دیگر وجود دارد. فرعون و 
اسکلت را MS,‏ . سمت راست رفته و فرعون دیگر را بکشید . جلو رفته و سپس 
بسمت چپ رفته و به بالای پلکان بروید تا داخل يك اتاق dla S‏ شوید. خشایهای 
اسلحه را برداشته از ستون به پایین بپرید. بالای ستون بعدی پریده و بار دیگر 
ړګ فان JA‏ رويد و به منطقه‌دیگر درس به بالا نگاه cuis‏ سمت چپ 
جاییکھ دو درب وجود a ja‏ يك سوییچ خواهید دید. از سوییچ آویزان شده و y‏ 
فشار دھید. درب باز شدہ وارد شوید. در این قسمت يك اتاق سیخ دار وجود 
دارد. به اتاق بعدی بروید تا دیگر اتاق سیخ دار را نبینید. به بالا رفته و از کلید 
Mechanicals Scarab‏ استفاده کنید و خشاب را از روی جعبه جواھر بردارید. 
برگردید به اتاقی که مابین دو مجموعه از پلكانها بود,ٴدر اینجا يك مانع وجود 
دارد. به بالای آن بروید. بالای مانع سمت چپ يك ستون خواهید دید. به У‏ 
آن پریدہ و تمامی راه را بسمت دیگر بروید تا به منطقه باز دیگری برسید. به 
میز روبرو تیر اندازی کردہ و خشاب اسلحه را بردارید. وارد اتاق بعدی شوید. 
شمشیرزنھا را کشته و بسمت چپ رفته اسكلت را بکشید. بسمت چپ رفته تا به 
منطقه باز برسید. به دو میز تیراندازی کردہ و خون بزرگ را بردارید, سمت 
راست رفته و فرعون را بکشید. بیرون از اتاق بطرف راست در بالای صحنه 
بروید تا به يك راهرو برسید. نزديك این اتاق يك درب باز وجود دارد. در این 
اتاق به بالای ستون بروید. وقتی از روی سكو خون کوچك را بردارید يك 
صحنه خواهید دید. يك لارای قلابی طلایی روبروی شما ظاهر خواهد شد. به 
پایین ستون پریدہ و بسمت چپ بروید. از سقف آویزان شده تا به قسمت دیگر 
رفته و يك سکوی دیگر ببینید. از ستون بالا رفته و به فرعون نگاه کنید. يك 
پرنده خواهید دید . فرعون را بکشید . پرنده به اینسو و آنسو حرکت کردہ و به 
لارای قلابی ضربه میزند و باعث کم شدن خون شما میشود . سریعا پرنده را 
نابود کنید. وقتی بروی سکو برمیگردید بسمت راست بپرید و سوییچ را فشار 
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د هید Я.‏ № «بسعت چپ رفته ز سؤریج را فشار маз‏ . در Cau‏ چپ يك فرعور 
ظاهر میگردد. آنرا نابود کنید. حالا به بالای مرحله بروید. دو درب در سم 
چپ و راست شما وجود دارد که اکنون باز میباشد. بطرف درب سمت راست 
رفته و اسکلت را بکشید» سوییج مخفی را فشار داده و aher Effigy‏ 
بردارید. آترا با دو وسیله قبلی ترکیب کرده تا کلید Portal Guardian‏ را بدست 
آورید, در اتاق آخر يك هندل وجود دارد. از کلید جدید روی d‏ بې 
دروازه را باز کنید. يك اسكلت نمایان میگردد. آنرا بکشید. به پایین پله ھا بروید 
تا يك صحنه ببینید. دو نفر از افراد گارد از درب مخفی بیرون می آیند و شما 
باید خود را برای مبارزه با انان آماده کنید. انها را نابود کردہ و وارد این 
قسمت شوید, Left Greave‏ را برداشته و وارد درب دیگر شوید و تمام زره 
ها را در آن قرار хаз‏ تا يك همها Super‏ شوید. به جایی که صحنه را دیدید 
بروید و به پایین سوراخ بروید. از این قسمت عبور کنید تا از مرحله خارج 
شوید. اکنون به مرحله دیگر دسترسی بیدا میکنید. 

Ala ya‏ بیست و چهارم :City of The Dead‏ در شروع مرحله؛ بسمت چپ 
м, у‏ و به دشمنان در بالای ساختمان ت تیر انداز ی SS‏ سمت چپ ستون رفتھ و 
aall‏ 0 اروش هو akana g iy‏ بغر فه (aaa‏ مسبت 
سرازیری بروید. در اینجا نرده هایی وجود دارد. بطرف دوچرخه رفتھ و آنرا 
تا انتهای دستگاہ که بشما تیر انداز ی میکند برانید. يك ستون کوچك در اینجا 
وجود دارد. به بالای راه کوتاہ x y‏ در اینجا يك جسد وجود دارد. بسمت چپ 
رفته و بروی جسد بپرید. حالا بسمت راست رفته و خون کوچك را بردارید. 
سپس بسمت چپ رفته و به بالای ستون بروید و بحالت چهاردست و پا از این 
قسمت عبور کنید. به پایین دو ستون کوچك رفته و سوییچ را فشار دھیدیه 
بالای ستون رفته و وارد اتاق جسد دار شوید. اکنون به بالای ستون دیگر پریدہ 
و با استفاده از سینه خیز بطرف منطقه دیگر بروید . به انتهای راهرو تاريك 
برگشته و سوییچ را فشار маз‏ تا درب باز شود . بداخل درب رفته و برگردید 
به جاييكه بودید. بطرف دوچرخه رفته و سوار آن شوید و مستقیم بجلو بروید تا 
يك راہ کوچك که مانند تپه میباشد پیدا کنید . مطمئن شوید که گاز شما کامل 
انت . وقتی به Кера‏ تپه میروید؛ دوچرخه شما به يك ستون برخورد کرده و 
баре,‏ ی d‏ مرو در ید “awu‏ 
بیفتید» سپس بسمت چپ بروید و از آب خارج شوید . راهرو را دنبال کردہ 
سپس بسمت راست بروید تا يك اتاق تاريك دیگر با سه خفاش در آن ببینید. به 
خفاشها تیر اتدازی S‏ 3( شمعها و خشابهای اسلحه را بردارید. بسمت ر است 
بروید تا به پایین سراشیبی لیز بخورید و به يك اتاق با جسد مرده برسید , در 
ایتجا چند پلکان سؤرٹی رنگ وجود دارد. Ж‏ آنسوی پله ها يك گودال آب با 
يك سوییچ در سمت دیگر آن وجود دارد . سوییچ از جریان آب محافظت میکند 
و مابین آن چهار سراشیبی کوچك وجود à Ja‏ که شما را بداخل آب می اندازد. 
به جایی که OKU‏ صورتی وجود داشت رفته و برگردید بطرف سه پله ها و به 
افراد گارد و سپس به دروازه تیراندازی کنید. يك روح بیرون می اید و شما 
باید سریعا بسمت پله ها بدوید و سپس بداخل آب بپرید. داد cis‏ بزرگ 
پریده و برگردید به اتاق» جاییکھ جسد مرد ده قر ار داشت اشت. اکنون بروید بطرف 
«b‏ های صورتی رنگ. آب يخ زده و شما میتوانید به سوییچ ضربه بزنید. 
جاييكه جسد مرده قرار داشت يك درب باز خواهد شد. وارد درب شده و بروید 
به بالای منطقه سراشیبی و وارد يك اتاق با مشعلهایی روی دیوار شوید. اول 
بسمت راست بطرف سالن A»‏ بروید . در پشت این قسمت يك درب آبی رنگ 
وجود دارد. از میله روی آن استفاده کرده و آنرا باز کنید. خون بزرگ را 
برداشته و سپس بسمت چپ رفته و از ستون بلند بالا بروید. حالا بسمت راست 
بروید. بطرف دیوار قرمز رنگ رفته و از پرش بلند روی ستون استفاده کنید. 
از خزیده استفاده کرده تا بقسمت دیگر بروید. از ستون پایین پریده و بسمت 
راست بروید تا يك منطقه باز ببینید. به پرنده ها تیراندازی کنید تا راهتان باز 
شود. این قسمت تاريك است» اما برروی دیوار در ابتدای دروازه يك سوییچ 
ЛЯ‏ دارد. آنرا فشار маз‏ وقتی که شما مابین زمین وهوا ARA‏ جهت را بچپ 
فشار маз‏ تا دروازه باز شود. به پایین ستون بیایید و داخل اتاقی که با يك پلکان 
قرمز احاطه شده است شوید. به پایین Ab‏ ها رفته و در ادامه گاردها را بکشید. 
بسمت راست رفته و از تتگنا عبور کنید. به بالاترین قسمت پله ها بروید 
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سپس سمت چپ يك شکاف و سرازیری خواھید دید. در این قسمت از 
موتورسیکلت استفاده کنید تا به جاييكه بودید برگردید. آنرا روشن کرده و از 
شکاف بیرون بیایید و این قسمت را بسمت راست دنبال کنید» از سکوی Sla‏ 
بپرید و سوییچ را فشار دهید. يك دیوار باز خواهد شد. اکنون به SYL‏ 

سراشیبی بروید و بطرف پلکان اصلی بروید. به بیرون رفته و در منطقه باز 
بجلو بروید, از ستون بلند بالا رفته و سپس بسمت راست ستون بلند بروید. به 
بالای ستون دیگر رفته و سوییچ را فعال کنید. در قسمت Аю‏ ستون سمت چپ 


يك اسلحه وجود دارد که بشما تیراندازی ميكند. بسمت راست رفته و يك پرش 
بلند سرعتی بزنید و از ستون آویزان شوید تا بطرف دیگر رفته و وارد درب 
شوید. در اینجا يك موزيك ترسناك خواهید شنید, دو اسلحه Machin gun‏ و يك 
هلیکوپتر خواهید دید. به هليكوپتر تیر اندازی کنید. آن میخواهد به بالا برود و به 
شما تیر انداز ی کند. به انسوی ستون پریدہ و سوییچ سمت راست را فشار دهید 
تا يك دروازه باز شود. بالای ستون رفته و وارد دروازه شوید. حالا برگردید 
بطرف موتورسیکلتتان. ان نزديك پله هاست» جاييكه وارد منطقه تاريك شدید. 
آن را روشن کردہ و به بالای پله ها جاييكه شکاف قرار داشت بروید, سمت 
راست و سپس به جلو و بعد بسمت چپ بروید. حالا ميتو انید به پایین سر اشیبی 
بروید. به بالای تپه رفته و سپس بسمت راست بروید و از دروازه عبور کنید تا 
به مرحله بعدی برسید. 

مرحله بيست و پنجم Chambers of Tulan‏ با موتورسیکلت بسمت ر است 
Ml y‏ و با سرعت هرچه تمامتر از بالای شکاف به بیرون بپرید. سپس بسمت 
چپ بروید. در انتهای پله ها سمت چپ به زنبور غول پیکر ضربه بزنید. از 
موتور پیاده شده و به بالای ستون کوچك بروید. در منطقه باز بسمت چپ رفته 
به قسمت اصلی اتاق 
برگردید و بسمت راست داخل فضای باز که سمت چپ شما قرار داشت بروید 
و سپس به بالای ستون بلند بروید. روی ستون دیگر رفته و به بالا نگاہ کنید. 
يك ریسمان خواهید دید و در سمت چپ شما يك ستون وجود دارد. به ستون 
دیگر بپرید و سپس بسمت راست بروید تا يك نردبان ببینید. به بالای Qua ji‏ 
پریده و به آنسوی نردبان بروید. راهتان را بسمت راست ادامه داده تا به يك 
راهروی کوتاه برسید و از ستون بلند بالا رفته و در پشت بام سوییچ را فشار 
маз‏ لك صحنه خواهید دید که نشان میدهد تمام دربهای بزرگ بسته هستند. از 
این منطقه بیرون آمده تا به يك منطقه بسیار بزرگ برسید. سمت چپ رفته و از 
این قسمت عبور AUS‏ . بسمت راست بطرف і goa‏ ییچ چرخ بزرگ بروید و آنرا 
فشار دهید تا درب باز شود. به بالای ستون رفته و سپس به بالای نردبان 
بروید. راهرو کوتاه را دنبال کنید تا به مرحله بعدی دسترسی بیدا کنید. 

مرحله بيست و ششم :Citadel Gate‏ وارد لین аа ja‏ شیده و Olaya‏ مون 
بزرگ بپرید. سپس بسمت راست رفته و بعد به بالای ستون dla S‏ رفته و يك 
صحنه ببیتید. پایین ستون کوچك پریده و اسلحه را بردارید. این قسمت را در 
سمت راست دنبال کرده و سپس بسمت چپ بروید. وقتی به منطقه Ju‏ رسیدید 
به انتهای دیوار رفته و راهتان را دنبال کنید. يك پرنده غول پیکر آتشین ظاهر 
cas бл‏ آنرا تابود کنید. يك صحنه خواهید دید. به بالای ستون رفته و از نتگنا 
ууш‏ کنید. به دو نونگ شليك کنید و سپس بسمت راست بروید و به بالای 
ستون dla AS‏ بروید. يك صحنه خواهدید دید . بسمت راست بروید. در اینجا سه 
اهرم روی دیوار وجود دارد. اول سویی 
رفته و از اتاق حدود پنج پلکان بالا بروید تا به بالای ستون dla jS‏ برسید . روی 
این ستون ایستاده و به بالای نقطه دیگر بروید . سوییچ را فشار دهید. به پایین 


و خون کوچك را بردارید. سمت راست اسلحه را برداشته 
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پریدہ و بطرف سوییچ سوم برگردید. اکنون سوییچ شماره يك را فعال کنید. 
سپس سوییچ شمارہ سوم را فعال کنید . يك جواهر میخواهد به پایین بیفتد و يك 
سوراخ ایجاد میشود . به سوراخ رفته و از میله روی سوی ييچ استفاده کنید تا يك 
درب باز شود. حالا وارد سورا خ دیگر شوید تا يك اهرم دیگر ببینید. اهرم را 


بکشید و به کابین ضربه بزنید تا پرنده هایی از آن خارج شوند. از سوراخ : 


بیرون بیایید و بسمت چپ بروید. اینجا جایی استكه درب باز شده است. 
راهروی کوچك را دنبال کرده و از سراشیبی УЙ‏ بخورید. يك صحنه میبینید. 
به خفاشها تیر اندازی کنید. ریسمان را گرفته و بطرف ستون dla S‏ بپرید. 
بسمت چپ رفته و بطرف سراشیبی دیگر بپرید. بطرف ستون در پشت بام 
رفته و سپس به بالای ستون پریده و غول پیکر های زشت را نابود کنید. به 
ستون سمت چپ پریده و سپس بسمت راست بروید. از ستون بالا بروید. از راه 
کوچك پایین رفته و از دیوار عبور کنید. به پایین قسمت دیگر پریده و سپس 
بسمت چپ بروید و به بالای ستون بپرید. از سقف آویزان شده و بطرف دیگر 
بروید. به بالای ستون کوچك رفته و غول پیکرهای زشت را نابود کنید. بسمت 
ستون دیگر رفته و از آن بالا بروید. بسمت چپ ستون رفته و سپس داخل تنگنا 
خون کوچك را بردارید . به پایین ستون بپرید و سمت چپ نگاه کنید تا يك ستون 
دیگر ببینید. بروی ستون دیگر پریده مستقیم بجلو بروید و از سرعت قدرتی و 
پرش استفاده کنید تا به مسیر بعدی برسید. صدای خاصی خواهید شنید. بطرف 
ستون رفته و از آن بالا رفته و غول پیکرها را بکشید. درون جیپ سمت چپ 
يك Nitros Oxid‏ وجود دارد. آنرا برداشته و به بالای ستون بروید تا به منطقه 
تاريك بیفتید. در سمت چپ به بیرون بپرید و به جاييكه غول بزرگ آتشزا قرار 
داشت بروید. بالای دیوار رفته و خفاشها را بکشید. از تنگنا عبور کرده و به 
پایین این قسمت بیفتید. يك شمع روشن کنید و راهتان را ادامه دهید. سپس 
بسمت راست رفته و از سوراخ خارج شوید و به بالا بروید. از ستون به پایین 
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S308‏ حالا شما دارید به غول ә уі у‏ میشوید , بسمت چپ رفته و راه 
اصلی را دنبال کنید Ú‏ يك صحنه ببینید و به مرحله دیگر دسترسی بیدا کنید. 
مرحله بیست و هفتم Chambers of Tulan‏ مستقیم بجلو رفته و از نردبان 
پایین بیایید, در انتهای راهرو بسمت ر است بروید , سمت راست را ادامه دھید 
تا به يك ستون alb‏ با يك سر اشیبی روی ان برسید, از هم اکنون Mino Taur‏ با 
يك سورتمه چکشی بدنبال شما می آید. فقط از آن فرار کنید. بالا رفته و سپس 
بسمت چپ بروید و همچنان ادامه داده و سپس بسمت راست بروید. به پایین 
ستون کوچ ك با ساختمانهای بزرگ در سمت راستتان بپرید و سوار 
موتورسیکلت شوید. با موتور بسمت ر است حرکت کنید تا به منطقه باز زسیده 
و از سراشیبی عبور کنید تا به مرحله بعدی برسید. 

مرحله بیست و هشتم Trenches‏ با موتورسیکلت بجلو رانده تا از سراشیبی 
بالا بروید» سپس پایین آمده و بسمث ر است از ستون گرچك بالا رفته و cà JJ)‏ 
درخت نخل در منطقه فضای باز در طرف جعبه بروید. مسیر را تا جاییکه يك 
راه در سمت چپتان قرار دارد دنبال کنید. در اینجا ایستاده» اسلحه تان را 
در آورده و به آهستگی حرکت کنید. در پشت دیوار يك گارد با اسلحه وجود 
دارد. به آن تیراندازی کرده و سپس به بالای صحنه راهتان را ادامه دهید. 
وقتی به فضای باز دیگری رسیدید سمت راستتان يك دستگاه Mashingun‏ 
خواهید دید که فعال میشود . سریع بسمت راست رفته و داخل اتاق شوید .= 
صندوق بلند بروید تا دستگاه نتواند شما را پیدا کند, داخل تنگنا شده تا 
سوراخ سمت چپتان ببینید. به آنجا رفته تا دوباره دستگاه Mashingun‏ را ببینید 
بالا بروید و به او این امکان را بدھید که بشما برای يك لحظه کوتاه راداي 
کند. اکنون که دستگاه روشن شد همه راه را بسمت راست رفته تا دوباره 
متوقف شود. در پشت صندوقچه برای مدت کوتاهی خم شوید. بطرف 
صندوقچه بزرگ خزیدہ و سپس بایستید و به آرامی بسمت چپ حرکت کنید. 
اسلحه Revover‏ را با دوربین LaserSigh‏ ترکیب کردہ و از دکسه RI‏ برای 
نشانه روی استفاده کرده و به مرکز دستگاه 0 تيیراتدازی کنید. اکنون 
ميتو انید بروی صندوق بلند پریدہ و به بالای ستون بروید. به پایین ستون پریدہ 
و منطقه بخار گرفته تاريك را بطرف تنگنای Quis Я‏ کنید. بداخل تتگتا 
رفته و وارد مرکز آن شوید و از جریان هوای سرد داخل لوله ها عبور MES‏ 
منتظر asus‏ تا بخارها کند شده و سپس از اولین بخار اب عبور کتید. به فرد 
مسلح تیر اندازی کرده و از بخار آب دوم نیز عبور کنید. سرتاسر راه را بجلو 
رفته و از آتش در سمت چپ عبور کرده و خون کوچك را بردارید و دوباره 
بسمت چپ رفته تا داخل يك سالن آبی رنگ شوید. بالای ستون سمت چپ رفته 
و اسلحه Revolver‏ را در آورده و به دستگاه Mashingun‏ دیگر تیر انداز ی کنید. 
پس از نابود کردن دستگاه بطرف تنگنا برگشته و از بخارهای آب عبور MES‏ 
در اینجا ایستاده و وارد راهرو در سمت چپ شوید. بار دیگر در منطقه فضای 
باز بوده و گارد را بکشید. حالا بسمت راست رفته تا به انتهای آن رسیده و خم 
شده داخل سوراخ بخار Pues:‏ از بخارها و سوراخ عبور کرده تا بیرون 
بیایید. وقتی بیرون می ای 25 Weapon Code Key‏ رابردارید. سمت چپتان يك 
جسد مرده خواهید دید. برگردید بطرف تنگنا و دوباره از آنجا عبور کنید. سپس 
بسمت چپ ستون بلند رفته و به بالای ستون بلند پریده و از آن آویز ان شده 
بطرف دیگر بروید. شما اکنون در اتاق حمام هستید. در اینجا يك ستون بسیار 
بلند وجود دارد. بطرف دیگر ستون رفته و پایین بپرید. در اینجا يك دستگاه 
60 لر سمت چپتان وجود دارد. کلید Weapon Code Key‏ راروی آن 
قرار دهید تا دستگاه را غیر فعال کنید. У‏ براه دیگر بروید. سوار جیپ شده 
و بسمت сыйр‏ برانید و گارد را بکشید . حالا بسمت چپ رفته و از میله اهرم در 
اینجا استفاده کردہ و فلكه را از روی ماشین بردارید . Valvpipe‏ رابا Nitros‏ 
oxid‏ ترکیب کردہ تا کلید جدیدی بنام Nitros Feeder‏ بدست آورید. به گاردها 
تیراندازی کردہ و بسمت راست بروید. این منطقه را ترك کرده و سپس بطرف 
ستون در سمت چپ دستگاه Mashingun‏ برگردید. از ستون آویزان شده و سمت 
چپ خون بزرگ را بردارید. حالا به بالای ستون پریده و از آن آویزان شده و 
بسمت چپ بروید. بطرف موتور رفته و از کلید Nitros Feeder‏ استفاده 225 تا 
سرعت فوق العاده ای بدست آورید. جلو رفته تا به مرحله بعدی برسید. 

مرحله بیست و نهم :Chamber of Tulan‏ بار دیگر به این مرحله آمده اید. 
بسمت راست بطرف جاييكه Ab‏ ها بصورت بریدہ بریدہ بود بروید, در اینجا يك 
شكاف خواهید دید. برگردید بسمت راه کوچك در نزديك ستون و شكاف بزرگ 
دیگر. سپس پایین بروید. به این قسمت پریدہ و سپس بسمت چپ بطرف ستون 
کوچك از آن بالا رفته و براهتان ادامه agas‏ يك درب در سمت راست و يك 
گارد خواهید دید. گارد را کشتھ و وارد این منطقه شوید. بروید بسمت راست و 
يك درب با سمبول روی آن خواهید دید, بسمت چپ رفته و به پایین سراشیبی 
لیز بخورید . مستقیم بجلو رفته سپس اول براست بروید و یھ گاردها تیراندازی 
کنید» وارد اتاق بعدی شوید. سمت چپ Sub‏ ستون کوچك يك تنگتا وجود دارد. 


مشعل را برداشته و وارد اتاق جاييكه به پایین لیز خوردید شوید. سپس بسمت 
راست به پایین راهروی بعدی بروید. این قسمت از سالن را Quis‏ کنید تا به 
مابین منطقه سراشیبی برسید. برای يك دقیقه مشعل را پرت کنید, سمت چپ به 
گاردها تیراندازی کنید. دوباره مشعل را برداشته و برگردید بالا و بطرف درب 
بروید. دوباره مشعل را پرت کردہ و بسمت چپ سالن بروید. در اینجا يك درب 
آبی رنگ تاريك وجود دارد که Lara‏ میخواهد به آن لگد بزند. وقتيكه به درب 
ضربه زدید برگشته و مشعل را بردارید و وارد اتاق جدید شوید. يك گارد در 
داخل اتاق وجود دارد که بشما تیر انداز ی ميكند. آنرا بکشید. به مابین اتاق دیگر 
رفته و مشعل را بیندازید. حالا راهتان را بسمت بالای اتاق اصلی دنبال کنید. 
جلوتر از سراشیبی کوچك بالا بروید. سپس به زیر سیستم آبپاش رفته و دکمه 
ضربدر را بزنید تا درب باز شود و وارد درب شوید. سمت چپ سوییچ را 
فشار دهید تا صحنه ای از يك صندوقچھ که به پایین می افتد ببینید, به پایین 
سراشیبی رفته و برگردید به اتاق اصلی» جاييكه مشعل بود و اکنون بسمت 
راست بروید. از مانع بالا رفته و سپس بسمت چپ بروید. با استفاده از سرعت 
قدرتی بروی ستون بپرید و به پایین ستون کوتاه پریده و به جعبه آبی رنگ 
تیراندازی کنید و خشابها را بردارید. سمت چپ اتاق يك جعبه آبی رنگ دیگر 
وجود دارد» به آن تیراندازی auis‏ يك دروازه با قفلی در آن خواهید دید. اول 
بسمت راست رفته و در جلوی دروازه ایستاده و به قفل تیر اندازی کنید. وارد 
این قسمت شوید. در پشت این منطقه يك سوییچ مخفی وجود دارد. سوییچ را 
فشار دهید و کلید Roof Key‏ را بردارید. این اتاق را ترك کنید تا به طبقه اصلی 
رسیدہ » برگردید به اتاق آبپاش و به بالای این منطقه بروید. سپس بسمت 
راست رفته و وارد درب شوید. سمت چپ از درب بیرون آمده به پایین پریده تا 
به موتور سیکلت برسید. با موتور سیکلت بسمت راست و در قسمت اصلی جلو 
بروید. دوباره بسمت راست رفته و وارد منطقه جدید شوید تا به مرحله بعدی 
EJ‏ 
مرحله سی -al‏ برگشت به :Trenches(Revisited)‏ در ابتدای شروع این مرحله» 
موتورسيكلت را به بالای پلكان برانید و از آن پیادہ شوید. حالا بسمت راست 
در بالای صحنه رفته تا به يك ستون کوچك برسید. همه راه را از ستون کوچك 
برگشته و بپرید سوییچ پشت بام را بگیرید. این کار باعث باز شدن درب پشت 
بام خواهد شد. با پرش دیوار سمت چپ را گرفته و داخل تنگنا شوید. بسمت 
راست رفته و داخل نتگنای دیگر شوید. از تنگنا بیرون آمده و بسمت راست 
بروید. دوباره داخل تنگتای دیگر شده و به پشت برگشته از ستون آویزان 
شوید. بسمت راست رفته و از تردبان سقفی بطرف دیگر منطقه بروید. غولها 
را کشته و سپس در منطقه بعدی بازی به گارد تیراندازی کرده او را نابود 
کنید. سمت چپ خون کوچك را بردارید. سمت چپ بطرف راه ela S‏ رفته و 
همچتان راهتان را ادامه داده برگردید بطرف اتاق اصلی و بسمت راست بروید 
تا دو درب بزرگ ببینید. از کلید Roof Key‏ روی آن استفاده کرده و آنرا باز 
کنید. وارد راهروی قرمز رنگ شده و سپس بسمت ستون بروید. بالای ستون 
3—5 از آن آویزان شوید و سپس بسمت چپ بروید. گاردها را کشته و 
برگردید به جاييكه موتورسيكلت Л Я‏ دارد. سوار شده و بسمت چپ برانید, به 
دو مجموعه از پله ها نگاه کنید و وارد پلکان سمت راست شوید. به عقب راه 
کوچك رفته و دویدہ بپرید تا به منطقه باز دیگر برسید, یادتان باشد که موقع 
پرش —S‏ ضربدر را نگهدارید. حالا سمت راست رفته و از نردبان بالا 
بروٹ 
مرحله سی و یکم :Street Bazar‏ به پایین نردبان پریدہ و بسمت راست بروید. 
يك صحنه خواهید دید. سریع بسمت dla S. уза‏ رفته و سمت چپ هندل را 
بردارید. يك ماشین کوچك آبی رنگ سمت راست وجود دارد؛ به پشت آن رفته 
و کلید Car Jack‏ را در پشت آن بردارید. به جاييكه گارد بود برگردید. سمت 
راست دیوار يك مانع خواهید دید» انرا فشار دھید تا وارد درب شوید, حالا 
بسمت راست بروید. به پایین تنگنا رفته و سپس ہسمت راست از نردبان پایین 
بروید. بسمت ستون رفته و بسمت راست ہپرید, از سقف آویزان شده و بسمت 
دیگر ستون بروید. در انتهای راہ کوچك از تنگنا خارج شوید, دو کلید Handle‏ 
و Jack‏ رابا هم ترکیب کرده و آنرا در پشت دپوار استفاده کنید, يك صحنه 
خواهید دید. درب باز شده بسمت راست بروید و بدوپد بپربد تا بروی سنون 
بیفتید. در اینجا چندین جعبه وجود دارد که میتوانید آنها را حرکت دهید, جعبه 
ای که مانم است را حرکت داده و سپس بسمت راست بروید و دوباره انرا 
حرکت دهید تا يك صحنه ببینید. حالا سمت چپ ستون رفته و بطرف يك پل 
آبی رنگ با نوارهای سبز رنگ در گوشه و کنار آن به بالای ستون روی پل 
їз з‏ مستقیم جلو رفته و از نردبان آویزان شوید و بسمت چپ بروبد. پایین 
پریده تا به منطقه تاريك برسید. بسمت چپ بروید. در اینجا دو سر اشیبی وجود 
دارد. سمت راست خون بزرگ را بردارید و بسمت ستون بروید. بسمت راست 
رفته تا به بالای این منطقه برسید. با استفاده از پرش عقب به پابین بپرید و از 


ستون آویزان شوید. Lara‏ به پایین لیز میخورد. حالا به راهروی دیگر رفته و 
سپس بسمت راست بروید و به پایین سراشیبی وارد اتاق بعدی شوید. در این 
اتاق چند جعبه وجود دارد. بسمت راست رفته و به پایین سراشیبی دیگر لیز 
بخورید و کلید Mine Detonator Data‏ را برداشته و آنرا با Co. Detonator Body‏ 
ترکیب کنید. يك گاو وحشی وارد منطقه میشود. بایستید جلوی جعبه تا گار 
بطرف شما بیاید» جاخالی بدهید تا جعبه ها را بشکند و شما خون کوچك و 
خشابها را بردارید. حالا به بالای ستون رفته و وارد منطقه دیگر بازی شوید. 
بسمت چپ رفته تا به منطقه باز برسید و افراد گارد را بکشید, الان بسمت چپ 
رفته و راهتان را دنبال کنید. دوباره بسمت چپ بروید تا به يك سوراخ بزرگ 
برسید. این قسمت را به بالای صحنه دنبال کرده» بسمت راست بروید. 

مرحله سی و دوم. برگشت به Trenches‏ در اینجا مستقیم بجاییکه درخت نخل 
در داخل جعبه وجود داشت بروید. به بالای ستون و سپس بسمت راست بروید. 
این قسمت را دنبال کنید تا يك منطقه فضای خالی باز در سمت راستتان ببینید. 
وارد اتاق شده و به بالای ستون کوچك در سمت راست بروید. بروی ستوز 
کوچك در داخل شن بپرید و سپس بسمت ) است بروید. راه کوچك را دنبال 
کرده و بروی ستون دیگر بپرید. از نردبان بالا رفته و به پایین این منطقه 
برگردید. 

مرحله سی و سوم. برگشت به Bazar‏ 5۳۵۱: در ابتدای این مرحله يك پشتك 
بزنید و تمامی راه را مستقیم بطرف درب بروید. راهروی کوچ را دنبال 
کرده و به درب با لگد ضربه زده وارد آن شوید. گارد را کشته و بسمت چپ 
رفته بسمت راه کوچك بروید. حالا بسمت راست رفته و خشاب اسلحه یوزی را 
بردارید. به بیرون برگشته و به گارد تیراندازی کنید. بسمت چپ منطقه باز 
р 9.»‏ 

مرحله سی و چھارم. برگشت به Trenches Ready?‏ در این منطقه از کلید 
Mine Detonator‏ استفاده کرده تا تمامی مینهارا خنتی کنید. بطرف دیگر 
دروازه با جمجمه های روی آن پریده و سوییچ را فشار دهید. ЛЫ‏ دروازه را 
باز میکند. وارد درب شده و سوار موتورسیکلت شوید. به جاییکه درب را باز 
کردید برگشته, گارد را کشته و بسمت راست رفته و از سراشیبی لیز بخورید 
تا به مرحله بعدی برسید. ۱ 
مرحله سی و پنجم. برگشت به ;Citadel Gate‏ با استفادہ از پرش بداخل شکاف 


` بیفتید. سوار موتور شده و نهنگها را نابود کنید. جاده را دنبال کردہ تا يك 


صحنه ببینید. يك غول پيكر خواهید دید و با موتور سيكلت به انتهای مرحله 
بروید. 

مرحله سی و ششم Citadel‏ سه الی چهار پله بالا بروید تا يك صحنه طولانی 
ببینید. بالای پله ها دویده و به انتهای اتاق بروید. بار دیگر در این اتاق بسمت 
راست بروید. سوییچ را فعال کنید تا يك درب بزرگ در کنار اتاق اصلی 
جاييكه بازی را شروع کردید باز شود. بسمت ر است رفته و راه را ادامه دهید 
تا يك مشعل ببینید. مشعل را روشن کرده و سپس به اتاق اصلی برگردید و به 
پایین پله ها بروید. در اینجا يك طناب بلند روی پله ها قرار دارد. با پرش بلند 
برروی طناب آنرا بسوز мый‏ يك اتاق بالاتر بروید. در اینجا يك سوراخ وجود 
دارد که شما میتوانید بداخل آن بپرید. به پایین آن بپرید و مطمئن شوید که 
مشعلتان روشن میباشد و بسمت راهرو بروید. به پشت اتاق غاری شکل رفته و 
بسمت چپ رفته خشابهای اسلحه را برداشته و وارد منطقه دیگر شوید. يك 
صحنه خواهید دید که نشان میدهد Von Croin‏ بجلوی يك سوییج میدود. حالا با 
مشعل بروی ستون سمت چپ بپرید. مشعل را بسمتی پرت کرده و به پایین 
ستون بروید. همه راه را بسمت چپ رفته و به پایین بیفتید. مجددا از این قسمت 
آریزان شده و همه راه را بسمت راست بروید. در منطقه جدید بداخل تنگنا 
بروید. داخل سوراخی که آب میباشد شوید و بسمت ر است از ستون بالا بروید. 
دوباره بداخل نتگنای دیگر رفته و بطرف دیگر بروید تا به سراشیبی لیز 
بخورید. در این قسمت در داخل آب بسمت ر است شنا کنید تا به اتاق بعدی در 
سمت چپ ستون برسید, بسمت ر است پریده و از ستون آویزان شوید. حالا 
بسمت چپ رفته و به بالای ستون رفته و خون کوچك را بردارید. از ستون 
dla‏ بالا رفته و با سرعت قدرتی و پرش بسمت دیگر ستون بپرید. به بالای 
پله ها نگاه کنید. یکی از افراد - Croin‏ بشما تیر اندازی ميكند. او را کشته و 
به بالای پله ها بروید, حالا بسمت ر است رفته و افراد Von‏ را بکشید. راه را 
دنبال کردہ؛ سوییچ را فعال و گارد را بکشید, بسمت چپ رفته و سپس به پایین 
ستون بېرید, оз‏ و بزرگ را برداشته و بطرف آتشها بروید. این 
قسمت را دنبال کنید تا دو مجموعه پلکان ببینید. صحنه ای خواهید دید. وارد 
اناق قطب نما شده و بطرف سه مانع که يك سکو نیز در کنارشان قرار دارد 
بروید. هر مانع يك نامه در شمال شرقی و غرب و جنوب غربی با خود دارد. 
هر مالع را حرکٹ دهید يك درب باز delia‏ درب در سمت چپ شما قرار 
دارد؛ وارد این فښمت جدیه شنوید, در این منطقه تاريك يك شمع روشن کرده و 


330 


بداخل سور اخ بپرید. حالا بسمت چپ رفته و دوباره داخل سوراخ کوچك دیگر 
بپرید. در اب يك لوله بزرگ oso‏ و يك راھرو سمت راستتان وجود a Ja‏ تسام 
راه را به بیرون زنجیرھا شنا کنید. وقتی از اب خارج شدید خشاب اسلحه را 
بردارید و به اتاق قطب نما بروید. سمت راست رفته و وارد اتاقی با دو نفر از 
افراد گارد شوید, همه افراد گارد را کشتھ و سوییچ را Jai‏ سازید تا چند حباب 
از يك لوله خارج شود. به اتاقی در شمالیترین قسمت راهرو برگشته و به پایین 
پریده و به پشت اتاق شنا کنید . سوییچ روی سقفت را JU‏ کنید . درب پسته 
میباشد» برگردید به اتاق اصلی با يك لوله بزرگ که آب اکنون خشك شده است. 
به بالای ستون غربی رفته و سوییچ را فعال کنید. اینکار درب را باز میکند, به 
پایین پریده و سپس به بالای این قسمت جدید بروید. زنجیری در داخل آب 
خواهید دید. به بالا پریده و گارد را بکشید و زنجیر را فشار دهید. به بالای 
ستون رفته و وارد درب شوید. این قسمت را بسمت ر است دنبال کنید. از دکمه 
2 در این قسمت استفاده کرده تا از تنگنا عبور کنید. Yla‏ صحنه ای از يك 
غول پیکر آهنی خواهید دید. به بالای سر اشیبی کوچك رفته تا چند تکه بزرگ 
از مانعهای چوبی را ببینید. به اسکلت اجازه دهید تا بسمت شما بیاید سپس به 
پشت ستون پریده و سمت ر است رفته و خشاب اسلحه یوزی را بردارید. 
آنطرفتر چند شمع وجود دارد؛ آنها را بردارید و به بالای صحنه بروید. مابین 
این قسمت به پایین پریده و به بالای جاییکه اب بود رفته و به مرحله بعدی 
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مرحله سی و هفتم :Thesphnix Complex‏ بالا دویدہ و بسمت راست بدوید. 
گار.دها را کشتھ و از جسد یکی از آنها Silver Key‏ را بردارید و در جای 
خالی روی دیوار آنرا استفاده کنید تا درب № شود. از درب عبور کردہ: افراد 
گارد را کشته و سپس بسمت راست بروید تا در پشت این قسمت سمت چپ دو 
ستون ببینید. به بالای ستون رفته و بداخل شکاف بزرگ پریدہ و دو سوییچ را 
فعال کنید تا درب را باز کنید. وارد شده و نینجاها را کشته و بسمت راست 
رفته تا به یك شکاف طو لانی برسید. به پایین لیز خورده و سمت راست بروید. 
وقتی بسمت راست میروید به بالای سراشیبی دیگر بپرید. سریع db‏ پرش زده 
و دکمه ضربدر را نگاه دارید تا بسمت دیگر بروید 334 اینجا يك شکاف دیگر 
وجود دارد. بسمت ستون پریدہ و گاردهای این منطقه را نابود کنید . به آهستگی 
بسمت دیگر ستون رفته و بسمت راست حرکت کنید» از سرعت قدرتی پرش 
استفادہ کنید و بسمت دیگر شکاف بزرگ بپرید .№ دیگر به بالا پریدہ تا به 
سراشیبی بیفتید . سپس با لگد به درب آبی رنگ ضربه زدہ و آنرا باز کنید نزو 
این قسمت ميتو انید به جعبه ها تیراندازی کنید و خشابهای اسلحه را بردارید. 
اکنون بسمت چپ قفسه بزرگ فلزی بروید و از دکمه مربع استفاده Goa S‏ آنرا 
بسمت راست هل دھید. در پشت آن يك شبكه آهنی دیگر خواهید دید. به آن 
تیراندازی کردہ و بداخل تنگنای کوچك رفته و از آنجا عبور کنید. در انتهای 
این قسمت يك شبكه آهنی دیگر وجود داردہ به آن تیراندازی کردہ و وارد اتاق 
بعدی شنوید. سمت ر است به بالا رفته به گاردها تیر انداز ی کنید. سمت چپ 
رفته و Metal Blade‏ را بردارید. بطرف дыз уы‏ سمت راست دویده و خشابهای 
اسلحه را برداشته و گاردها را نابود کنید. بطرف درب بزرگ رفته و به شکاف 
بزرگ بپرید . با استفاده از پرش بطرف پشت شکاف بپرید و سپس بسمت چپ 
شکاف بروید . سمت چپ ستون به پایین لیز خورده و سمت چپ به قسمت دیگر 
سنون بپرید. سمت راست رفته و روی ستون دیگر بپرید و روی سراشیبی 
دیگر پریده تا شکاف را ترك کنید. در این قسمت وارد درب بزرگ نشوید. 
قسمت اصلی را Qua‏ کرده و سپس ب بسمت راست بطرف سنگ قبر رفته و يك 
صحنه ببینید. سمت دیگر يك شکاف عمیق خواهید دید. بسمت راست رفته و به 
پایین سر اشیبی لیز بخورید تا بسمت ستون بروید. سریعاً بسمت راست ستون 
بعدی بیرید. بطرف بزرگترین ستون در سمت ر است رفته و روی ان بیرید. 
نینجاها را نابود کرده و با تیر اندازی به جعبه ها Handle‏ را برداشته ته و آنرا با 
Metal Blade‏ ترکیب کنید تا 2215 Shovel‏ را بدست آورید. حالا بسمت راست 
جاييكه لارا متن روی سنگ قبر را خواند رفته و از کلید استفاده کنید تا به 
مرحله بعدی بروید. 

مرحله سی و هشتم : بطرف راه کوچك رفته و به خفاشها تیراندازی کنید. 
بطرف دروازه فلز ی بروید. ان در پشت شما بسته میباشد. در سمت اتاق بعدی 
دو گاو وحشی وجود دارد» در پشت این اتاق دو دروازه و دو اتاق وجود دارد. 
گاوهای وحشی را بداخل این اتاقها زندانی کرده و بسمت چپ رفته شمع را 
بردارید. يك تکه کاغد از يك سوسك قدیمی وجود دارد. انرا برداشته و بررسی 
کنید. برای رفتن به مدخل اتاق بعدی از راست بچپ بروید. وقتۍ بالا میروید 
دکمه ها را به ترتیب فشار داده و به دکمه پرنده 0 در سمت راست ضربه 
بزنید. حالا به شمشیرھا ضربه زده و به دکمه سمت چپ نگاه کرده و مابین آنها 
ضربه بزنید و نگاه کنید بطرف لیوان آزمایشگاه. بجلو و سپس بسمت ر است؛ 
مستقیم به داخل دروازه بروید. وارد اتاق شدہ و به انطرف رودخانه بپرید و 


سمت راست خفاشها را بکشید. سمت راست رفته و روی نهر دیگر بپرید. 
بالای این قسمت رفته و خفاشها را بکشید. در اینجا بايد دو چهره از مجسمه 
Sphinx‏ و يك درو ازه در مابین آن را ببینید و چهار شی رنگی و چهار منطقه 
لیزر ی شکل وجود دارد. با دوربین به سراشیبی نگاه کنید. در هر کدام يك نامه 
وجود دارد» متن نامه را نگاه کنید. هر نامه يك درب را باز ميكند. بنابراین اتاق 
را ترك کرده و برگردید پشت دکمه ها و کار های زیر را انجام دهید. 
بر ای بار دوم پرنده و سپس لیوان آزمایشگاه و سپس نیزه ها. اول بسمت راست 
فشار داده و سیس وسط و بعد نیزه ها را به سمت چپ فشار دهید. حالا به جایی 
بروید که اسکلت بود و سمت راست وارد درب شوید. خفاشها را کشته و سمت 
راست بالای ستون بپرید. سمت چپ رفته و يك پرش دیگر روی ستون بعدی 
بزنید. سمت ر است بروید. سمت چپ يك محل کوچك وجود دارد به انجا بپرید. 
به بالای قسمت ناهموار بپرید. حالا بسمت چپ رفته و يك شمع روشن کنید. 
وارد نتگنا شده و از آنجا عبور کرده و بسمت چپ بروید تا به منطفه Stone of‏ 
۵۱ برسید. این قسمت را ترك کرده و بپرید داخل تنگنای سمت راست. حالا 
بسمت چپ رفته و دوباره راهتان را بجلو ادامه دهید و سمت چپ سوییچ را 
فعال کنید تا يك دروازه باز شود. بسمت ستونهای سنگی رفته که عبارتند از 
پرنده- نیزه ها- لیوان آزمایشگاه. اول دکمه وسط و سپس دکمه سمت چپ و در 
آخر دکمه سمت راست را فشار دهید تا درب باز شود. حالا بسمت جاییکه 
اسکلت قرار داشت بروید. وارد این قسمت شده و از شکاف بپرید. در اینجا آب 
وجود دارد. به نهنگها شليك کرده و چهار سوییچ مخفی را فعال کنید. حالا شما 
به پایین این جزیره افتاده اید و سنگ K вери‏ را بردارید .وقتی از سوراخ 
بیرون پریدید بجلو رفته و بسمت غرب سوییج پرش بزنید ر gares‏ را Jud‏ 
کنید تا دروازه باز شود . حالا به اتاق اصلی با سه مانع سنگی که روی هر کدام 
نشانی à Ja‏ برگردید. ca o‏ لیوان آزمایشگاه» پرنده. یا به عبارتی دکمه چپ 
و سپس وسط و بعد راست تا درب باز شود. У‏ وارد شده و بسمت چپ بروید 
و مستقیم بالا رفته وارد درب بعدی شوید. در اینجا شما yb inre‏ 
خواهید دید که يك معما میباشد. بسمت چپ اتاق رفته و از کنار سوییچها را 
فشار دهید. با فشار دادن سوییچ سمت راست يك دروازه باز خواهد شد و شما 
میتوانید وارد شوید. حالا بسمت چپ بروید تا مجموعه ای از سوییچها را در 
بشت دیوار ببینید. سمت راست رفته و سنگ Stone of Re‏ را بردارید. حالا به 
اتاق اصلی برگشته و بسمت دیگر سنگهای فشاری بروید. سوسکها را دست 
بسر کنید. برای درب آخر قرار دهید لیوان آزمایشگاه- پرنده- نیزه ها تا درب 
باز شود . مستقیم بالا رفته و سپس بسمت ) است بروید تا وارد درب آخر شوید. 
وقتی شما به سمت سمت شکاف آب میروید يك وظیفه دیگر نیز دارید و آن پریدن 
بطرف دیگر است. حالا بطرف ستون اصلی بروید و سمت چپ بسوی دیگر 
بپرید. به خفاشها تیر انداز ی کرده و بداخل آب بپرید. حالا بسمت راست رفته و 
به پایین آب شنا کنید تا به قسمت دیگر Ma y‏ و سپس بسمت چپ بروید. به بالا 
نروید فقط بسمت راست رفته و تماما شنا کید . در قسمت بعدی مستقیم بجلو 
رفته و این قسمت را دنبال کرده و سوییچ اول را فشار دهید . بداخل آب پریده و 
به داخل مدخل برگردید. همه راه را به چپ رفته و سپس به مدخل اصلی در 
نزديك گودال آب برگردید. بار دیگر به مدخل اصلی برگشته و بداخل آب بپرید. 
حالا بسمت چپ رفته و تمام راه را بسمت چپ تا راه کوچك شنا کنید و در 
دوراهی بسمت چپ رفته و خون کوچك را بردارید . مستقیم به بالا شنا کنید تا 
يك مانع نشان دار ببینید. به بالای این منطقه شنا کرده و سوییچ را فعال کنید. 
حالا:به مدخل برگشته تا يك راه دیگر پیدا کنید و به بالا بروید . بداخل آب پریده 
و مستقیما شنا کرده و به بالای قسمت دیگر رفته و سپس بسمت راست بروید. 
حالا بسمت راه کوچك رفته و سپس بسمت چپ به پایین این راه بروید , حالا راه 
را ادامه داده و سپس در انتها بسمت راست بروید , در گودال سمت راست s cs‏ 
کنید. در اینجا يك سمبول پرنده خواهید دید . به بالا شنا کرده سوییچ را فعال 
وښ ووو جا توق دز د مق یسر سس کی ره 
در قسمت بعدی بسمت راست سوییچ را فشار دهید. به مدخل برگشته و بداخل 
"d‏ در داخل گودال آب بسمت راست بروید. بالای مدخل همه راه را 
مستقیم بجلو حرکت کردہ و سوییچ را فشار маз‏ تا در قسمت اصلی دروازه باز 
p rapi part qu compen ай‏ و نیم مي f Prae‏ 
خواهید دید. به پایین سراشیبی پریدہ و به عقب پرش بزنید تا روی ستون بیفتید 
و سپس به سراشیبی دیگر بپرید تا این قسمت را ترك کنید. درب آخر را 
خواهید دید. از درب که تله ای شكل میباشد رد شوید. حالا با سه سنگ فشاری 
به اتاق اصلی برگردید. وقتی شما بطرف سنگها میروید بسمت دیگر اتاق با 
اسکلت نما رفته و به بالای درب سمت راست بروید. به گودال آب بپرید و 
بروید به جاييكه يك فضای خالی روی دیوار خواهید دید. سنگها را یکی یکی 
قرار دھید تا دروازه باز شده و بطرف دروازه بدوید و در انتهای اتاق ایستادہ و 
از سقف آویزان شوید. از گودال بزرگ عبور کرده و به پایین بپرید. به خفاشها 
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تیر انم ای کردہ و سپس بسمت راست رفتھ و وارد اتاق شوید. همه چهار 
طومار را در اینجا قرار دھید تا دروازه باز شده و از ان عبور کنید. بسمت 
چپ پریدہ و غول پيكر را بکشید. بقسمت دیگر رفته و مرد آهنی را دست بسر 
کنید, سمت راست از سقف آویزان شده و بطرف دیگر رفته تا به مرحله بعدی 
برسید, 
مرحله سی و نهم Мепкаиге$ Pyramid‏ ;55 راهتان را ادامه داده و سپس 
بسمت چپ بروید. از ستون بالا رفته و درب را باز کنید. بسمت چپ رفته و به 
بالای ستون بپرید, در اینجا اسلحه تان را درآورده و عقرب بزرگ را بکشید. 
حالا بسمت چپ رفته و وقتی به منطقه آزاد میرسید عقربهای دیگر را نابود 
کنید. جلوتر بسمت چپ ستون ببنگی و سپس بسمت راست بروید. در این 
منطقه خون بزرگ را برداشته و بیرون بروید, بسمت چپ ستون سنگی رفته و 
به آنطرف ستون بروید. از شکاف بزرگ به آنطرف بپرید و بسمت گوشه راه 
بروید. سمت چپ ستون رفته و سپس در گوشه يك سرعت قدرتی انجام داده و 
به آنبطرف يك پرش بلند بزنید, حالا به آهستگی بالا رفته و عقرب بزرگ را در 
مابین دو بستون سنگی بکشید. ہمت راست و سپس به جلو بسمت چپ يك 
شکاف بروید. حالا سمت ر است بطرف منطقه باز بروید. به شکاف دیگر پریده 
و بسمت چپ بروید. عقرب دیگر را کشته و سمت راست غول پيكر زشت را 
بکشید. حالا بسمت راست جاییکه غول بیکر زشت را کشتید بروید» يك شکاف 
بزرگ за!‏ دید . په سراشيبي در سمت چپتان نگاه کنید . روی ستون ایستاده 
و بروی ستون دیگر بپرید. پرش رانگهداشته و وقتی در سر اشیبی ميافتید 
دوباره پرش بزنید. دوباره روی سراشیبی دیگر می افتید» پرش را بزنید تا به 
انطرف شكاف بسیار بزرگ بروید .22 اینجا به غول уб‏ ان زشت تیر اندازی 
کنید. جالا يطرف تبکاف دیگر رفته و درب سبز رنگ سمت راست را باز 
کرده وارد ساختمان شوید, عقرب غول پيكر را در سمت راست بکشید, عقرب 
را سریع بکشید تا توسط a AS‏ کشته نشود. يك صحنه از دادن دو کلید به شما 
توسط گارد اهید دید. حالا بسمت چپ رفته و خون کوچك را برداشته بسمت 
راست رفته و وارډ اتاق بعدی شوید ныны iis,‏ ملت ارا SEMI‏ 
و سپس سمت چپ رفته خون کوچك را بردارید. به یٹ یشت شکاف رفته و جاييكه 
بودید بروید. سمت راست يك شکاف در JUS.‏ ستون قرار دارد. از ستون بالا 
رفته و بسمت دیگر بروید تا داخل اهرام شوید. به پایین این قسمت بروید. از 
این سمنها با استفاده از پرش عبور کنید. حالا بسمت چپ رفته و يك پرش به 
متطقه بعدی بزنید. سمت چپ رفته و سپس به بالای قسمت بعدی بروید و به 
داخل ورودی اهرام بپرید, غول پیکر زشت را کشته و بالاتر از کلید استفاده 
کرده وارد شده و به پایین راه کوچك بروید تا به مرحله بعدی دسترسی بیدا 
مرحله چهلم: پاندولهای فراوان و يك خفاش خواهید دید. پاندولها را رد کرده و 
جلوتر بطرف پلکان با چند مشعل روی دیوار بروید. به خفاش تیراندازی کرده 
و یسمت چپ بروید. بالای پلکان ایستاده و مستقیم به بالا نگاه کنید. يك ستاره 
در بالای این قسمت وجود دارد. با اسلحه Laser Sight‏ نشانه گرفته و به ستاره 
تیر اذ تدازری کنیند. بستاره خنتی شده و به اتاق بعدی يك سوراخ باز ميشود. به 
پایین پله ها رفته و با اسلحه تان به مومیاییها تیر اندازی کنید. در پایین این 
قسمت وارد و وان حمام بزرگ شده و داخل سوراخ شوید. در پایین сы)‏ منطقه 
а& 2А;‏ وارد اتاق بعدی میشوید يك گودال آب و يك ریسمان آویزان از سقف 
xal gà‏ دید. از ریسمان آویزان شده بطرف دیگر بپرید, در بالای این قسمت 
منطقه باز به مومیاییھا و خفاشها تیراندازی کنید. حالا بسمت راست رفته و به 
وسط سیخکھا بروید. مابین گودال سوییچ را فعال کردہ تا يك درب باز شود. 
بداخل گودال سمت چپ پریدہ و سوییچ را فعال کردہ و بسمت چپ سیخکھا 
رقته و به بالای ستون بروید ۔ مرد عرب را از سر راه برداشته و سپس بسمت 
ستاره بزرگ برود. از میله استفاده کرده و Key HS‏ 5040 را از دیوار 
دراورید تا يك درب را باز کنید .به сыйа‏ سیخکهای گودال برگشته و به منطقه 
آونگھا برگردید. به بالای وان حمام رفته و از وان بیرون بیایید و به بالای پله 
ها بروید. به بالاء ی پله ها در سمت راست اتاق نگاه کنید؛ يك راه agas‏ خواهید 
دید, بطرف این راه رفته و به پایین سراشیبی سر ہخورید يك شمع روشن کردہ 
و با حالت خزیدہ از تنگنا عبور کنید db,‏ سالن تاريك دیگر خواهید دید. يك 
درب در اینجا وجود دارد. از این قسمت بیرون بیایید. اکنون شما در بیرون 
اهرام هستید. به غولها تیراندازی کردہ و سپس بسمت راست بروید. این قسمت 
را دنبال کرده تا يك دره عمیق و همچنین درب يك ساختمان بزرگ ببینید , در 
سمت چپ این قسمت به سوییچ ضربه زده و از بالای اهرام به پایین بیایید. به 
شرو ع این قسمت برگشته و عقربها را بکشید. اهرام در اینجا قرار دارد. سمت 
راست يك دره بزرگ خواهید دید . بسمت چپ دره رفته و به روی ستون بپرید. 
بسمت ر است و به بالای این قسمت پریده و به بالای منطقه کوتاه بروید. بسمت 
چپ نگاه کرده و يك پرش بلند بسمت دیگر بزنید. حالا به قسمت پایین اهر ام 
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پروید . بار دیگر در گودال بالا رفته و سېس بسمت چپ بروید . يك پرش زده و 
از ستون آویز ان شوید تا به قسمت دیگر بروید . به بالا پریده و از سقف آریزان 
شده و بسمت دیگر بروید. در اینجا دوستتان بشما میگوید که يك آونگ بزرگ 
میخواهد شما را بکشد. منتظر آونگ شوید. به عقب رفته و از ستون آویزان 
شوید. در پشت این قسمت دو آونگ و يګ گودال سیخکی وجود دارد. به آنطرف 
دو گودال پریده و از سقف آویزان شده تا به سمت دیگر بروید. در گودال بعدی 
يك رشته زنجیر وجود دارد» usi‏ را فشار دهید تا يك دروازه بالا آید. بطرف 
آونگها رفته و از سقف آویزان شده و بقسمت دیگر بروید , وارد در وازه شده و 
يك شمم روشن کرده و اسلحه تان را در آورید. به پایین سراشیبی لیز بخورید. 
يك گودال سیخ خواهید دید. به آنطرف بپرید و وقتی به ستون رسیدید دکمه 
ضربدر را نگهدارید. مستقیم به بالا رفته تا به مرحله بعدی بروید. 

Ala ja‏ چهل و 25 ‹ برگشت به The Sphinx Complex‏ بطرف سوراخ رفته و 
بیرون بروید. از سراشیبی لیز خورده» بسمت چپ رفته و روی ستون کوتاه 
پرش زده و سپس به بالای سر اشیبی بپرید. در پشت این قسمت يك دروازه 
بزرگ قرار دارد و يك سوراخ کلید در سمت چپ خواهید دید. با کلید آترا باز 
کرده و به بالای منطقه تاريك رفته تا به مرحله بعدی بروید. 

مرحله چهل و دوم Mastabas‏ 6 پس از کشتن گرگ در این قسمت به 
نشانهای خطرناك تیر اندازی کنید. فقط يك خفاش روی صندوقچه وجود دارد. 
Vla‏ به جلو و سپس بسمت راست بروید. بطرف ماشین بزرگ رفته و گرگ 
за,‏ را که از پشت آن نمایان میشود بکشید. کلید Jerry Сап‏ را نزديك پمپ 
گاز برداشته و بطرف درب زنگ زدہ بزرگ که اکنون بسته میباشد بروید. 
منطقه خطرناك را ترك کرده و سپس بسمت چپ بروید تا چند صخره ببینید. 
سمت چپ يك درب وجود دارد» آنرا با لگد باز کرده و وارد ساختمان شوید. به 
بالای شکاف رفته و آنرا باز کنید. به پایین سوراخ بپرید و به گرگ وحشی 
تیراندازی کنید. این قسمت را تا بالا دنبال کرده و يك شمع روشن کنید. در 
اینجا يك چنگال و سمت راست در قسمت چپتان د يك راه اصلی وجود دارد. دو 
گرگ وحشی را کشته و به بالای این قسمت رفته و سپس بسمت قسمت اصلی 
بروید. در انتهای راہ به بالای ستون رفته و به خفاش تیراندازی کرده و سپس 
عقرب سیاہ را بکشید. این قسمت را تا بالا دنبال کرده» سمت ر است نزديك دو 
دره شده و دو عقرب را بکشید. در اینجا يك جسد وجود دارد. داخل غار اصلی 
برگشته و بطرف چنگال رفته و بچپ بروید . در اتاقی میروید که دو گرگ 
وحشی در آن وجود دارد > آنها را بکشید. جلوتر مجسمه چهار گرگ وحشی 
وجود دارد که هر کدام بالای يك چوب ایستاده اند. آنها را با تفنگ دوربینی 
as‏ تا يك درب باز شود و دو مومیایی از آن خارج میشوند. آنها را کشته و از 
سراشیبی لیز خورده تا به درب برسید. جلو رفته و از درب خارج شوید و تكه 
کوچك کوزه آب ) (Small Water skin‏ را بردارید. به جاییکه جسد مرده قرار 
داشت برگشته و به بالای صخره در سمت راست بپرید و سپس به خفاشها 
تیر اندازی کرده و به نشانهای خطر ناک تیراندازی کنید. گرگها و خفاشها را 
;2225 .مت چپ رفته و در این اتاق بداخل سوراخ بروید. این قسمت را دتبال 
کرده تا يك مکان دیگر ببینید . بسمت ر است رفته و وارد درب شده» دو گرگ 
وحشی را بکشید. اتاق را دنبال کنید تا مجسمه چهار گرگ را ببینید به دهان 
انها نشانه گیری کنید تا يك درب باز شود. مومیاییها را کشته و کلید Вар of‏ 
0 را در این اتاق بردارید. به قسمت اصلی برگشته و سپس بسمت چپ رفته 
به گرگها تیر انداز ی کرده و مستقیم راهتان را ادامه دهید. در سمت چپ شما يك 
گرگ دیگر وجود ca ja‏ آنرا بکشید و راهتان را ادامه دهید. در انتها از ستون 
dla XS‏ بالا رفته» دو خفاش را بکشید و از درب خارج شوید. به بالای این 
قسمت رفته و سپس بسمت ر است بپرید. يك سرعت قدرتی انجام داده و بقسمت 
دیگر بپرید. اکنون شما در منطقه صخره ای شکل هستید. عقربها را کشته و 
фу»‏ شکاف را باز کرده و به پایین آن بپرید. جلوتر رفته تا يك دور اهی ببینید. 
بسمت ر است رفته و دوباره بسمت ر است مکان دیگر بروید. گرگ وحشی را 
کشته بطرف دیوار و بسمت جسد بروید» مشعل را بردارید. همه راه را مستقیماً 
بجلو رفته و وارد اتاقی با سه گرگ وحشی و خفاش در آن شوید. آنها را بکشید. 
مشعل را انداخته و وسط اتاق به سگهای وحشی تیر انداز ی کنید. جلوتر رفته و 
خفاشها را نیز نابود کنید. به دهان سه مجسمه گرگها نشانه روی کرده تا يك 
درب باز شود. 

در اتاق بعدی مشعل را روشن کرده و در موقعیت مناسب آنرا پرت کنید. به 
خفاشها تیر انداز ی کرده و دوباره مشعل را بردارید. به پشت درجه („ЛА‏ که در 
گودال آب است برگشته و Xu‏ از کوزه آب استفاده کنید. در سمت چپ از کوزه 
کوچك آب استفاده کردہ و در سمت راست از کلید استفاده کنید. Jerry Can‏ را 
در گودال آب ریختھ و سپس مشعل را برداشته و آنرا مابین درجه ها روشن 
کنید تا يك درب باز شود . بروید بسمت چپ جاییکه درب باز شد و وقتی وارد 
درب شدید بسمت ر است بروید . مومیاییها را کشته و با اهر م کلید شمالی را از 


روی دیوار بردارید تا يك درب باز شود جا اظادد ار تاسک ai eco‏ 
گرگھا تیراندازی کنید. این اتاق را ترك کردہ و بطرف ماشین گازوئیل شنی و 
اتاق آب که درجه بندی شده بود برگردید و مستقیم جلو رفته وارد درب شوید. 
گرگهای وحشی را کشتھ و سپس به بالای پله ها بروید. مطمئن شوید که مشعل 
رابه همراه دارید. در اینجا يك سالن تاريك وجود دارد» این قسمت را دنبال 
کنید تا به منطقه اصلی برسید. خون بزرگ را برداشته و جلوتر دو گرگ 
وحشی را بردارید. این قسمت را تا انتها دنبال کنید. به بالا پریدہ و بطرف iam‏ 
بروید و از دکمه مثلث استفاده کرده تا مشعل را در بالای دیو اربیندازید, به 
بالای این قسمت رفته و سپس بسمت عقرب سیاہ تیر انداز ی کنید. قبل از اینکھ 
مشعل را بردارید دوباره بجلو رفته و عقرب سیاہ دیگر را بکشید. مشعل را 
برداشته و جلوتر مشعل را به پایین درہ بزرگ بیندازید. سمت چپ نگاه کئید 
يك ستون در طرف دره بزرگ قرار دارد. به بالای این ستون رفته و بالای 
ستون دیگر بپرید. بسمت ر است بروید. در اینا يك درب وجود دارد با لگد به 
آن ضربه زده و وارد شوید. به دو خفاش تیراندازی کرده و شکاف را باز کرده 
به پایین آن بپرید. این قسمت راتا بالای آن دنبال کرده و به عقرب در بالا 
تیراندازی کنید. بسمت چپ رفته و عقرب دیگر را بکشید. حالا بقسمت اصلی 
برگردید. مستقیم تا انتهای این قسمت جلو رفته و به عقربها تیراندازی کنید. از 
ستون آویزان شده و بسمت ستون دیگر بروید. جلوتر به گرگهایی که در پایین 
می آیند تیر انداز ی کنید. به نشانهای خطرناك تیر اندازی کرده و وارد اتاق شده 
به سه خفاش تیراندازی کنید. سوراخ دیگر شکاف را باز کرده و به پایین 
سوراخ بپرید. در دور اهی بسمت چپ رفته و این قسمت را دنبال کنید تا يك 
گرگ حشی ببینید. گرگ را کشته و جلوتر خفاشها را نابود کنید. وارد اتاق شده 
تا يك معمای دیگر را حل کنید. فقط از اهرم در سمت راست مجسمه میمون 
استفاده 2216„ وارد شده و به زامبیهای این منطقه تیر اندازی کنید .کبیا هيرام 
کلید جنوبی را از روی دیوار کنده تا درب دیگر باز شود. وارد شده و به سه 
گرگ وحشی تیر اندازی کنید. اتاق را ترك کرده سمت راست وارد این قسمت 
شده و از پله ها بالا رفته» از ستون بالا رفته و به پایین سراشیبی لیز بخورید تا 
به مرحله بعدی بروید. 
مرحله چهل و سوم :The Great Pyramid‏ این قسمت را دنبال کرده و در 
اتتهای ستون از آن بالا بروید. وارد درب بعدی شده و به نشانهای چوبی 
تیراندازی کنید. وقتی به این قسمت میرسید بسمت راست بروید» صدایی 
خواهید شنید. گاردها AUS‏ میشوند. آنها را کشته» بسمت چپ نگاه کرده و با 
دوربین اسلحه به نشانهای طرف دره تیر اندازی کنید. بالای ستون بسمت چپ 
بروید. بسمت چپ پریده و جلوتر به گاردها تیراندازی کنید. حالا بسمت راست 
رفته و به درب با لگد ضربه بزنید» وارد شده و گاردها را در پشت درب 
بکشید . جلوتر رفته و غول پیکر زشت را بکشید . شکاف سوراخ را باز کرده و 
سپس بسمت راست قدم زده و به پایین آن بپرید. بطرف درب بعدی رفته» با لگد 
آنرا باز کردہ و گاردھا را سریع از میان بردارید. در اینجا شکاف سوراخ را 
باز کردہ و از درب بیرون بیایید. در اینجا يك نشان خطرناك وجود دارد» آنرا 
نشانه گرفته و سپس تیراندازی کنید و بعد وارد اتاق شوید. به دو غول پيكر 
زشت تیراندازی کنید. حالا برگردید به شكاف اول. يك شمع بداخل آن بیندازید. 
به پشت آویزان شده و از نردبان پایین بیایید. در اینجا شی مخفی را بردارید. 
حالا به بالای نردبان برگشته و سپس بطرف شكاف سوراخ بعدی بروید. بسمت 
راست اهرام بزرگ رفته و راهتان را ادامه دھید سپس بسمت چپ دره و 
بجلوی اهرام بزرگ بروید. به بالای ستون کوچك پریدہ و سپس بسمت چپ به 
پایین سراشیبی لیز بخورید. يك سرعت قدرتی انجام دھید و بطرف دیگر ستون 
بپرید. مستقیم جلو رفته و در انتها بسمت راست بروید. از ستون بالا رفته و از 
ستون بعدی هم بالا بروید. حالا بسمت راست رفته و يك پرش مستقیم بجلو 
بزنید. بطرف تكه اهرام رفته و از آن لیز بخورید, بجلو بپرید Ú‏ به منطقه بعدی 
برسید . مستقیم بجلو بپریدء يك مانع بسمت شما می اید از ان دوری کنید. دو 
مرتبه به بالا بپرید اینجا يلك جسد وجود دارد. يك پرش استاندارد بجلو بزنید تا 
به سراشیبی yl‏ خورده» يك سنگ دنبال شما می آید. 
سریعا بطرف دیگر بروید و يك سرعت قدرتی انجام داده و پریده» ستون را 
یرید و سپس به بالای آن بروید , وقتیکھ بسمت چپ میروید در سر اشیبی يك 
غر کر زشت خرافید دہ لیا E‏ سان دبگر aus‏ سیت چټ 
بطرف دیگر ستون بروید و سمت راست يك سرعت قدرتی انجام دادہ و ہدوید 
و پریدہ تا از ستون کوچك آویزان شوید. از ستون بالا رفته و سپس سمت 
راست به ستون بعدی بپرید و خون بزرگ را بردارید, به عقب این ستون پریده 
و به بالای ستون بعدی بروید. تكه ای از سنگ میخواهد سقوط کند؛ به عقب در 
بالای ستون بپرید. شما اکنون در جنوب غربی این منطقه هستید. دو پرش به 
انطرف بزنید و سپس بسمت چپ بپرید. غول پیکر زشت را کشتھ و بجلو پریدہ 
به ستون بعدی برسید و سپس به بالای آن بروید. حالا بسمت راست رفته و 
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مستقیم از دو ستون بپرید. يك تكه دیگر از اهرام سقوط میکند. سریع عقب 
بطرف ستون قبلی پرش بزنید . يك پرش دیگر به ستون بعدی زده و سمت چپ 
به بالای ستون بروید. از دکمه ضربدر استفاده کردہ تا ستون را گرفته و به 
بالای آن بروید. در بالای ستون بزرگ بسمت چپ رفته و دو غول پیکر سمی 
را بکشید. به بالای ستون کوچك بعدی رفته» بدوید و پریده از ستون بلند آویزان 
شوید. الان شما لیز میخورید» بسمت غرب بروید و دوباره بدوید و پریده تا از 
ستون آویزان شوید. سپس به YU‏ بیایید و غول پیکر زشت را بکشید. حالا بسمت 
چپ رفته و بسمت دیگر ستون بپرید. يك پرش استاندارد بسمت غرب بزنید تا 
به پایین ستون بپرید. حالا به شمال غربی رفته و سپس به بالای ستون بپرید. 
Ya‏ بسمت شمال بروید. جلو رفته و بعد در طرف غرب بسمت چپ بروید. 
بطرف سر اشیبی اهرام پریده و لیز بخورید. سریع پرش عقب بزنید تا به ستون 
قبلی بپرید. یکبار دیگر بدوید و بجلوی ستون بپرید تا به پایین این قسمت H‏ 
بخورید, 
مرحله چهل و چهارم tKhufu Queens Pyramids‏ بسمت راه كوچڭ دویدہ و 
دو گارد مسلح و عقربها را بکشید. سمت چپ با لگد درب را باز کردہ و و وارد 
شوید. سمت راست رفته و به جعبه تیراندازی کنید. خون a‏ را بردارید. 
بروید داخل دروازه و اولین جعبه را در سمت راست بزنید و خشاب اسلحه 
٧‏ را بردارید. حالا بسمت چپ رفتھ و به اولین جعبه تیراندازی کردہ و 
خشاب اسلحه Shotgun‏ را بردارید. سمت راست و ارد درب بعدی شوید. سمت 
راست دو جعبه خالی و يك دروازه بسته وجود دارد. اگر کلید Armory Key‏ را 
دارید وارد اینجا شوید. به جعبه ها تیراندازی کردہ و اسلحه Cro-sbow‏ و 
06 را بردارید. تمام خشاپهاي جعبه ها را ساس ساختمان را ترك 
کنید. عقرب را کشته و بسمت چپ ستونها بروید. سمت دیگر ستونها پریدہ و 
عقربها را بکشید. بسمت دیگر ستون بروید. يكبار دیگر بدوید و پریدہ از ستون 
آویزان شوید و به بالای آن بروید. سمت راست رفته و بسمت دیگر پریده 
غول پیکر زشت ت را بکشید. حالا بسمت چپ رفته و از ستون بالا بروید. همه 
راه را سمت چپ بطرف شمال بروید. JUS‏ دیگر دویده و بپرید و از ستون 
دیگر آویزان شده به بالای آن بروید . حالا بسمت چپ رفته و بسمت دیگر دره 
بپرید و از ستون آویزان شده و به بالای آن بروید. مستقیم بطرف ستون دیگر 
حرکت کنید. غول پیکران زشت را نابود کرده و سپس جلوتر عقربها را یکشید. 
به بالای منطقه صخره ای شکل و سپس بسمت چپ بروید. به عقب در سمت 
راست رفته و خون کوچك را بردارید. سمت راست جاییکه اهرام در سر اشیبی 
قرار دارد بسمت صخره بروید. از ستون بالا رفته و بطرف دیگر سنگ بروید. 
آنرا فشار داده و سپس بسمت چپ بروید. بطرف درب رقته و وارد شوید. يك 
شمع روشن کنید تا يك شکاف سوراخ بیدا کنید. با هندل سوراخ را باز کرده و 
به پایین بپرید. از نردبان پایین رفته و داخل دروازه بزرگ بروید. سمت راست 
داخل اتاق شوید. به جایی نگاه کنید که کلید غربی را بدست آوردید 
را بطرف ستون برگشته و به بالای آن بپرید. حالا بسمت ر است رفته و بجلوی 
دره برگشته روی ستون بپرید. به ستون دیگر بپرید. غول پیکر زشت را کشته 
و سپس به بالای ستون رفته تا وارد اهرام دیگر شوید. حالا بسمت شمال غربی 
بپرید. يك پرش دیگر بزنید» دو تکه از اهرام به پایین می افتد. دوباره بسمت 
شمال غربی پریده و دو غول پیکر زشت را بکشید. شما اکنون يك مدخل در 
اهرام خواهید دید. از کلید استفاده کرده وارد شوید. 
مرحله چهل و پنجم ۵٥ The Great Pyramid‏ نو«): در شرو £ این مرحله به 
پایین راه کوچك و به بالای ستون در سمت راست بروید. در سمت چپ ستون 
يك شکاف وجود a a‏ با اسلحه دوربین دار گاردی را که در منطقه دور از 
شما قرار دارد کشته و سپس „Аз‏ گه او ایستاده بود بروید و بروید به جایی که 


. این قسمت 


ctp dia vi Perg‏ سم eig‏ و یبای 
“жүз‏ سیو وی deme‏ جوم پا جوا رھ شر میبینيد. 
وارد اینجا شده» يك نینجا بیرون می آید؟ او را کشته و جلو بروید به جاييكه 
نینجا قرار داشت. خفاش را در بالای صحنه کشته و برگردید بطرف گودال. 
در اینجا يك سنگ چکشی بسیار بزرگ میباشد و میخواهد سقوط کند. بھترین 
راه این است که منتظر مانده تا آن نزديك شما شود , وقتیکھ 0 در سمت ر است 
شماست بپرید . دوباره برای سنگ چکشی دیگر به آنطرف بپرید. حالا وارد 
اتاق بعدی شده و دو گرگ وحشی را بکشید , بسمت چپ یا راست رفته و سگ 
آخر را بکشید. خون کوچك را در سمت چپ و مشعل را در سمت راست 
بردارید. مشعل را روشن کرده و سپس تمامی مشعلهای روی دیوار راروشن 
کنید. حالا بسمت غرب رفته و وارد سالن کوچك شوید. سمت چپ اسلحه Super‏ 
Shotgun‏ را برداشته و بسمت راست بروید. يك سوییچ خواهید دید. آنرا فشار 
aaa‏ يك درب بزرگ باز خواهد شد. Yla‏ بسمت جاييكه نینجا را کشتید بروید. 
سمت چپ رفته» سگها را بکشید. از چکشها عبور کنید. در این اتاق يك ستاره 


بزرگ روی طبقه و چهار ستاره خالی دو قسمتی درسمت شمال دیوار و یکی 
در شرق و غرب دیوار و يك سوییچ در پشت دیوار وجود دارد. آنرا فشار 
داده» دو گارد بطرف شما میدوند. آنها را نابود کردہ برگردید و وارد اتاق 
ستاره بطرف دیوار شمالی بروید و دکمه ضربدر رادر سمت راست جای خالی 
بزنید. کلید Southern Shaft Key‏ را وارد کنید» اینکار يك آبشار شیمیایی را در 
پشت شما فعال میکند. يك کلید دیگر دارید» آنرا در سمت چپ دیوار شرقی 
استفاده کنید تا يك سوراخ باز شود. برگردید جاييكه مشعلها را روشن کردید؛ 
دیوار شرقی اکنون باز شده است و شما Md gua‏ بسمت ر است رفته و خون 
بزرگ را بردارید و سوییج را در پشتتان فعال کنید. ЛЫ‏ يك دروازه را باز 
میکند. حالا راه را بطرف چکشهای سنگی برگردید. به گارد در سمت ر استتان 
تیراندازی کرده و آنرا بکشید. جلوتر رفته و به نینجای آبی رنگ تیراندازی 
کنید و خون کوچك را بردارید. حالا بسمت ستون بروید. بروی ستون اول و 
سپس بروی دیگری بپرید. يك گارد АШ‏ شده به او تیراندازی کنید. از پرش 
استاندارد استفاده کرده تا به آنطرف شکاف بروید. بطرف آخرین ستون رفته و 
میتوانید به پایین ستون بپرید. به ستون آخر پریده و سه خفاش را بکشید. حالا 
بسمت راست اتاق رفته و يك پرش عقب بداخل سوراخ بزنید. از نردبانی که 
در اینجا وجود دارد پایین بیایید و سپس بسمت غرب روئ يك ستون کوچك 
بپرید. به جلوی راه کوچك رفته و به پایین ستون dla jS‏ بپرید. جلو رفته تا به 
مرحله بعدی دسترسی بیدا کنید. 
مرحله چهل و ششم :Тетріе of Horus‏ به بالای راه کوچك رفته و سپس 
سمت چپ بروید. رویرویتان يك Alter of Sorts‏ و $ Amulet of Horus‏ روی 
دیوار در پشت يك محل درجه بندی شده و دو مشعل در کنار آن خواهید دید. 
سمت چپ يك کوزہ آب خیلی بزرگ خواهید دید. سمت راست منطقه درجه 
بندی شده يك پر خونی وجود دارد. سمت چپ يك گلدان خالی وجود دارد. يك 


معمای دیگرہ اول sb‏ کوزه آب بزرگ را پر کرده و سپس با کوزه آب dla S‏ 


ترکیب کنید تا دو لیتر آب داشته باشید. کوزه آب بزرگ را داخل گلدان ريخته ن 
يك سوراخ باز شود. به پایین آن بپرید. به بالای اتاق بعدی بروید و دو خفاثر 
را بکشید. يك تيرك چوبی در اینجا دارید. به پایین این قسمت لیز خورده و از 
طناب آویزان شوید و بیرون بیایید تا دوباره سرجای خود باشید. بار دیگر بك 
Lara‏ خواهید داشت. (یادتان باشد اندازه لیتر ها روی دیوار حك شده است), 
کوزه آب کوچك را با آب پر کرده تا 3 لیتر شود و آنرا با کوزه بزرگ پر ый‏ 
تا يك jul‏ بدست آید. حالا دوباره يك لیتر را با کوزه بزرگ ترکیب کنید و 
سپس دوباره کوزه کوچك را پر کنید. کوزه کوچك را با کوزه بزرگ ترکیب 
کنید تا 4 لیتر اب بدست ad‏ يك درب باز میشود. وارد شده و به پایین jJ‏ 
بخورید. حالا دوباره کار قبلی را شروع کنید. کوزه کوچك را پر کنید و با 
کوزه بزرگ ترکیب کنید. دوباره کوزه کوچك را پر کرده و آنرا با کوز, 
بزرگ پر کنید و سپس با کوزه کوچك ترکیب کنید. کوزه آب بزرگ رابه 
گلدان بریزید تا دروازه باز شود. به پایین اینجا بپرید و وارد قسمت سفید رنگ 
دیگر شوید. به بالای ستون بروید. يك پرش به جلو زده و از دیوار آویزان 
شوید. Yla‏ به پایین رفته و سپس بسمت راست از ستون بالا بروید. بار دیگر 
روی ستون بعدی پریده و بداخل آب بپرید. داخل آب شنا کرده و به يك ستون 
نگاه کنید. از آن بالا بروید. يك مجسمه از Horus‏ خواهید دید که و اقعی است. 
در اینجا چهار ستون کوچك وجود دارد. از چهار QUSS‏ مقدس در ستونها 
استفاده کرده يك صحنه ببینید . 

مرحله آخر ( قسمت دوم ) Temple of Horuse‏ سمت شمال رفته و بداخل آب 
پریده بزیر آب بروید و Amulet aS‏ را بردارید. از آب بیرون آمده و بروید به 
جاییکه فر Horus Озе‏ است و سریع A‏ جابی دیگر دویده و از ستون Jaj‏ 
شده و وارد درب شوید. سوییچ را فعال کرده تا يك درب در مقابلتان باز شود. 
Horus‏ را دست بسر کرده و بطرف تون بعدی بروید. بطرف دیگر ستون 
دویدہ و دویدہ روی ستون دیگر بپرید و از آن آویزان شوده و به بالا بروید. به 
ستون بعدی بپرید و بسمت آب رنگی بپرید. حالا بسمت راست رفته و quu‏ 
را فعال کنید. يك صحنه خواهید دید. برگردید به جاییکه سوییچ قبلی وجود 
داشت. در اینجا بسمت راست سراشیبی بروید و بپرید به بالاو خون کوچك را 
بردارید. بسمت ستون رفتھ و دویدہ بپرید و از ستون آویزان شوید. دوباره بالا 
رفته و Horus‏ را دست بسر کنید. حالا بسمت چپ بروید و بدوید بپرید بطرف 
ستون دیگر و آویزان شوید. دست بدست بطرف راست حرکت کنید. حالا به 
بالا رفته و دویدہ بپرید بطرف دیگر و آویزان شده داخل تنگنا شوید تا به انتهای 
آن برسید, حالا به عقب برگشتھ و به پایین ستون بروید. دویدہ و بپرید ستون را 
گرفته و بالا بروید. يك صدای دیگر خواهید شنیدء H prus‏ را دست بسر کنید و 
بسمت ستون بروید. اکنون يك دیوار میبینید با طراحی عجیبی روی آن» بجایی 
بروید که بداخل آب پریدید. حالا بداخل منطقه تاريك سبز رنگ رفته و از ان 
اویزان شوید و سپس بسمت چپ بروید. به بالایاین قسمت رفته و سپس به پایین 
قسمت бәз‏ بروید. به بالای راه کوچك بروید تا يك صحنه ببینید. وارد دروازه 
شده تا چند چکش سنگی ببینید. سرتاسر راه را عبور کرده تا به اتاق بعدی 
برسید. در اینجا ستونهایی از سقف آویزان شده اند که شما باید دقت کنید و از 
این قسمتها عبور کرده و از گودالها as js‏ حالا بسمت چپ رفته و از این 
منطقه عبور کنید. دویده و بسمت دیگر گودال بپرید. حالا بسمت ر است رفته و 
بطرف ستون بروید و دویده بپرید بطرف دیگر ستون در بالای درب. Мэ‏ 
چکش سنگی خواهید دید صبر کنید تا آنها به بالا بروند سپس سریم دویده و 
بپرید بطرف دیگر تا به انتهای مرحله برسید. حالا صحنه پایانی فیلم را تماشا 
کنید که غم УЗ‏ میباشد. Lara‏ به پایین سقوط میکند و سنگریزه های سفق بر 
سر او میریزند. او در آخر بازی میمیرد و دوست پدر او از این حادثه ناراحت 
شده و گریه ميكند. پایان 


Tomb Raider 3 


در حین انجام بازی کدها را وارد کنید. 


L2 R2 1.2 12 R2 L2 R2 L2 R2 L2 L2 L2 L2 R2 L2 R2 R2 R2 R2 L2 عوض کردن مرحله ( از چپ براست):‎ 
L2 L2 L2 L2 L2 R2 L2 L2 L2 R2 L2 R2 L2 L2 R2 L2 L2 R2 L2 L2 گرفتن کلید:‎ 
L2 R2 R2 L2 L2 L2 L2 R2 L2 R2 R2 L2 R2 R2 L2 1.2 R2 L2 L2 R2 : گرفتن تیر‎ 


Tony hawks pro skater 


بازی را متوقف کنید و کدهای زیر را وارد کنید, 


تمام مراحل» صحنه «А o Jal ЦА‏ مسیرھا و بازیکنان را نگهداشته؛ دایره» ر است؛ YU‏ پایین ؛ دایر to‏ راست» Кыл (q^ «Уһ‏ 


تمام قدرتها ده هستند: 1] را نگهداشته» مربع» مثلث. بالاء پایین. 


تمام قدرتها سیزده هستند: LI‏ را نگهداشته» ضربدر» مربع 2بار» متلث بالاء پایین. 


انتخاب مرحله ها: LI‏ را نگهداشته» مثلث» ر است. «У‏ مربم» مٿلٹ» چپ ؛ بالاء مربع؛ متلت. 


قدرت ویژه بینهایت: LI‏ را نگهداشته» мә саба » ум уа‏ ه» پایین» بالا» ر است. 
باز it‏ ت مجدد به جای قبلی: 1.1 را نگهداشته» مربع؛ دایره» ضربدر» بالا» پایین. 
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سر بزرگ: 1 را نگھداشتھء مربع» > o‏ بالاء چپ 2بار. 
حالت صحنه آهسته: 1.] را نگهد اشته» مربع» چپ بالاء до а‏ چپ. 


باز شدن private carrrea‏ بازیکن جدید: 1.1 را نگهداشته» مثلث: بالاء مثلثء بالاء دایره» بالاء چپ» مثلث. 

تمام مراحل تمرینی К)‏ . ل ) : 1,] را نگهداشته» qu ja‏ بالاء چپ بالاء دایره» Cala‏ کت 

حالت صحنه آهسته (U. К)‏ : 11 را نگهداشته» مربع» چپ بالاء مربع» چپ. دوباره بازی را متوقف کردہ و کد را وارد کنید . 1,1 + مربع را نگهدانته» چپ» 
بالاء مربع را رها کردہ ( 11 را نگھداشتھ ) مربع را نگهدارید» راست. 

Tony Hawks Pro Skater 2 

j:Cheat. Mode‏ بازی استارت کنید و 1.] را نگه داشته, بزنید ضربدر بار» مربع» eS Ba‏ بالاء پایین» چپ بالاء مربم. مثلث» ضربدر متلث» دایره» 
ضربدر» cha‏ دایرہ. سپس End Кип‏ راباز کردہ تمام Cheats‏ در اختیار شماست. 

هميشه بالاترین مسافت: در باز ی استارت کرده» [] را نگه داشتهء بزنید ضربدر » مثلث» دایرە2بار؛ بالا چپ» مثلث» مربع. 

بالاترین موفقیت: دربازی استارت کنید و [را را نگه داشته» بزنید ضربدر » cela‏ دایره» مربع؛ مثلث› بالا پایین. 

سز Чё‏ زیاد: درباز ی استارت کنید و رآ را Аб‏ داشته» بزنید پایین؛ مربع» متلث» ر است. بالا دایره پایین» مربع» مثلث» ر «У ссы‏ دایره. 
حالت خونی: در بازی استارت کنید و 1,1 رانگه داشته» بزنید راست. بالاء مربع؛ مثلث. 

حالت سر بزرگ: در بازی استارت کرده و 1 را نگه داشته» بزنید مربع» CJ о ula‏ چپ 2بار » qu ja‏ ر است. بالاء چپ. 

اسکیت چاق: در بازی استارت کرده و 1,1 رانگه داشته» ad jy‏ ضربدر 4بار» چپ» ضربدر 4بار» چپ» ضربدر 4بار. 

اسکیت کوچك: در بازی استارت کرده و 1,1 را نگه داشته» بزنید ضربدر 4بار. مربع» ضربدر بار» مربع» ضربدر £094 مربع. 
بدون اسکیت: در صفحه اصلی | را نگه داشته وبزنید بالاء مربع 2 بار» مثلث» ر است. بالا دایره مثلث. 

:Skip to restart‏ همه مراحل را دو بار با موفقیت در ٠٥ mode‏ 6 تمام کنید. کوچك شدن: همه مراحل را سه بار در حالت 4:٠٠٥‏ با موفقیت کامل کنید. 
بالاتس چرخشی کامل : چهار دفعه بازی را در حالت Ucareer‏ موفقیت کامل کنید. حالت مشبكك(توری شکل): هشت بار بازی را درحالت career‏ کامل کنید. 


حالت صحته آهسته: نه دفعه باز ی را کامل کنید درحالت career.‏ موفقیت. بدون نقشه: دو ازده بار بازی را در حالت 66« باموفقیت XS (а‏ 

حالت جاذبه کم: سیزدہ بار < را در .< مم وعبا موفقیت تکمیل کنید, حالت ديسكو: چهارده بار بازی رادر حالت Lcareer‏ موفقیت تکمیل Ems‏ 
مرحله فلیپ: پانزده دفعه بازی را در حالت \сагеег‏ موفقیت تکمیل کنید. مرد عنکبوتی: کل مراحل را با اسکیت بازی که خود خلق کرده اید کامل کنید. 
بازی با :Officer Dick‏ تمامی مراحل را در حالت ۲ عنتکمیل AUS‏ بازی با :Carrera‏ تمامی 5م ها رادر هرمرحله در حالت ٠٠‏ هو بکگريد. 


بازی با McSqueeb‏ :4 مراحل را در حالت \сагеег‏ بازیکن اصلی یعنی Hawks‏ 0 کامل کنید. 
مرحله جدید Hawaii‏ با همه بازیکنان هرکدام سه مدال طلا بگیرید. 

مرحله جدید: همه مراحل را با موفقیت کامل کنید در حالت Lcareer‏ بازیکنان اصلی شامل» 0876٥7 Dick ,Spider-Man‏ ويك اسکیتر عادي. 
بازی صحنه ودمو ندارد: با هر بازیکن يك dias‏ بگیرید. دیدن دموها: با يك بازیکن درهر سه حالت طلا بگیرید. 


Tony Hawk's Pro Skater 3 


D0067754 1414 > 

800ВС944 ЕЕЕЕ 
kater Island 800BC946 FFFF 
800ВС948 FFFF 


nada 
800BC95E FFFF 
kip To Restart 
id Mode 
erfect Balance 
Always Special 
: 
ow-Nic 


lla Poi ick 
ea و‎ Per Trick 00067754 4 


"ey D003BA00 3974 
finite T 
Have Officer Dick 800B9118 0001 

4 Have Wolverine 800B926C 0001 


۲ 10026318 3 
5 [Unlock / 
N nlock Downhill 8002631A 2400 


n Always Win Gold 800C2752 270F 
Medal 800C2758 270F 


] oundry i 6 
800ВС9ОЕ ЕЕЕЕ 


ОИН 
800BC916 FFFF 
И М 
800BC922 ЕЕЕЕ 
80080920 FFFF 
WZ | 00BC92E FFFF 
8008С938 FFFF 
IM 7 FFFF 6 
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Mission passwords 


ibya 8 
Game Shark Codes 


nfinite Standerd Missiles 
nfinite U238 Missiles 
nfinite MIR V Missiles 
nfinite Surefire Missiles 
nfinite AGMs 

nfinite Nuke Missiles 
nfinite LAME Missiles 


^ 


7 


801CFECA 0032 
01CFEBE 0007 
01CFEC0 0007 
01CFEBC 0032 
01CFECC 0032 
01CFEC8 0032 

801СЕЕС2 0032 


= 


Infinite HARD Missiles &]- [Infinite Boss Misiles 801 CFEC6 0032 nfinite Null Missiles 801CFECE 0032 


Toy Commander 


۱ بھروز حسن زاده -ماهشهل ۷۷ ہہ ام 
بازی را Pause‏ کرده و کدھا را وارد کنید: تمام نقشه ها: ] را نگهداشته و بزئید X-Y-B-X-Y-A‏ 
سلاح های سنگین: L‏ را نگه داشته و بزنید X-A-B-Y-A-X‏ چم لصل: L‏ ررا نگهداشته و 9 335 B-A-X-Y-A-B‏ 


مهمات سنگین: .] را نگهداشته و بزنید а А-В-У-Х-В-А‏ 


ht ! D00ABDAA FEFF 

800D79E4 0001210800۸ COEM [SS pan nter, 0 0001 
800D79A4 0001: | و‎ iru D00ABDAA FEFF 

۱500879660001 د‎ U b o Press L2 to Кпоскош Car 2 300C16A6 0001 
dis i 00060۸۸ ۲ 

E 00C137A 0001 


.800D799C 0001 — 
D00ABDAA FEFF 
300166 0001 


Toy Story Racer 
8001079114 Q0C8 ۵1 Pant رر‎ 


nfinite Бе 
nfinite Health NING 
nfinite ComicShield: ` 
fax Coins 


800A 11F0 0040 
800۵41510 04С0 
800182168 9 
800B221C 002A 


: مود‎ = RN 
155100: 


Infinite First Aid Pills 
nfinite First Aid Tubes d 
nfinite First Aid Kits E Е Every 08ھ‎ 
Infinite Yellow EX Bottles E 00 
nfinite Red EX Bottles ; 
Infinite Black EX Bottles 
Infinite Glowing Moss “Max Health تت‎ — ۱800۳36۳203٣7 | 
ave Keycard B š 
Have Steel Wire Have Accident Report  B00B9B270002 | [Infinite AP Bulles — 800981۸80126 | 
ave Byford Bomb BIR. | má او‎ 


Have Power Handle 00B9B13 0002 
Have Roulette Ball 00B9B14 0002 Мах Heath 8003666 7 
Have System Disk 0089815 0002 
Have Secret Code Card 00B9B16 0002 
ave Locker Key 300B9B0B 0002 MaxHealh — 8002260 03E7 
008980 0002 Rad سک سه‎ == Ч 


نا 

© 
о 
00 
N 
0 
سم‎ 
ә 
о 
о 
о 
N 


Have Internal Report 41 300В9В31 0002 
00B9B18 0002 
00B9B19 0002 Have Internal Report #3 

Japanese Version Alex НР Max999 ۰ [80094436 03Е7 
Rachel НР Мах 999 5009443۸ 7 


نکته: این بازی تحت نام The Disaster Adventure‏ نیز عرضه شده است. 


: Treasures Of The Deep 


بازی را متوقف کردہ و کدها را وارد کنید: 

حالت توربو: پابین» ضربدر» چپ (qui ja‏ 2باربالاء 2بارمثلٹ؛ 2بارراست. 2باردایره» 3بار(۸2 (КІ,‏ 
تمام تجھیزات: پابین؛ ضربدر» چپ» qui ja‏ 2باربالا» ДО‏ ,№« 2بارراست؛ 2باردايره» 4بار ۰,۱ 4بار 1ء 4بار2ٍاء 4بار12. 
تمام اسلحه ها: coude‏ ضربدر» چپ؛ مربع» 2باربالاء 2بارمتلث» 2بارراست؛ 2باردایرہ RIA‏ 4بار 1ء «R2 МА‏ 4بار Ло‏ 
انتخاب مرحله: پایین» ضرہدر؛ (uas‏ مرېع؛ 2باربالاء 2بارمتلث» 2بارراست» 2 باردایره» پایینء راست. eas. JU‏ متلث» ضربدر. 
باز شدن تمام دربها: ТБ‏ مرہع؛ «el Ao YU A2‏ 2بارراست؛ 2بارداپره» уз уша‏ دایره» متلث» مرب 


ضرېدر» چپ؛ 


بازیکنان Resident Evil‏ : در صفحه اصلی وارد کنید, مثلث «M2‏ ضربدر «M2‏ ^2( داپر o‏ مربع» دایره. سپس حالت آزاد Free‏ را انتخاب کرده و بعد يك مسیر 
را انتخاب کنید. سپس در صفحه انتخاب بازیکنان 12 پا ۸2 را نشار دهیدتا بازیکنانی Zombe , claire , leon ai‏ آزاد گردند. 


محمد کمالی- کلوپ کونامی 


کدها را در صفحه Option‏ قسمت Cheats‏ وارد کنید: 
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برنده شدن در هر زمینه ای: CITYBETAGONS‏ 
زمان نامحدود: IWISH‏ 
بازیکنان مغرور: INFLATEDEGO‏ 


д‏ صربه: در پسورد وارد (XS‏ مرب » متلث» ضربدر c‏ فاصله» دایره 
0090 01۸۱۲70 


۸01100۸ 9 


801 ۸20۸4 9 


01 ۸20۸8 9 
801 A20AC 9 
801 A20AE 0009 
۸01۸080 0009 


[ 
finite Homing Missiles 


== 
= 
2 
چ‎ 
= 
Š 
5 
= 
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هميشه برنده بودن: TEAROUND‏ 
حرکات با قدرت: TRAVOLTA‏ 


D018ED04 0 
S018EDO4 000? 
$018Е ? 
00 000? 


Start on Level ? 


Always Play Level ? 
haracter is Always ? 
Plaver 1 Codes 


© 
ос 
= 
۳ 
© 
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> 
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сс 


0۱۸۱9۱4 0080 
801A1914 0000 


$01А19СС 0090 

80۱۸۱06 2 01۸2082 9 
01A1C00 0002 801 A20B6 0009 
01A1C02 0002 801A20B4 0009 


801A20B8 0009 


inite Specials 
27 

801۸209٨۸ 0 

pi ' Level Modifier РЕ ЖЕЕ 

0۱ - Warehouse 02 – Freeway 03 - Park 

05 — Rooftop 06 - Arena 

Quantity Digits to Accompany Character Modifier 


01А1С04 0002 
01A1C08 0002 
01A1C0A 0002 
01A1C0C 0002 
01А1СОЕ 0002 
01A1C12 0002 
01A1C10 0002 
01А1С14 0002 
01А1С16 0002 
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e Rear Missiles 


сс 


Eq EIUS 
о هس‎ 
та Ф 
اھ‎ 
Fls |=. 
سات‎ |> 
Jig 
AE. 
о ۵۰ 
>» 
IA 
o 
а. 
m 
> 
© 
6 
e 
=ч 
eo 
c 
3 


| 
O 
= 
t 
= 
3: 
2 
я 
= 
[2 
= 
© 
> 
e 
е 
о 
2 
تھ‎ 
2 
< 


. 


>< 
° 
> 
— 
نګ 
2 
سن 
0 
= 
Ф;‏ 


со 
< 
+ 
' 
С) 
c 
= 
اج‎ 
©; 
دع‎ 
— 
az 
< 
° 
а. 
о 
© 
EE 
= 


Infinite Tire Spikes 


г EAE دا دا دا داد‎ © 
e. |o |= EU ed Ed ey Eey 
AJE EEE 
S [17 о | 
© = اب‎ 
le б 8 - |= 
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Speed is Always 727 801A1B34 0??? 00 - Sweet Tooth 01 - Yellow Jacket 02 - Darkside 03 - Outlaw 
eapons Disabled Except for Gun 04- Thumper 05 - Crimson Fury 06 Pit Viper 07 - Warthog 
Леса Rapid Fire 801A1BF6 0000 08-Mr. Grimm — 09- Spectre ОА – Hammerhead OB - Road Kill 
0С - Minion (glitches) 
Plaver 2 Codes ا‎ > aliit 
Invincible BOIAIDB8O070 | 
One Hit Death 


01۸1088 0001 
Twisted Metal 2 


در حین و شروع بازی کدها را سریع وارد نمایید. اسلحه قدرتی: ۸2 را نگهداشته» بالاء پایین» eas‏ راست 2بارء چپ» پایینە بالا. 
ضد ضربه: 11 + ۸1 را نگهداشته» بالاء پایین» as‏ راست2بار» چپ» پایین» بالا. 
اسلحه و توربو بینهایت: L2‏ + ۸2 را نگهداشته» بالاء پایین» چپ» راست 2 بار» چپ cog‏ بالا. 
اسلحه و توربو بینهایت و ضد ضربه: 11+ 12 + 11 + 82 را نگهداشته» بالاء cas coule‏ راست 2بار» چپ» پایین بالا. 
آتش موشك قدرتی ردیاب: تیرآتشین Napalm‏ را انتخاب کردہ و کد را به سرعت وارد کنید. 12 را نگهداشته» بالاء پایین ЛО‏ چپ 3بار» راست 2 بار. 
پرش بلند بالا2بار» چپ. تیر آتشزا: ual‏ چپ بالا. ضربه بر عکس: cas‏ راست» پایین. 

تیریخ زا: چپ؛,راست» AU‏ 

اسلحه قدرتی ویژه: R2‏ را نگهداشته» بالاء پایینء بالا2بار. 


ضد ضربه موقت: بالا 2بار» راست. 
مین گذاری: راست» چپ» پایین. 
زنده و مرده شدن: ТЕЕ‏ بالاء ر است» چپ. بالا 2باں پایین 2بار. 
y‏ ماشینهای مخفی » 
در صفحه انتخاب ماشین کدهای زیر را وارد MS‏ 
« مراحل جدید در بازی دونفره » 
بازی دو نفره را شروع کنید. سپس در صفحه انتخاب مرحله کدهای زیر را وارد کنید. 

ARI راست»‎ ТЕЕ YL :suicide swamp پایین. مرحله‎ ۰11 «> ТЕЧЕ :rooftop kombat مرحله‎ 


„ВТ, LI پایینء۔بالاء‎ assault on cyburbia مرحله‎ 
Twisted Metal 3 


ضد ضربه و اسلحه بینهایت( Pal‏ - 5 . [1) : در حین بازی کد زیر را به سرعت وارد کنید, بالاء پائین» بالا М‏ دایره» راست؛ «саба‏ مربعبالا» L2 «oss‏ 
نامرنی موقت ) U. S – Pal — Ntsc‏ ): در حین بازی وارد کنید. بالا» پائین» eas‏ راست. 

رموز زیر را در صفحه پاسوورد وارد کنید. 

В, R1, ВИ, L1 , L1: (Ntsc) اسلحه ویژه بینهایت‎ 

بازی با Sweet tooth‏ در (Ntsc (Death matchs.‏ : راست 3№ ‹ چپ 2بار . 
بازی با Sweet tooth‏ در حالت Ntsc ( Tournament‏ ): دايز 0№ start ١ L1, L1‏ 
بازی با тіпіоп‏ در حالت «start YL :) Ntsc ) tournament‏ پانین» 1]ء مربع, 
کامپیوتر خونها را در بازی نادیده می گیرد: پایین؛ ¿start cose L1‏ مثلث. 

مرحله کوچك: چپ М‏ مربع 2بار. مرحله پر از اسلحه: مربع 3بار» چپ №„ № ی با minion‏ در حالت Ntsc ) Death match‏ ) : چپ 
#بار» cud‏ 2بار. باز شدن کارت حافظه start memory cart‏ 5 بار ضد ضربه : ИЛ‏ مربع؛ ضربدر» Stat «RI‏ 

موشك کامل 99 عدد: costa‏ بالاء دایره» راست؛ start‏ سپر بینھایت: etia‏ دایره» بالاء Dig «ad‏ 

صفحه ای دیگر از Power flower‏ چپ» مربع ЛЗ‏ ‹ چپ. У‏ در OUS Biography‏ این بازی چهره دیگری دارند. 

L چپ»‎ (os to دایر‎ cela پایینء راست» بالا, باز ی سخت:‎ с> cha : رد یاب‎ di уа ۳ à 

بازی بارانی: بالاء پایین؛ بالاء پایین؛ بالا اسلحه Napalm‏ قدرتی: | ПМ, L1, ВТ,‏ 


نامرنی: راست» (a ТЕЧЕ‏ بالا۔ 


بازی با L1:Minion‏ بالا» پایین» چپ. بازی با Sweet tooth‏ : بالا ‹ ۰1,1 es‏ راست. 


مرحله Л‏ در حالت Ntsc ( Death match‏ ): بالا 3بارء چپ 2بار, 


پمپ بزرگ: چپ راست؛ چپ؛ AU enu y‏ 


RIQRI,LI,RI,LI :Death match بازی در حالت‎ 


37 


Twisted Metal 4 


فعال کردن کارت حافظه: بعنوان پسورد پنج بار استارت را وارد کنید. 

هر تنظیمات دلخواه بازی را انتخاب نمودہ و بازی را شروع کنید. پس از خروج از منوی (ороп)‏ اعلان ذخیرہ بازی ظاهر میشود. 
اسلحه های ویژڑہ نامحدود: در پسورد وارد کنید» متلت»› LI‏ پایین» yu а‏ 

ilal cca cha متلث» راست؛‎ Tu اا کنید» ر‎ deg 


0 


ووس نه 20277317 
ТЕЎ‏ 
j 0‏ 
ا 


وارد کنید» ر است» چپ ۱ راست. |o oda‏ 


— 


016086 0003 Infinite Power Missile - [80151EB8 0003 
Infinite Health 801504A0 04FB Infinite Remote Drop Mine 8011164 0003 


Infinite Special Attack 
Infinite Fire Missile 
Infinite Napalm — — 80151ЕАС 0003 | 

Ultimate Doom 


IYKTX4QV53/ALL/20094/20099/28 نټ‎ : A Als, خد مر‎ Але 
XKF6R8LZ97/ALL/20094/20094/29 | d Pw : 
DIXOTQ4HTR/ALL/200%/200%/30 0DJSM4HW64/ALL/200%/200%/25 


LS5YPTCRKH/ALL/200%/200%/26 


ZDJSMVRW64/ALL/200%/200%/27 
Unreal Tournament 
بالاء است. پایین.‎ Чым ر‎ eS » پایین 2بار‎ CS انتخاب مرحله:‎ 


TET‏ را متوقف کرده 4 کدها را وارد نمایید . تمام مراحل: بالا چپ راست مان چپ. دایرہ, 
اسلحه بینهایت: چپ راست. в ya‏ 3بار» راست» چپ. 


صد ضربه: مربع» دایر ه» cca‏ راست. دایرہ مربع. 
Urban Chaos‏ 


Cheat Mode‏ : ورژن پال - هنگام بازی cala‏ + دایرہ + مربع + ضربدر را نگهداشته و ضربدر را بزنید. یا در حین بازی دکمه های مربع+ 
متلث+ ضربدر + دایره را نگه داشته و جهت راست را فشار aaa‏ تمام اسلحه ها آزاد شوند. 
عوض كردن مرحله : در صفحه New Game‏ بزنید Start +Select+R1+L1‏ 


Vagrant Story 
North American Version اس مس تن ےت‎ 0000 
IninteHP 0117458 00ЕЕ 8011F25E 7 
Japanese Version Risk Always Zero D0008528 0000 
8011F260 0000 
D0008528 0000 - 
Aax HP = "n RA D004267E 0062 
i 8011F258 7 
80042682 ACA0 
D0008528 0000 
Large HP D001F8BC FFE9 
8011F25A 03E7 
8001FESC 0001 
Мах МР 00008528 0000 
8011F25C 7 


Vampire Hunter D 
Have Full Item 300A4DCO 0001 
300A4DC2 0001 - 
300A4DC3 0001 

300A4DC4 0001 

300A4DCS 0001 

300A4DC6 0001 

300A4DC7 0001 

300A4DC8 0001 

300A4DC9 0001 

300A4DCA 0001 

300A4DCB 0001 

300A4DCC 0001 

300A4DCD 0001 

300۸410 0001 

300A4DCF 0001 

300A4DD2 0001 

300A4DD3 


8008005 0090 نامحدود:‎ HP 
800CD3FC 0 


| 800CD3FE 0 
` 80000508 0050 نامحدود‎ SP 


À 


ё 
RE RISEN SNES SPRS د‎ VEI d eH NS 


داستان بازی: آینده ای دور در يك جهان تاريك» شیطانھا و اهریمنان و نورانی محل ذخیرہ بازی هستند. وارد درب اصلی که دور تا دور آن را شمع 
همچنین دشمنان» سرتاسر این دنیا را احاطه خواهند کرد و قدرت را همچنان های بزرگ احاطه کردہ اند شوید. دکمه ضربدر را بزنید تا درب باز شود. 
در دست دارند. شما باید بشتابید و این دنیا را نجات دهید. موقعی میتوانید این کار را انجام دهید که شمشیرتان را غلاف کرده باشید. 
شروع بازی: درب سمت راست را نمیتوانید وارد شوید. در قسمت چپ یك نمي‌توانید وارد دربهای ум‏ رنگ شوید. از پله ها بالا رفته» يك کارت 
جعبه آبی و يك Ab‏ میباشد. این وسیله مهم ala‏ جعبه را بردارید. به شما يك عنکبوتی قرمز رنگ که به تابلوهای نقاشی نگاه ميكند و سمبلها که با شما سخن 


طومار بزرگ خواهد داد این طومار نقشه اصلی قلعه Cheit‏ است. اتاقهای میگویند پیدا خواهید کرد. در سمت چپ يګ شيشه داروی: نگ و در سمت 


229 = 


راست يك اسلحه و شیشھ داروی قرمزوجود دارد. وقتی از پلکان مارپیچی 
پایین می آیید. صداهایی خواھید شنید که وجود دشمن در همین نزدیکیها را بیان 
میکند. از کارت عنکبوتی قرمز برای باز کردن درب قرمز رنگ استفاده کنید. 
مواظب اشعه های لیزری باشید , در قسمت پایین راهرو وارد درب شوید. 
صدای گفتگوی يك زن و مرد را خواهید شنید. وارد اتاقی شوید که تصویر های 
زیادی روی دیوار قرار دارد. 
مبارزه اول با Meir Link‏ در دفعه اول شکست دادن او بسیار آسان است. بعد 
از مبارزه يك زن ظاهر خواهد شد. اگر نوشته سمت چپ را انتخاب گنید او 
بلند شده با شما صحبت خواهد کرد. اسلحه را غلاف کرده اینجا را ترك کنید. 
Я‏ با او صحبت نکرده باشید» پس از برگشتن به این اتاق او پیش شما خواهد 
آمد, برای بار دوم در زیر Meir Link чон)‏ مبارزه خواهید کرد. از اتاق 
ЛА‏ شده سرتاسر راه را بطرف درب بعدی بروید, شما میخواهید وارد منطقه 
نگھبائی و محفظه بسته ای که دو زامبی در انجا قرار دارند شوید. شيشه 
داروی قرمز را برداشته و بالای جعبه رفته از جعبه دیگر نیز بالا بروید و 
استیکهای دیگر را بردارید. بالاتر شيشه داروی بنفش را نیز بردارید. اگر M‏ 
eir Link‏ را شکست oda‏ باشید» در اینجا وقتی برمیگردید خفاشهای خون آشام 
دور تا دور اتاق را محاصره کرده اند. از اتاق خارج شوید. از اتاق نگهبانی 
خارج شوید. اکنون به سالن برگشته اید. در سمت راستتان دو مجموعه از 
دربهایی را پیدا خواهید کرد . وارد دربی که با چراغ سبز در بالای آن 
مشخص شده است شوید. يك خون آشام و زامبی و دو درب زرد و سبز رنگ 
را خواهید دید. وارد درب سبز رنگ شوید. کارت عنکبوت آبی و يك زامبی را 
در صندوقخانه پیدا خواهید کرد. از اتاق ЛА‏ شده» برگردید پایین بطرف 
راهروی اصلي. بطرف درب بزرگ زرد رنگ رفته و وارد شوید . يك درب 
آبی رنگ را خواهید دید که شمارا به سالن اصلی با dla‏ جریان الکتریسیته 
هدایت میکند. در انتهای سالن يك درب قرمز رنگ و dla‏ زامبی و يك مدار 
الکتریکی وجود دارد . ساعت دیو اری 5 رانشان میدهد» آنرا بخاطر داشته 
باشید. اگر ز زامبیهای این منطقه را نابود سازید این اتاق به شما يك شارژر 
خواهد داد. وارد سالن شده و دوباره به انتهای آن برگردید. اکنون در قسمتی 
هستید که از چهار رشته درب تشکیل شده لست . وارد درب آبی رنگ شوید. 
در آخر راهرو يك درب با چراغ سبز و يك پلاك روی آن میبینیدء وارد درب با 
نشان قهوه ای شوید . مجسمه هایی را خواهید دید آنها را پشت پشت به دیوار و 
روبروی هم قرار دهید و دکمه دایرہ را بزنید تا دیوارها از ستون هرمی شکل 
جدا شوند و کلمه AUS MANKIND‏ خواهد شد. به اتاق لیزرها برگردید. شما 
میتوانید پسورد دوم را از تکرار کردن این مجموعه در قسمت دیگر در دو 
ستون هرمی شکل در قلعه بزرگ بگیرید. اکنون درب آبی رنگ را در سالن 
اصلی میتوانید باز کنید. در آخر سالن يك درب چوبی و يك درب بزرگ زرد 
رنگ خواهید دید درب چوبی شما را به قلعه بزرگ خواهد برد که در آنجا يك 
شیشھ داروی قرمز و سبز و متن نامه عجیبی را پیدا خواهید کرد. از قلعه 
№ شده» وارد درب زرد رنگ شوید. در JUS‏ درب آبی رنگ سمت چپ؛ 
وارد راهرو شدہ در آخر راهرو ساعت دیواری دیگری خواهید دید که 
میتوانید انرا دستکاری کنید. 2/25 را قرار دهید. با فشار دادن دکمه دایرہ برای 
سمت راست و متلث برای سمت چپ» پرنده را روی میز کارت قرار دهید. پس 
از انجام اینکار نشان يك جعبه در روی آتشدان ظاهر خواهد شد و کریستال آبی 
را دریافت خواهید کرد. استفاده از ان برای پر کردن انرژی میباشد و باعث 
خواهد شد که يك جعبه دیگر در dba ji‏ درب ظاهر شود که يك داروی قرمز 
در آن قرار دارد. يك داروی بنفش نیز وجود دارد. بطرف ساعت اصلی در 
اتاق ساعت دیواری که میتوانید کریستال آبی دیگر و نقشه طبقه دوم را نیز 
دریافت کنید بروید. شيشه داروی بننش را بردارید. 
زیر ژمین؛ به اتاق چهار درب برگردید و وارد درب آبی سمث راست شوید. 
л‏ باید با يك خون آشام غول پیکر مونث مبارزه کنید. راهرو را تا انتها 
بروید تا مجددا با Meirlink‏ مواجهه شوید. با او مبارزه کنید تا او فرار کند. راه 
راتا درب قهوه ای بروید» نقشه زیر زمین و شيشه های دارونی سنگی شکل را 
پیدا خواهید کرد. وقتی در این منطفه هستید مطمنن شوید که کامپیوتر روی 
دیوار روشن میباشد. آن را روشن کنبد تا صدای روشن شدن يك ماشین بگوش 
شما برسد. با این کار شما يك آیتم اسرار آمیز دریافت خواهید کرد.از درب 
قهوه ای رنگ № = شده و به جایی بروید که با Meirlink‏ مبارزه کردید. 
سرتاسر راه را بطرف درب خاکستری رنگ رفته و برگردبد به طېفه اول. 
برای وارد شدن به اتاق باید وارد MANKIND WS‏ . درب باز خواهد شد. خون 
آشام را نابود کنید. درب قهوه ای رنگی خواهید دید که نمیتوانید وارد آن شوید. 
با زدن دکمه مثلث و سمت چپ روی درب به سمت دیگر سالن خواهید رفت. 
در این طبقه لیزرهایی خواهید دید. در اینجا نمیتو aal‏ صبر کنید چون يك 
شیطان و عنکبوت غول پیکر ظاهر خواهد شد. وقتی بطرف شما حبابهای سمی 


پرتاب میکند از شيشه دارویی بنفش رنگ استفاده کنید تا سمی نشوید. آنرا نابود 
کرده و بسمت چپ راهرو بروید تا لیزر دیگری را ببینید. يك نشان مثلٹی JE‏ 
را سمت راست لیزر بعدی پیدا خواهید کرد. وارد درب بالای سالن شوید. در 
اینجا АМ‏ های عجیبی وجود دارد. به آینه بزرگ که يك مرکز آتش رانشان 
ша‏ هد نگاه کنید A.‏ به آینه بالای تشدان نگاه کنید هیکل يك مرد بزرگ را در 
آن خو اهید دید . وقتی سعی میکنید اتاق ر | ترك کنید يك صحنه خواهید دید СЭЭ:‏ 
يك دختر بچه کوچك پشت دا از آینه بزرگ АШ‏ میشود. سپس تا او را در А‏ 
تعقیب aiia‏ و بطرف درب سبز رنگ راهنمایی میشود. در سقف اتاق يك دام 
خواهید دید. ‏ بسمت چپ АМ‏ میرود, شما به این منطقه نمیتوانید وارد dud‏ 
میتوانید این اتاق آبی رنگ را ترك کنید. اگر بطرف لیزر ها بروید يك شیطان 
خون آشام سبز رنگ ظاهر خواهد شد. او را نابود کنید. اگر بطرف درب مثلٹی 
شکل در پایین برگردید يك شیطان خون آشام عنکبوتی خواهید دید و باید با او 
مبارزه کنید. تمام راهرو را پایین بروید تا به سالن دیگر که لیزر های بیشتری 
دارد برسید. بطرف درب مثلٹی شکل بروید. از کرمهای پرنده اتش زا ضربه 
خواهید خورد. در اینجا دربهای قهوه ای رنگ با خطوط طلایی خواهید دید که 
نمیتو ш‏ وارد آنها شوید. امتداد قسمت پایین راهرو را ادامه دهید. به يك درب 
چوبی خواهید رسید که نمیتوانید وارد آن شوید. با يك کرم غول پیکر مبازه 
کرده و سس يك درب نقره ای رنگ در انتهای سالن خواهید دید. راه را ادامه 
داده» دو پرنده يك شکل در АВ‏ ها مشاهده خواهید کرد. شما اکنون از یله های 
پسورد دار زیرزمین خارج شده adl‏ اکنون پسورد ستون هرمی شکل دوم را 
لازم دارید که VAMPIRE‏ میباشد. وقتی در حال وارد کردن دو پسورد هستید 
ميتو انید به بالای پله ها بسمت سالن و درب خون آشام بروید و این حالت خو اب 
و شیطانی است. به پایین سالن اصلی رفته و دوباره وارد درب متلنی شکل 
شوید. بروید مابین لیزر ها سمت چپ و به بالای لیزر تك پرش بزنید. در اینجا 
يك درب uia‏ کوچك در سمت چپ وجود دارد که نمی Я‏ وارد 
در انتها يك راهروی کوچك وجود دارد که با وارد شدن به ان يك صحنه 
خواهید دید. D‏ روح يك زن را که در انتهای طبقه وجود دارد ملاقات خواهد 
کرد. D‏ به این اتاق هدایت میشود. در این اتاق عنکبوت غول بیکر وجود دارد. 
آن را نابود کنید. 

فاضلاب قلعه: اکنون در پایین فاضلاب قلعه هستید. در اين قسمت اسلحه و 
شیشه دارویی بنفش را پیدا خواهید کرد. داخل آب پریده و بسمت ر است بروید 
D‏ يك جعبه کوچك و شيشه دارویی سبز رنگ را بیدا خواهد کرد. اکتون آب به 
dat бай‏ اخ اهو زو از آب بیرون آمده برگردید به „Аз‏ که وارد فاضلاب 


x‏ . در سمت چپ چیزی وجود ندارد. بالا بروید به جایی که در تله افتادید و 
يك شیشه دارویی پیدا کردید. уа adi‏ اد Аза‏ دی AM Ado‏ تووری 
بیایید. در اینجا نگهبانهای هیولای X.S‏ وجود دارند. پرش زده و به جلو قرار 
کنید په جایی که اسلحه Stungrenades‏ وجود دارد. انها يك نوع بمب هستند. به 
دروازه وجود دارد و وارد آن شوید. يك هیولای ماهی غول پیکر که نگھیان يك 
ماهی شاخدار است را خواهید دید. به شما ضربه زده و سمی تان میکند. برای 
آنکه از او ضربه نخورید بداخل آب بپرید. از داروی Antitode‏ استفادء کنید تا 
سمی نشوید. وقتی توپچی های روی دیوار به شما شليك میکنند بیرون آمده و با 
ماهی غول پیکر مبارزه کنید تا او را شکست маз‏ بسمت ر است رفته و نقشه و 
يك جعبه را پیدا کنید. به آن نگاه کنید. بطرف درب قهوه ای رنگ رقته و با 
غول پیکرهای خون آشام بنفش مبارزه کنید. پس از نابودی آنها بسمت سالن 
کوچك در آخر راهرو بروید. يك پانل کنترل و دو دسته پیدا خواهید کرد. از 
راست یا چپ دسته ها استفاده کنید تا جلوی آب را بگیرید. حالا جریان آب 
کاهش پیدا کرده و میتوانید بطرف آبشار رفته و وارد دروازه شوید. سمت 
راست پانل را فشار маз‏ تا آبشار سمت چپ قطم شود. بسمت چپ ЛАЯ‏ رفته 
و وارد دروازه شوید. يك درب با فلاش قرمز بالای آن پیدا خواهید کرد. در 
قسمت بالای صحنه يك درو ازه فلز ی خواهید دید که نمیتو انید وارد آن شوید. 
سرتاسر راه را بطرف درب منلثی شکل قرمز رنگ بروید» به يك ر اهروی 
بزرگ سنگی وارد میشوید. در اینجا يك مجسمه وجود دارد و شما باید با يك 
زامبی جنگیده و آنرا نابود کنید. ستون مابین اتاق را امتحان کنید تا صدای 
حرکت کردن دیوار و باز شدن يك راهرو با دربهای قهوه ای رنگ در آخر آن 
را ببینید. با ز امبیهای کوچك مبارزه کنید تا کریستال آبی را بدست آورید. نقشه 
طبقه سوم و يك Antidote‏ پیدا خواهید کرد. اکنون میتوانید برگشته و آبشار را 
ببندید. وارد شده» يك درب دیگر با چراغ قرمزو يك غار که داخل آن شوید. از 
شاخك دار سفید فاصله گرفته و داخل درب چراغ قرمز رنگ شوید. يك کوسه 
ماهی سبز رنگ و يك پشه غول پیکر خواهید دید که سعی میکنند به شما حمله 
کنند. وارد درب قهوه ای رنگ با چراغهای قرمز بالای آن شوید dr‏ 
شناور بیدا خواهید کرد .به غار برگشته و کرم سبز رنگ را بکشید تا يك شيشه 
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دارویی بنفش رنگ بیدا کنید. اکنون باید به جایی برگردید که با يك Imps‏ غول 
پیکر مبارزه میکنید. مجددا وارد درب قرمز رنگ نشوید. در جلوی شما يك 
درب زنگ زده بزرگ وجود دارد که فعلا بسته است. در سمت راست این 
درب يك شکاف روی دیوار وجود دارد که آنجا رفته و بالای قفسه های پله ها 
رفته و سرتاسر چراغ قرمز رنگ را بالا بروید. داخل شده» سمت ر استتان يك 
شیشه دارویی بفش رنگ پیدا خواهید کرد. بالای پله کوچك که يك شیشه 
دارویی سبز رنگ در گوشه آن وجود دارد بروید. به انتهای سمت چپ رفته» 
مکانی را پیدا aal ji‏ کرد که سه هندل روی دیوار قرار دارند. اول Ома‏ قرمز 
رنگ را روشن کنید تا طبقه خاکستری رنگ پانل بعدی که يك جعبه بزرگ 
روی آن قرار دارد باز شود. آبی را روشن کنید تا پانل خاکستری رنگ کوچك 
بالا بیاید. سبز را روشن کنید تا طبقه خاکستری رنگ از پانل بالا آمده و بتوانید 
آنجا را جستجو کنید. در اینجا با استفاده از پانلها يك سکوی شناور بیدا خواهید 
کرد. قرمز را روشن کرده و جعبه بزرگ را داخل سکو قرار دهید. سپس سکو 
را پایین آورده و جعبه را داخل پانل طبقه خاکستری قرار دهید. برگردید و پانل 
آبی را روشن کنید و جعبه را داخل Jio‏ طبقه خاکستری رنگ قرار دهید که در 
پایین درب روی دیوار قرار دارد. برگردید و سکوی کوچك را پایین فشار 
دهید. پانل سبز را روشن کرده تا درب زنگ زده بالا آمده وارد آن شوید. 
زیر زمین (قسمت دوم ): اکنون دوباره در زیر زمین هستید و يك راهرو با 
چراغهای سبز پیدا خواهید کرد. باید با يك پشه سبز رنگ مبارزه کرده و آنرا 
نابود کنید у‏ داروی قرمز را بردارید. راهرو را ادامه دهید تا يلك صحنه 
ببینید. در اتاق يك خون آشام شکارچی دیگر هستید که میخواهد با شما بجنگد. 
شکارچی خون آشام سبز رنگ 7 او اسلحه تیرکمان همراه خود داشته و 
دور تا دور شما میچرخد. از او فاصله بگیرید. اگر به او نزدیگ شوید لگدتان 
خواهد زد. اگر خو اسک مه شیا خیریه بزند؛ دایره وار بطرفت او بچرخید. 
بدیتصورت به او ضربه زده تا نابود شود. پایین بطرف فاضلاب برگردید. يك 
درب تابوتی شکل شما را به عقب باز میگرداند. اگر خواستید ميتو انید به جسد 
نگاه کنید. بطرف دربی که در زیر پلکان قرار دارد بروید. يك غول پیکر مونث 
بیدا خواهید کرد. او را نایود کرده و شيشه دارویی قرمز و کارت کلید خفاش 
نقره ای را بردارید. از اتاق خارج شده و بالای پله ها بروید. ۱ 
گورستان: طبقه اول: شما اکنون در بیرون قبرستان هستید. جایی که ستون 
هرمی شکلی در JUS‏ دروازه وجود دارد. اینجا يك IMP‏ غول پیکر وجود 
دارد.سمت راست رفته و وارد درب شوید. 
طبقه سوم: اکنون در يك سالن dla S‏ هستید. دربی را که در انتهای راهرو 
کوچك وجود دارد باز کنید. بالای پلکان سبز رنگ بروید. سرتاسر راه را 
بطرف دربی با چراغهای آبی رنگ بروید. باید با يك مکعب غول پيكر مبارزه 
کنید. او را نایود کرده و وارد درب آبی رنگ با حالت ‏ شوید. وارد درب قهوه 
ای شوید. يك شيشه دارویی قرمز سمت راست اتاق و يك نقشه در گوشه اتاق 
وجود ca ja‏ نقشه برای طبقه چهارم میباشد. در وسط اتاق دو دروازه وجود 
a Ja‏ که هر دو بطرف درب انتهای راهرو هدایت میشوند و به اتاق دیگری 


میرنسیند. 
دو ستون هرمی شکل در حیاط: نکته: باید الماس آبی رنگ در موزيك را 
بخاطر داشته باشید. 


يك درب آبی رنگ با علامتهای قرمز رنگ عجیب در سالن خواهید دید. وارد 
شده و از پلکان قرمز رنگ پایین بیایید. از آسانسور استفاده کرده و وقتی 
بیرون آمدید وارد درب آبی رنگ شوید. اکنون در بیرون ستون هرمی شکل 
حياط aua‏ در پشت بر ج دربی وجود دارد که يك شيشه دارویی سبز انجا پیدا 
aal‏ کرد. درب قرمز رنگ بزرگ را باز کنید که دو الماس آبی و سبز را 
لازم دارید. برگردید به جایی که وارد شده بودید و پانل را که محل الماس سبز 
است امتحان کنید. اما لیزر بالای درب فعال میشود و باید از اینجا بیرون 
DIR‏ 

طبقه سوم کامپیوتر: به سالن برگردید جایی که با مکعب دوم مبارزه کردید و 
به سمت جنوب بروید. سمت راست يك درب با سمبول زرد میبینید, از کلید 
Silver Bat Key‏ برای باز کردن آن استفاده کنید. در درب آبی رنگ يك پلکان و 
يك آسانسور وجود ca ja‏ آترا پیدا agi‏ از آسانسور پایین رفته در پایین سالن 
که يك درب با يك مستطیل ui‏ رنگ احاطه شده است. در بالای آن نیز چراغ 
روشن است. آنرا نمیتوانید باز کنید» بسمت سالن دوم برگردید. پایین رفته و 
درب دیگر که يك نشان مثلثی شکل بالای آن قرار دارد پیدا خواهید کرد. داخل 
شده» يك شيشه دارویی قرمز پیدا خواهید کرد. همچنین يك مکعب دیگر در 
گوشه راست که يك درب قهوه ای رنگ آنجا وجود دارد. مکعب را نابود 
سازید. در داخل آن سه کامپیوتر وجود دارد. وارد مرکز کامپیوتر شده و از 
کلید Silver Bat Key‏ استفاده کنید. این کار 0,27 Sclevel‏ را باز میکند و شما 


- 


میتوانید نقشه آنرا که در طبقه دوم قرار دارد نگاه کنید. اکنون قلعه برنگ قرمز 


شده است. اتاق را ترك کرده و به جسدها نگاه کنید. بطرف دربی که يك سمبول 
و مارك نقره ای و خاکستری روی ان قرار دارد پایین بروید. در اینجا يك 
آسانسور دیگر وجود دارد. در پایین اینجا يك IMP‏ غول پیکر وجود دارد؛ آنرا 
نابود کرده و شیشه دارویی سبز و استيك چوبی و نقشه بر ج آفتاب را بردارید. 
درب را نمیتوانید باز کنید. به سالن دوم برگردید. راه را ادامه دهید تا يك درب 
آبی با نشان ulla‏ شکل پیدا کنید. و يك نشان درب دیگر که با نشان (v)‏ 
Lambada‏ احاطه شده است. وارد شده و اسلحه را بردارید. cá a‏ سالن 
بزرگ رفته و وارد شوید. بطرف دروازه سمت راست بروید, در حالت Option‏ 
سمت چپ را انتخاب نمایید Ú‏ صحنه تمام شود. این کار شما را به عقب سالن 
اصلی که محل شروع بازی میباشد حمل ميكند. اکنون میتوانید تمام دربهای 
طبقه دوم را امتحان کنید. وقتی میخواهید بالاء بطرف سکو بروید فلش سمت 
چپ را انتخاب کنید. 

طبقه دوم (قسمت دوم): بالای پله ها داخل دربی که بصورت سنگی میباشد 
شوید. پایین سالن سمت چپ جایی که يك روح دیدید وارد درب مثلتی شكل شده 
و بسمت چپ بطرف سالن کوتاه بروید. اکنون در سالن کوچك با دو درب آبی 
رنگ هستید. داخل درب اول با غول پیکر خون آشام مبارزه کنید و شیشه 
دارویی آبی را بردارید. در پشت این اتاق سومین کریستال آبی را پیدا خواهید 
کرد. بطرف سالن کوچك برگشته و سعی کنید بطرف درب بعدی بروید. آن باز 
نمیشود. بتابر این بطرف سالن بزرگ بروید. بطرف درب قرمزء جایی که روح 
را ملاقات کردید و بداخل فاضلاب افتادید. اینجا درب دیگری در سالن کوتاه 
وجود دارد. به پایین b‏ ها برگشته و بطرف سالن اصلی بروید. از سکو استفاده 
کنید تا به مرحله بالاتر بروید. سرتاسر راه را بطرف درب متلثی شکل که در 
انتهای سالن آبی رنگ قرار دارد رفته و عنکبوت خون آشام سبز رنگ را 
بکشید. داخل درب usta‏ شکل و داخل سالن بعدی شوید. سمت راست سالن 
es‏ داخل درب مثلثی شکل شده و سالن کوتاه دیگر را پیدا خواهید کرد. ابتدا 
داخل درب قهوه ای رنگ شده و عنکبوت غول پیکر سبز را نابود کرده و 
کارت E‏ آفتاب را بردارید. 

طبفه اول (سکوی شکسته)- مبارزه دوم Меігіпкі‏ : او حالا اسلحه 
6 را دارد. باید احتیاط aS‏ چون صدمه زیادی به شما خواهند زد. تتها 
راه شکست دادن او اجتتاب از تیرها است. هنگامی که او ضربه ای میزند شما 
بجلو پرش بزنید. او همچنین بصورت خفاش نیز AUS‏ میشود. اگر شما شیشه 
دارویی رنگی را نداشته باشید این مبارزه خیلی سخت خواهد بود. اگر در این 
مبارزه پیروز شوید او نامرنی خواهد شد. در صحنه جدید يك صخره در 
صفحه موتیتور خواهید دید. وقتی D‏ اتاق را ترك میکند شما صحنه ای که 
رهایی دختری از ضربه های زامبی را نشان میدهد خواهید دید. شما آنها را 
میکشید» او با زن گفتگو ميكند و يك روح ظاهر میگردد. D‏ اتاق را ترك کرده 
و صحنه دیگری که زن خون آشام شکارچی با تانکش بجلو می آید میبینید. 
برگشت به شروع بازی АШ)‏ اول ): وقتی صحنه به اتمام رسید» شما خود را 
مقایل дай‏ خواهید یاقت. اکنیون مبکوی چالای بر خاه ٹنوی Kg бар‏ 
بالای پله ها بروید» رهسپار دروازه دوم میشوید که حالا باز و سکوی دیگری 
شما را به طبقه چهارم میبرد. اما هیچکدام از دربهای آخر سالن باز نميشوند. 
نینجا: طبقه سوم: اگر وارد دربی با نشان زرد رنگ شوید يك صحنه از تینجا 
خواهید دید که وقتی D‏ ضربه میخورد دستهای او را میگیرد. اکنون شما 
سمبلی ندارید. درب آخر سالن باز میباشد» وارد شده و در آخر سالن يك — 
دارویی سبز رنگ پیدا خواهید کرد. 

برج آفتاب: شما اکنون در برج آفتاب هستید و برای این قسمت بايد يك نقشه 
داشته باشید. وارد درب شوید. يك اتاق با يك محراب در مابین آن پیدا خواهید 
کرد. بالای پله ها رفته و وارد درب شوید و شیشه دارویی سبز رنگ را در 
اتاق دیگر پیدا کنید. اگر پانل را تکان دهید» روی دیوار يك کارت در تیوب آن 
ظاهر میگردد و به پایین مرحله می افتد. در اینجا همچنین خشاب اسلحه 
Grenades‏ را می یابید. از اتاق ЛЬ‏ شده و به پایین Ab‏ ها برگردید تا يك ماشن 
las‏ کنید. وقتی وارد اتاق میشوید چیزی شبیه مدل يك سیاره میبینید. کوشش 
کنید برسید به آنها که بی زیان هستند و کارت مهتاب Moon Card‏ را بردارید. 
پس از برداشتن کارت مهتاب» سیاره ارام به پایین می افتد. اکنون به SYL‏ 
طبقه سوم بروید. به IMP‏ پرنده نگاه کرده و بروید بگردید تا يك جسد را پیدا 
aus‏ يك شيشه دارویی ja‏ و اسکیت چوبی پیدا xal ji‏ کرد. برگشته و وارد 
درب شوید. صحنه ای از نینجا شرو £ شده و باید با او مبارزه کنید. 

مبارزه اول با نینجا: او ترفند بومرنگ و شمشیر در دست دارد. او به اینطرف 
و آنطرف میدود» باید او را دنبال کنید. بدبختانه وقتی او نامرنی شده و دوباره 
مرئی میشود شما کاری نمیتوانید انجام دهید زیرا مسلح نیستید. فقط ميتو انید به 
او ضربه زده و نابودش سازید. پس از آن از جاییکھ D‏ سقوط میکند و با دستان 


نینجا ځواهد مرد يك صحنه خواهید دید. قبلا شما چهره ای از يك زن خون آشام 
دیدید که با كمك او 0 را بیدا خو MM‏ کرد. 

لیلا: ( دو اتاق در ستون هرمی شکل در طبقه اول ) 

( زن خون آشام شکارچی در لباس زنانه). آن واقعا زیباست. او يك اسلحه دارد 
و شما نیز میتوانید اسلحه D‏ را که يك شمشیر بود داشته باشید. خشابهای J‏ 
ظاهرا بی پایان است ولی آن اسلحه زیاد قدرت ندارد اما خوب عمل میکند. 
اکنون شما ميتو انید به خفاشهای بالای سقف تیر انداز ی کنید. سپس بجلو روی 
سكو رفته و از آن برای بالا رفتن در پله ها بطرف طبقه سوم استفاده کنید, شما 
صحنه ای از يك زن با لباس زرد رنگ خواهید دید. 

طبقه سوم: بطرف دربی که با سمبل زرد رنگ مشخص شده رفته و وارد 
شوید. درب آخر سالن اکنون بسته میباشد. 

جسد p‏ (گورستان در طبقه اول): از درب خاج شده و بروید پایین درب ] 
شكل. در گورستان يك صحنه دیگر خو اهید دید. دختری Dias‏ را کاوش میکند. 
به دستان او نگاه ميكند. D‏ اکنون زنده است و هردوی آنها را در سالن زرد 
نینجا ( مبارزه دوم) برج آفتاب: به بالای بر ج در اتاق نینجا برگردید. دوباره 
يك صحنه خو اهید دید . در این وقت او بداخل سوراخش نگاه کرده و شمشیرش 
را پرت ميكند. تاکتيك او دیگر اثر ندارد. اما او در این هنگام مرده است. 

طبقه چهارم: به طبقه چهارم برگشته و از کارت مهتاب استفاده خواهید کرد. 
در درب بعدی دو ستون کوتاه با دو توپ تابان پیدا خواهید کرد. انھارابا 
شمشیرتان ببرید. هردو آنها رنگ بنفش بخود گرفته ad‏ به رنگ زرد نگاه 
کنید» سپس تاب خورده تا آنها از کار بیفتند. داخل درب شده» صحنه ای خواهید 
دید. پس از آن شما خود را بیرون» در پشت بام خواهید یافت. در سمت چپ يك 
شیشه دارویی قرمز و در سمت راست يك کریستال ابی وجود دارد. 

برج مهتاب: وارد پنجره بعدی D cx es‏ میخوهد داخل يك اتاق با سه درب 
پرش بزند. اینجا در پشت ‏ يك درب که رنگ قرمز بالای آنرا احاطه کرده و 
درب دیگری که این رنگ قرمز را ندارد. وارد اتاق شده» دو شيشه دارویی 
قرمز و يك نقشه از برج را پیدا خواهید کرد. همچنین در راهروی دیگر زنانی 
با لباس زرد خواهید db мз‏ صحنه که ТАШ‏ زنان مرده اند 

میارزه با رییس :Machira‏ از درب خارج شده» صحنه ای دیگر خواهید دید 
جاییکھ يك مرد در جلیقه قرمز رنگ بجنگ خواهد آمد. این شخص فقط به 
ایتطرف آتطرف میدود. او را شکست داده و کارت مهتاب را بدست آورید. 
یازی را ذخیره کنید» مبارزه بعدی کمی سخت است. 

مبارزه دوم: وقتی او وارد اتاق شد سریعا داخل دربی که پشت p‏ قرار دارد 
بروید. در بیرون يك گربه کوچك پیدا خواهید کرد و يك صحنه زیبا خواهید 
دید او با اشعه آتشزا ضربه خواهد زد و گربه را با خود میچرخاند. او aua‏ يك 
زامبی دارای پنجه های آهنی میباشد. وقتی سعی میکند از اشعه 3i‏ ! استفاده 
گند به لو تزديك شده و ریه بزنید. ہیں از فک ادج j‏ بزح بر گت 
و وارد اتاق» جاييكه يك بانو در لباس زرد در آنجا قرار دارد شوید. او در حال 
نگاه کردن برنگ بنفش است. جسدی وجود دارد اما او چشمك میزند. این 
صحنه را باید بدقت نگاه کنید. به اتاق اصلی برگشته و داخل دربی که يك 
چراغ قرمز رنگ بالای آن قرار دارد شوید. شما اکنون در سالن اصلی در 
مکانی عجیب و برعکس هستید. قبل از АЫ‏ از پله ها پایین بروید در گوشه 
چپ سالن شيشه دارویی قرمز وجود دارد. بروید داخل درب ЛА Ab сыйр‏ وقتی 
سعی میکنید آهسته طبقه را بپیمایید به پایین سقوط خواهید کرد. در آنجا با يك 
ماشین بزرگ که در سمت چپ قرار دارد مواجهه خواهید شد. يك کریستال آبی 
دیگر پیدا خواهید کرد. سمت راست دستگاه کنترل را روشن کرده تا پله ها 
بکار بیفتند. روی طبقه بالای Ab‏ ها رفته و به بیرون اتاق برگردید برای دیدن 
يك خون آشام ديگر» و برگردید داخل اتاق در طبقه دوم. به بیرون نگاه کنید. 
چند دسته خفاش وجود دارند. با دقت حرکت کنید و کلید خفاش طلایی را 
بردارید بنحوی که خفاشها متوجه نشوند و از برج آفتاب خارج شوید. 

طبقه سوم ;Carmilla‏ اکنون به طبقه سوم برگشته اید و در سالن اصلی بنفش 
رنگ هستید. از درب دلتا که يك مثلث بالای آن قرار دارد خار ج شوید. به اتاق 
کنترل برگشته و بداخل اتاق کامپیوتر بروید. دو انتخاب دارید. اگر Dun Peel‏ 
را انتخاب نمایید ajo‏ با دو خون آشام مبارزه کنید و اگر GoVems‏ را انتخاب 
کنید از als‏ خفاش طلایی برای باز کردن تمام دربهای بسته طبقه اول استفاده 
خواهید کرد. حالا نوبت دیدن صحنه است. 

مبارزه با غول ;Carmilla‏ او با اشعه آتشزا ضربه زده و نامرنی میشود. او 
چاقوی یخی پرت کرده و دوباره به خودش باز میگردد. تنها راهی که میتوانید 
او را شکست دهید پریدن به هوا و ضربه زدن به اوست. در این موقع صحنه 
کاملا واضح نیست و شما براحتی نمیتوانید او را پیدا کنید. پس از شکست دادن 
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او با استفاده از آسانسور و سکوی بالا برنده به طبقه اول برگشته و اتاقها را 
89 ها: داخل درب آبی رنگ رفته و داخل اتاقی که در زیرزمین در بیرون 
راهتان قرار دارد بروید. شیشه های دارویی سبز و قرمز و بنفش را پیدا 
خواهید کرد. شما همچنین يك کریستال آبی رنگ پیدا خواهید کرد. اکنون 
بقسمت دیگر قلعه برگشته و سرتاسر راه را بطرف درب عنکبوت قرمز بروید. 
برگردید به اتاق تابلوی نقاشی که يك سالن خیلی dla jS‏ در آنجا قرار دارد 
جاييكه يك کارت عنکبوت آبی پیدا aal à‏ کرد. داخل درب طلایی رنگ شوید 
تا کارت سبز رنگ باد را پیدا کنید. مجسمه های 100068 زنده شده و بطرف 
شما می آیند, 
غولهای کوچك mini IMPS‏ 
آنها ضربه بزنید. 
تمام اتاقها در طبقه دوم: با پسورد MANKIND‏ وارد درب کامپیوتر شوید. از 
پله ها بالا رفته تا به طبقه دوم asa‏ اکنون میتو انید دربهای آبی رنگ در 
سالن اصلی کوچك و همچنین دربهای چوبی با نشان طلایی را باز کرده وارد 
شوید. يك شيشه دارویی سبز رنگ پیدا خواهید کرد. سرتاسر راه را بطرف 
درب سنگی زرد رنگ ادامه داده و وارد آنجا شوید. اکنون در بالاترین قسمت 
سالن اصلی هستید. مستقیماً جلو رفته و داخل درب شوید و به طرفین نگاه کنید. 
شیشھ دارویی قرمز را بردارید. از درب قهوه ای خارج شده و در قسمت دیگر 
بروید داخل سالن در طبقه دوم. در اینجا يك اتاق صورتی رنگ بسیار عجیب 
las‏ خواهید کرد. اینجا جایی اسنکه يك کلید طلایی برای جعبه موزیکها پیدا 
کردید. پایین سالن اصلی رفته و محلول Antitode‏ و يك جعبه را خواهید دید 
قسمت دیگر در طبقه دوم وارد اتاق شده و به اطرافتان نگاه کنید. شما در نقطه 
خاصی سمت جعبه موزيك قرار دارید. پانلهایی روی دیوار قرار دارند که 
آسان هستند. سپس وارد درب عنکبوت شوید. يك اتاق با لیزرهایی زرد رنگ 
روی دیوار پیدا a Saal‏ از روی آنها پرش بزنید و کارت آبی Water Card‏ 
را بردارید. بطرف استیکهای چوبی که در اتاق جعبه موزيك قرار دارند بروید 
و آنها را بردارید. 
طبقه سوم درب Lambda‏ در طبقه سوم پایین پله ها بطرف درب ۷ رفته و 
شیشه دارویی قرمز رنگ را پیدا کنید. | f‏ 
نجات Leila‏ (قسمت 81 ): لیلا را از دست دو زامبی آزاد کرده و الماس ابی 
را بردارید. بطرف دربی که يك سمبول قرمز رنگ بالای آن قرار دارد رفته و 
از الماس آبی استفاده کنید تا کارت انش را بردارید. 
برگشت به طبقه اول: بروید پایین طبقه اول و درب قرمز رنگ را در اتاق 
ساعت دوم آزم ايش کنید. چراغهای چشمك زن کوچ ك را جستجو کنید. 
خفاشهای خون آشام مزاحم ظاهر خواهند شد. استیکهای چوبی را برداشته و 
بطرف کریستال آبی رنگ رفته و آترا نیز بردارید. در اتاق بعدی مشعلها را با 
شمشیرتان خارج کنید تا درب باز شود. در اتاق بعدی همه چیز در تاریکی 
قرار دارد. قبل از اینکه پرش بزنید و با شمشیر چراغ را روشن کتید» به 
جاييكه يك نقطه سفید کوچك قرار دارد نگاه کرده و به آنجا پرش زده و شیشه 
دارویی قرمز را بردارید. در طرف دیگر استیکهای چوبی و يك جعبه شناور 
خواهید دید آنها را که يك الماس و کریستال آبی در آن قرار دارد بردارید. 
طبقه اول. برگشت ۲ بروید بیرون بطرف سالن اصلی» سه عدد کارت 
زیر تابلوی نقاشی Carmilla‏ خواهید دید . بسمتی میخواهید بروید که لیلا از 
طبقه سوم پایین می ad‏ يك صحنه خواهید دید و باید مجددا با Bolgor‏ مبارزه 
بارزه دوم: به متلث کوچك روشن نگاه کنید و وقتی می ایستد به او ضربه 
بزنید.شما کارت قبلی Earth Card‏ را بدست آورده اید. او را نابود کرده به 
جاییکه از کارت استفاده کردید بروید. 
پشت تابلوی نقاشی ;Carmilla‏ داخل درب شوید. يك تونل در پشت تابلوی 
نقاشی خواهید دید. در اینجا يك آسانسور وجود دارد و میتوانید طبقه ها را 
انتخاب کنید. اگر طبقه اول را انتخاب کنید در انتهای اتاق با جسدها مواجهه 
میشوید, در آنجا يك آسانسور وجود دارد که شما را به طبقه دوم و سوم میبرد. 
به طبقه سوم رفته و وارد درب انتهای سالن قرمز رنگ شوید. يك صحنه دیگر 
خواهید دید. سرتاسر راه را بطرف درب سمت راست اتاق بروید. Carmilla‏ را 
دوباره پیدا خواهید کرد. همچنین بانویی با لباس زرد رنگ را نیز خواهید دید. 
وارد درب شوید و صحنه ای دیگر را خواهید . 
مبارزه دوم با رییس ;Carmilla‏ اگر شما مستقیما در سمت راست او بایستید 
بیشتر مواقع نمیتواند به شما ضربه بزند. او مسلح بطرف شما آمده و ضربه 
میزند و وقتی از او فاصله میگیرید بشما لیزر پرتاب میکند. بعد از اینکھ مدت 
کوتاهی او را دست بسر کردید» دوباره می اید و بطرف شما چیز هایی پرتاب 
убы‏ از او فاصله گرفته تا در حبابها به تله بیفتد و شما با استفاده از پرش» 


توپهای حباب شكل سیاہ رنگ را بطرف او نشانه بگیرید. از کریستالهای آبی میمیرد., اتاق را ترك کنید تا يك صحنه دیگر ببینید. بعد از آن میخواهید بطرف 

رنگ استفاده کنید تا انرژیتان پر شود و مجددا بسمت راست او رفته و جبابها قلعه برگردید و وسایلتان را آزمایش کنید. اگر طبقه دوم را انتخاب کنید در 

را بطرف او برانید تا به او برخورد کند. وقتی او از لیزر استفادہ میکندہ شما به آسانسور يك صحنه دیگر خواهید دید. 

اینطرف و آنطرف بروید. پس از موفق شدن يك صحنه خواهید دید. f AU‏ لیلا 

غول آخر Meirlink‏ : حالا باید مبارزه آخر را انجام دهید, از اسلحه G renade‏ استفاده گنید, بطرف او بمب نیز پرتاب کنید. از ضربه ای Super Slash‏ نیز برای 
: میتو انید استفاده کنید او را شکست ذھید Ú‏ صحنه پاپانی را سنید | نقشه ДА‏ نقشه طبثه ВІ‏ 
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ضد صریه: در صفحه لود Start Up Engine‏ نگه دارید» R2 + Select hË‏ + 1,1 و ضربدر را بزنید, 


Infinite Continues [0015060 0005 Infinite Health 086 28 th Mission Codes ۶ ua 
80015022 3 ГЫП 09010۸266 77DC | [Infinite Health 00F6B46 00C8 
Training Mission Codes |] | 01DA270 00С8 


[ninie لال‎ Боорвезо 00св 
Infinite Health DBOIF6C7E 8 ده په‎ DOIFIEIS 0000 مسبت‎ 500086650 08 
Êk B DO1DBA2C FFFF 0 00 th Mission Codes Loc т 
01111116 Boost 301DBA30 00C8 rd Mission Codes 7227 lnfinite Health 00۳۴2۳۴2۳۲ 00C8 


= 


Ist Mission Codes Infinite Health - 0196 8 infinite Boost D00C812C 0000 
Infinite Health 01۳14150068 1 | пане Boost 0010۸2۸0 3EDF 021 
Infinite B D01D7DCC 6BFF l 301DA2B0 00C8 th Mission Codes ЕГУГЕ | 
niinite Boost 0127000 00C8 4th Mission Codes | [Infinite Health 00Е4ОСЕ 00С8 
| D01EF980 0000 [nfinite Health 01F008E 00C8 Infinite Boot 08 17C 0000 
o Health Enemy 012984 0000 Bsp Sa š D01D6A44 FFFF Infinite Boos 300СВ180 00C8 
nd Mission Codes Не ۱ 01D6A48 00C8 


Vandal Hearts 
1J Joker Command 10122848 7 


Non Character Codes 


l Infinite Mone 80140700 FFFF 
Level up All Characters 8002AAB0 0000 


| 1101221848 7۶ 
Quickly Win ۸ Battle INote 1] 801405A8 0002 


Note 1: With this code, Quick Press and release LI+L2+R 1+R2 to win the battle instantl ! 


Vandal Hearts 2 
Japanese Version 


3 | " D00C49A2 1040 м = اهاط تدای خن‎ 27777 
llows Game to Play in a Mod-Chip System 800C49A2 1000 


80105F00 967F 
Max G 
سو‎ Е eL 00 ax MP (Caetla Users Only) 
ne Fight For Level Up (Caetla Only) “PET و‎ ۱ 


Level 99 (Caetla Users Only) 80140080 00000000 


| 


N 


| 


Max EP (Caetla Users Only) 
Max HP (Caetla Users Only) 


80114042 03E7 


Vigilante 8 
r را در پسورد وارد کنید.‎ 
A REDUCE GRAVITY جاذبه؛‎ HARDEST OF ALL سخت:‎ ۱ WILL NOT DIE ضربه:‎ > 
` MONSTER WHEELS چرخ بزرگ:‎ 30 SIGHTSEEING ېدون دشمن:‎ SAME CHARACTER دو به يك:‎ 
WMNNWLITSCUCLH همه بازیکنان:‎ DEADLY MISSILE موشك قدرتی:‎ 


Vigilante 8: Second Offense 
LIFRI 35 روی يك کاراکتر رفته و‎ o3)$ را انتخاب‎ Game Status وردن صفحه پسورد: وارد صفحه انتخابها شدہ؛‎ 
ELB|CNIVNI وارد کنید:‎ Password ضد ضربه: بعنوان‎ 


343 


cla ja‏ جان بینهایت و اسلحه را انتخاب کنید. برای CD‏ های پال باید دایرہ+ متلث+ 12 را نگهدارید. 
این رمز بویژه در حالت quest‏ مفید است. 

همه کار اکترها: بعنوان password‏ وارد کنید: LLA-KCOLNU‏ تا همه کار اکترها باز شوند. 

نکته: quest‏ تکمیل نخواهد بود. 

همه کار اکترها با حداکثر ۷ بعنوان password‏ وارد کنید: И.А DORTOH‏ 


آتش سریع: در پسورد وارد کنید» RAPID-FIRE‏ موشکهای قدرتی: در پسورد وارد کنید» BLAST-FIRE‏ 

ماشینهای سنگینتر: در پسورد وارد ‹ GO-RAMMING‏ — ماشینهای سریعتر: در پسورد وارد کنید» MORE-SPEED‏ 

عمل سریع: در پسورد وارد 33$« QUICK-PLAY‏ حمله همزمان دشمنها: در پسورد وارد کنید» UNDER-FIRE‏ 

حالت حرکت آهسته: در پسورد وارد GO-SLOW-MO «aS‏ حالت مرحله ای بدون دشمن: در پسورد وارد کنید» HOME-ALONE‏ 
بدون جاذبه: در پسورد وارد کنید» 10-01٨ ۷17 ٧‏ معلق بودن: در پسورد وارد کنید» JACK-IT-UP‏ 

چرخ بزرگ: در پسورد وارد کنید» GO-MONSTER‏ بدون علامت چرخ: در پسورد وارد کنید» DRIVE-ONLY‏ 


مشاهده همه صحنه های پایانی: در پسورد وارد کنید» LONG-MOVIE‏ 

انتخاب يك مدل ماشین در حالت چند بازیکنه: در پسورد وارد کنید MIXED-CARS‏ 

مراحل اصلی: بازی را متوقف کرده؛ ديسك را خارج کنید. سپس 8 Vigilante‏ اصلی را وارد کنید. اگر درست انجام заз‏ پیام V8 Levels Enabled‏ ظاهر 
خواهد شد. دیسك Vigilant8 Second Offense‏ را دوباره وارد کنید. سپس از بازی فعلی خارج شده تا به مراحل اصلی 58 و مراحل аю»‏ دسترسی 
پیدا کنید . 
к‏ غوزیت خو انان و بازی را متوقف in‏ دربب دستگاه Jl‏ کید و يك ديسك موزيك به جای دیسك بازی را دوباره شرو ع о‏ موزيك شما اجرا خواهد 
شد. در پایان هر مرحله پیام وارد کردن CD‏ بازی داده خواهد شد شد 


js حملات‎ 

موشکهای Interceptor‏ 3 بالاء پایین» راست» شليك 2پایین» بالاء بالاء شليك 
بالاء بالاء پایین» شليك کشنده Sky Hammer‏ 3-پایین» بالاء ر است» شليك 
(بالا Ун YL‏ شليك 1 پایین» «Qa‏ پایین» شليك مین Roadkill‏ 

3بالاء YL‏ راستء БАК‏ 2 پايین. پایین» «yu‏ شليك cas]‏ ) است» پایین» e‏ 
راکتهای Bulls Eye‏ 3-پایین پایین» راست. شليك چپ ر است» بالاء e‏ 

1 بالاء پایینء پایینء شليك توپ Brusier Cannon‏ 3چپ» راست» راست. شليك 
2بالاء ¿Ou‏ بالاء شليك 1 پايین» بالاء پایین» شليك 


در صفحه پسورد کدها را وارد نمایید. برندہ شدن: YPTFLWRM NTTSCLNS‏ 


نیروها ља‏ ضربه هستتد: TSGDDYTD‏ طلا وسوخت و چوب اضتافی: _SLTTRNG‏ ساختن بیشتر چیز ها: DCKMT‏ 


قدرت اضافی جادویی VRYLTTL : Мапа‏ 
تکمیل بازی: THRCNBNL‏ 
МКТ$5:‏ 


سو cai‏ اضافی: VLDZ‏ 
- نِقشه کامل: NSCRN‏ 
5d‏ بر dus‏ قیدی 020 


ساخت سرب 


صد صربه: AIR Ça ETI‏ 
o‏ فیلم مرحله: در پسورد وارد کنیدء مربعء ضربدر» مثلث 2بار 


FLYNG ur : زره ویژه‎ 
STBLT: ES جت دسریم‎ 


حالت رول : SKTCHY‏ 
بمب توپی: BMBBLL‏ 
حالت خون آشام: SLRP:‏ ‚ 


edad 22.8 
1۳0۵5۱38 0200 | а 


88 Gems on Pick-Up 
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قدرت بی نھایت : RI‏ ۸1 مقلث APRI RI‏ کشتی کج کاران زن غول پيكر : RI‏ ۸1 مثلث › مثلث » LILI‏ ۱ 
کشتی کج کار کوچك : LILIRIRI‏ مربع » مربع ضد جاذبه : 1.11.1111 LI‏ مربع › مثلٹث صداهای خشن : ۲۱ 1,۱ ۸1 1,1 مثلٹ › مثلث 


باز شدن تمام بازیکنان : PLYHDNGYS‏ انتخاب مرحله ویژه ۰ CBCKRMS‏ 

انتخاب بازیکن يك شکل در حالت دو نفره : DPLGNGRS‏ بالا بردن قدرت بازیکن ساخته شده ۰ MKSPRCWS‏ 

بالا بردن درجه ها و امتیاز ات در حالت CHT 4 DBST : Quest for Best‏ 

زمینها و بازیکن جدید از باز ی قبلی PLYNTRCLSC : Nitro‏ بازی با Jr — Reymysterio‏ ماسکدار : MSKDLTLRY‏ 

باز شدن تعدادی بازیکن : NGGDYNLN‏ متراژ قدرت بدنی : PRNTSTMN‏ متراژ حرکات جنبشی : PRNTMMNTM‏ 


حالت thurs day thunder‏ در بازی pay - perview‏ : در خط بالا PLYHDNGYS‏ را وارد کرده» دکمه ضربدر را بزنید و سپس در خط دوم MSKDLTLRY‏ 
را وارد کنید و دکمه ضربدر را بزنید. 

رر حوادث ویره » 

این پسووردها را در حالت Pay — Perview‏ وارد کنید 


y Kh # J $ = JQL m Fs : worldwar 3 حادثھ‎ td ^ p KR тм 7 - <y L: Halloween Havoc 45 
k JKItt Cy 795 Н : Souledout حلاثه‎ ) KcXKF = W ? j ^ p : Star Cade 415 
2 Jh KX d JF m 4 k B : uncensored 2000 حادثه‎ rJPm В 61 FMI k $ В: Super Brawl حادته‎ 


@ JH k f y | B wf QQF : spring stamped حادثه‎ 


تمام بازیکنان: در صفحه انتخاب بازیکنان وارد کنید. ЛАКИ‏ ‹ 4].1باء 82 بار» 412 ‹ Select‏ 
مراحل جدید در رینگ: )11 «RI «L2‏ 2)82بار؛ Select‏ رینگهای جدید: وارد صفحه options‏ شده و روی کلمه Ring‏ رفته و وارد کنید. Select R2RIR2RI‏ 
برای غیر فعال کردن رمز وارد کنید : 121.11211 Select‏ — بزرگ شدن دست وسر و پا : در صفحه اصلی وارد کنید. 782بارء Select «КІ‏ 

سر بزرگ : در صفحه اصلی وارد کنید. Select «R2 ‹ 7КІ‏ بزرگ شدن سر در موقع ضربه خوردن: در صفحه اصلی وارد کنید. 71.1 بار» ۰12 Select‏ 


| WCW : Now Thunder 


تمام بازيكنان مخفی : در صفحه انتخاب بازيكنان کد زیر را وارد «JALI JARI.‏ 482 بار» 412بار» Select‏ 

اتتخاب بازیکن مخفی به صورت يك به يك U . К)‏ ): در صفحه انتخاب بازیکنان روی بازیکنی که قابل انتخاب نیست رفته و وارد کنید. 
Select «R2 «L2 R1 «L1 «R2 ۰12 1‏ ۱ 

بالا بردن у‏ بدنی: در صفحه اصلی وارد کنید 12 4 بار» 2 4بار»› Select JRI «JALI‏ 

بازشدن تمام ریتگهای مسایقه: وارد صفحه options‏ شده و 5 Select RORIL2LIR2RIL2L1«33‏ 

انتخاب رینگ جدید به صورت تك به تك: در صفحه options‏ وارد کنید. 121111281 Select‏ 

برای غیر فعال کردن این 3$ وارد 585 : Select L2LIL2LI‏ 

سر بزرگ : در صفحه اصلی وارد کنید. Select «R2 « JU7R1‏ بازیکنان بزرگ : در صفحه اصلی وارد کنید. Select «R1 « JU7R2‏ 
رینگ ana‏ برای هر مسابقه به صورت تفس است: وارد صفحه options‏ شده و روی Random 44K‏ رفته و وارد کنید. Select R2RIR2RI‏ 


WDL: World Destruction ... 


پسورد مرحله ها: از علی حسین آبادی- فریمان 


2-HBBHBCBBB 4-7ВВНВОВВВ 6-SBBHBGBBB 8-GBBHBJBBB 10-DBBHBLBBB 12-RBBHBMBBB 
3-BBBHBDBBB 5-PBBHBFBBB 7-MBBHBHBBB 9-ZBBHBJBBB 11-ХВВНВЕВВВ 7] 
هایی که امكان انتخاب مرحله از ابتدای بازی را دارند اجرا نمیشود.)‎ CD هنگام بازی استارت زدہ و کدها را وارد کنید: (این کدها در‎ 
دایره» ضربدر. اشعه قدرتی: ر است. بالاء چپ دایره» بالا» دايره 2 بار.‎ cilia آنرژی کامل: 11ء مثلٹ» 1.]ء چپ‎ 


بمب اضافه: ضربدرء دایره» ۰1 راست» متلث» ضربدر» مثلث, انتخاب مرحله: بالاء چپء پایین» R2‏ راست» مربعء ضربدر . 
WINNING ELEVEN 2000-MEDAL ОЕ 023 CHALLENGE‏ 


کد از نام فروشگاه شادي 


Unlock Codes 12011341۸ 1040 Infinite Money(masterlig) 000Е547С 0002 
8011341A 1000 30074286 8 
АП Cops 80072А8С-07ЕЕ 000۶5470 0002 
Infinite Rest D00F547F 0001 30074288 8 
80074208 23 Point 800742EC 03E7 
D00F547C 0001 All Team 80072۸92 0 
8005470 3 Speed 8007B3EA 0000 


Winning Eleven 3 Final . 

اوردن دو تیم منتخب Allstar‏ در صفحه انتخاب بازی سریع بزنید YU‏ بار» c A oaa‏ چپ؛ راست» چپ؛ راست» ضربدر دایرہ, اگر صدای 
ست زدن تماشاچیان را شنیدید دو تیم به تیمهای شما اضافه شده است. 

وردن تیم سوم :Allstar‏ روی کاپ بازیرا در حالت سخت تمام کنید تا تیم سوم به تیمهای شما اضافه شود. 

دردن تیم رومانی موزرد: روی لیگ با تیم رومانی در وضعیت سخت بازی را تمام کنید 


t€ 


Winning Eleven 3: Final Version 


dome Team Score Modifier 00CB7BD 0 Unlock Bonus Teams 8010A2CA 000F 
Away Team Score Modifier — — 00 inglish Name For Brazil (Set 1/5) 800C99A4 4154 


[ey] 
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800C99A6 4646 
800C99A8 5241 
800C99AA 5 
800C99AC 4C41 
800C99AE 4144 


800C9A04 24۸ 
800C9A06 4143 

800C9A08 2 
٦0000۸ 534F 
800C9A0C 454C 
800C9A0E 7 
800C9A10 4441 

800C9A12 004F 
800C9A14 4544 

S00C9A 16 494E 
S800C9A18 534C 
S00C9A TA 4EAF 
800C9A IC 4542 


800C99B6 4149 

800) 99188 4F4E 
800C99BA 0 
800C99BC 2 
800C99BE 3 
800C99C0 4C52 


00C9A24 4445 
800C9A26 5540 


nglish Маше For Brazil (Set 5/5) 


English Мате For Brazil (Set 2/5) 
800C9A232 004F 


Winning Eleven final‏ کدها از Де‏ اندیکائی زاده- شوش دانیال 
All Teams 8010A2CA 000F‏ 
Big Ball 800۳۳714 0‏ 
0 800۳1۳718 
800ЕЕ7ІС 0‏ 
PI Big 18100180318 0‏ 
S00FFAFC 0‏ 
0 1100133018 
0 800100 
0 10018031838 


800 0 0041 
800C99E2 0000 


8006991٨۸ 7 


800C99EC 4D45 
۳ | ; ios 800FFB04 0 
nglish Name For Brazil (Set 3/5) S00C99EE 5245 PI Smiles B0160004 00000000 
800C99F0 4F53 300EF72A 0000 
ВЭВСЭЭЕ2 004Е P2 Big 80018038۸ 0 


80102574 0 
8008038۸ 0 
801025۴8 0 
80018031۸ 0 
801025ЕС 40 
P2 Smiles B0160004 00000000 
300EF782 0000 


800C99FE 4E43 
80009۸00 1 
80009۸02 6 


nglish Name For Btazil (Set 4/5) 


ев, s Hard aan 
به زی دیگر سرا رد‎ e Ll E Шы ای تعقیب دشمن‎ 


Dash = RI 

توب تحت اختیار 

ضریدر = پاس پره < ترپ e (Long ba: E‏ 
L]‏ دکمه ویژه 1 0 ۱ 

ЕЗ 


в Ня SES A: ee теш 
И? 1%) ; e وس ہے کنار زدن توپ (توپ در هوا).‎ 
ن سریعتر‎ Ja ب شوید درو وازجان بسستا قرب يا چهت توب فقط در زمین ځودتان» بدود ,شیب هويد‎ 

نجا که متو انید سریعتر بزنید. هگام ضربه ١ ЫЕ‏ 


E 
نشانگر به بازی‎ = LI 


== 346 


حمله 

ضربدر = پاس دادن. ضربه هد به پاس کوتاه (توپ در هواء + دکمه جهتی برای انتخاب جهت) 
دایرہ = توپ بلند. حرکت ضربدری dba jj)‏ یا داخل منطقه پنالتی دشمن). بالا فرستادن مجدد توپ (تو 
مثلث = پاس عرضي. در منطقه میانی سبب عبور بسیار بسیار کوتاه میشود. 
مربع = شوت. هد. حرکات ویژہ (دوچرخه. شیرجه» برگرداندن توپ» وغیره). 


Dash = RI دکمه ویژه‎ < LI 
خواهند شد چنانچه در منطقه میانی بوده و مستقیما به‎ Шай نکته: دکمه مربع و ضربدر به عبور سریع‎ 
Ут دکمه‌های‎ 

I‏ دکمه‌های جهتی < حرکت 


Start‏ منوهای بازی 

2 + دایرہ = استیل بازی را به بیشتر حمله‌ای (در خانه) یا بیشتر دفاعی (میهمان) تبدیل ميكند. 
R2‏ + مربع = استیل بازی را به بیشتر دفاعی (در خائه) یا بیشتر حمله‌ای (میھمان) تبدیل میکند: 
2 = در حالت نرمال برای تاکتيك L2‏ استفاده میشود. در حالت حرفه‌ای (با دکمه دایره/ضربدر ۷ 


که قبلا ست کردہاید بکار میرود, 

پرتاب توب بداخل 

دکمه‌های جهتی = هدفگیر ی (چپ؛ ر است) ضربدر = پاس به یار نزديك دایره c‏ پاس بللد 

ya‏ 6145( ازاد 

دکمه‌های جھتی = چپ و راست برای جهت. بالا را نگه دارید تا يك شوت قوی بهنگام شوت ر پانین وا نگه о ЕЕ‏ 
o la‏ = پاس üb‏ ضربدر = پاس مثلث = پاس عرضی 


چپ = برگشت به عقب راست = حرکت به جلو بالا = زوم روی يك قسمت 
ثلث = پخش» همر اه با نگه داشتن با دکمه چپ یا راست برای حرکت سریع بعتب 


X 


RI‏ = چرخش دوربین بر است L2‏ دیدن از منظر شخص سوم با شر 
R2‏ دیدن از منظر شخص سوم با شروع از نفر اول تیم خودی X a"‏ 
Select‏ = دوربین دید Start‏ پایان پخش مجدد 
بازیها با دکمه‌ها : 
توب تحت اختیار E‏ 
1 + ضربدر = پاس يك دو 1 + دایرہ > پاس با р‏ 


p]‏ سیت وی Ора e Sh‏ 1 + مربع ‏ ضربا 
дз уа саз уа‏ = ضربه بلندء استیل سریع (بھترین حالت وقتی است که درواز هان بد 
دایره» دایره = عبور عرضی سریع 

co ya‏ دایره» دایره = عرضی سریع کوتاه» با فشار ضربدر یا متلث نیز عمل د 
«LI МА‏ ... = استیل day‏ 1 (هنگامی که در حال دویدن نیستید) 
Start‏ روی ضریدر = Ойы)‏ دریبل 2 (تها در زمین حریف» Start‏ را قبل از ži‏ 
Start‏ روی متلث + دکمه جهتی = شوت Banana‏ | (گاهی اوقات عمل میکند) 
دایره روی مثلث + دکمه جهتی = شوت بلند Banana‏ | رگاهی اوقات) 

تنها هنگام ضربه آزاد: co ya‏ پائین 455 دارید = پاس alb‏ و کوتاه (بسته به میزان قدرت) 

هنگام دریافت پاس 

1 = میگذارید توپ رد شود. اگر در منطقه پنالتی حریف сайма‏ آنرا امتحان کنید تا پنالتی بگیرید. (البته فقط بستگی به شانس داردہ اگر حریف فکر کند که شوت 
خواهید کرد به شما تکل خواهد زد). 


| Winning Eleven 4 


فرستنده: سید ثارالله موسوی- شهرستان انار 

روی قسمت FORMATION‏ رفته و دایرہ میزنیم» وارد قسمت ELABORATING STRATEGY‏ شده و دایرہ میزنیم» سپس روی قسمت STRATEGY‏ رفته و دو بار 
دایرہ را میزنیم» روی قسمت NORMAL‏ رفته دایرہ میزنیم؛ سپس 12 را از قسمت LEST SIDE АТС‏ برداشته و روی قسمت OFFSIDE TRAP‏ برده و ارنج اول 
را ھ 3 3 4 میکنیم. در هنگام بازی وقتی دروازه بان توپ ربا بادست.گرفته egi.‏ سپس مربع را نگه میداریم, در این هنگام یکی از بازيكنان به 

طرف دروازه بان میدود و او را داخل دروازه یا کرنر هل مل S o3‏ / 
تغییر فروارد: روی قسمت FORMATION‏ رفته و دایرہ میززلیم» 3905 
رفته و دایرہ را دو بار میزنیم» روی قسمت NORMAL‏ رفته دایز ٥‏ لین 
A3 ISIDE АТС‏ را از روی COUNTER АТС‏ برداشته 9915 с‏ 


STRATEGY شده دایره را میزنیم» سپس روی قسمت‎ ELABORTIN 
LEFT ۱2را از روی‎ RIGHT SIDE АТС ا از روی‎ 
م بازی فرو اردها جابجا میشوند و جای خود رابا‎ 


۰ 
e 
۰ 


^ 


180080388 00000000 
80078268 0208 

т } 

011 ۰ 00075476 7 

‹ . . B00B0388 00000000 
| 30075886 0 
17 D007547E 7 


*. B00B0388 00000000 
т MN | 30078264 0060 


Winning Eleven 4 ; 

Speed 8007B442 0170 A. 

Point D00753CC 0100 W 
300FAIED 0063 ' 1 
D00753CC 0 T. 
300۴۸171 0063 и | 


Shot P1 1000754712 01FF 
B00B0388 00000000 
80075890 02D8 

٥٥07547 7 


0۶ 
1 


— LEM 00754768 7 
۱7770001۲ اا‎ О ТЕ 


rtp lie: | 


Рі 7 


KO NAMI 


ENS ر‎ : 00 / : / 1 
.Alivys Smile P1 وت‎ 1 


00080388 00000000 5 
30078264 0 
00075478 7 a” Á 
B00B0388 00000000 ^^" up 90 A 
30075B8C 0060 
shot P2 0075418 7 
80080388 0 
80078268 8 
D007547E ۳ 
80080388 0 
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80075890 0208 j Á || Alwys Smile P2 ОМУ 07545 ОРЕ 

0 )1016000 7 دس ی Wining‏ 

x | — d JD‏ کد از بابك قیدی 
ПТУ ‚9 : áz г АЛЛУ,‏ 1 سے 0 

Enable Code (must Ве Оп) 00300۸ | Lr pe ноет ری‎ 6266016000067: 0 
dfe STE ce ۵ HGT UND oeeo g 
Infinite Point(M.L) 300FAI D 0063 { 7 E € لر .7۶ےے‎ 17 TED 
وا پآ 800734420180 کا ہہ‎ 200112 100015300 000A 

Secret Teams f» va I» э ТЖ شی‎ 800754۸8 0 

`. № Tu ......D00753CC 00CA 
АЦ را‎ S | 800754АС 3 
Infinite Place In the M.L(V-T) ONES GlüiReferee نه‎ ۹1 
ناد‎ KONAMI Pd ) 610 


Infinite Place In the ML V-2 


ورزن انگلیسی- علی و Quam‏ حسنی از مشهد 
Speed 8007B3EA 0000 Rest 800F547C 0002‏ 
Money 800742EC 7 CAP 80072ABC 7‏ 


80072492 0 


با تیم ارژانتین کاپ آمریکا را برنده شوید تا تیم کلاسيك آرژانتین در حالت Exhibition‏ باز Бу‏ 

با تیم برزیل کاپ آمریکا را برنده شوید تا تیم کلاسيك برزیل در حالت Exhibition‏ باز شود. 

با تیم انگلیسں کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسيك انگلستان در حالت Exhibition‏ باز شود, 

با تیم فرانسه کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسيك فرانسه در حالت Exhibition‏ باز شود | 

با تیم آلمان کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسيك آلمان در حالت Exhibition‏ باز شود. 

با تیم ایتالیا کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسيك GIG‏ در حالت Exhibition‏ باز شود. 

با تیم هلند کاپ اروپا را برنده شوید تا تیم کلاسيك هلند در حالت Exhibition‏ باز شود. 

با يك تیم اروپایی کاپ بین المللی International‏ را برنده شده تا تیم كلاسيك اروپا در حالت jon‏ 

با هر تیم لیگ بین الملليه و163 International‏ را برنده شده تا تیم All Star‏ جهانی در حالت 

اولین شاخه مسترلیگ را برنده شوید تا سی و دو تیم مسترلیگ در حالت Exhibition‏ باز شود 

استادیم جدید: با هر تیم کاپ کونامی را برنده شوید تا استادیوم جدید باشگاهی باز شود. j‏ 
Warld Soccer Winning Eleven 2‏ 


Player 1 Max Reverse Joker Command D00757FA ???? 
Player 2 Max Reverse Joker Command D007581C 


Home Team Starts With 9 Goals - Press X + Up ا‎ аз ات‎ 


D00757FA ۳ 
Away Team Starts With 9 Goals - Press X + Down 80075702 0900 


| a D00757FA F0FF 
Skip To Injury Time - Press L1,L2,R1,R2 - Note 8007591C 0000 


Note - To reset the time to 00:00 change the code to 8007591C 4650 
Winning Eleven 023 و‎ Serie A Calcio 


خاد میتری هر ان کاو ران 
ارزان خریدن بازيكنان در Masters‏ مثلا باتیستوتا در فیورنتینا با قیمت 44 امتیاز در 023{ 

1- ابتدا جایگاہ باتیستوتا را در تیمش بخاطر میسپاریم ( نفر نهم). 

2 روی ارزانترین بازیکن فیورنتینا دایره میزنیم. حالا شما روی بازیکن خود هستید, 

3- روی بازيكن نهم خود رفته و ضربدر را میزنیم و بدون هیچ حرکتی دوبارہ دایرہ زده سپس يكبار بالا و سپس دایرہ را فشار میدھیم. حالا بازیکن نهم شما 


باتیستوتا میباشد. 
نکته: جای بازیکنی که خریدہ اید را نباید تغییر دهید زیرا بازی قفل میکند, فقط از تیمهای Konami 3 Master‏ میتوانید بازیکن ارزان بخرید. , 2/8 , 1/8 
8/8 


قویتر شدن بازيكنان در Masters‏ در دیسك :Serie А‏ ابتدا با دیسك .23ں يك بازی انجام داده سس بازی را ذخیرہ کنید. با ديسك Serie А‏ بازی را ادامه دهید. در تیم 
خود بازیکنانی چون adi‏ و بوبيك ( بوبیچ) را میبینید و در تیمهای دیگر مثلا واسکودوگاما - ule‏ دایی دروازه بان دوم این تیم است. توجه: قویترین بازیکنان در 
تیم ریورپلات هستند که اکثرا سرعت 19 و شتاب 19 را دارند مانند Hatton‏ . 
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Unlock Codes D011341A 1040 
8011341A 1000 
АП Cops 80072A8C-07FF 
Infinite Rest D00F547F 0001 
800742C8 0003 
D00F547C 0001 
800F547C 0063 
Infinite Money(masterlig) D00F547C 0002 
300742EC 00C8 
D00F547C 0002 
300742E8 00C8 


Point 800742EC 03E7 
All Team 80072A92 1B00 
Speed 8007B3EA 0000 


7 004980 سے 
ave Carpet Бото 01490 3‏ 


= 


_ 903201 hatches a master pian... 


ад. 00140950۳۳۳۳ ۲ 
Have Air 6 ٥014۴97۲ 0063 К 
00146980 FFFF RS 
Have Aqua Sheep — goo, jjj; E 
| 7 DOI4ESEC FFFF | 
Have Armageddon Eos rop 0063 RENE 
| 0014690 FFFF ۰۰ ۰ 
2014Е9ЕС FFFF ۰ 
هه‎ омеа 0063 E 
2014Е9ЕС FFFF 
lave Balle Axe ОО 0063 
E سے‎ D014E9EC 7 
ave Bazooka 8014Е918 0063 
D014E9EC FFFF 
Have BlowTorch 8014E98C 0063 


D014E9EC FFFF 
8014E950 0063 
D014E9EC FFFF 
8014Е9Е4 0063 
۱14۳9۳4 3 
8014۳9۳6 0 


014970 FFFF P 
8014۳۴9۸4 0063 = 


Have Freeze 


AES VR 


WWC. Nitro Thunder 
Select بار»‎ 1 2 « МКО « JULI JARI کدها را در صفحه انتخاب بازیکنان وارد میکنیم: کل بازيكنان:‎ 
JE (R2,RI,Select) بزرگ شدن ھیکل:‎ AMI (RIR2,Select) بزرگ شدن دست و پا: (7)1,1,12,561660بار بزرگ شدن سر:‎ 
WWE: Smackdown 2 - Know Your Role 
die GLASSES SHAT در این بازی( کشتی کج ) شما میتوانید 1 الی 10 کاراکتر (شخصیت بازی)‎ 


را بوسیله 3 بلوك خالی مموری کارت وارد لیست دیگر کاراکترها کردہ و - به همین ترتیب قسمت بالا تنه و پاها و عضلات را میتوان ساخت. 

آنها را در بازی داشته باشید. چگونگی e ye‏ هیکل» لباس و ضربات آنها پس از انجام دادن آنها نام کاراکتر مورد نظر و در قسمت GENDER‏ نشان 
کاملا انتخابی و با e y‏ کاریهای بسیار زیاد دقیقا شخصیت مورد نظر خود را کاراکتر و تابلوها و تشانهای در دست تماشاگران برای تشویق را انتخاب AES‏ 
بسازید. 7۷ LIGHT/‏ برای دموی انتخابی آماده» که ترکیبی از موزيك فیلم بشت 
برای ساختن شخصیت. اول قسمت CREATE А SUPERSTAR‏ و سپس قسمت کاراکتر و حرکات کاراکتر و غیره آماده ميشود. 

۶57130 قدرت حریف و سرعت» تكنيك و غیرہ را بھ میزان‎ ABILITY برای کاراکتر مرد در‎ A «NEW را انتخاب کنید. پس از انتخاب‎ APPEARANCE 
| میتوانید بالا ببرید.‎ aS و و برای کاراکتر زن و سپس چاق و لاغر یا نونهال بودن آن را انتخاب‎ 

از اینجا به بعد وارد ریزہ کاریها میشوید, بعد از انتخاب هر DEFENSE  تمسق c laa‏ برای دفاع - ATTACK‏ برای حمله - 12۷1821 برای نفس و 
STANDARD‏ برای مدلهای آمادہ و ADVANCED‏ برای مدلهای قابل ساخت ‏ میزان جنگیدن, 

است» که ما در مورد مدلهای قابل ساخت صحبت میکنیم. در بیشتر مواقع بعد قسمت AUTO SETTING‏ برای انتخاب سیستم کلی مبارزه از قبیل قدرتیء 
از انتخاب 1 «ә ууа‏ قسمت؛ اندازه و رنگ ظاهر خواهد شد که (oM‏ صورت دفاعی» سرعتی؛ تکنیکی» حمله ای و غیرہ 

یر بعد از انتخاب AS‏ و ساخت کاراکتر» آنرا SAVE‏ کرده تا بتوانید حرکات او 
LENGTH‏ بر ای اندازه مورد نظر. ۷۸81۸7101 برای رنگ. 811۸05 برای را هم در قسمت MOVIS‏ برنامه ریزی کنید. 

مقدار رنگ. BRIGHTNESS‏ برای سايه روش و بطور کلی DECISION‏ برای \ 
ند مان هور د نظن adus.‏ سپس در قسمت حرکات اگر دایرہ را بزئید میتوانید وضعیت موجود را ببینید 
سی B‏ و بعد از انتخاب کافیست با مثلث به سطر اصلی برگردید. 

SASES قسمت:‎ 

FIGTH ING STANCE گارد هنگام ایستادن‎ 


. 
Lm 


HEAD -1‏ قسمت سر | | 
FACE‏ صورت: NOSE)‏ بینی) و EYES)‏ چشم ) و ( MOUTH‏ دهان ) | 

BACK | ۱‏ پشت مو Р‏ ; 
у‏ لص EET ED‏ طریقه وارد شدن به رینگ RING IN MOVIE‏ و طریقه خارج شدن از 
FACIAL HAIR‏ موی صورت: ریش و سبد ۱ 

0۲ رینگ‎ ЗИ "WE 

NON : 1 ; ۳ 7 Me ره‌و‎ ЗУ | : Ие 
TAUNT حرکاتی تحریکی مالند مسخرہ کردن حریف و حرکات تبلیغی‎  یاهشوگ‎ e نو ا ات‎ E و‎ X DURO PANE 
WINING MOVE. تزئینات و موارد نزئینی ای ار په حرکات بعد از پیروزی‎ HORNS 

Bey 
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مروری بر موضوعات انتخابی ENTRANCE BASES‏ وقتی حریف هنگام دویدن به رینگ برسد JUMP OFF КОРЕ‏ 


قسمت: READY MOVES‏ حرکات ضربه ای ATTACK‏ حرکت بیرون رینگ JUMP OFF КОРЕ‏ 

AERIAL ما‎ 4 . > .-. M 

فنون گرفتن و ضربه حریف GRAPPLE‏ قسمت: к‏ | 

قسمت: GROUND‏ افتادن از بالای M‏ به روی حریف DOWN sSTAND‏ 

ضربه بعد از افتادن حریف برزمین ATTACK‏ و زدن فن GRAPPLE‏ ضربات پیشرفتھ تر هنگام دویدن RUNNING‏ و COUNTER 3GRAPPLE‏ 
قسمت: TURNBUCKLE‏ حرکات دو نفره وقتی حریف کوشه رینگ بیفتد DOUBLE TEAM‏ 

ضربه در صورتی که حریف در گوشه رینگ افتاده باشد UPPER‏ انتخاب حرکات استاندارد او AUTO SETTING‏ 

حرکات شدید در صورتی که حریف گوشه رینگ افتاده باشد LOWER‏ بعد از ساختن تمام مواردء ذخیرہ کردہ و در قسمت GREATE А TAUNT‏ 10 
ضربه در de‏ دویدن RUN TO LOWER‏ حرکت ساخت خود را ذخیره کنید و انرا نامگذاری کردہ و در قسمت های 
قسمت: РОРЕ OPPONENT‏ علامت سئوال آنها را یافتھ و انتخاب کنید. 


فنون؛ زمانی AS‏ حریف به میانه رینگ چسیبدہ باشد POPE DOWN‏ 
North American Version‏ 


80093878 FFFF _ 
8009387E FFFF 
i 80093886 FFFF 
80093D28 FFFF 
80093D2C ЕЕЕЕ 
: D008525A FFFE 
lect to R 
D008525A FEFF 
2 For Max S 
Press L2 For Max Special P1 8002۸5۸0 5 


ontrol Modifier 1 ۶0٦ 


1.1 For Max Speci 11008525٨۸ FBFF 
ГЕ سین‎ 80069۸0 5 
ontrol Modifier P2 800С68А8 777? 


à; 0008525۸ FDFF 
For Max S 
Press R2 For Max Special P3 800020۸0 0005 


ontrol Modifier P3 800D2CA8 9779 


D008525A F7FF‏ ; ار 
Press RI For Max Special 4 800071۸ 0005‏ 


ontrol Modifier P4 77 
8 


DOODFOAS 1 
800DF1A0 5 


№ Specials Computer Players 


800D2DA0 0000 
D00DF0A8 0000 
80011 0 


Infinite Ability Points 


Infinite Specials Bottom Left 


Quantity Digits to Accompany Control Modifier Codes سد‎ 


وارد صفحه options‏ شدہ و game setup‏ را انتخاب کنید. سپس به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید 

تمام جاده ها: WIZZPIG‏ باز شدن کلاس فانتوم JAZZNAZ : Phantom‏ باز شدن بیشتر کشتیھا: AVINIT‏ 

№ شدن تمام حا لتها ji THEHAIR :Challenge‏ رنگ قدرت تورنو: BEBEDEE‏ باز شدن مسیرهای ویژه CANER - W :Prototype‏ 
قدرت ویژه بینهایت : MOONFACE‏ اسلحه های بینهایت : DEPUTY‏ باز شدن همه تورنمتها BUNTY : tournaments‏ 
سپر و قدرت بینهایت: GEORDIE‏ سقوط نکردن : NO - WHEELS‏ 


т А : D0038C04 1021 0004 1 ۱ ] D0038C04 1021 
Infinite Time Out of Ring [2003804 0359 жу ау od. И СЫЛГЫ р 800ЕС2ЕС ЕЕЕЕ 
Infinite Health P1 Зе “ama D0038C04 1021 
РДдӘнрерәрее 800EC304 FFFF 


рет 800EC308 7 


l Invincible  800ЕС3000000__ 


Woody Woodpec وس‎ — 
8008۸5 ۸0 5 
Always Place First in Brazil D117A200 0000 — E I IDIIS9FCC 
8017A200 0000 FCC 0000 
80159FCC 0000 


D118A744 0000 
8018A744 0000 


80170434 0000 
80158870 0000 


Always Place First in Woody Glen 01155888 0 
80155888 0000 
Always Place First in Death Valley 0117ЕАС8 0000 
8017EAC8 0000 
A EI D118D554 0000 
lways Place First in Quarry 
سس‎ D1178678 0000 
Always Place First in Ital 
و‎ ]2 1 1671288 0 
Al Place First in Meanys Motorsports 


Always Place First in Sawmill D1181CFO 0 


: Worlds Scariest Police Chases 


ل شدن 2 c YSF‏ قسمت Bonus items О Я‏ : در صقحه آد وارد کنید» o JS LIRI‏ » مربع € و ات ; AR 229 EIN‏ 
Options‏ و سپس وارد صفحه Bonus items‏ شده و شما می anl ji‏ تمام ماشینها و اشکال عجیب را در هر بازی: o£‏ از بازی اصلی داشته باشید. 
< 
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E 


همه کار اکتر 
O‏ 


5 


یکنا 
فاتالیتی 


lon و‎ 


جدید: کد یا 


Opt‏ خونی 


پر سوا 


- 


هاء در صفحه اصلی روی کلمه Story mode‏ رفته 
لا را فعال کردہ سپس در حالت 
رد وارد 


la cca 


1 


33 


7 

ы] 
| : 
== ^. y S 
ЕЕЕ : 1 

Чот |е : SS 

Чүл 413 : 
و دای‎ | ۶ 
ша |а لن‎ рде ا‎ ЕР 
© $ 3, = سم مل منک دم‎ y ерт ^ тзн وا‎ 
ЕЕ ЕР uod 
Un 3 `É 


۰ 
۰ 
ست‎ 
hi 
> 


بار 
رفته 


= 
= 
نج‎ 
z 


37 
ME 
3 
2 |> 


WU Tang 


«ood‏ مریغ؛ دایره» مربع؛ دایره. 
و دکمه Select‏ را نگهداشته و دکمه ضر 


JH 


را 


Р 


Mi 


ضد ضربه: در صفحه اصلی بزنید بالا 3بارء دایرہ مربع؛ بالاء راست؛ چپ. اگر کد را درست وارد کرده باشید صدایی میشنوید. یا (بالا3یاں دایره» (yu eo^‏ 


c lo‏ عقب), 


پر بودن سپر و اسلحه: در صفحه انتخاب باز ی سری 


ОЕС15С 0001 


0۲2784 ۴ 


00F277D 0001 


راهتمای حروف اختصار ی استفاده شده در متن: 
F‏ جلو یکبار۔ L‏ گردش بچپ یکبار R‏ گردش 
بر است یکبار- 90250 رها کردن بالا - p‏ 
زدن و رها کردن Qao‏ 

راهتمایی: پس از مشاهده هر ЖЕЗ‏ یادداشتهای 
مربوط به خودتان را مرور کنید. برای اینکار 
علامت مداد در PDA‏ را انتخاب کنید. 

روز اول- ساختمان :۰۳8 سیاتل: وارد ساختمان 
شده و بسمت مشاور» Cook‏ مه در هال 
بدوید. 

هر علامت احساسی رابرای پاسخ به مشاور 
Cook‏ انتخاب کنید. پس از اینکه وی به КА‏ 
رفت. به ۴و L‏ بروید تا مقابل اتاقتان (اتاق 
(Willmore‏ قر ار بگیرید. 

تشانگر را روی صندلی پشت میز اتاقتان 
حرکت دھید. وقتی بحالت دست فعال (ارغوانی 
مواج) در آمدء میتوانید روی صندلی بنشینید. 
تلفن را جواب دهید (رئیس Shanks‏ میخواهد شما 
را ببیند.) 

مهم: از جاچسبی روی میز استفاده کنید. 
فایلهای خود را از روی میز برداشته و آنها را 
بررسی کنید. 

و نگاه کنید تا کشوهای میز را ببینید. کشو را 
ўз‏ کنید. 
نشان ۰۴81 دستبند» و اسلحه را برداشته و به بالا 
بروید СЕ ¿R OF‏ ع تا وارد اتاق ملاقات 
شوید. 

اتاق ملاقات: به L‏ بچرخید و روی کابینت سمت 
چپ با «Authorized Agents Only" e‏ كليك 
دوربین چشمی؛ Clockpick‏ دوربہین عکاسی؛ 
نورافکن» عينك دید درشب» و مجموعه شواهد و 
سرنخها (evidence kit)‏ را بردارید. کمد را 
بروید ۰8 ۴ و روی علامت action‏ کليك کنید نا 
از درب اتاق ملاقات خارج شوید. 

به اتاق Shank‏ با ۴ وارد شوید. 

اتاق ۷ با معاون رئیس؛ ‹5$Кїппег‏ صحبت 
coa JS‏ همه سئوالات را بپرسید مخصوصا اینکه 
Мшаег‏ و Scully‏ ژوی چه موضوعی کار میکنند. 
Skinner‏ فرم تقاضای سفر آنها را Mage ed s‏ 


بزنید» متلث» مرب 


80 
HaveHarpltem — — ВооғСтв0 0001 | 


Note: Save the game with this code enabled to unlock all levels 


» مثلث» مربع 2 بار بالا 3بار. 


Have Ice Weapon Item 


فرم سفر را بررسی کنید تا بفھمید Mulder‏ و 
Scully‏ پایگاهی در Comity Inn‏ در نزدیکی 
Everett‏ واشنگتن برقرار ميكنند. 

با Shank‏ صحبت کرده و همه سئوالات را 
بپرسید. او به شما میگوید يك پرونده АРВ‏ 
درست کنید و وظایف شما را به Соок‏ میگوید. 
به 21 و رفته تا وارد هال شوید. 

در هال: با هر آیکون احساسی به Cook‏ پاسخ 
دهید. به 2۴ رفته» از عرض هال عبور کرده» 
وارد اتاق Cook‏ شوید. 

اتاق :Соок‏ با Cook‏ صحبت کرده» بپرسید روی 
چه موضوعی کار میکند. از او نخواهید که АРВ‏ 
را بیرون بیاورد» خودتان اینکار را انجام دهید. 
فایلهای خودتان را روی Cook‏ کليك کنید تا آنها 
را منتقل کنید. وی تشکر ميكند. از اتاق Cook‏ 
خار ج شوید. 

به اتاق Willmore‏ (خودتان) برگردید. 

اتاق Wilmore‏ ابتدا تابلو اعلانات را نگاه کنید» 
سپس پشت میزتان بنشینید. 

دوبار روی کامپیوتر کليك کنید تا تصویر ظاهر 


E 
کليك کرده» ارسال 62-215 و سپس‎ АРВ روی‎ 
خارج شوید.‎ 


وارد هال شوید تا Skinner‏ را ملاقات کنید. او 
پیشنھاد میکند که از ‘Comity Inn‏ که اکنون به 
PDA‏ شما اضافه شده» شرو ع MIS‏ 

در موجودی PDA ¿(inventory)‏ خود را کليك 
کرد Everett‏ 9 سپس Comity Inn‏ (نقطه قرمز 
در انتها) را كليك کنید. | 
¿Everett :COMITY INN‏ واشنگتن 

پیشخوان: علامت FBI‏ خود را به کارمند پشت 
ум‏ نشان دھید. (زيرك باشید و دوبار زننگ 
بزنید.) 

با کارمند صحبت کرده و سئوالات را بپرسید, 
Ua paia‏ اطلاعاتی در مورد اتومبیل اجار ه‌ای 
Mulder‏ و Scully‏ گرفته و تقاضای مشاهده 
اتاقشان را بکنید, 

اتاق 1Mulder‏ روی گوی جادوئی کليك کردہ و 
همه نوشته‌های خیالی را بخو انید, 

آشغالهای داخل زیرسیگاری را چك کنید (تخمه 
آفتابگردان؟) يك علامت ايده تلفن خواهید 
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everse Joker Command D00F16E0 2777 
0068 272) 
800F16D8 0000 


i: 800۳0662 016Е 


Have Life Potion 800۳620۸۵8 0001 
300F277E ۳ 


77 


Reverse Turbo Joker Command 


= 


Have Max Sword Upgrades 
Have Max Scrolls 
Have Max Lightning Weapon Item 


Have Max Life Potions 


چمدان باز روی تختخواب را نگاه کرده و 
گزارش مشاهدات Mulder‏ را ХА‏ بخو انید 

به ع بطرف درب جلو و سپس به بروید. 

* کتاب From Outer Space‏ نوشته Jose Chung‏ را 
بردارید. 

به ع و رفته و تلویزیون را روشن SS‏ 

به ۲ رفته» وارد اتاق Scully‏ شوید. 

اتاق :Scully‏ به ع بطرف 67 و سپس به L‏ 
DIR‏ 

روی کامپیوتر کیفی З Scully‏ کرده» ببینید و 
سپس بردارید. 

به R‏ چرخیدہ و Skinner Ü‏ صحبت کنید. 

در بالای سمت چپ صفحه تصویر؛ روی 
علامت ايده تلفن کليك کنید. پیشنهاد چك کردن 
لیست مكالمات را میدهید. 

همه سئوالات دیگر را بپرسید. 

از درب پشت سر Skinner‏ برای خروج بسمت 
پارکینگ استفادہ کنید. 

روی درب اتاق کليك کنید و به پیشخوان نزديك 
شوید. 

پیشخوان: روی رکورد کليك کنید. 

دو شماره گرفته شده را یاداشت کنید: -202-555 
0149 در و اشنگتن» و 206-555-0182 در سیائل. 
از تلفشن همراه خود استفاده کرده» شمار o‏ 
واشنگتن را گرفته» مکالمه کوتاهی داشته باشید. 
شماره سیاتل را بگیرید (بدون جواب) 

از PDA‏ خود برای سفر به ساختمان ЕВІ‏ در 
سیاتل استفاده AS‏ 
ساختمان FBI‏ 

Skinner‏ بشما میگوید یادداشتهایش را میخو اند. 
به ур‏ راو م و به اتاقتان بروید. بطور اتوماتيك 
کامپیوتر کیفی Scully‏ را روی میز کنار 
میگذارید. 

اتاق *Wallmore‏ پشت уза‏ بنشینید. نامه همسر 
سابق را برداشته و بخوانید (این قسمت تنها در 
صورتی ظاهر میشود که در شروع بازی 
"indifferent‏ انتخاب شده باشد), 

روی ING‏ كليك کنید, 

در بخش جستجو «(Search Category)‏ روی دکمه 
تلفن US‏ کرده و شماره سیاتل 206-555-0182 را 
وارد کنید. 
روی Search‏ 41-316 کنید. آدرسی دی و فد وی 
Dockside Warehouse‏ به لیست PDA‏ شما برای 


سیاتل اضافه میشود. روی خرو ج (Quit)‏ کليك 
از PDA‏ خود برای سفر به Dockside Warehouse‏ 
در سیاتل استفادہ کنید . 
:DOCKSIDE WAREHOUSE‏ سیاتل واشنگتن 
جلوی انبار: برای دیدن قفل روی درب انبار به 
dla y Skinner‏ شوید. 

از lockpick‏ روی قفل درب استفاده کرده» سپس 
درب را باز کنید. 

داخل انبار: شما باید آیتمهای مختلفی رابا 
مجموعه مدارك خود جمع‌آوری AS‏ 

پس ار دور شدن ۲ به +R «Е‏ ۱۲و ارفته 
و سپس به پائین نگاه کنید. 

روی لکه خون در کف کليك کردہ تا آنرا 
بررسی کنید. 

در ‘inventory‏ يكبار روی مجموعه شواهد 
(evidence kit)‏ کليك کنید . 

کیت شواهد را روی لكه خون ببرید و کليك XS‏ 
تا نموته‌ای بردارید. 

پس از گزارش به «Skinner‏ بالا را نگاه کرده و 
نشانگر را روی پست سمت راست حرکت دهید 
تا نشانگر به شکل چشم در آید. 

دوبار کليك کنید تا تصویر نزديك گلوله داخل 
پست را ببینید. دوباره از مجموعه شواهد برای 
خار = کردن گلوله استفاده کنید. 
پس از خارج کردن گلوله به » ۴» چرفته و به 
کف نگاه کنید (از وسط به سمت چپ تقریبا 
انتهای پائین صفحه). | 

روی ته سیگار کليك کردہ و آنرا به مجموعه 
شواهد اضافه کنید. 

پس از برداشتن ته سیگار به «В ۵۲ «К‏ ع» ؛ 
۲ بروید تا وارد دفتر انبار شوید. 

نور افکن را فعال کرده و 4۶ بطرف بالای پله‌ها 
و طبقه دوم بروید. 

روی جعبه ابزار نزديك انتهای صفحه كليك 
کنید. به جعبه ابزار نزديك شده و يك اهرو 
برمیدارید. 

به 8ء ir‏ و OF‏ رفته تا به دفتر بازگشته و 
Skinner‏ را ببینید که میگوید: "این تلفن DOA‏ 
cul‏ " 

به R dp‏ 2ء رفته و در صندوق نزديك درب 
جلونی D‏ نگاه کنید. 

روی صندوقها ALIS‏ کرده و از اهرم برای باز 
کردن آن استفاده کنید. 

از مجموعه شواهد برای برداشتن نمونه‌ای از 
پودر سياه داخل صندوق استفاده کنید. 

به F‏ بسمت بشکه‌ها رفته» به L‏ چرخیده و مستقیم 
gab‏ دفتر شوید. 

برگشته و با Skinner‏ صحبت MS‏ 

همه سئوالات را پرسیده و از همه آیکونهای ايده 
- خون» پودر Morley Butt <l‏ — روی Skinner‏ 
استفاده aus‏ تا عکس‌العملش را بگیرید. 

به cp TF‏ ررفته و درب عقب رابرای 
خروج از انبار باز کنید. 

BOAT DOCK‏ (عرشه قایق) : پشت انبار 

«Eg ۲ QR Е 4‏ ارفته وبامسردی 
(James Wong)‏ که قایتش را مي‌شوید روبرو 
M‏ 


ЕВ! oes‏ را بسر Wong Я‏ استفاده کرده همه 
سئوالات را بپرسید. 

از ایکون ايده توده ماهی روی Wong‏ استفاده 
کنید 


برای بازگشت به جلوی انبار ‏ به tU QL «F qi‏ 
و ۲ Skinner 44 p (В‏ را در ماشسین 
ببینید. او به يك اتومبيل تخت روان (sedan)‏ 
اشاره ميكند که بدنبال شماست. ذخیره کنید 
(SAVE!)‏ 
يكبار به ۲ 4 305 
سریعا روی دوربین کليك کرده و از sedan‏ 
همچنانکه دور میشود» عکس بگیرید. 

از PDA.‏ برای سفر به آزمایشگاہ جنائی ) Crime‏ 
(Lab‏ در سیاتل استفاده کنید. 
КМС COUNTY CRIME LAB‏ سیائل» واشنگتن 
با John Amis‏ صحبت کردہ و همه سئوالات را 
روی همه آیکونهای شواهد - خون, گلوله» پودر 
سیا alis — Morley Butt‏ کنید تا Amis‏ آنها را 
تجزیه XS‏ 

از PDA‏ برای برگشتن بے اداره مرکزی در 
سیاتل استفادہ کنید. 

اداره مرکزی: به R‏ به اتاق ملاقات بچرخید و 
با Skinner‏ صحبت کنید . 

همه سئوالات را پرسیده و از همه آیکونهای 
شواهد استفاده کنید تا Skinner‏ به واشنگتن 
برگردد. 

7 نمونهای از خون را برای تجزیه به 
آزمایشگاہ FBI‏ در واشنگتن میبرد. به دستورات 
برای تحت نظارت داشتن انبار دقت کنید. 

از اتاق ملاقات خارج شوید» وارد راهرو و به 
دفتر خودتان بروید. 

اتاق :WILLMORE‏ بت میزتان بنشینید تا 
بخواهید Cook‏ بیاید 
با Cook‏ صحبت کنید. Cook‏ پیشنهاد میکند از 
بخش جنانی کامپیوتری بخواهید کامپیوتر کیفی 
Scully‏ را تست کنند. با موافقت شماء وی آنرا در 
کابینت شو اهد قر ار میدهد. 
پس از رفتن «Cook‏ برای چك کردن اطلاعات 
2 مورد James Wong‏ از کامپیوتر خود استفاده 
روی ING‏ كليك کنید. 

در Я) Search Category‏ ع جستجو) کليك کنید تا 
به Wong‏ برسید. 

در Search Database‏ (جستجوی اطلاعات)؛ 
روی Criminal‏ (جنانی) کليك 2215„ 

روی ncs Search‏ کنید, 
برای جستجو در مورد اتومبیلی که شما راتا 
انبار تعقیب میکرد»› 
روی Photo‏ (عکس) کليك 535‚ 
روی Download‏ کلیك کنید تسا تصسویررااز 
دوربینتان به کامپیوتر آورید 
روی ahumbnail‏ که جسواز اتومبیل رانشان 
میدھدء كليك کنید تا آنرا بزرگتر ببینید. 

به پلاك دقت کنید: EAK‏ 240 

روی ING‏ کليك کنید, 

در ‘Search Category‏ كليك کنید تا 2406۸ را 
داشته و Vehicle License Number‏ (شماره جواز 
اتومبیل) را انتخاب کنید. 


در Search Database‏ انتخفساب کنید: 
7 0600 
كليك کنید: Search‏ 
Restricted Data!‏ (اطلاعات ممنوعه) 
از دفتر خارج شده و از 0۸م برای سفر به انبار 
۵ در سیاتل استفاده کنید. 
;DOCKSIDE WAREHOUSE‏ اتومبیلی میرسد. 
از مخفیگاه خار ج نشوید تا همه وارد انبار شده 
و در را بېندند. 
به (UE‏ 2۴ ؛ ep‏ به درب عقبی بروید. 
درب را باز کرده و وارد شوید. به CL Е‏ 2۳ 
Lm‏ 
برای مشاهده فعالیت مشكوك روی دوربین 
دوچشمی خود كليك کنید. 
به eL «F‏ ۴» 2 رفته و به و نگاه کنید تا لکه 
خون را دوباره ببینید. 
روی نقطه سمت چپ AXI‏ کليك کنید. بطو 
اتوماتيك قفسه خالی را باز کرده وبررسی 
خواهید کرد. 
از ppa‏ استفاده کرده و به آپارتمان خود در 
سیاتل سفر کنید. 
آیارتمان УПА МОВЕ‏ برای ورود روی در 
به ۲ رفته و تلویزیون را روشن کنید. 
به 21 چرخیده و خرده ریزهای روی مبل را 
بررسی کنید.برای کمی تفریح: درست زیر 
پوستر Kronos Quartet‏ دستگاه استریو قرار دارد: 
d‏ چندبار روشن و خاموش کنید. تعدادی از 
آهنگهای 0 پخش خواهد شد. 
به سمت چپ گردش کرده و از هال به اتاق 
خواب برگردید. 
به کر اواتهای FBI‏ روی уа‏ نگاه کنید. 
ژورنالهای کنار تختخواب را ورق بزنید. 
برای خوابیدن» روی تخت کليك کنید. پایان روز 
اول 
روز دوم- آپارتمان :Willmore‏ پس از بیدار 
شدن» وارد حمام شده و در آینه نگاه کنید. 
از PDA‏ خود برای سفر به دقر مرکزی در 
deua‏ استفاده کنید. | 
دفتر مرکزی: روی Cook‏ كليك 226„ 
در کمد شواهد نگاه کنید. میبینید که کامپیوتر 
کیفی Scully‏ مفقود شده. 
وقتی تلفن زنگ میزندء به اتاق خود بروید. 
اتاق Willmore‏ پشت уа‏ خود نشستھ و تلقن را 
ell get‏ دھیسد.. Agent РапагеЙ‏ از آزمایشگاه 
گزارش میدهد. نمونه خون از Agent Scully‏ 
— سپس Cook‏ با خبر هائی از قتل Wong‏ 
ظاهر میشود, 
از Соок‏ همه سئوالات را بپرسید. آیا از Wong‏ 
چیزی گفتید؟ نه» فراموشتان شد. 
از PDA.‏ برای سفر به انبار Dockside‏ در سیاتل 
استفاده کنید. 
انبار ;Dockside‏ نشان FBI‏ خودتان را به افسر 
„МАЈ (JU 42‏ 
با دکتر آزمایشگاه در سمت راست صحبت کرده 
و همه سئوالات را بپرسید 
با عکاس در سمت چپ صحبت کرده و همه 
سئوالات را بپرسید. 


به ۰۱ ۲ بروید تا به کار آگاه Mary Astadourian‏ از 
بخش پلیس سیاتل dba yi‏ شوید. 

با وی صحبټ کرده و درباره شو aal‏ گمشده FB]‏ 
گفته و همه سئوالات را بپرسید, 

قایق The. Agrippa : Wong‏ پس از سوار شدن 
به «SI‏ از هسر دو آیکسون سئوال بسرای 
1 استفاده کنید . 

به ع از ميان در کبابین رد شده و همه چیز را 
بررسی ES‏ 

به و نگاه کرده و روی اسکناسها 4Ы$‏ کنید, 

به L‏ بچر 325 و روی Tarakan slicker‏ زرد کليك 
کنید . اینکار به سمأ يك ایکون Slicker Idea‏ مید هډ. 
بسه 2۸ بچر خید درب کابینت را باز کنیبد» و 
روی قرصیا كليك SS‏ 

به ¿R‏ ع رفته تا از کابین خارج شوید, 

عرشه اصلی» :Dockside‏ به 28 چرخیدہ و پا 
کار آگاه 07 صحبت کنید. 


از үтү‏ 7 و قرصهای C$ 5 ) Wong‏ او 


استفاده 2216„ 
بازرس بدن را خارج کردہ و رئنیس اسېک له با 
مقداری قهوه برمیگردد . 


به ер R‏ رفته تا با رئيس اسکله مواجه شده و 

SMS cu با او‎ 

همه سغوالات را بپرسید و آیکونهای ايده را 

مورد استفاده قرار دهید, 

از 0۸م استفاده کردہ و به سمت Tarakan‏ ہر 

IMPOUND DOCK: The Tarakan 

به ں نگاه کرده و روی عرشه بالائی نگاه کنید. 

همه چیز ندوب شده و در يك نقطه خاص 

PEL 

به ۰ ۲ رفته تا با راه متحرك مواجه شوید. 

عرشه اصلی : از انتهای راہ به ۰۴ ۲۰۲ رفته 

روی شکاف سمت راست کليك کنید.علامت 
)DILARANG MASUK KECUALI CREW‏ | 

روی ورودی ببینید. 

به DIRE‏ و داخل شوید. 

TARAKAN 0 

از انتهای پله‌ها به OF‏ ۰ ۲ رفته و به پانین نگاه 

کنید تا چند صندوقچھ را ببینید. 

روی یکی کليك کنید تا علامت عقاب سیاہ را از 

از صندوقچه‌ها بسمت L‏ چرخیدہ و به 3۲ بروید 

تا يك جعبه را ببینید. 

جعبه را باز کرده و گوی را بردارید. 

از این قسمت خار ج شده و وارد کاہین خدمه 

شوید. 

کابینهای خدمه: عرشه بالاني 

وارد ارلین OMS‏ (سمت ر است ) شوید. 

زورنال کاپیتان روسی را از روی مبز برداشثه 

و بررسی SMS‏ 

از کابین اول خار ج شوید. 

وارد کابین دوم (سمت چپ) شوید. 

به R‏ چرخیده و به D‏ نگاه کنید تا بك گاوصندوق 


№ ببینید . 
روی گاوصندوق کليك کنید . 


لیست حقوقی را بردارید. 
: : : : 
به (В‏ م رفته و از کابین دوم خارج شده؛ بسمت 


درب بیرونی بروید. 


درب را باز کرده و بسمت راهرو عرشه بالانی 
خار ج شوید. 

راهرو AA е‏ بالانی: به | چرخیده. به ۴ بروید 
تا از پله‌ها بگذرید. 

А‏ ۸۲ | چر خیده تا قسمت سوخته عرشبه 
سمت بندر را ببینید. 

به ارقام Miu‏ روی تسه کشتی دقت аз‏ يك 
آیکون !53-4 White Shadows‏ خواهید گرفت که 
بهنگام نیاز بکارتان خواهد آمد, 

به » ۰۲ L‏ بچرخید تا جلوی پله‌ها قرار بگیرید. 
از پله‌ها ېه оғо‏ | رفته و درب اتاق سکان را 
باز کنید, 

اتاق سکان: به or‏ برویسد تا کار آگساه 
08 را cautus‏ اما با او صحبت نکنید . 
پرینتهای جدید روی میز نزديك وی را کليك 
کنید (برای دید نزديك, دوبار کليك کنید) 

برای استفاده از تلفن همراه بمنظور تماس پا 
¿John Amis‏ 


. کليك کنید‎ inventory تلفن در‎ TES 


2ہروی منو US‏ کرده و شماره Amis‏ را بیابید, : 


3روی دکمھ سبز شمارمگیری SUIS‏ کردہ و از 

XS بخواهید که پرینتها را بلند‎ Amis 

با Astadourian‏ صحبت کبرده و BEEN‏ لیسہت 

پرداخت حقوق را روی او استفاده کنید. 

از ایکون ايده گوی راهنما ) Lead Sphere Idea‏ 

„2215 استفاده‎ (Icon 

از آیکون ايده سایه‌های سفید ) White Shadows‏ 

, استفاده کنید‎ (Idea Icon 

شما Astadourian‏ را پائین برده و سایه‌ها را به او 

نشان میدھید, آنها هیروشیما را بیاد او مي آورنډ. 

به بالای پله‌ها به اتاق سکان پرگردید. 

دوباره به Astadourian‏ نزديك شوید, 

افسر Mendoza‏ با اخبار جدیدی میرسد. 

از PDA‏ استفاده کردم و به دفتر Coroner‏ در 

سیاتل بروید. 

OSSA &King County دفتر آزمایشات پزشگی:‎ 

به اطراف نگاه کنید» آیا دست جدا شدہ را 
е‏ 


وارد اتاق Autopsy‏ شوید, 

روی سینی اعضاء» در سمت ر است ‘Coroner‏ 
کليك сы‏ . 

روی تكه توده نزديك سینیها کليك کنید. 

بپرسید Ul‏ میتو انید آنرا برای تجزیه بردارید. 

با Coroner‏ صحبت کرده و تمام سئوالات را 
Wong‏ تومور های خطرناکی داشت. اگر روی او 
كليك کردید و او ناگهان تکان خجورد؛ در مسیر 
0 هستید . وقتی بپرسید چه چبز ی سبب 
سرطان شده اسث٠٤ Truitt‏ مواد ر 01 اکتیو را 
معرفی میکند. اپن اظهار ات به شما ایکون ایده 
Tarakan‏ را مید هد , 

آبکرن ايده قرصهای Wonp‏ راروی Coroner‏ 
استفاده کنید . 

ایکون ايده Tarakan‏ !)9 ی Coroner‏ استفاده 
E‏ 

پس؛ دو مامور ۵۱ در اینجا هستند. 

"Who were tho FBI agents?" انتخاب کنید‎ 

اجتمہسالا Coroner‏ پیش نهاد میکند نعبش از 


> آوردمشده Tarakan‏ ! به شما نشان دهد. 


با Astadourian‏ صحبت کنید PES‏ را 
او تنوری خود درباره قاچاق را عرضه کرده و 
شما ناگهان يك شريك جدید خواهید داشت. 

به آزمایشگاه جنانی سیاتل سفر کنید. 
آزمایشگاه جنانی: بطرف Amis‏ بروید درحالی 
که وی يك کتاب کمدی ميخو اند 

با Cus ca Amis‏ کرده و همه سئوالات را 
بپرسید. ۱ 

به Amis‏ همه شواهد را بدهید: 555« زورنال 
کاپیتان؛ لیست حقوقء و گلوله. 

بھ آپارتمان خود در سیاتل بروید. 

Willmore آپارتمان‎ 

بسمت میز کار خود بروید.(۴؛ ۰ (F‏ 

روی تلفن کليك کنید تا پیامهای خود را بگیرید 
که شامل ہیام Amis‏ در مورد اثرانگشتها نیز 
کامپیوټر خود را استفاده کرده و روی E-Mail‏ 
روی پیام از ELIS John Amis‏ 2215„ 
روی علامت چشمکزن کاغد (TARAKAN.DAT)‏ 
در پائین کليك کنید Ú‏ فایل ضمیمه دریاقت شده و 
رابط ING‏ را بپاورد. 

.FB1 كليك کنید‎ Search Database در‎ 

روی Search‏ کليك کنید. Agent Cook‏ رانشان 
„ЗАМА‏ 

Quit‏ !5 کنيد. درحین خارج شدن از 
б saa S‏ + صدای در زدن مي‌آید. 

جواب داده و هر ایکون ايده اثرانگشت 
(Fingerprint Idea)‏ را برای پاسخ به ادعاهای 
Соок‏ استفاده 2215„ 

AS‏ يك گفته از Cook‏ را مي آورد. ذخیرہ کنید. 
به انبار Dockside‏ در سیابل بروید. 

انبار Dockside‏ از جانی که پنهان شده‌اید يك 
کامیون میبینید. بسرعت کارهای زیر را انجام 
دهید. 

به کامیون نزديك شده و از درب سمت راتنده 


وارد شوید. 
به R‏ بچرخید و روی قسمت دستكش کليك کنید 
تا آنرا باز SS‏ 


برای دید نزديك بداخل قفسه دستکش نگاه کنید. 
تكه کاغذ با آدرس 82434 RR#1121,‏ را بردارید. 
بسرعت از درب سمت شاگرد کامیون خارج 
شوید, 

به آپارتمان خود برگردید. 

آپارتمان Willmore‏ به اتاق خواب ,4 
استر احت کنید, 

خلاصه روز های سوم Ú‏ هفتم 

روز سوم: در آپارتمان متوجه خواهید شد که 
روسها درحال قاچاق پلاتونیوم هستند. به دفتر 
از مایثبات پزشکی رفته و سپس به Gordon's‏ 
Charno 22 Hauling‏ میروید. ذخیر ه 2216„ 
متوجبه وجود بمب شده و بداخل حياط فرار 
میکنید. سپس به آپارتمان خود در سیاتل بروید. 
در آپارتمسان از کسامپیوتر استفاده کرده و 
اطلاعاتی میگیرید. سپس می خو ابید. 

روز چهارم؛ به دفتر ЕВ!‏ رفته و پس از آن به 


ار а‏ ۲ 
نبار ۴ ګمیرويد بعد р‏ - 
о‏ 2 جنس چو و 


جمع‌آور ی اطلاعات:؛ به آپارتمان خود برگشته و 
پیامهای تلفنی و کامپیوتری خود را میگیرید. 
روزهای پنجم تا هشتم: در روز پنجم با X‏ 
مواجه میشوید. و در پایان روز ششم در اتاق 
کنشرل مرکزی ودر بخش نگهداری کلید را 
بدست خواهید آورد, و بالاخره در روز هفتم 
بخش ЛЫ‏ را مشاهده خواهید کرد. 
روز سوم: آپارتمان 
کار اگاہ Astadourian‏ میرسد و اخبار مهمی دارد . 
تمام سو الها را از او yu‏ سید 
پس از اخرین سوال فیلم ویدیوئی را نگاه کنید, 
پس از دیدن Astadourian € Л‏ نظسر شما 
رامیپرسد.هرجوابی faa‏ انید بدهید, 
فاکسی از Amis‏ دریافت میکنید. (اگر ترجمه 
ليست حقوقی را از ۲8۱ بخواهید. از 0—46 
همراهتان برای تماس با Amis‏ در آزمایشگاه 
جنانی استفاده 2016„ 
اگر از pp.‏ سیائل خواستید ترجمه لیست حقوقی 
را انجام دھد؛ Astadourian‏ در o JU‏ 0 ميگويد 
ويك کپی از لیست به شما نشان میدھد.کپی TH‏ 
aki‏ لست وتام Wong‏ پو باکر Жей‏ یک 
تکرار شده است. 
با Astadourian‏ صحبت 2215 و تمام آیکونهارا 
استفاده کنید: Crew “Tarakan ‘Gordon's Hauling‏ 
.Mulder 3 ‘Cut Man‏ 
او حتما همچنان بر تنوری قاچاق پانشاری 
به اء ۴ روی میز کار بروید و از ماشین فاکسها 
را یردارید. 
قاکسها را بررسی کنید 
ورال سی اطلاعات FBI‏ را با Astadourian‏ 
در ميان بگذارید. مخصوصا فاکسهایی را که 
از Amis‏ است. 
اگر ترجمه لیست حقوقی را از FBI‏ خواسته‌اید 
به Astadourian‏ فاکس ترجمه لیست را نشان دهید. 
فاکس 523 42 List Sphere‏ را به وی نشان دهید. 
نتیجه او را آرام میکند. үшүү!‏ از زرسیه 
قاچاق میشود. | 
از Astadourian‏ بپرسید Ul‏ میتوانید دوش بگیرید. 
به دقتر Coroners‏ سیاتل مسافرت Ы‏ 
دفتر آزمایشات پزشكي 
ومد ار شه کات a Саб,‏ 
با Coroner‏ صحبت کرده و تمام سوالات را 
به شرح سايه های وارونه روی دیوار که لاشی 
از تشعشع های حرارتی بمب هیروشیما Moa‏ 
از PDA‏ بر ای مسافرت به Gordous Hauling‏ در 
٥‏ استفاده کنید. 
:Gordon's Hauling‏ ذخیرہ کنید! 
از در بزرگ وارد شده به ۲ رفته و در اتاق را 
باز کنید, 
در اتاق مستقیما به F‏ بروید. بچرخید به ۸ و به را 
نگاه کنید تا ET \ )Log book‏ 
book‏ وا را بردارید تا باعث حمله مردی با 
چشمهای غیرعادی شوید р‏ 
بسرعت به سمت چپ کابینت بمب نگاه کنید تا 


ديد نزديك از کف داشته باشید. 


بیلچه را بردارید و dux ja‏ به L‏ روبروی 
به و در شبکه نزديك یخچال نگاه ais‏ از بیلچه 
برای باز کردن شبکه استفاده و فرار US‏ 

hua 

بنا کليك کردن روی تصبویرتان در گوشه پائین 
سمت ر اس صىفځه سعی کنید Astadourian‏ را 
با او صحبت کنید وازتمام آیکونهای ايده استفاده 
او فکر میکند بمب بمنظور کشتن کسی بودہ اما 
چه کسی؟ | 

بروید به آپارتمانتان در سیاتل. 

WILLMORE آپارتمان‎ 

بروید به سمت میزکار و از کامپیوتر استفاده 
برای اطلاع از سوابق» y)‏ موضوعاتی نظیر 
جر (Georgia) HA‏ روسیه t(Russia)‏ پلاتونيوم 
(Plutonium)‏ قاچاق ¿(Smuggling)‏ بشقاب پرنده 
(ОРО)‏ و Wong‏ جستجو انجام دھید. 

کامپیوتر را خاموش کنید و به اطاق خواب 


بروید. 
ژورنالهای کنار تختخواب را ورق بزنید سپس 
بخو ابید. 


روز چهارم: اپارتمان 

به ساختمان ۴81 در سیاتل مسافرت کنید. 

اداره مرکزی FBI‏ 

برای ورود به اطاق ملاقات به «В‏ ۲ بروید. 

به Cook‏ نزديك شوید. او میگوید يك قاچاقچی 
بنام 57 Yvgeny‏ از يك انبار درسیائل 
فعالیت میکند. 

با صحبت کنیدوتمام سوالها رابپرسید ذخیرہ 
از PDA‏ استفاده کرده وبروید به انبار Smolnikoff‏ 
درسیانل. 

.Smolnikoff انبار‎ 

درموجودی؛ رو handgun‏ (اسلحه) ER‏ کنید ‏ 
وقتی نشانگر را حرکت میدهید آماده باشید برای 
dli‏ 


عاقلانه است ,4 ذخیرہ جدید داشته باشید, 

پس از گرفتن پوشش آتش از Cook‏ بچر 225 به 
راست. در يك لحظه سه goons‏ ظاهر میشوند که 
باید انها را نابود کنید, 

روی اسلحه‌تان کليك کنید, سپس کليك کید 
رو .Cookc$‏ 

بانشانگر و چر خیدبه ‚К‏ 

به هر سه goon‏ در طبقه اول شليك 2406„ 

پس از پاك کردن طبقه اول؛ بهد (راه F «U «(Ab‏ 
به طبقه دوم بروید, 

بسرعت به 2 چرځيده وشليك کنید. 

به 2 چرځیده رېه يك goon‏ دیگر پشت در شليك 
ENS‏ 

ہچرخید به 2۲و برویدبه «U QR «(D АЗ) F‏ در 
طبقه سوم, 

به ок‏ )و р‏ رفته واز پله های پشت 
ملك YIH OYU Smolnikofi‏ 

SMOLNIKOFFE ella 

نباید به او شليك کنید. 


Cook‏ ظاهر شده و به شما میگوید که محل را 
امن نموده و ) АЫ‏ 38/, را نشان مید هد. 
فعلابا Smolnikoff‏ صحبت نکنید . 
بروید به و .و д)‏ بالا ار پلەھای پشتی به 
سومین طبقه, 
بروید به ۸و او ہاو تاو راو AGE‏ دومین طبقه, 
بروید به 2۸و "او 2۸و دار GF‏ و 3D‏ ۲ به اولین 
طبفه. با يك درب باز مواجه میشوید. 
طبقه اول : بروید به ۾و :بو و ۲ ونگاه کنید به 
Cua‏ روی میز. سعی کنید آنرا بردارید. 
بچرخید به R‏ ونگاه کنید به نشان عقاب سياه 
روی crate‏ رن ھمانند آنچه روي Tarakan‏ دیدید 
به م رفته وپایین نگاه کنید. اسلحه رادیدہ و 
بردارید. 
برای برگشتن > ` Smolnikof‏ و .Cook‏ 
از محل اسلحه بروید به GF «R‏ 28 و 2۲ )2 
پله‌ها) بعد ۸ و ل وع و2 و F‏ سپس به ۰28 U‏ 
و 3۴و او 39 ‚Г‏ 
ملك ۲ با smolnikof‏ صحبت کنید و 
تمام سئوالها را بپرسید و از تمام ایدہ آیکونها 
استفادہ کنید, 
دقت کنید به پاسخ smolnokoff‏ هنگام استقادہ از 
o, Sj‏ انبار. وقتی ایکون را برای اسلحه 
addi Smolnikoff‏ میکنید» Соок‏ يك تست 
بالستيك را پیشتھاد میدھد. 
مسافرت کنید به آزمایشگاہ جنانی (Crime lab)‏ 
آزمایشسگاہ جنانی: کليك کنيد روی اسلحه 
Amis Ú smolnikof‏ تست بالستيك را انجام دهد 
اسستفادہ کنیسد از PDA‏ و برويد به انيار 
.Smolnikoff‏ 

انبار Smolnikoff‏ 
صحبت 35S‏ با Smolnikoff‏ درباره اسلحه‌اش. 
دوباره او همه уз‏ را انکار میکند . 
وقتی تلفن همراهتان زنگ میزندء LK‏ کنید تا 
مکالمه خشمگین Amis‏ را جو اب د هید . 
مسافرت کنید به اپارتمانتان 
1Willmore uad Jul‏ بروید بسمت میز کار و 
کامپیوتر را روشن کرده كليك کنید روی „E-mail‏ 
باز کنید پیغامی از „Оцо Dee‏ 
کلیك کنید روی گیره کاغذ چشمکزن 
(JOHNDOE.DAT)‏ تا فایل مربوطه به رانتده 
کامیون را دریافت کنید. 
کليك کنید روی دگمه Government/Military‏ 


„Search کنید روی‎ elis 

دسترسی ممنوع است Restricted)‏ 

روی Quit‏ کليك کنید, 

روی phone‏ کليك کردہ تا پیغامها را دریافت 
از میز کار دور شوید تا ضربه Astadourian‏ را 


آمادہ باشید بر ای يك خائم خشمگین, 

در را باز کرده و با Astodourian‏ صحبت کنید , 
به او بگوبید که فکر میکردید همه چیز را میداند 
ula A)‏ تفن را فعال (ais‏ 

به شما گفته میشود که به 4 sand point hangar‏ 
بروید, 

پس از رفتن Astadourian‏ به اتاق خواب بروید, 


کارت 0۸م را فعال کردہ و کليك 35 روی مداد 
برای خواندن یادداشتھا. 

ورق بزنید به O‏ صفحه دفترچه» سپس کليك 
کنید روی فلش در قسمت پانین سمت راست. 
بنظر میرسد صفحه‌های زیادی باشد. بنابراین 
همه آنها را مرور SMS‏ 

برای خوابیدن روی تختخواب ЗЫ‏ کنید. 

روز پنجم و ششم: آپارتمان 

استفاده کنید از PDA‏ برای رفتن به Sand Point‏ 
Hangar 4‏ در dius‏ 

به 3۸ بچرخید تا دو درب باز را ببینید. 

برای یافتن × از درب سمت راست عبور کنید. 
هر ایکون احساسی را انتخاب کنید . 

Xu gna کلمه رمز را از شما‎ X 
." You have my word" به او بگوئید:‎ 

× با شما درباره بیمارستانی در goldbar‏ صحبت 
هر پاسخی را انتخاب کنید. 

. قدیمی میدهد‎ Stilleto به شما يك‎ X 

هر پاسخی را انتخاب کنید. 
بعد ازرفتن × بچرخید به چپ يا راست تا 
تصویر Astadorians‏ ظاهر شود 
بروید به بیمارستان .Goldbar‏ 
РАЕЅВҮТЕКГАМС Дан‏ : به آقای Melntyre‏ 
بگوئید در جستجوی Dana Scully‏ آمده‌اید . 
بگوئید شما از FBI‏ هستید. 
کارت FBI‏ را نشان دهید. 
سپس او از شما سنوال میکند درباره رئنیس 
Scully‏ . بگونید او Walter Skinner‏ —. 
صحبت کنید و تمام سنوالها را بپرسید. 
برگردید به .Dr. McIntyre — F‏ 
اتاق 17 به Scully‏ بگوئید که معاون Skinner‏ 
از شما خواسته که او را بیابید. 

بھ او بگوئید aS‏ شما Willmore‏ هستید. 

به Scully‏ درباره مرد سیاہ بگونید. 

وقتی او از شما میپرسد که چه کسی جای او را 
به شما گفته است» روی Stiletto‏ در پائین صفحه 
صحبت کنید با Scully‏ دربار ° جعبه .(Сазе)‏ 
نشان 323 عکس Smolnikof‏ را. 

همه سوالها را بپرسید و استفاده کنید همه آيكونها 
را. 

“Rural Route 1121 مسافرت 2226 به‎ 

9225.5 به مقدار‎ U بروید به 9۴ و‎ Вай Yard 
YL صعود کنید به‎ 

در قله فقط يكبار بچرخید یه چپ و راست. 

از دوربین چشمی استفاده کنید برای دیدن 
کامیون شماره 82434. 

بیائید پانین و Astadorian‏ را میبینید که منتظر 
است .همه سئوالها را بپرسید 

بروید به 8 ۰۲ ؛ 2۳ و ببینید ЛЫ‏ ماشینھاء در 
سمت راست ببینید Astadorian‏ در بیرون BoxCar‏ 


ذخیرہ 


به ع بروید و باز کنید ماشین سوخته را 
(82434) 

بروید جلوی اتاق operating‏ 

بروید به 28 و ع تا از ماشین خارج شوید. يك 


مرد آواره ظاهر میشود 


صحبت کنید با او تمام سنوالھا را بپرسید. 
او صحبت ميكند درباره انچھ در ماشین سوخته 
یافتھ است. 
سپس او سئوال ميكند از شما که حدس بزنید چه 
دارد. انتخابها را مرور کنید و بترتیب زیر 
انتخاب کنید . 

عکسها» تصاویر متحرك و نوار ويديوني. سپس 
او نوار ویدیونی را در مقابل پول به شما „За а‏ 
بروید به دفتر مرکزی در سیائل. 
دفتر مرکزی : به سر میزتان بروید و فیلم را 
داخل ویدیو گذاشته, يك فریم را ثابت کنید و با 
تعجب میگونید اگر این يك افسر است. در 
Gordon Hauling‏ چه میکند ©‚ 
روی Capture‏ كليك کنید . 

6 را بررسی کرده (Search Database)‏ . 
کليك کنید روی .Government/Military‏ 
روی Search‏ كليك کنید. 

او Janatan Rauch‏ يك افسر نیروی دریانی است. 
روی Quit‏ کليك کنید تا خارج شوید. 

هنگاميكه تقاضای ویدیوکنفرانس را دریافت 
میکنید» روی Connect‏ 115« کنید . 

صحبت کنید با 65 و Frohike‏ و .Langly‏ 

تمام سئوالها را بپرسید. 

پس از اتمام» استفاده کنید از PDA‏ برای باز 
کردن .email‏ از 10 В/9 Force‏ 
روی علامت گیرہ کاغذ چشمکزن کليك کنید تا 
مختصات ومن آلاسكا را بگیرید. 

استفاده کنید از PDA‏ برای رفتن به خانه Rauch‏ 
در آلاسکا, 

اتاق Rauch‏ كسى با جیپ از خانه فر ار میکند. 
بروید به 2۴ در راهرو. 
بروید به ۰۱ ۰۲ و داخل در شوید. 

اتاق داخلی: بچرخید به R‏ سپس بروید به ٣۲ء‏ 
¿U‏ و اتاق زیر شيرواني. 
بچرخید به Ú‏ ببینید Rauch‏ را و سعی کنید با او 


صصخت 
نگاه کنید به طناب که آویزان شده از سقف 
نزديك میز . 


كليك xS‏ روی طناب تا نردبان را بکشید. 

بروید به ع و بالا بروید به апіс‏ 

»6 بیدا میکنید Mulder‏ راء او را باز کنید. 
صحبت ass‏ با او و تمام ستوالها را بپرسید. 
وقتی تلفنتان زنگ میزندء جواب مكالمه Scully‏ 
را بدھید. 

پس از Mulder АЗЫ‏ با Scully‏ صحبت میکندء دو 
مامور NSA‏ میرسند. 

بروید به E «R «F eR Е eR «Е «D «К‏ به پانین 
بروید. 

ذخیره کنید. آماده عمل باشید. بدقت بخوانید تا یا 
شليك کنید يا دویده و مخفی شوید. (فرار به 
= و uiia‏ شدن آسانتر است.) 

از میان در کابین عبور کنید. 

PORCH‏ : به گوشه جلوئی دالان نزديك ماشینها 
بروید. 

مامورها به شما میگویند که بازرسی تمام است. 
برای کشتن lagoon‏ 

جلو نروید. 

كليك کنید روی اسلحه و بسرعت شليك کنید به 
هر مامور تا بیفتتد . 


JUS‏ کنید روی ماشین سمت چپ و بطور 
برای دویدن و مخفی شدن 

به К‏ بچرخید. 

نشانگر را حرکت دهیذ تا آیکون دست Jai‏ را 
بگیرید» كليك کنید تا بداخل جنگل بروید. 
جنگل: به qi‏ 2۴ رفته و حفره زیر چوبهارا 
كليك کنید تا مخفی شوید. 

پس از АЫ‏ مامورها به جهت دیگری رفتند 
شما بطور اتوماتيك بسمت ماشینتان میروید. 
ساختمان مخفی - آلاسکا 

ورودی اصلی: هنگام وارد شدن به ساختمان 
اسلحه خود را کشیده و اماده باشید. 

از ورودی؛ جانیکه Scully‏ را ملاقات میکنید» 
دخیره کنید. 


Ima 


به ع داخل اتاق بعدی رفته تا دوباره Scully‏ را 
از ميان در به p‏ رفته داخل هال اصلی شوید. 
وقتی وارد هال اصلی میشوید؛ با پنجره‌های 
داخلی اتاق کنترل مرکزی مواجه میشوید» که 
تعدادی نمایشگر چشمك زده و صدا میدهند. 
بعضی از نمایشگرهاء در اط راف؛ نقشه‌آی 
دارند. 

به L‏ چرخیده و به 2۴ بروید درحالیکه da ji‏ 
دیوار سمت ر Cau‏ هستید. 

به L‏ بچرخید تا يك سرباز سوخته را پشت در 
مطمنن شوید که اسلحه‌تان آماده است» بزودی 
به آن احتیاج دارید. 

به ۴ ۰ بوید تا وارد اتاق قفسه‌ها شده و Mulder‏ 
را ببینید. 

شليك نکنید اما اسلحه‌تان را آماده نگهدارید. 
پس از اینکه Mulder‏ از Scully‏ كمك میخواهد؛ 
انتخابها را نگاه کنید و آیتم "Scully, run!"‏ را 
انتخاب کنید. 

بطور اتوماتيك چرخیدہ و از درب سمت اتاق 
انبار میدوید. 

اتاق انباری: مطمئن شوید اسلحەتان آمادہ است. 
به В‏ چرخیدہ و فور ا بسمت سرباز شليك کنید . 
پس از شليك به سرباز به اتاق قفسه‌ها برگردید. 
اتاق قفسه‌ها: تعداد زیادی جسد روی زمین و 
اطراف افتاده است. 

از درب در بالا سمت راست узе‏ کنید. 

پس از رسیدن به ديوار» به » «F‏ رفته و 
داخل اتاق تامین شوید. (تعداد زیادی کانتینر های 
بلند تیره وجود دارد.) 


اتاق تامین 
Scully‏ با شما درباره رفتار Mulder‏ صحبت 


Л‏ ج شده و به ۰۱ 2۴ بروید. 

بدرب سمت اتاق کنترل مرکزی میرسید. 

به (R‏ ۱۰۴و سپس AF‏ پانین بطرف هال اصلی 
بروید» در حاليكه در سمت چپ در اطراف اتاق 
محدوده اتاق جداسازی (ایزوله): يك اتاق 
کوچك ایزوله در وسط این اتای زر گقا و جود 
دارد. 

از سمت چپ hor IL‏ از 
درب باز عبور aS‏ 


اتاق کنترل بخش ایزوله: اخطار! در مسیرتان 
به اینجاء از اتاق آزمایشگاه طبی عبور کردید 
(اتاقی با میزهای فلز ی). 

اگر به آن اتاق وارد شدید و يك Саше Prod‏ 
برداشتید» باعث حضور Agent Cook‏ شده‌اید. 

| -همچنانکه Cook‏ ایستاده است» نشانگر را 
روی Cattle Prod‏ (از انتهای میز) ببرید. 

2وقتی نشانگر به يك دست فعال تبدیل میشود 
Cattle 3‏ را گرفته و بسمت Соок‏ ضربه 
میزنید. 

با دقت به نقشه Scully‏ گوش دهید. 

به پانل کنترل در سمت راست وی نگاه AXES‏ 
برای دید aba ji‏ به پانل چپ نگاه کنید. 

دکمه سبز را بکشید تا برق اتاق ایزوله وصل 
شود. 

ذخیره کرده و بروید به eL‏ ۾ تا از اتاق کنترل 
خارج شوید. 

محدوده اتاق ایزول4: به «p‏ ۲ به سمت 
نزدیکترین درب اتاق ایزوله بروید. 

دکمه قرمز در سمت راست درب. را فشار دهید 
تا در اتاق باز شود. 


به L Р OF (L (FCR‏ بطرف درب دیگر 

اتاق بروید. 

دکمه قرمز را فشار دهید تا این درب هم باز 

شود. (هر دو درب باید باز باشند) 

به 2۴ چرخیده و به 7۴ بروید (از میان دزب 

بطرف نور ضعیف) از ميان هال اصلی 

درحالیکه در سمت راستتان نزديك به اتاق 

کنترل مرکزی قرار دارید. 

به в‏ و داخل اتاق کنترل مرکزی بروید 

(اتاقی با همه مانیتور ها شکسته) 

اتاق کنترل مرکزي 

پس از ورود به اتاق» به م» L‏ رفته تا دکمه درب 

کنترل Blast‏ را ببینید که بروی آن نوشته شده 
Support System: Entry"‏ ج1]“(سیستم پشتیبانی 

حیاتی: ورود). 

دکمه را فشار دهید. 

يك درب ایمنی بطرف اتاقی باز میشود که يك 

غریبه را محافظت میکند . 

از دکمه‌آی که فشار داده اید بطرف .2۳ بسمت 

عقب به هال اصلی بروید 


در هال cule!‏ به » ٣ء‏ و 8F‏ بروید dy)‏ 
به اتاق کنترل مرکزی در سمت چپ) و همه راه 
سمت چپ اتاق کوچك ایزوله را طی کنید, 

به L‏ چرخیدہ و به ۲ بروید تا وارد درب ایمنی 
که باز شده است شوید. 

اتاق انبار: درهای Blast‏ : وقتی Scully‏ از شما 
میپرسد چه جهتی را دوست داید به R‏ بچرخید. 
اسلحه‌تان را بکشید» ذخیرہ کنید. 
به 2۴ رفته و بسرعت نگهبان سمت راست را 
بسرعت کلید را از شكاف بردارید. 

بسرعت به » 4۴ به اتاق ایزوله بروید. 

از میان اتاق به 2۴ رفته» به 2۸ بچزخید و دکمه 
قرمز را بزنید تا درب اتاق بسته شود. 

بمحض Sil‏ 4 3 انستید روی Stilleto‏ خودتان 
روی stilleto‏ روی Scully‏ كليك کنید. 

روز هفتم: بخش انتهانی را مشاهده کنید. 


X-Men: Mutant Academy 


:Cheat mode‏ در صفحه اصلی یا صفحه انتخاب کاراکتر LI *RI ۰12 «УУ eleg cxi y‏ 82. در صورت درست وارد کردن کد» صدایی خواھید شنید. 


D009679C ???? 
D009679E ???? 
009844 0063 


50000402 0000 
80018856 FFFF 


800А1Е5С B400 


D00A1E5C 0 
800А1Е5С 0 
200А1Е5С 0 
800۸ 1١5) 2000 
100۸ | ESC 0 
800A 1 0 


600۸ 1۳38 0 
г 6001 0 


800۸ 1۳3 0 
800۸ 1۳34 0 


800A1F40 0 


ضد ضربه کاراکتر اول: 8400 800۸9894 
800ADE96 0‏ 


nfinite X-treme Supers Meter 
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nfinite Move Counters 
۱ X-Men: Mutant Academy 2 


mode‏ : در صفحه عنوان ро RI «LI *R2 Oslo Select 33i‏ همه کاراکترها آزاد شده و برای بازی با Spider man‏ روی کار اکتر Cyclops‏ دکمه 
١‏ را نگه داشته جهت دسته را يكبار به جلو بدھید. 


oker Command P2 


nfinite Round Time 
nlock Everything 


GS 2.2 or Higher Needed) 


iew Ending After First Ваше |EO09FOAC 0000 
GS 2.2 or Higher Needed) 009۳0۸ 0009 


laz] 


layer 1 Codes 
nfinite Health 


5% Health 
0% Health 


25% Health 


nfinite Super Meter 
1 


00۸۱۳28 0000 


D00A1F28 0000 
800А1Е28 0001 


یصو مد 
0 800۸2430 
0 2430 1000۸ 
0 800۸2430 
0 ۸2430 200] 
0 800۸2430 
0 2430 000 
0 800۸2430 


800۸2508 0 


D00A24FC 0 
800A24FC 1 


X — men: mutant academy 


در صفحه اصلی کد را وارد نمایید.تمام بازیکنان مخفی و تمام صحنه های فیلم 


„R2, LI ,R1 , L2 بالا,‎ Select بازی:‎ 


Х- Men V.S Street Fighter 


تھران: کلیه فروشگاههای عرضه CD‏ و لوازم 


جانبی کنسولهای بازی در میدان امام خمینی. 


باز شدن E X Options‏ : در صفحه اصلی کد زیر را به سرعت وارد کنید. مثلث 2بار» راست» دایره» Ll‏ 


آدرس تعد ادی از فروشگامهای عرضه کتابها و دفترجەھای رمز 


لوحهەخانے در هران 


پاساڑ لباف فروشگاہ شادی تلفن 3922792 
فروشگاه مالکی؛ میدان امام خمینی پاساژ مطیع پلاك 93 تلفن سم 


فروشگاه مالکی سعید - نبش پاساژ فتوت تلفن 3114619 
پاساژ لباف فروشگاه تقی زاده - تلفن 3118824 
پاساژ لباف فروشگاه غلامرضایی۔ تلفن 3925799 
پاساژ لباف- طبقه چهارم فروشگاه ایر -c‏ تلفن 3936876 
پاساژ لباف فروشگاه جهان نو- تلفن 3901665 
پاساژ لباف فروشگاہ کیان- تلفن 3937555- 3119423 
پاساژ لباف فروشگاه حسین مالکی -تلفن 311985 
پاساژ لباف» طبقه همكف Dh‏ 1/17 فروشگاه رامین : 
پاساژ لباف فروشگاه جاوید- تلفن 3119353 1 ایک وی کا О ОЧА ocv‏ 
پاساژ لباف فروشگاہ قیامی۔ تلفن 3913967 A Мо АА:‏ لته دلا 
پاساژ لباف فروشگاه جعفر -osl‏ تلفن 3916783 ей‏ | 
پاساژ لباف فروشگاه رضا- تلفن 3918540 
پاساژ لباف طبقه دوم فروشگاه کویتی- تلفن 3117428 
از لباف فروشگاه جام- تلفن 3932747 
ان لیام ځمینی»؛ نیش بشت شهرداری پلنك 5 [فروشگاه دنا G>;‏ ۱ 
um‏ امام خمینی- پشت شهر ЕЕ‏ 
میدان امام خمینی- - جنب پاساز لباف» فروشگاه جاوید dio.‏ 
میدان امام خميني» اول فردوسی پاساژ 26 طبقه چهارم فروشگا 
میدا امام خمینی- پاساژ شیر ازی فرشگاه دریا - تلفن 4 mm‏ 
میدان امام خمینی- پاساژ شیرازی - فروشگاہ مهدی - تلفن ڑ2 = 
میدان امام خمینی- پاساژ شیرازی- فروشگاہ رنگارنگ. تلفن 7225993108 
میدان امام خمینی۔ - پاساز لباف طبقه همکف- فروشگاه شجاعی. eii ji‏ 
تجریش باز ارچه کیش فروشگاه صوت و تصویر کیش. تلفن 09790 
تجریش پاساژ میری فروشگاه کونامی تلفن 2715480 کیا 
تجریش ابتدای ul‏ عصر. پاساز کیش» فاز دوم شماره B‏ فروڈ ч‏ 
فلكه اول تهرانپارس مرکز خرید سپید فروشگاه آداك تلفن و يي 
asdi‏ که اول تهرانپارس- € 4شرقی- مرکز خرید سا еза‏ 4 زيرين 4 m‏ 2 


شهرك آپادانا: "m‏ مریم پلاك 17 p‏ پ آپادانا لان 24 4667924 _ mm‏ 
سعادت a‏ : میدان کاج مرکز تجاری سروستان» طبقه زیرزمین پلاك 6 تلفن 7 2 
ستارخان- نرسیدہ به سه راه تھران ویلا- بازارچھ عزیزی ¿Du‏ 352 تلفن "۶۳:7 
ستارخان: یکم دریان نو- مرکزخرید مفید طبقه اول پلاك 32- تهران سگا تلفن 6513383 T‏ 
میرداماد- مجتمع کامپیوتر پایتخت- برج B‏ پلاك 7 ستاره پایتخت تلفن 8788935 

اکباتان- فاز يك- سوپر 9 طبقه دوم پلاك 38 1۳ 
خیابان امام خمینی- فروشگاه اتکا مرکزی؛ غرفه بازیهای رایانه ای بالکانی۔ в‏ 6400184 ` ۱ 
خیابان هاشمی» میدان هاشمی» خیابان پارسائیان پلاك 39 تلفن 6010049 . . 9073 


آدرس تعدادی از فروشگاههای عرضه PIET‏ 


لوحه خانه در شپرستاها - و dou‏ 
آبادان: لین يك اصلی احمد آباد- جنب بانك رفاه - خدمات فروش و تعمیرات „лу.‏ تلفن 4424763 سی | E‏ — 
ارومیه: خیابان خیام شمالی پاساژ نگین فروشگاه شارپ پلاك 5 تلفن. P‏ | 

| E خیابان خیام شمالی پاساژ نگین فروشگاہ رنگین کمان‎ "Аза з) 

اصفهان: چهار باغ عباسي» بازار آزادی طبقه زیرزمین» فروشگاهجید تلف کت .2203374 

اصفهان: سه راہ سیمین؛ کوچه نستوه » بازیهای رایانه ای مرصاا 7166281 

اصفهان: میدان احمد آبادء اول خیابان احمد آباد فروشگاه Poo T NU Е 354 ib сыз‏ 
اصفهان- خیابان میر جنب بانک سپھ شماره 322 کامپیوتر پدیده- تلفن 6617604 


بابل: میدان باغ فردوس جنب فروشگاه اسلامی — کامپیوتر т‏ 01113264411 


0۸0 من 


- 


m "n -‏ پاساز дшш 080 DES‏ فروشن و go‏ لي استیشن کا on‏ 3283716 
Mu‏ خیابان فردوسی- А37 Duas.‏ طبقه دوم abus‏ 3 تلفن 25 32440 | 8 1 
شیراز- ابتدای خیابان تو حید. - پاشاڑ مهدی طبقه لیف d ATHE‏ 


شوشتر: پاساژ استقلال کلوپ فجر لفن 20770 Р‏ 
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